OLTU MEHMET AKIiF ERSO ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR
UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA
KONU: Konu: BT.6.5.1. Problem C6zme Yaklagimlar1 ve Kavramlari
HEDEFLER: BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gore siniflandirir.
TARIH: 2.DONEM / 19.HAFTA
SURE: 2 DERS SAATI

“Matematikten Bilgisayara” Videosu , “Bilim Insanlar1” Etkinligi,
KULLANILAY |l D ideou, NNt deow e bt
MATERYALLER: i Tiir 15t1 1, ip sles inligi, i Tipleri

Yapbozu” Etkinligi, “Oyun Zaman1” sinif i¢i etkinligi

DERS ISLENIS :

1. “Matematikten Bilgisayara” videosu yardimiyla matematik ile bilgisayar
arasindaki baglant1 aciklanir.

2. Gegmisten giiniimiize bilgisayar bilimi agisindan énemli kisiler hakkinda

bilgi verilir.

“Bilim Insanlar1” alistirmas1 yapilarak konu pekistirilir.

“Bilgisayarin Dili” videosu yardimiyla bilgisayarin sayilardan olusan bir

yapisinin oldugu , yapilan her islemi matematiksel islemlere

doniistiirdiiglinden bahsedilir.

Veri kavramina giinliik hayatimizdan 6rnekler verilerek giris yapilir..

Veri kavrami ve veri tipleri “Veri Nedir?” videosu yardimiyla anlatilir..

“Veri Tiirleri” Afisi kullanilarak konu tekrarlanir..

Giinliik yasamdan ornekler ile veri tipleri kavratilmaya caligilir.

9. “Veri Tiirleri” Alistirmasi ile derste anlatilanlarin tekrart yapilir.

10. “Veri Tipleri Eslestirme” Etkinligi ile konu pekistirilir.

11. “Veri Tipleri Yapbozu” Etkinligi tamamlanir.
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DEGERLENDIRME :

Ogrencilerin dgrendikleri bilgileri 6lgmek icin kilavuz kitaptaki “Bilisim
Dedektifi” oyunu birlikte oynanir. Konu sonu i¢in hazirlanan ¢alisma kagidi
Ogrencilere dagitilir.




