Uvod do programovani,
prlklady ke zkouSce

Kategorie Téma ObtiZnost ReSitel
Operaces 1 Vypocet poctu znaku, slov, vétv 5 Nosek
retezci: textu.

Pro vstupni text zahrnujici
pismena “A-Z”, “a-7”, &islovky
“0-9”, specialni znaky “,.?!;”
odd€lené mezerami, urcete
celkovy pocet znakt (véetné
mezer, bez mezer), pocet slov a
pocet vét. Vyslednou statistiku
vytisknéte. Pokud budou v textu

nepodporované znaky, ignorujte
je.

2 Vypis poctu samohlasek a 3 Kalova
souhlasek v textu.
Pro vstupni text zahrnujici
pismena “A-Z”, “a-7”, &islovky
“0-9”, specialni znaky .
oddélené mezerami, urcete pocet
samohlasek a souhlasek.
Spoctete, jaké procento textu
tvofi samohlasky a jaké
souhlasky. Vyslednou statistiku
vytisknéte. Pokud budou v textu
nepodporované znaky, ignorujte
je.

3 Nalezeni nejkratsiho a nejdelsiho 4 Suchomel
slova v textu.
Pro vstupni text zahrnujici
pismena “A-Z”, “a-7”, &islovky
“0-9”, specialni znaky “,.?!;”
oddélené mezerami, naleznete
nejkratsi a nejdelsi slovo v textu,
urcete pocet jejich znaki. Pokud
takovych slov bude vice, vypiste
je vSechny v potadi, v jakém se v
textu vyskytuji. Pokud budou v
textu nepodporované znaky,
ignorujte je.



Vypocet Cetnosti znaku v textu. 2 Kalakay
Pro vstupni text zahrnujici
pismena “A-Z”, “a-7”, &islovky
“0-9”, specialni znaky “,.?!;”
odd¢€lené mezerami vypocitejte
absolutni a relativni Cetnost
jednotlivych znaktl. Vysledek
znak-absolutni ¢etnost-relativni
cetnost vypiste sestupné dle
hodnot absolutnich ¢etnosti.
Pokud budou v textu
nepodporované znaky, ignorujte
je.

Nalezeni samohldsek v zadaném 2 Kaliska
textu a jejich zvyraznéni
umisténim do zavorek.

Ve vstupnim textu zahrnujicim
pismena “A-Z”, “a-7”, &islovky
“0-9”, specialni znaky “,.?!;”
oddélené mezerami, naleznéte
samohlasky. Kazdou samohlasku
zvyraznéte umisténim do
zavorek a vysledny text vypiste.
Pokud budou v textu
nepodporované znaky, ignorujte
je.

Vypis zadaného textu po slovech 3 Strunakova
v opacném poradi.

Ve vstupnim textu zahrnujicim
pismena “A-77, “a-7”, ¢islovky
“0-9”, specialni znaky “,.?!;”
oddélené mezerami, identifikujte
jednotliva slova a sdélte jejich
pocet. Jednotliva slova nésledné
vypiste v opaéném poradi. Reste
1 ptipady, kdy uzivatel odd¢li
slova vice nez jednou mezerou.
Pokud budou v textu
nepodporované znaky, ignorujte

je.

Program pro generovani hesel 2
generujici vSechny kombinace
k —pismennych slov.



10

Matematika 11

12

Seznam vsech radkii, na kterych
se vyskytuji jednotliva slova v
zadaném textu.

Ve vstupnim textu zahrnujicim
pismena “A-Z”, “a-2”, &islovky
“0-9”, specialni znaky “,.?!;”
oddélené mezerami, naleznéte
zadana slova. Vystupem pro
bude pro kazdé slovo usporadana
dvojice “slovo:[fadky]”. Pokud
se v textu slovo nevyskytuje,
uvedeme jako vystup pomlcku.
Pokud budou v textu
nepodporované znaky, ignorujte
je.

Vypocet editani vzdalenosti
dvojice fetézcl zvolenou
metodou.

Nalezeni slova s nejvétsim
souc¢tem ASCII koda.

Vypis cisla v opacném poradi
cislic (bez prevodu na retézce)
doplnény cifernym soucinem.
Zadang celé Cislo vypiste v
opacném poradi bez toho, aniz
byste jednotlivé cifry/celé
pievadéli na textovou
reprezentaci. Urcete ciferny
soucin takto vzniklého ¢isla.
Pfipadné nuly na zacatku cisla
ignorujte. Piklad: -12345600
->-654321.

Prevod cisla ¢, cEZ +,ze dvojkové
soustavy do desitkové a naopak.
Zadan¢ kladné realné Cislo
pieved’te z desitkové soustavy do
soustavy dvojkové a zpét. Urcete
chybu takového ptevodu (rozdil
mezi hodnotou pitvodniho ¢isla a
vysledkem zpétného pievodu v
desitkové soustave). Pro
reprezentaci desetinné ¢asti
pouzijte n bitl (hodnotu si voli
uzivatel). NepouZivejte

5

5

2

Sindelar

Strunakova

Nosek
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14

15

16

17
18

19

konverzni funkce v jazyce
Python.

. vy + . ,
Prevod cisla c, c€EZ  ,ze dvojkové 2

soustavy do Sestndctkové a
naopak.

Zadané kladné realné Cislo
pieved’te z dvojkové (binarni)
soustavy do soustavy
Sestnactkové (hexadecimalni) a
zpét. Nepouzivejte konverzni
funkce v jazyce Python.

Vypocet soucinu matic. 3
Necht A(m,n)aB(m,n)
jsou obdélnikovymi maticemi.
Spoctéte jejich soucin C=A B.
Pokud neni mozné z diivodu
nekompatibilnich rozmért
vypocet provést, informujte o
tom uzivatele. Matice
reprezentujte 2D listem,
nepouzivejte vestavéné knihovny
pro feseni maticovych operaci.
Matice nactéte/ulozte z/do
textového souboru.

Vypocet determinantu matice 5
upravou na horni
trojihelnikovou matici.

Vypocet stopy matice. 3
Pro zadanou vstupni matice

A(m,n) nactenou z textového
souboru spoctete stopu matice
predstavujici sumu prvkd na

hlavni diagonale.

Kruhova rotace pole. 3

Rozklad ¢isla na soucet 4
Fibonacciho ¢&isel.

Rozklad ¢isla na soucin 2
prvocisel.

Pro zadané celé ¢islo a naleznéte
jeho rozklad na soucin prvocisel.
Vysledek vypiste v nasledujicim
tvaru, napt. proa=72:“72 =2
KR HIEZ

Sindelaf

Truksa

Dousa

Seidler
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37

38

Soucin dvou polynomt.

;o k Cers
Vypocet (y) s pouzitim
binomické véty.

Nalezeni periody pti déleni
dvojice Cisel.

Operace se zlomky: soucet,
nasobeni, d€leni, kraceni.

Vypocet hodnot funkce sin(x)s
chybou mensi nez €
MacLaurinovym rozvojem.

Vypocet hodnot funkce cos(x)s
chybou mensi nez €
MacLaurinovym rozvojem

Simulace déleni s chybou mensi
nez €.

Iterativni vypocet odmocniny z
¢isla cs chybou mensi nez «.

Podobnostni transformace s
vyuzitim MNC (Helmertova).

Afinni transformace s vyuzitim
MNC.

Rozklad na parcidlni zlomky.
Numericky vypocet integralu
Simpsonovou metodou se
zadanou presnosti.

Numericky vypocet prvni
derivace Gaussovou metodou se
zadanou presnosti.

Interpolace kubickym splinem.

Interpolace Newtonovym
polynomem.

Aproximace funkce Beziérovou
kubikou.

Aproximace funkce Coonsovou
kiivkou.

Aproximace Beziérovy kiivky
metodou deCasteljau.

Aproximace krivky metodou
Chaikin.

Fajtova



Trideni,
hledani:

39

40

41

42

43

44

45

Z textového souboru nactéte
pravouhlé soufadnice [x,y]
lomovych bodla
polylinie/polygonu. Pro zadané n
odpovidajici poctu iteraci
aplikujte metodu corner cutting
(Chaikin algorithm). Vyhlazenou
linii uloZte do textového
souboru.

Nalezeni minima funkce jedné¢ 3
proménné metodou bisekce.

Nalezeni minima funkce jedné 3
promeénné metodou zlatého rezu.
Pro zadanou funkci y=f(x), ktera

je na intervalu <a, b>

unimodalni, naleznete se

zadanou chybou eps (vstupni
parametr) jeji minimum. Pro
ilustraci pouzijte alesponi 5

raznych funkci.

Generovani pseudondhodnych 5
Cisel.

Settidéni ¢isel podle poctu 4
celociselnych délitelt (metoda
setfidéni volitelna).

Setiidéni posloupnosti metodou 2
Insertion Sort.

Setrideni posloupnosti metodou 2
Bubble Sort.

Na vstupu je neuspotradana
posloupnost realnych cisel.
Metodou Bubble Sort tuto
posloupnost settid’te vzestupné
nebo sestupné, volbu provede
uzivatel. Setfidénou posloupnost
vypiste spolu s ¢asem, jaky byl
pro setfidéni posloupnosti
potieba. Hodnoty ¢asu
vizualizujte v zavislosti na
velikosti vstupni mnoziny.

Setiidéni posloupnosti metodou 2
Select Sort.

Na vstupu je neuspotradana
posloupnost realnych cisel.

Flasarova

Truksa

Bfezina
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50

51

52

53

54

55

56

57

Metodou Seect Sort tuto
posloupnost settid’te vzestupné
nebo sestupné, volbu provede
uzivatel. Setfidénou posloupnost
vypiste spolu s ¢asem, jaky byl
pro setfidéni posloupnosti
potieba. Hodnoty ¢asu
vizualizujte v zavislosti na
velikosti vstupni mnoZiny.

Settidéni posloupnosti metodou
Shaker Sort.

Settidéni posloupnosti metodou
Merge Sort.

Settidéni posloupnosti metodou
Heap Sort.

Settidéni posloupnosti metodou
Quick Sort (se zasobnikem).

Nalezeni k-tého nejveétsiho prvku
v posloupnosti.

Na vstupu je neuspotradana
posloupnost n realnych ¢isel
nactend z textového souboru.
Naleznéte k — ty nejmensi prvek

v této posloupnosti a jeho pozici,
hodnotu k zada uzivatel (k <n).

Vyuzijte algoritmus zalozeny na
setfidéni posloupnosti.

Odstranéni duplicitnich prvki z
posloupnosti a sdéleni jejich
poctu.

Spojeni dvou setfidénych
posloupnosti metodou
abstraktniho zattid'ovani.

Prostorova indexace metodou
Quad Tree.

Prostorova indexace metodou
k-D Tree.

Prostorova indexace metodou
R-Tree.

Hashovani: metoda Linear
Probing.

Hashovani: metoda Separate
Chaining.

3

Kalakay

Slovak



Pocitacova
geometrie

58

59

60

61

62

63
64

65

66

67

68

Implementujte dynamickou
datovou strukturu hashovaci
tabulka, ktera uklada dvojice
(kli¢, hodnota). Pro feSeni kolizi
pouzijte metodu Separate
Chaining. Vstupni data budou
tvofena textem nactenym ze
souboru. Hashovaci funkce bude
mit znak z tvar h(z) =z%10. Pro
kazdy znak ulozte informaci, ve
kterém koSi se bude nachézet.
Vypiste také, které znaky lezi v
jednotlivych kosich a jaky je
jejich pocet. Vysledky ulozte do
textového souboru.

Hashovani: metoda Double
Hashing.

Prostorové hashovani (Spatial
Sensitive Hashing).

Vypocet soutadnic priaseciku
dvojice tsecek (2D).

Analyza vzajemné polohy
dvojice tsecek (2D).

Detekce kolizi dvou
trojuhelnikd.

Detekce kolizi dvou obdélniku.

Vypocet plochy obecného
n-uhelniku ze souradnic.

Z textového souboru nactéte
lomové body [X,y] uzaviené
oblasti (polygonu). S vyuzitim
LH vzorce urcete plochu
polygonu a jeho orientaci (CW,
CCW).

Analyza vzajemné polohy
piimky a kruznice.

Analyza vzajemné polohy dvou
kruZznic.

A%

-uhelniku ze soufadnic.

Test, zda bod lezi uvnitf
konvexniho mnohouhelniku.

Hanula



Pocitacova
grafika:
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84

Vypocet souradnic stredu a 2
poloméru kruznice dané tremi

body.

KruZznice je zadana ttemi body,
jejich soufadnice [x, y] nactéte z
textového souboru. Ovéite, zda
mohou piedstavovat body

kruznice. POkud ano, spoctéte
stied a polomér této kruZnice.

Nalezeni kruznice opsané 5
mnozing bodl s minimalnim
polomérem.

Nalezeni nejvetsi prazdné 5
kruznice v mnozin¢ bodi.
Konstrukce konvexni obalky 3
n¢kterou z metod.

Nalezeni vzdjemnych priseciki 3
vSech linii (naivni metoda).
Nalezeni vzajemnych prisecikit 5
vSech linii (zametaci pfimka).

Konstrukce TIN: greedy 5
triangulace.
Ptevzorkovani rastru: metoda 4

nejblizsiho souseda.
Konstrukce histogramu pro rastr.

Pfevzorkovani rastru: odstranéni 4
Sumu (Gaussuv filtr).

Pfevzorkovani rastru: odstranéni 4
Sumu (konvoluce).

Pfevzorkovani rastru: doostfeni 4
(Sobeltv filtr).

Morfologické operace s rastrem. 4

Rasterizace usecky, DDA

algoritmus.

Rasterizace usecky, 4
Bresenhammuv algoritmus.

RLE komprese. 3

Pro zadanou posloupnost
vstupnich dat pfedstavovanou
celymi ¢isly nactenymi z
textového souboru
implementujte metodu RLE

Bastian

Fajtova
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komprese. Jako escape znak
pouzijte hodnotu 255, kterou
zvysite o pocet opakovani.
Napiste také skript, ktery
provede dekompresi souboru.
Vysledky uloZte do textového
souboru.

Vizualizace Mandelbrotovy
mnoziny.

Vizualizace n —cipé hvezdy.

S vyuzitim Zelvi grafiky
vykreslete n — cipou hvézdu.
Vstupni parametry predstavuji
pocet cipt n, polomér rl1 opsané
jeji kruznice k1 , polomér r2
kruznice k2 prochézejici mistem
napojeni sousednich cipt.

Vizualizace Kochovy viocky.

S vyuzitim Zelvi grafiky
vykreslete Kochovu vloc¢ku.
Vstupni parametry predstavuji

délka strany vlocky a jeji stupen.

Hloubku rekurze nastavte
maximalné na 5. Pokud jste
délali na cvi€enich, vyberte si
jinou ulohu.

Vizualizace Hilbertovy kiivky.
S vyuzitim Zelvi grafiky
vykreslete Hilbertovu kiivku.
Vstupni parametry predstavuji
délka strany Ctverce a stupen
ktivky. Stupen kiivky nastavte
maximalné na 5.

Vizualizace Mortonovy kiivky.

Vizualizace Sierpinskeho
koberce.
S vyuzitim Zelvi grafiky

vykreslete Sierpinskeho koberec.

Vstupni parametry predstavuji
délka strany Ctverce a stupen
ktivky. Stupen kiivky nastavte
maximalné na 5.

L-systémy a jejich vizualizace.

5

Suchomel

~

Zd4arsky

Bastian

Bfezina



92 Zobrazeni objektu ve sttedovém 4
promitani.

93 Zobrazeni objektu v 4
rovnobézném promitani.

Statistika: 94 Vypocet medianu pro 3 Kalova
nesetridenou posloupnost
tvorenou n prvky.
Na vstupu je neusporadana
posloupnost n celo¢iselnych
prvki. nactena z textového
souboru Spoctéte median této
posloupnosti, pro setfidéni
mnoZziny nepouZzivejte vestavény
tiidici algoritmus.

95 Vypocet modusu pro 3
nesetfidénou posloupnost
tvofenou nprvky.

96 Vypocet smérodatné odchylky n 4
méteni s/bez pouziti pole.

97 Vypocet absolutni, relativni, 2 Dousa
kumulativni cetnosti prvkii v
souboru n méreni.

Z textového souboru nactéte
vstupni data ptfedstavovana
seznamem hodnot (napf.
vzdalenost mezi dvéma body).
Spoctéte absolutni, relativni,
kumulativni ¢etnosti
jednotlivych méfeni. Vysledky
zobrazte v prehledném tvaru.

98 Vypocet variogramu pro 1D data 5
(Kriging).

99 Vypocet regresni piimky. 4

100 Interpolace s vyuZitim metody 4 Slovak
IDW.

Z textového souboru na nactéte
vstupni data predstavovana [x, y,
z], kde hodnota z odpovida
vizualizovanému jevu. Z
druhého textového souboru
nactéte hodnoty [X, Y],
soufadnici Z urcete interpolaci
metodou IDW. Vstupnim



Zajimavé
algoritmy:

101
102

103

104

105
106
107

108

109

110

parametrem je k ptredstavujici
pocet nejblizsich sousedil.
Hodnotu véhy volte w(k)=1/s(k),
kde s je vzdalenost mezi
interpolovanym bodem a k-tym
nejbliz§im bodem. Interpolované
hodnoty ulozte do textového
souboru.

Plo$na interpolace.

Ovéfeni normality souboru.

U testovaciho souboru 100
hodnot nac¢teného z textového
souboru ovéfte jeho normalitu.
Pouzijte S-W nebo K-S
kritérium dle vybéru.

Analyza €asovych fad vybranou
metodou.

Vypocet korelacniho koeficientu.
Z textového souboru nactéte
hodnot jevil A, B a s vyuZitim
Pearsona korela¢niho koeficientu
ov¢ite, zda mezi A,B existuje
zavislost. Pro vypocet
korelacniho koeficientu
nepouzivejte vestavéné funkce.

Dekorelace dat, metoda PCA.
Metoda nejmensich ¢tverct.

Iterativné vazena metoda
nejmensich ¢tvercu.

Nalezeni odlehlych pozorovani s
vyuzitim zvolené metody.

Vypocet M —odhad.

Prevod textu do Morseovy
abecedy a zpet.

Vstupni text zahrnujici pismena
“A-Z”, ¢islovky “0-9”, specialni
znaky “,.?!;” oddélené
mezerami, nacteny z textového
souboru, pfeved’te do Morseovy
abecedy a zpét. Pokud budou v
textu nepodporované znaky,
ignorujte je. Zkonvertovany text
uloZte do souboru.

(9]

Kaliska

Modréczki

%

Zd’arsky



111 Dény dvé posloupnosti ¢isel, 3
nalezeni jejich priniku.

112 Dany dve posloupnosti cisel, 3 Modroczki
nalezeni jejich sjednocent.
Na vstupu jsou dvé
neuspofadané posloupnosti s
riznym poctem celocCiselnych
prvkia. Napiste funkci, ktera
nalezne jejich sjednoceni, tj.
unikatni prvky v obou
posloupnostech, vytvoti z nich
novou posloupnost a vytisknéte
Ji. Obé posloupnosti bude nutné
setfidit. Pro nalezeni duplicit
nepouzivejte kontejnery typu set
ani dalsi knihovny podporujici
vestavéné mnozinové operace.

113 Vypocet Sudoku. 5
114 Prevod cisla na rFimske cislicea 4 Seidler
zpet.

24

Vstupni hodnotou je cel¢ ¢islo v
desitkové soustavé zadané
uzivatelem. Naleznéte jeho
reprezentaci fimskymi ¢islicemi
tak, aby respektovala pravidla
pouzitd pro zéapis v této
nepozicni soustavé. Reprezentaci
fimskymi ¢islicemi nasledné
prevedte zpét do desitkové
soustavy pro ovéreni.

115 Generovani magického ¢tverce 5
daného tadu.

116 Sifrovani a desifrovani textu: 3 Prokop
Caesarova sifra.
Vstupni text zadany uzivatelem
zahrnujici pismena “A-Z”
nacteny ze souboru zasifrujte a
desifrujte Caesarovou Sifrou se
zvolenym posunem. Pred
Sifrovani, ovéite, zda je posun
smysluplny, napt. abychom se
neposunuli o celou abecedu. Ve
vysledném textu ponechte
mezery a diakriticka znaménka a
ulozte ho do souboru.

117 Sifrovani a deSifrovani textu: 5
Vignerova §ifra.



Kartografie

118

119

120
121
122

123

124

125

126

127

128

Optimalni rozmisténi kraloven
na Sachovnici.

Nalezeni cesty v bludisti.

Na rastru tvofeném 50 x 50
pixeld vygenerujte bludisté.
Vyberte startovni buiiku a
oznacte ji jako navstivenou.
Dokud existuji nenavstivené
sousedni buiiky, vyberte
nahodného souseda, ktery jeste
nebyl navstiven, odstrante zed’
mezi aktualni buiikou a
sousedem, presuiite se na
souseda a opakujte (rekurze).
Cestu v takto vygenerovaném
bludisti vyhledejte metodami
BFS (nejkratsi) nebo DFS
(libovolnou).

Problém batohu (Knapsack).
Hra piskvorky.
Digitalni podpis, metoda RSA.

Vypocet meridianového
poloméru kiivosti Mpro zadané
a vybrany elipsoid.

Vypocet piicného poloméru
kiivosti Npro zadané @a
elipsoid.

Vypocet souradnic obrazu bodu
a zkresleni ve stereografické
projekci.

Vypocet souradnic obrazu bodu
a zkresleni v ortografické
projekci.

Pro bod na sféfe dany
soufadnicemi [¢,4] spoctéte:
pravouhlé soufadnice v roving
zobrazeni, délkové zkresleni v
poledniku/rovnobézce, plosné
zkresleni a thlové zkresleni.

Vypocet souradnic obrazu bodu
v Kiovakové zobrazeni.

Vypocet vzdalenosti boda
P1 O }\1], Pz[cpz, ?\2] na sféfe.

5

5

(9]

(9]

2

2

5

2

Flasarova

Uhlik

Prokop
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129

130

131

132

133

134

135

136

137
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140

141

Na jednotkové sféte jsou zadany
body P1’P2' Urcete vzdalenost

obou bodi métenou po
ortodrom¢ prochazejici témito
body a jeji azimut. Pred
vypoctem zkontrolujte vstupni
data a neumoznéte nekorektni
vstup. Zajistéte, aby uloha méla
feSeni pro oba vstupni body
lezici v libovolnych kvadrantech.

ZjednoduSeni lomené ¢ary
algoritmem Douglas-Peucker.

ZjednoduSeni lomené cary
algoritmem Whyatt.

ZjednoduSeni lomené cary
algoritmem LLR.

Vypocet kladu mapovych listh
ve zvoleném systému.

Vygenerovani sité
polednikii/rovnobézek ve
zvoleném kartografickém
zobrazeni.

Automatické rozpoznavani
mapovych znacek.

Rastrova data: aplikace
hranovych operatort.

Rastrova data: vysokofrekvenc¢ni
filtrace.

Rastrova data: morfologické
operatory.

Rastrova data: konvoluce.

Obrazova korelace, hledani
vizualn¢ podobnych objekti.

Rastrova data: nefizena
klasifikace.

Clustering, metoda k-means.

Z textového souboru nactéte
seznam bodu zadanych
soufadnicemi [x,y], dan je pocet
shlukt. Centroidy shluki
inicializujte
nahodné/deterministicky a

Uhlik



ptifad’te body k centroidiim tak,
aby cena za pfipojeni byla

minimalni.
142 Clustering, metoda ISODATA.
143 Clustering, metoda Facility
location.
Grafové 144 Prochéazeni grafu metodou BFS. 3
algoritmy:
145 Prochazeni grafu metodou DFS. 3 Hanula

Z textového souboru nactéte
spojovou reprezentaci zvoleného
grafu, pro tento ucel vyuzijte
dictionary. Ze startovniho uzlu u
metodou DFS vygenerujte DFS
strom a metodou zpétné
rekonstrukce naleznéte cestu
mezi uzly <u,v>.

146 Nejkratsi cesta mezi dvojicemi 5
uzla v grafu: Dijkstra algoritmus.

147 Nejkratsi cesta mezi vSemi uzly 5
v grafu: Floyd-Warshall
algoritmus.

148 Minimalni kostra grafu: 5
Jarniktiv/Primlv algoritmus.

149 Minimalni kostra grafu: 5
Bortvkiv/Kruskaliv algoritmus.

146 Problém obchodniho cestujiciho 5

- feSeni zvolenou heuristikou.

150 Ovéteni, zda je graf souvisly. 5

Dopliiujici informace k uloham

Student si zvoli 2 ptiklady z riznych kategorii tak, aby soucet obtiZnosti €inil nejméné 5.
Blizsi specifikace zadani bude provedena az po jeho vybéru. Priklady budou feseny s
vyuzitim OOP.

Soucasti odevzdavané tlohy bude:

e dokumentace se zadanim,
Rozsah 4-5 stran, obsahuje rozbor problému, existujici algoritmy, popis zvoleného
algoritmu, strukturu programu (datové struktury, metody,...), popis

vstupnich/vystupnich dat, problematicka mista, mozna vylepseni. Format PDF.

e zdrojovy kod aplikace,
® vstupni/vystupni data.



Za nefunkéni bude aplikace povazovana, pokud:
e pii zpracovani dat dojde k padu (runtime chyby, ...),
e vraci Spatné vysledky,
e nefeSi mozné singularni piipady.

Reseni generovana AI nebudou uznana.

Navod, jak psat dokumentaci: http://ksvi.mff.cuni.cz/~kryl/dokumentace.htm.
Odevzdani pouze prostfednictvim repozitare github, tlohy nezasilejte e-mailem.



http://ksvi.mff.cuni.cz/~kryl/dokumentace.htm

