Rozrusi a Zkratka 2017
(komentujte dle libosti;-)

Po Sifrovacim debutu Rozruchu na Hradecké sové vyrazime na Zkratku, byt v trochu
obménéném slozeni. Jana s Katkou jsou na Sifrovacce poprvé, Bétka podruhé, Titi potreti a
ja mam za sebou néco malo pres deset her. Povazujeme se za zacateCnicky tym.

Tentokrat to budeme mit ozvlastnéné tim, ze Jana se pohybuje na invalidnim voziku.
Jsem zvédava, jak budeme zvladat pfesuny, pfeci jenom Praha neni placata ani
bezbariérova a Zkratka pry nebude kratka a uz viibec ne pohodina.

Par minut pred startem si vzpomeneme, ze nemame tajné heslo z webu, zkouSime to
na posledni chvili napravit a zufivé zkoumame stranky na mobilu, ale ohladeni startu nas
vyrusi.

Tak tedy zaCiname. Sotva vylovime z obalky startovni Sifry, Bétka ¢te prvni tajenku,
heslo je... a uz padime za orgy. Zadavame do systému kod prvni Sifry. Jste tu druzi. Parada,
od ted se to bude uz jenom zhor3ovat;-). S houbi¢kama si Katka s Titi také poradi raz dva,
ale treti SiffiCka odolava. Asi to budou néjaké prolézacky, ale nez se vydame na priizkum
parku, koukneme na €asti prvni Sifry. Jména v kalendafi, panovnici, dynastie, nedaleké ulice,
mame to, obhlidka parku nakonec ani nebyla potfeba. Zdolavame schody dold, kopecek
nahoru a ja se u¢im obsluhovat Janin vozik, malem ji vyklopim.

Druha Sifra, braill nas napada hned, chvilku trva, nez vyzkousime davat teCky do
mezer a ne do CtvereCku. Na presun se délime, ¢ast to bere tramvaji, Cast pésky pres prvni
turisticky bonus.

V Grobovce vyzvedavam papirky a divim se, Ze jsem tu jako rodila Prazacka nikdy
nebyla, zajimavé misto. Treti Sifra nas moc bavi, trojicky mame v podstatné hnedka a nahlas
se u toho fehotame. Kolemjdouci béz¢i a chodci se divi, co jsme to za cvoky. Lustime totiz
pomérné daleko od Sifry, valime se u toho po chodniku a chytame poletujici papirky. Titi si
vSimne, Ze v8echny trojice maji pevné dané poradi a uz ¢teme tajenku. Jen nam neni jasné,
pro€ jsou karticky oznaceny Cisly a pismeny, pro€ ne jen Cisla?. Pfi pfesunu se opét
popovezeme tramvaji.

Ctvrtou $ifru vyzvedavame na Jezerce, jdu si odskogit a nez se vratim, holky maji v
podstaté hotovo, hlavné diky tomu, Ze podobna Sifra byla pfed mésicem na Hradecké sové.
bych ji neméla jesté v Zivé paméti, pfiSla by mi asi i docela téZka, nicméné podle statistik si s
ni vSichni poradili raz dva;-).

Pata Sifra mé bude asi pronasledovat i ve snu. Potrubi s nadrzkami, nahofe kapicka.
Bétka navrhuje to polit. Peclivé jsme papir prohlédli, ale je to jen obyC€ejny papir, nikde nic
napadného, polévat to nema smysl. Po chvili pfichazime na polsky kfiz, mame natocit vodu.
Moc moudré z toho nejsme, zkousime papir rizné natacet a opét zkousSime polsky kfiz, ale
kromé toho, Ze se nam opakovani principu moc nelibi, k niéemu to nevede. Titi se jde
podivat k nedaleké vodarné, jestli nemame “natocit vodu” tam, vraci se s tim, ze tyma
spousta, ale org Zadny. Bétka opét se smichem navrhuje papir polit. Uplynula hodina a stale
zadny progress, bereme druhou napovédu, “az naprsi a uschne”, zkouSime vodu z potrubi
vSelijak vylivat a zkoumat, kde zUstane. VSimneme si, Ze do nékterych nadrzek neusti
potrubi nahofe &i dole, ale zvlastné uprostfed, coz nas také na chvili zaméstna. Bétka



konstatuje, Ze je to sice blbost, ale Ze uz mame tfi indicie k tomu to polit (kapicka na Siffe,
mezitajenka a napovéda). Bereme si i prvni napovédu, polsky kfiz, jasné to uz mame.
Bereme tedy absolutku. Nez vyrazime do Baarova parku, Sifru z legrace teatralné polijeme.
Ujdeme par metrl a koukame, ze se na Siffe zaCinaji rysovat pismenka. Nevim, jestli se
mam smat nebo si nafackovat. No jo, chytrému napovéz, hloupého trkni.

Z bonusové aktivity jsem spis rozpacita. Z potrubi slySime kazdé treti slovo a nez se
rozkoukdme, co se po nas vlastné chce, dvé minuty uplynuly. Ale asi to byla spi§ nase
blbost, mély jsme se domlouvat efektivnéiji a hlavné hlasitg;i.

Sesta $ifra, snazim se vecpat do webinfa “vtip” misto “ftip” a divim se, pro¢ mi to
nejde. Sifra jako vtip sice pobavila, ale jako $ifra nic moc. Prvni napad jet do Tréji jsme
zavrhli, druhy napad jit dold k rybnikdm se nam nelibil o nic vic. Holky tvrdi, Ze je to
haluzeni. ZkouSime vSechno mozné i nemozné a vazné uvazujeme o napovédé. Navrhuju,
Ze se tam skoC€im alespon podivat, at se neopakuje situace z minulé Sifry. A ono bingo.
Doporuduiji pfidat jesté radu 13: Sifra by méla byt takova, aby hraci poznali, Ze ji vylustili.
Zajimalo by mé, jestli néjaky tym jel do Trdji.

Sedmicka se mi libi z celé hry asi nejvic. Lusténi mi trochu komplikuje, ze jsem
zapomnéla papiry, tuzku i pomucky v Baarové parku a holkam preci jen chvili trva, nez se
sem dostanou, pfekonat skopec nebo dokopec s vozikem je totiz docela dfina. Jak ze bylo
to o té binarce v pravodci, co jsme dostali na startu? Horko téZko to néjak pocitam a nez
sem holky dojdou, mam alesporn mezitajenku. Spole¢né pak uz jen kroutime krky a &teme
tajenku.

Na dal$i stanovisté chceme jet opét busem, protoze pfesun je nas moc terénni,
nicméné autobus zrovna ujel a dalSi jede za pUl hodiny. Tak alespori lustime turisticky
bonus.

Od zac¢atku nam neni jasné, jestli je to jedna Sifra nebo C&tyfi Sifry. Z privodce mame
dojem, ze to budou Ctyfi Sifry, kazda za dva body, toho se drzime. Pak ale nahodou
vylustime jednu Sifru za pouziti druhé, coz nas dokonale zmate. Tajenka slovodveceska nam
také pfijde podivna, ¢ekali jsme jedno slovo. Do konce hry se dohadujeme, jak to teda lustit
a co z toho ma vyjit, ale nic dalSiho uz se nam vylustit nepodafi.

Osmicka se mi taky libi. Titi po chvilce vytahuje periodickou tabulku, pry ma pocit, ze
v tom &ucha néjaké prvky. Radky néjak divné konéi, na &estinu je to moc strojené. A prog
tam je monolith a ne monolit? Asi jsme na tu tabulku koukaly se zavienyma ocima, protoze
jsme ji po chvili zase uklidily, aniz by nas cokoliv trklo. Bereme si napovédu, tlueme si
prstem do Cela a opét vytahuje periodickou tabulku. “Lith” nachazi své “ium” a pak uz to jde
raz na raz, prvky, protonova cCisla, mezitajenka, jeden krok vede intuitivné k druhému. Vyjde
nam SRUB VRBOU, nevim, jestli mame nékde chybu nebo to takhle vyjit mélo, kazdopadné
mame troSku problém to interpretovat. Nakonec v3ak vyrazime.

Tenhle pfesun nam da dobfe zabrat, nejdfiv drsny seSup doll, pak cestou necestou
nahoru, tahame vozik pfes kofeny, Jana state€né cupita a ja jen doufam, Ze se nikomu nic
nestane, pak se opét délime, s B&tkou jdeme pro $ifru a ostatni to objizdi po silnici. Sifru
sice dostavame, ale kelimky s dZusy ne, protoze kuponek maji holky ve voziku. Trochu mé
to mrzi. Titi vSak pohotové dobéhne i s kuponkem a my miuzeme po patnacti minutach zacit
ochutnavat a lustit. Nejvétsi problém nam déla pfifadit jednotlivé dzusy k barvam, ale i to
nakonec zvladneme.

Desitka, Sachy nemam moc rada, nicméné to vypada, Ze nebude komu davat mat a
tak se neohrozené davame do toho. Kreslime Sachovnici, nasazujeme figurky, v§imame si,



Ze jich je 26, zkousime tam rdzné vepsat abecedu a Cist Cerné, bilé, jezdce a stfelce, ale
kde nic tu nic. Vytahujeme pravodce, zkouSime rtizné scitat figurky, soucet Cernych i bilych
je shodny, 68. Hm, co dal? Berme druhou napovédu, nicméné z toho nejsme vibec moudré.
Kdo jsou borci? Pro¢ to nejsou Sachovi mistfi? Jezdec je jedni¢ka? Co znamenaji ty poloviny
v zaznamu hry? Proc€ se tak feSi odkladani vyhozenych figurek? Zkoumame jednotlivé fadky,
sloupce, stale jsme bezradné. Bereme prvni napovédu. Rasisti? Dohadujeme se, jestli je vic
rasisticka Cerna figurka na bilém poli nebo ¢erna na ¢erném. Zjistujeme, Ze mame Spatné
nakreslenou a ocislovanou Sachovnici. Opravime to, zkusime zopakovat par nejlepSich
napadu, ale zadny neni evidentné dost dobry. Nakonec to vzdavame a bereme absolutku.

PFi pfesunu zkouSim chvili jet na vozi¢ku a malem se zabiju, neumim jet rovné, natoz
zatacet nebo brzdit. Vozickari s Janou v ¢ele maji maj veliky obdiv.

S jedenactkou si také nevime rady, kuli¢ky, Ctverecky, zluty zvyrazhiovac. Vubec nic
nam ta Sifra nepfipomina, mame pocit, Ze nam unika néco zasadniho, bereme tedy
napovédy, ale ani to nepomaha, nakonec to bude asi néjaky braill, ale co s tim ted? Je pul
desaté, bereme absolutku, pokud bude cil blizko, zkusime tam jesté dolustit néjaké bonusy.
Bohuzel cil je na nas pomérné daleko, do deseti to urlité nestihame, navic cesta by byla
dost naro¢na a domu to pak mame daleko. Jdeme na nejbliz§i autobusovou zastavku a do
desiti zapasime s bonusy, neuspésné.

Shrnuti? Hra nas bavila, cely den jsme si moc uZili a i jako malo zkuSeny tym jsme si
pékné zahrali a spoustu toho vylustili. Z Sifer se mné osobné nejvice libila disketa,
periodicka tabulka a trojiCky v jeskyni. Naopak se mi nelibil vtip, pokud se to opravdu mélo
haluzit. Kde neni tajenka, neni ani radost z vylusténi. Aktivita v Baarové parku ve mné
hluboky dojem nezanechala, Sifra s dZusy byla naopak pfijemné ozvlastnéni.

Trasa byla fajn, pfes pékna mista a parky, pfesuny dlouhé akorat, zvliadnout se to
dalo nakonec i s vozi¢kem, byt bylo potfeba pfesuny dobfe planovat a ob&as volit okliku
nebo Cekat na MHD. Po¢asi vyborné, co vic si prat;-).

Pfemyslim, jak zhodnotit obtiznost hry. S vyjimkou dvou poslednich byly Sifry pro nas
tak akorat. S né&im jsme si poradily l1épe, s né€im hufe, ale v zasadé jsme si pfipadaly, ze tu
jsme spravné. Jako v jiném vesmiru jsme se citily az na poslednich dvou Sifrach, které byly
zfejmé troSku prestrelené i podle vyslednych statistik.

S konec¢nym 21. mistem jsme vzhledem k nasSim ambicim a zkuSenostem nadmiru
spokojené, ale ten kiks na pétce si za ramecCek nedame. Pokusime se z toho ale poudit;-).

Orgové, diky moc za hru, odvedli jste velky kus prace a my se budeme tésit zase
nékdy pristé;-).

Za tym Rozrusi sepsala Marta



