89B e 92 A — Tecnologia. 32Bimestre 2021
Professora Cinthya.

Mandem com nome e numero por favor !

Atividades de finaliza¢do do bimestre, caso ainda ndo fez as anteriores entre em contato
comigo, estou no grupo do Whats app ou pelo PV, Numero: 945649919.

Entrega até dia 08/10 as 16h.

Histéria da tecnologia

A histéria da tecnologia € a historia das ferramentas e das técnicas Uteis para fazer
coisas praticas. Relaciona-se intimamente com a histéria da ciéncia, que inclui a maneira
como os seres humanos adquiriram o conhecimento basico necessario para construir
coisas uteis.Os esforcos cientificos, especialmente nos tempos modernos, dependeram
em regra de tecnologias especificas que permitiram aos seres humanos sondar a natureza
do universo, de forma mais precisa do que é permitida pelos nossos sentidos. Os artefatos
tecnologicos séo produtos de uma economia, sdo uma forga para o crescimento
econdmico e constituem uma parte importante da nossa vida cotidiana.As inovacoes
tecnologicas afetam e sdo afetadas pelas tradigdes culturais de uma sociedade. Elas séo
igualmente uma forma de desenvolver e projetar o poderio militar.

Por periodos e regioes geograficas

Tecnologias primitivas

A roda foi inventada em 4000 a.C., e tornou-se uma das tecnologias mais famosas e Uteis do
mundo. Roda no Museu Nacional de Teerdo, no Irdo.)

Fogo, usado desde o paleolitico, possivelmente pelo homo erectus ha 800.000 anos.
Ferramentas de pedra, criadas possivelmente ha 100.000 anos.

Arco, funda, ca. 9.° milénio a.C.

Cobre, 8.000 a.C.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ferramenta
https://pt.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_da_ci%C3%AAncia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Humano
https://pt.wikipedia.org/wiki/Universo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Produto_(ind%C3%BAstria)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Economia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Crescimento_econ%C3%B3mico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Crescimento_econ%C3%B3mico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Teer%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ir%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fogo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Homo_erectus
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pedra
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arco_(arma)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Funda
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cobre

Agricultura, 8.000 a.C.
Roda, 4.000 a.C.
Escrita. 3.500 a.C.
Bronze, 3.300 a.C.

Ferro, 1.500 a.C.
Catapulta, 399 a.C.
Ferradura, 300 a.C.

Historia da Tecnologia e principais avancgos
Introducao

O ser humano, dotado de sua inteligéncia, buscou formas, durante toda a histdria, de
vencer os obstaculos impostos pela natureza. Desta forma, foi desenvolvendo e

inventando instrumentos tecnoldgicos com o objetivo de superar dificuldades. Podemos
dizer que a necessidade é a mae das grandes invengdes tecnoldgicas.

Acompanhe abaixo um histoérico da evolugao tecnolégica:
1291 - Na Italia surgem os primeiros espelhos.
1439 - O alemao Johann Gutenberg inventa a maquina chamada de Imprensa (prensa por

tipos moveis). Com esta maquina o homem passou a produzir de forma mais rapida e
eficiente, os livros. Esse invento causou uma revolugcao na cultura da época.

Historia da Tecnologia
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Agricultura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Roda
https://pt.wikipedia.org/wiki/Escrita
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bronze
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ferro
https://pt.wikipedia.org/wiki/Catapulta
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ferradura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_da_tecnologia

Fagam um desenho mostrando a evolugdo da tecnologia, como no exemplo acima.

5 “Cierntistas de todos os lempos ™.

Homens que fizeramn historia, dedicando suas vidas ao esitudo,
criagio e descoberta de elementos que £30 hoje, essenciais 4 vida
do homem. Exemplo disso sao os ftelescopios, os avioes, o
telefone & muitos outros objetos. Todos esses inventos tiveram
grande imporiancia para ¢ desenvolvimento tecnologico no Brasil
e no mundo.

1) Compiete as frases de acordo com o texto: (0,8)

a) Homens que liraram histona, dedicando suas vidas 8o esludo. 580
eles os

blDescobninds e criando slkemenios os cientisias dio avango &

2)Cite 2 inventos criados pelos cientistas gue vocé achou mais interessante até hoje. (0,8)

3) Marque ( C ) para a frase correta e { E) para a frase errada.{ 1.5)

J A relag8o enire ciéncias e tecnologis confnibuw para a crescente consirugio de ramos clantificos.,

1 A cifncia & o estuds da naturezs.

) A Tecnologia & o resultado do desenvohvimenio da ciéncis se farendo prafica.

) O ser humano aproveiia os recursos naiurais e aprimora a fecnologia para melfor sobrevivéncia.
J Aproveitando da natureza e desemvoivendo a lecnoiogia, o homem fem cuidado muito bem do
meio ambiente a ponto de salva-ic da destruicdo.

{
{
{
{

4) Cente com suas palavras o gue vocé fem visic ou presenciado, em algo gue estd levando a
natureza 3 destruicio pelo grande avango tecnologico. { 0,5 )

5) Marque X na resposta certa: { 0,6 )
a) O Brasil & hoje a maior referéncia mundial em tecnologia para produgio do qué?
[ ) Gascling { ) Etanol, slcool { ) Quercsena

b) Os cientistas usaram gual objeto da natureza para desenvolver esta producio?

[ 1A agua { 1A plania { YOar

ROTEIRO DE ESTUDO ( Tecnologia)
TURMA: 8°ano B Ensino Fundamental
PROFESSORA: Ednéia



ENTREGA: 19/04 a 30/04

APOSTILA: Paginas: 270 a274
OBSERVACAO: acompanhar as aula no
centro de midia S.P

Explicacao na aula

1° Bimestre Tecnologia e inovagao 2021
Professora: EDNEIA

Atividade |

Prazo: entregar em 21/05

observacao: escrever nome, e série

Enviar as perguntas com respostas para

Atividade de tecnologia e Inovagao- 1° bim

Fazer a leitura e analise de texto

O que € tecnologia”?
E o instrumento, métedo ou tdcmca gue permibe gque algpamas

alvidade o produlo sejam desemvalvidhos dbe mernera mens (&,
rdpidn, boraim, segurn on precisn

E resultado das necessidades de determinados grupaos socixis, s

vienes de ioda wma socsedade,
Dentre da logica capitalista pode ser inserida em owtras caliurs,
creansdds nesles posios neoesscaddes g anies nio exisinam @

csfimulando, portante., o obfengle de detorminada tconologia



Apos leitura e analise de texto e responda as seguintes questdes
1- O que é Tecnologia?

2- Escreva dois exemplos de coisas boas, positivas sobre usos da
tecnologia ?

3- Escreva dois exemplos de coisas ruins ,negativas sobre usos da
tecnologia ?

4- Observe a figura e responda:

Escreva o que essa imagem representa na tecnologia?

1) Assista a aula do dia 07 de agosto 2020 disponivel no link a
baixo.

https://www.youtube.com/watch?v=7zZmel7d3Aq&list=PLSP3TdMp
LABsil8L4dMqgzTFz_cmSCNFni&index=10

Tecnologia e Inovacéo - Storyboard



https://www.youtube.com/watch?v=7zZmel7d3Ag&list=PLSP3TdMpLABsiI8L4dMqzTFz_cmSCNFni&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=7zZmel7d3Ag&list=PLSP3TdMpLABsiI8L4dMqzTFz_cmSCNFni&index=10

2) O que é Storyboard? Explique em um pequeno texto criado por
vocé, usando exemplos apresentados na video aula.

3) Qual a importancia desta ferramenta (Storyboard)?

4) O que é um plano fecha de Storyboard?

5) Flipbook e Storybook, quais as diferencas apontadas entre eles
na video aula.

Atividades 22 Bimestre - EF -82 ano B - entregar até 25
de junho

Nome

Disciplina: Tecnologia e Inovacdo
Prof. Edneia
Titulo da atividade: Redes e Conexdes

Objetivo: Analisar processos de producdo dos contetddos provenientes da cultura digital,
considerando os diversos modos de se ler o mundo por meio de experiéncias que favoregam
multiplas linguagens e descobertas.

Valor da atividade | - 2,0
1. Leitura e analise texto

Tecnologia Plugado e Desplugado


https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwisuafY4KLrAhVXBZEKHT13DNcYABAAGgJjZQ&ohost=www.google.com&cid=CAESQOD2Ad3cIJGHaC6s-jtq1N9dwnF5tkLSHkMgY0RlKR-rebuWesC2XZ3vGmTPTLOwJ3TkZWTKzwrOp77wPPAc610&sig=AOD64_27lKotleL4phNQradJ6s-xl0KabQ&q&adurl&ved=2ahUKEwj1-57Y4KLrAhUjH7kGHUotCyYQ0Qx6BAgTEAE

Uma atividade plugada é aquela que esta conectada a um aparelho digital, (celular,
computador, notebook) a internet, a uma tomada etc. Ja desplugada é o contrdrio, e conta
com recursos como papel, caneta ,lapis etc.

Atividade

Agora registre dentro de cada nuvem, no desenho abaixo quatro conexdes plugada e quatro
formas de comunica¢do desplugada.

2. Analisar os processos de producdo dos conteldos provenientes da cultura
digital, considerando os diversos modos de se ler o mundo por meio de
experiéncias que favorecam multiplas linguagens e descobertas.

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

Faga uma pesquisa de 02 descobertas ou invengdes que facilitaram a nossa vida

> Quem inventou?

> Ano da inveng¢ao?




> Processo da invencdo ( como foi criado, em que momento, qual foi a necessidade que levou a
criagao de determinado equipamento.

OBSERVACAO escrever seu nome,

Atividade -Entregar até 25/06
ano/série: 82 B

Disciplina: Tecnologia e Inovacao
Prof. Edneia

Titulo da atividade: Liberdade tem limite

Objetivo /Habilidade - Analisar e refletir sobre o tempo de vivéncia em redes
sociais em meio digital bem como sobre as vulnerabilidades da internet.

Valor da atividade Il ; 2,0

Atividade: Assistir a video aula de 05/03/21 - 8° ano do EFII - Tecnologia
- Liberdade tem limite no link https://youtu.be/fisoWuQw52w e
responder as questdes

1)  (ENEM 2019- Modificada) Pela analise do contetido, constata-se
que essa campanha publicitaria tem como fungao social:


https://youtu.be/fisoWuQw52w

PALAVRAS
TEVI PODER

Palawvras imformanm, libbertam, destrosem preconcaitos.
Palavwras desinfornmrmanm, aprisicmanm & Criarnm resCaosry oaHiboes..

Liberdadese de expressao. A escolha & sua.
A responsabilidads., tamba&rm.

A liberdads de expressaco & wma conguista
ingquestionawvel. O gue todos precisam saber &
gque liberdads traz responsabilidades. Publicar
imnformacaes = mensagens sensaciconalistas |
explorar imMmagens morbidas, desrespeitar os
Diresitos Humanos & estimular o preconceito & =
wiol&2ncia s8o atos de desresp=ito & lei.

FPara promowver a liberdadse de expressaco Corm
responsabilidade, o Ministerio Pddblico de
Pernambucao se une a warios parceiros nesta
acao seducativa. Colabore. Caso wveja algurma
mensagem gue desrespeaeite os seus dirsitos |
denuncie._

DED 281 9455 - Ministéarico Pablico de Paermamm e o

Crisponiveal sm: hippoffpalaywrastempoderong. Acesso arm: 20 abr. 201 5.

a) Sobre a responsabilidade sobre o que falamos.

b) Que podemos falar tudo o que queremos.

¢) Que nao temos liberdade.

ATIVIDADES 2° BIMESTRE = 8 ANO A- TECNOLOGIA- Prof;
Edneia

Valor 0 a 10

Nome

Habilidade EF67TECI11: Compreender e avaliar conteados
produzidos por meio digitais posicionando-se de maneira empatica e
critica;



EF67TEC14: Identificar as diversas manifestacoes culturais
envolvendo as TDIC e seus impactos como meio de inserciao do
individuo na sociedade moderna.

Objetivo

* Discutir o papel dos dispositivos tecnolégicos no dia a dia e
refletir sobre as mudancas trazidas pela tecnologia;

Refletir sobre os smartphones e a forma como se tornaram um item

quase que indispensavel para muitos de nos.

Atividade leitura e Analise de textos

Quais sdo os dispositivos eletronicos de comunicacio e informacao
mais usados no dia a dia?

Smartphone

Segundo estimativas da GSM (um consoércio de operadores de telefonia maével), 2,5
bilhdes de pessoas no mundo hoje usam smartphones. O que isso representa?
Vamos fazer uma conta: se a populacdo da Terra é de 7,7 bilhées, isso significa que
em cada trés pessoas, uma delas tem smartphone. O nimero causou surpresa a
vocé? Entdo vamos ver outros dados surpreendentes, desta vez sobre o Brasil.

Um pais conectado



294 milhdes de
portateis
(notebooks,
- tablets)
unu‘l[' ]]

230 milhces de
-martphuua-

=

-
10 milhdes de ..III
amartphonos & mals
dae 2018 parm Z019;
&am 2018, 4
miilhéos do

aparalhos vendidos

W Pesguesa Anual da PGVoia/TFGV/EASP 2019

Fonte: Infografico desenvolvido por EducaMidia a partir de dados da
Pesquiza Anual da FGVeiaFGV/EASP 2019. CC BY-5A 4.0

Cuide do seu smartphone



* Lugar de smartphone nio ¢ no banheiro;

* Mantenha o aparelho longe de lugares sujos e/ou
empoeirados;

* Mantenha o aparelho longe de lugares muito quentes ou
muito frios;

* Nao coloque outras coisas no mesmo bolso;

* Na hora de limpar, niao invente moda;

* Na praia, tome cuidados extras;

* Nao derrube nem bata o celular;

* Tome cuidados especificos ao praticar esportes;
* Nao ande com o celular na mao;

* Derrubei ele na agua. E agora?

Agora ¢ a sua vez

1.Responda as seguintes questoes

A) Para que servem 0s
smartphones?

B) Eles influenciaram o comportamento das pessoas? Em
que
sentido?




©) Por que tantas pessoas tém ou querem ter um smartphone?

D) Quanto tempo dura um
smartphone?

E) Quais os impactos que essa quantidade de smartphones

produzida causa ou pode causar ao meio
ambiente?
F) O que vocé fez com os aparelhos antigos?

2. (IBADE - 2020 - Adaptada) O pensamento computacional
estda formando uma linguagem tao importante quanto a oral
ou a escrita para as criangas e jovens de hoje. A construcao
dessa linguagem ja é uma realidade e sua solidificagao é
uma consequéncia inevitavel. A necessidade de desenvolver
tecnologia e educacao digital com criangas e jovens na



escola esta, inclusive, prevista em uma das competéncias da
Base Nacional Comum Curricular, a BNCC. Ela diz que todo
jovem precisa compreender, utilizar e criar tecnologia de
forma reflexiva, significativa e ética. Mais do que uma
ferramenta facilitadora de absorcao de conhecimentos, da
forma como funcionou no que se convencionou chamar de
inclusao digital, a tecnologia digital hoje abriga um conjunto
de conhecimentos e competéncias que precisam ser
desenvolvidos com os alunos. Para os estudiosos dessa
tematica, é fundamental que toda criangca ou adolescente,
compreenda:

a) Conhecimento geral sobre tecnologia, tanto plugada
como desplugada.

b) o manuseio e a fungao dos aplicativos digitais.

c) o valor dos projetos colaborativos para a globalizagao

3. ( IBADE - 2020)A legislagao que regula o uso da Internet no Brasil
por meio da previsao de principios, garantias, direitos e deveres para
quem usa a rede, é chamada:

a) Lei estadual da internet.

b) Comissao Nacional da internet
c) Lei da Regulagao Digital.

d) Marco Civil da internet.

e) Estatuto das Midias sociais.



4 . Influenciadores digitais tem um papel muito importante na
formacao de opiniao e na venda de produtos:

() Verdadeira

() Falsa

Justifique sua
resposta

5. Crie algo que possa ser divulgado na internet em
que vocé explique algo que tenha aprendido em nossas
aulas. Escreva por
aqui

Observagao : entregar essa atividade até 21/06 , entregar na escola.



Blog Tecnologia8°B e 9° A
Professora: Cinthya
Retorno: 02/07/2021

De acordo com o infografico antes da pandemia abaixo, responda:

1) Quais as redes sociais mais utilizadas pelos brasileiros em 2019?

2) Qual o tempo médio gasto conectado navegando na internet de acordo com a
pesquisa?

3) Quantos brasileiros estavam utilizando as redes sociais em 2019?

4) Quais sao os beneficios e maleficios do uso da internet e suas tecnologias
nos dias atuais.

5) Faca um grafico de acordo com o consumo das suas redes sociais favoritas.

6) Realize uma pesquisa e registre quais sao os paises que mais possuem
acesso a internet e inser¢c6es de tecnologias.
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