
Scale (สเกลงาน) : 

[ SD scale : Eyes dot / Bust up / Full Body] 
[ Full scale : Bust up / Half Body / Knee shot / Full Body / Full CG] 
 

Style (สไตล์งาน) : 

[ Sketch : Line / Sketch Color  / Flat Color / Paint ] 
[ Line art : Black & White / Flat Color / Full Color / Paint ] 
>สามารถเขียนเพ่ิมเติมมาได้ว่าต้องการให้บรรยากาศรวมในงานเปน็แบบไหน 
 

Character (ตัวละคร) : 

ภาพตัวละครที่ต้องการให้วาด ท่าทางการกระทำ สีหน้า / ดีเทลต่างๆของตัวละคร เช่น อายุ เพศ ส่วนสุง 
อุปนิสัยหรือจุดเด่นของตัวละคร รายละเอียดอื่นๆที่สำคัญ เพ่ือไม่ให้วาดออกมาหลุดคาร์  
*บรีฟได้ละเอียดเท่าที่ใจลูกค้าต้องการ ยิ่งละเอียดยิ่งดจีัดมาเลยค่ะ  
>พร๊อบที่ให้ตัวละครถือเพ่ิมเติมจะมีการบวกราคาเพ่ิมเติมตามความละเอียดของส่ิงของนั้นๆ 
 

Background (พ้ืนหลัง) : 

ฉากหลัง ถ้าหากไม่ได้กำหนดมาจะได้เปน็สีพ้ืนง่ายๆที่ไม่มีการบวกราคาเพ่ิม 
>พ้ืนหลังที่มีรายละเอียดต่างๆจะมีการบวกราคาเพ่ิมตามความละเอียด 
 

Etc. (อื่นๆ) : 

รายละเอียดอื่นๆที่ต้องการให้ทำ เช่น เดดไลน์งาน ระยะเวลาที่จะนัดแนะกับผู้วาดว่าสามารถลงงาน
สาธารณะได้ในวันไหน สามารกบอกเพ่ิมเติมได้หมดเลย 
 


