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“Obroncy 1 Kaci”

[Adventure] [Crossover] [Violence] [NLR vs SE]

Przeszta przez zardzewiatg brame, i rozejrzata sie. Nie byto tutaj nic procz
pokruszonych pomnikéw, popekanych marmurowych ptyt grobowych i porozrzucanych
wszedzie gtazéw. Nad catym tym bataganem gérowaty odarte z lisci, sekate,
poskrecane drzewa, na ktérych migotaty ostatnie promienie wieczornego stofica. Chwile
pozniej czerwone niebo stato sie szare, a Swiat pograzyt sie w ciemnosciach. Z oddali
majaczyta ztowroga burzowa chmura, plujgca co jakis czas btyskiem piorundw. Na
cmentarz nie docieraty jednak dzwieki grzmotow. Wszystko byto tutaj martwe, nawet
powietrze byto ciezkie i duszgce.

Klacz odziana w biatg jak snieg zbroje i srebrng kolczuge przez chwile stata
nieruchomo, wpatrzona w walajgce sie dookota cegty, po czym ruszyta, ostroznie
stawiajgc kroki, nastuchujgc. Nie miata watpliwosci, ze jest to odpowiednie miejsce.

Miata na imie Bravery Price. Byla inkwizytorem Dalaranskiego, Solarnego
Koéciota, paladynem krola i rycerzem z Zakonu Biatych Feniksow. Na gtowie nosita
ztotg opaske, aby uwigzane w gruby warkocz, ciemne witosy, nie opadaty na jej btekitne,
czujne oczy. Jej jasnobrgzowe ciato byto napiete, niczym cieciwa tuku, kiedy cicho
stawiata kroki na btotnistej ziemi.

W koncu przystaneta na niewielkim placu otoczonym zewszad przez nieréwne,
cierniste krzewy, ktére najpewniej byly niegdy$s zywoptotem. Na srodku placu
znajdowaty sie porosniete przez mech szczatki posggu. Pod nimi znajdowata sie,
umazana szkartatnymi sladami brukowana alejka.

Bravery podeszta do czerwonych rozpryskéw, i dotkneta ich kopytem, odzianym
w metalowy but. Tak jak myslata — krew byta jeszcze Swieza, spoczywata na drozce,
przez co najwyzej po6t godziny. Nastepnie spojrzata na lezgcy nieopodal okragty ksztat.



Byta to czes¢ zrujnowanego pomnika — starannie wyrzezbiona, smukta gtowa alicorna,
w wielkiej koronie. Klacz pochylita glowe, dotykajgc kopytem zioty ryngraf, spinajgcy
biaty napierénik. Ryngraf éw przedstawiat biatego ptaka z majestatycznie roztozonymi
skrzydtami, na tle promienistego stonca — byt to symbol jej zakonu.

Klacz ostroznie ruszyta dalej, wodzgc wzrokiem po kolejnych szkartatnych
plamach. Krwawe $lady wily sie pomiedzy nagrobkami, pniami S$cietych drzew i
wystajgcymi z ziemi grubymi korzeniami, aby wreszcie urwaé sie przed duzymi,
obskurnymi wrotami krypty. Grobowiec byt zbudowany z szarego ciosanego kamienia,
zewszad porosnietego przez bluszcz i mech. Przez szpare pomiedzy zgnitymi,
drewnianymi drzwiami zioneta gteboka ciemnosc¢.

- Tak. — pomyslata Bravery - To naprawde odpowiednie miejsce.

Nie majac juz zadnych watpliwosci, odnosnie tego, co znajdzie w mroku krypty,
klacz odeszta na niewielkg odlegto$¢ od zarosnietych murdw, i staneta na duzej
grobowej ptycie, ktora byta jeszcze w miare znosnym stanie. Chwycita w zeby biatg
krede, i wymalowata wokot siebie okrgg. Nastepnie namalowata mniejszy okrag,
wewnatrz poprzedniego, a potem niewielkie koto w centrum rysunku. Zadowolona z
uzyskanego efektu, zaczeta wpisywaC w pierscien kregdbw wyrazy, za pomocg
magicznych, starozytnych znakow. Byty to dwa stowa: ,ochrona” i ,fizyczne”. Na koncu,
w kole, wewnagtrz rysunku klacz namalowata piecioramienng gwiazde. Inkarnacja
pierwszopozimowego zaklecia zbroi byta gotowa. Do dziatania potrzebowata jeszcze
jedynie zrodta energii magiczne;.

Bravery Price wyjeta ze skorzanego woreczka niewielki krysztat. Kamien ten
Swiecit i pulsowat dziwng, wewnetrzng mocg. Takie kamienie nazywane byty onyksami i
powszechnie cenione za zdolno$¢ przechowywania magii. Klacz potozyta go na
namalowanej gwiezdzie, i w mgnieniu oka przestat IsSni¢, zmatowiat. Rozjarzyty sie
natomiast runiczne symbole, rozswietlajgc pogrgzone w ciemnosciach cmentarzysko.
Inkwizytorka weszta do kregu, i poczuta jak magia otacza cate jej ciato. Potem Swietlista
aura znikneta, tak samo jak narysowana na ptycie inkarnacja.

Nastepnie klacz zanurzyta kopyto w matym, okragtym pudetku. Zebrata troche
znajdujgcego sie tam szarego kremu, i wtarta tlustg zawiesing w swoje powieki.
Otworzyta oczy. Swiat nie byt juz taki ciemny, widziata wszystko tak samo dobrze, jak za
dnia.



Biorgc gteboki oddech, poprosita Matutine o pomoc, jak nalezato czyni¢ przed
walkg. Nie spieszyta sie. Wiedziata, ze nie moze juz poméc temu, kto zostawit krwawe
plamy.

- Najedzony bedzie mniej ruchliwy — pomyslata Bravery, poprawiajgc wiszgcy
przy jej boku, dtugi, srebrny puginat.

Weszta do krypty, wpuszczajgc do srodka metne, nocne Swiatto. Zardzewiate
zawiasy drzwi zapiszczaty, przecinajgc cisze, niczym niewidzialne ostrza. Klacz powoli
jak nigdy dotad, schodzita po schodach, prowadzgcych w dot, do komory grobowej.
Ostroznie stawiata kroki na kamiennych stopniach, kierujgc uszy we wszystkie strony,
nastuchujgc. Byta pewna, ze wie juz o jej obecnosci.

Staneta na krancu schodoéw obserwujgc wnetrze duzego pomieszczenia. A widok
nie byt zbyt przyjemny. Pomiedzy kolumnami, rozbitymi $wiecznikami i fragmentami
metalowych naczyh walaty sie kosci i ciata. Zwtoki byty w lepszym, lub gorszym stanie -
jedne cate, drugie rozszarpane, a niektére kompletnie pozarte przez zgnilizne.
Najswiezszy wydawat sie by¢ kuc, lezgcy pod kamiennym, zdobionym sarkofagiem.

- Ssss. — rozlegto sie glosne syczenie.

Co$ sSmigneto miedzy marmurowymi kolumnami, i z nieziemskg szybkoscig
rzucito sie na nig. Klacz, ktéra trzymata juz w zebach puginat, zrobita unik i wykonata
krotkie ciecie. Bestia odskoczyta, zaskoczona.

Sino - szara postac¢, wylgdowata na srodku sali i zasyczata gniewnie. Twarz
miata znieksztatcong i szpetng, wygladem przypominajgcg teb wielkiego nietoperza,
ogromne, spiczaste uszy, sptaszczony, szeroki nos, wystajgce z ust dtugie kty i dzikie
spojrzenie kocich oczu z pionowa, cienkg zrenicg, iskrzacych sie szkartatnym blaskiem.
Potwor otworzyt pysk jakby prezentujgc rzedy sierpowatych zebow, napigt miesnie,
roztozyt szeroko wyrastajgce z plecow, ciemne, btoniaste skrzydta. Wampir.

Tym razem to ona zaatakowata. Doskoczyta do potwora, i zamachneta sie,
zadajgc cios z boku. Krwiopijca unikngt uderzenia, i machnat skrzydtami, wznoszac sie
do géry, az pod sam sufit sali. Dla Bravery stato sie oczywiste, ze wampir jest
zdezorientowany, spotkaniem z kims kto moze go zranic.

Potwor przeleciat przez komnate, po czym odwrdcit sie do goéry nogami w
powietrzu i mocno odepchnat sie od sklepienia. Zapikowat na klacz, wyciggajgc dtugie,



szponiaste rece. Bravery zrobita zwinny unik. Rozlegt sie donosny Swist, kiedy czarne
pazury wampira przeciety powietrze. Inkwizytorka obrdcita sie, i wykonata puginatem
szeroki mtyniec. Potwor byt jednak szybszy. Zamachat gniewnie skrzydtem, uderzajac jg
w twarz.

Klacz zostata odrzucona, na pobliskg Sciane. Choc¢ runiczna tarcza zatrzymata
wiekszos¢ sity uderzenia, Bravery zaszumiato w gtowie. W ustach czuta metaliczny
posmak krwi. To byta chwila, na jakg czekat wampir. Doskoczyt do niej, przygwozdzit do
Sciany, i otworzyt paszcze, chcgc wbi¢ kty w jej odstonietg szyje. Bravery byta jednak
szybsza. Stukneta kopytem ziocisty ryngraf, a widniejacy na nim alabastrowy ptak,
wystrzelit ze swojego oka strumien Swiatta. Bestia zawyta z bdlu, gdy magiczny blask
poparzyt jej ciato. Wampir odskoczyt od klaczy. Skéra na jego pysku, piersi i ramionach
byta zweglona. To byta chwila, na jakg czekata Bravery. Dobiegta do niego, i zadata
szybki cios z dotu. Wampir zostat pozbawiony lewego skrzydta.

- AAAGGGRRRRRRRRHHHHHHHH - Z gardta stwora wydobyt sie kolejny
wsciekty ryk.

Machat szponami w niewypowiedzianej furii, starajgc sie trafi¢ klacz.
Inkwizytorka wiedziata jednak, ze gra na zwioke. Jego przypalone ciato, odzyskato juz
swojg dawng barwe metnej szarosci, a kikut skrzydta zdazyt juz zregenerowac kosc.
Gdy wampir zdat sobie sprawe z przewagi przeciwnika, odwrdcit sie, i rzucit w strone
schodoéw. Bravery musiata dziata¢ — teraz, albo nigdy.

Btona lotna na skrzydle, ktére odcieta, wyksztalcito sie juz w petni. Wampir byt
gotowy do lotu. Klacz jednak wykonata dtugi skok, i nim krwiopijca zdgzyt odbic¢ sie od
ziemi, wbita mu puginat w plecy. Srebrne ostrze zanurzyto sie w jego ciele, przebijajac
serce. Bestia wydata ostatni, straszliwy skrzek, po czym upadta na zimng podtoge. W
mgnieniu oka, ciato wampira sczerniato, i zaczeto sie dymié. Chwile potem, miednie i
tkanki rozwiaty sie, niczym spalony w ognisku papier. W komnacie pozostat jedynie
czarny jak smota, groteskowy szkielet.

Bravery Price, rycerz z Zakonu Biatych Fenikséw, krolewski paladyn i
inkwizytorka Dalaranskiego, Solarnego Kosciota obojetnie patrzyta na to wszystko.
Wyjefa puginat z pomiedzy czarnych zeber, a jego ostrze, mimo wszystko, nie byto
brudne od krwi i nadal pieknie I$nito. Klacz schowata bron do skérzanej pochwy. Idgc
schodami, rzucita jeszcze ostatnie, pogardliwe spojrzenie na wampirze kosci, po czym
pchneta drewniane wrota.



Burza zdazyta juz dotrze¢ na cmentarz. Z nieba leciaty strumienie deszczu,
zewszagd dobiegaty grzmoty i huki piorunéw. Bravery podniosta gtowe do gory.
Zamkneta swoje biekitne oczy, pozwalajgc, zeby zimne krople padaty na jej twarz.
Wzieta gteboki oddech, nabierajgc przyjemnego, wilgotnego powietrza, po czym
podziekowata Matutinie za wystuchanie jej modlitwy.

* % %

Mieszkancy Pogranicza!

Obywatele Imperium Dalaranskiego, poddani kréla Irvisila, ludzie, kucyki, elfy i
przedstawiciele innych ras. Zwracam sie dzi$ do was w zwigzku z wydarzeniami, jakie
miaty miejsce na pograniczu w ciggu ostatnich dni.

Jak wszyscy wiecie, z wiosek i miast lezgcych blisko granicy z Nemzirvaldem
doptywajg coraz liczniejsze doniesienia o tamtejszej obecnosci Nocnych, oraz ich
bestialskich atakach na mieszkancow, ich trzode i zwierzeta. Rycerze Zakonu Biatych
Feniksdw proszg jednak, o zachowanie spokoju. Kazdy Lunatyk, ktory osmieli sie wyjs¢
Z czarnej puszczy, zostanie natychmiast zgtadzony.

Nie mniej jednak, az do catkowitego zazegnania zagrozenia, dla bezpieczenstwa
radzi sie unika¢ bezdrozy, ciemnych opuszczonych miejsc, takich jak jaskinie, czy tez
stare budowle, oraz, w miare mozliwosci, nie wchodzi¢ do laséw. Stanowczo
odradzamy réwniez zbedne ryzykowanie, poprzez wychodzenie z domostw,
opuszczanie zamieszkanych terenow, po zachodzie stonca.

Pragniemy przypomnieé¢ rowniez , ze wy takze mozecie pomoéc Zakonowi w
tepieniu nocnych demondéw. Poza wstgpieniem w szeregi Biatych Feniksow, uprasza
sie, aby o jakiekolwiek dziwnych zdarzeniach, czy zachowaniach natychmiast donosic
do najblizszego posterunku Zakonu.

Jesli zauwazysz osobe, o0 nastepujgcych cechach:

- ciato owlosione licznymi, szczeciniastymi wtosami( u ludzi)

- zmierzwiona, bedgca w nietadzie siers¢( u kucykdw ziemskich)
- diugie, ostre zeby

- jaskrawe, ISnigce oczy o niepokojgcym spojrzeniu

- Swiatlowstret

- wzmozona aktywnos$¢ w czasie nocy



Natychmiast donies¢ o tym rycerzom. Moze sie bowiem okazac, ze osoba ta jest
wilkotakiem .

Jesli natomiast zauwazysz u kogos:

- bladg skoére( u ludzi)

- oczy z cienkg, pionowg zrenicg

- dtugie i ostre zeby, zwtaszcza kly gornej szczeki

- zakrzywiony do tytu, gtadki, pozbawiony segmentéw rog( u jednorozcow)
- btoniaste, pozbawione pior skrzydta( u pegazéw)

- brak odbicia w lustrze, lub wodzie

- brak cienia rzucanego przez ciato

- Swiattowstret

- wzmozona aktywnos¢ po zachodzie stonca

Réwniez bezzwtocznie powiadom Zakon o takiej osobie, poniewaz mozliwe, ze
jest to wampir, lub mroczny kucyk.

Przede wszystkim, nalezy zachowac spokdj i nie probowac zabi¢ podejrzanego
osobnika wtasnymi sitami. Nocni to stworzenia silne, przebiegte i podstepne.
Potwierdzeniem ich tozsamosci, oraz ewentualng likwidacjg, zajmujg sie wyszkoleni w
tym zakresie solarni rycerze. Przewidziana jest rowniez nagroda za pomoc w
zdemaskowaniu szpiegdw Nocnych, od 40 do 160 ztotych promieni, w zaleznosci od
przydatnosci informacji.

Nie trwézcie sie! Poki Zakon Stonecznego Kosciota jest tutaj i dopoki Matutina
roztacza nad nami swg opieke, Nocni nie zdotajg ztamac naszego ducha! Przegonimy
ich powrotem do ciemnosci Diluculuma, gdzie ich miejsce!

Chwata stoncu! Chwata Kroélowi!

Podpisano: Najwyzszy solarny arcypaladyn, przywodca Zakonu Biatych Feniksow -
Lord Bezenrick Gnislleh

Gdy dotarta do zamku, stohce przebijato sie juz przez otowiane chmury,
osSwietlajgc budzgce sie do zycia miasto. Grisvill byto réwnie stare jak cate Bractwo
Biatych Fenikséw. Odkgd Nocni zadomowili sie w Nemzirvaldzie — mrocznej i
nieprzystepnej krainie lezgcej na potudniu, na granicy Dalaranu powstato wiele twierdz i



fortyfikacji, majgcych stuzy¢ jako posterunki solarnych rycerzy. Otrzymali oni od krola
polecenie, aby strzec krainy przed zagrozeniem ze strony ,Lunatykow” — jak czesto
nazywano te grozne istoty. Zadanie to wykonywali od przeszto 500 lat.

Siwe Pioro byto pierwszym zamkiem, wzniesionym przez krolewski zakon, a
rycerze ochrzcili go na swojg gtdbwng siedzibe. Z czasem wokot warowni wyrosty
budynki, i pojawito sie miasto, ktére nazwano Grisvill.

Bravery przemierzata opustoszate ulice, obserwujgc jak pierwsze promienie
stonca lizg btekitne dachy strzelistych wiez. Straznicy przy bramie, ktérzy nieukrywanie
ucieszyli sie na jej widok, zasalutowali jej. Klacz odwzajemnita powitanie, wchodzgc do
zamku. Znalazta sie na wielkim dziedzincu, ktéry w odréznieniu od miasta, tetnit zyciem.
Kuce i ludzie, ubrani w biate zbroje krzagtali sie tu i tam w swoich sprawach, z kuzni
dobiegat dzwiek uderzania mtota o kowadto, a w oddali stychaC¢ byto ¢wiczgcych
rekrutdow. Bravery od razu poszta tam, gdzie powinien sie udac¢ kazdy, kto wkroczy do
Siwego Pidra. Do swigtyni stonca.

Klacz weszta do olbrzymiej sali, przez zdobione wrota. Komnate wypetniato,
zabarwione przez witraze, Swiatto poranka. Liczne drewniane tawy $wiecity pustkami.

- A zatem wrocitas moje dziecko. — odezwat sie meski gtos.
- Matutina byta litosciwa. — odpowiedziata.

Zza wysokiej kolumny wytonit sie mezczyzna w dtugiej, jasnej szacie. Miat okoto
50 lat, o czym swiadczyta chocCby, przecinana ptytkimi zmarszczkami twarz i szara
broda z pod ktorej wystawat ztoty medalion w ksztatcie stonca. Gtowe miat zakrytg
kapturem.

- Ciesze sie, ze okazata ci mitosierdzie. — powiedziat podchodzgc do niej —
Ostatnimi czasy coraz wiecej rycerzy, wyjezdza stad, aby juz nie wrécié. Staram sie,
jednak nie nadgzam sie za nich wszystkich modlic.

- Wiec ktos powinien ci w tym pomoc, Revon.

Kaptan Revon Fronh byt duchowym opiekunem stacjonujgcych w twierdzy
rycerzy. Jak kazdy klechta, méwit, ze jest tylko skromnym stugg bogini stonca, cho¢
oprocz wsparcia duchownego pomagat skrybie, skarbnikowi, zbrojmistrzowi, dawat
wyktady uczniom na temat magii $wiatta i co najwazniejsze - udzielat rad przywédcy



zakonu, ktoérych ten skwapliwie stuchat. Co tu duzo mowi¢, w zamku, précz dowddcy,
nie byto nikogo, kto byt darzony tak wielkim szacunkiem i niczego, w czym kaptan nie
miat swojego udziatu.

- Zapewne przybytas tu, podziekowac za okazang ci taske. — Revon splétt dionie
na wydatnym brzuchu — Nie bede ci juz przeszkadzat.

- Nie przeszkadzasz mi. Dziekuje za twg troske. Ostatnio za duzo sie martwisz.
Revon westchnat.

- Poniewaz od dawna nie byto niczego, co dato by wszystkim powdd do spokoju,
Bravery. Nawet krdl jest zaniepokojony tym co sie dzieje przy granicy. Lord Bezenrick
bedzie chciat sie z tobg widzieé¢. |dz do niego jak najszybciej. Ostatnie dni mocno go
doswiadczyty. Potrzeba mu dobrych wiesci. — powiedziat, po czym wyszedt ze Swigtyni,
zamykajgc rzezbione drzwi.

Klacz przemierzata komnate, mijajgc olbrzymie witraze. Jeden 2z nich
przedstawiat ubranego w biatg zbroje jednorozca, walczgcego z wilkotakiem, na drugim
widniat rycerz ostaniajgcy sie tarczg przed ciosem miecza zakutej w czarny pancerz,
ztowrogiej postaci, trzeci natomiast ukazywat scene powietrznego starcia, pomiedzy
pegazami, a straszliwymi stworami o nietoperzowych skrzydtach.

Wreszcie zatrzymata sie przed wielka, marmurowg rzezbg stojgcg na korncu sali.
Byta to rzecz, bez ktorej swigtynia bytaby tylko kamiennym budynkiem z oknami z
kolorowego szkta. Byt to posgag Matutiny — pani swiatta, stwérczyni stonca, jednej z
szesciu bostw harmonii, mitycznej matki ksiezniczki Celestii. Miata ona posta¢ wielkiego
alikorna, o eterycznej grzywie i ogonie. Byta ukazana w typowej dla tego typu rzezb
pozie — stata na tylnych nogach, wpatrzona w dal, zwrdcita smuktg, spokojng twarz
przed siebie, jej potezne skrzydta byly charyzmatycznie roztozone , a dtugi rég siegat
niemal sufitu komnaty. Catos¢ dopetniaty krolewskie insygnia ze szczerego ziota w
postaci butéw, naszyjnika, i widniejgcej na gtowie bogini, korony.

Bravery Price stuknefa najpierw kopytem swoj ryngraf na napiersniku, po czym
uklekta, dotykajgc niemal gtowa, zimnej, kamiennej podtogi. Pogrgzona we wiasnych
myslach, ustyszata skrzypienie otwieranych swigtynnych drzwi.

- Skad wiedziatem, ze cie tu znajde? — na dzwiek tego gtosu, klacz mimowolnie
usmiechneta sie.



Wstata, odwrdcita sie i poczuta ulge jak za kazdym razem, gdy widziata. Pegaz
byt odziany, tak jak ona, w alabastrowg zbroje, odbijajgcg swiatto, niczym Swiezy sSnieg.
Kontrastowato to troche z jego ciemnym, brgzowym futrem. Jego zielone oczy patrzyty z
radoscig na klacz, z pod kremowej, rozwianej grzywy.

- Dobrze widzie¢ cie zywego, Bolt Strike.

- Ja réwniez ciesze sie, ze nie datas sie zabi¢, siostrzyczko. — powiedziat, a
nastepnie przytulit Bravery.

- Cho¢. — polecit jej — Opowiesz mi wszystko.

Klacz wyszta z pegazem ze swigtyni na zattoczony dziedziniec. Nie podlegato
watpliwosci, ze wszyscy w zamku byli juz na nogach.

- Wiec. — powiedziat, kiedy mijali kuznie, skad dobiegat duszgcy zapach
rozpalonego pieca do metalu — Co to byto.

- Ostatnio to ja moéwitam pierwsza. — odpowiedziata pegazowi — Teraz twoja kolej.

- No coz. — westchngt — Zgodnie z rozkazem udatem sie do tamtego lasu.
Tamtejsi drwale sie nie mylili. To byt wilkotak. Jak nie trudno zgadng¢, wyszedtem z
konfrontacji w jednym kawatku, w odrdznieniu od niego.

- Czy ten likantrop byt...

- Pogardzonym? Tak.

- Ja tez bytam we wiosce, gdzie wiesniacy wskazali mi droge do starego
cmentarza. Zlikwidowatam tam pogardzonego wampira.

Przez moment obaj zamilkli.
- Ostatnio coraz wiecej mieszkancow pogranicza pada ofiarg pogardzonych. —
powiedziat smetnie pegaz - Od dawna ataki nie byty tak liczne. Bezen rwie sobie wtosy

z gtowy. Jest przekonany, ze Nocni szykujg co$ wiekszego.

Bravery zamyslita sie. Pogardzeni nie bez powodu byli tak nazywani. Stworzenia
te powstawaly na skutek procesu przemiany — potwornego rytuatu, w czasie ktoérego



dzienne stworzenie, byto przetransformowywane za pomocg mrocznej, nocnej magii w
Lunatyka. Niestety, niektorzy nie potrafili poradzi¢ sobie ze swoim ,darem”, jak nazywali
to Nocni, i zostawali pochtonieci przez nikczemng site. Tracili panowanie nad sobg, ich
ciata, nie moggc znie$¢ nocnej energii zostawaty zbyt mocno przeksztatcone, a jedynym
celem ich egzystencji stawato sie zabijanie. Lunatycy uwazali, ze to ich mroczna
krolowa decyduje o tym, kto ma jej stuzyc, to tez tych, ktérym nie udato sie prawidtowo
przeksztatci¢, Nocni traktowali jak zwierzeta, swoiste psy obronne i doskonate mieso
armatnie.

- Idz do Bezena. — powiedziat Bolt Strike.
Oboje stali teraz przed drzwiami do wnetrza twierdzy.
- Pewnie ucieszy sie, ze zyje.

- Zawsze sie cieszyt, gdy ktos z Zakonu wracat z misji. Teraz po prostu cieszy sie
jeszcze bardziej. To na razie. — powiedziat, wzbijajgc sie w powietrze.

- Na razie.

Bravery przez chwile sledzita wzrokiem lecgcego pegaza, az ten zniknat za
murem wiezy strazniczej. Nastepnie pchneta drzwi. W trzewiach zamku, mimo jasnego
poranka panowat poétmrok. Jedynie niewielkie, wgskie okna wpuszczaty na dhugie
korytarze odrobine swiatta. Klacz mijata kolejno wejscia do poszczegolnych komnat,
zakurzone gobeliny, obrazy, uchwyty ze zgaszonymi pochodniami.

Nagle rozlegt sie swist, powietrze zaszumiato od elektrycznosci. Bravery szybo
uchylita sie, przed lecagcym w jej strone, magicznym pociskiem, ktory przez chwile
odbijat sie od scian, niczym pitka, po czym uderzyt w wiszgcg na jednej z nich,
metalowg tarcze. Tarcza upadta na podtoge z potwornym toskotem.

Klacz podniosta jg, i potozyta pod sciang, a nastepnie podeszta do pobliskiej
komnaty, z ktorej rowniez dobiegaty nieprzyjemne dla ucha, gtosne dzwiegki.

- MIALES GO TRAFIC! NIE MIALES STRZELAC W SUFIT, ANl W OBRAZ, ANI
ZYRANDOL, TYLKO W JEGO SZPETNA MORDE!!



Bravery powoli wsuneta sie do pokoju. Przy ustawionych w réwnych rzedach
tawkach, na krzestach siedziato kilkanascie matych jednorozcéw i mtodych ludzi. Miny
mieli nietegie jakby patrzyli w buchajgcy ptomieniami, otwarty smoczy pysk.

Kobieta o czarnych, uwigzanych z tylu witosach, ubrana w btekitng szate i
pomarszczong tiare, ozdabiang na rondlu ztotym paskiem, wrzeszczata na skostniatego
ze strachu czerwonego zrebaka. Stata obok miejsca, gdzie powinien sie znajdowac
nauczycielski stét, ale go tam nie byto. Zamiast stotu byta tam magiczna projekcja,
szczerzgcego groznie zeby, mrocznego pegaza.

- Prze... przepraszam. — powiedziat drzgcy jednorozec, tak cicho, ze ledwie
mozna go byto ustyszec.

- O, jak slicznie Red Comet. Jestem pewna, ze Nocni docenig twoje przeprosiny,
kiedy bedg wygryzacé ci trzewia.

Ogierkowi oczy zrobity sie duze jak talerze. Widac¢ byto wyraznie, ze chciatby byc¢
teraz wszedzie, tylko nie tutaj.

- Witaj Elrono.

- Och, witaj Bravery Price.

Elrona Skywind od ponad szesciu lat petnita w Siwym Pidrze funkcje nauczyciela
magii bojowej. Byta surowg kobietg o tadnej, cho¢ ponurej twarzy, jakby wykutej z
gorskiej skaty. Wbrew powszechnej opinii, jej metody nauczania przynosity zadziwiajgce
rezultaty, nawet jesli wiekszos¢ jej ucznidbw wolata sprzgta¢ caty zamek, tgcznie z
dziedzincem i lochami, niz siedzie¢ na jej lekcjach.

- Jak ci idzie? — zapytata klacz.

- A jak myslisz? Oni nie potrafia nawet porzadnie strzela¢ stonecznym
promieniem.

- Moze Revon powinien...

- Stop. — Czarodziejka uciszyta jg gestem reki. — Ten klechta powinien siedzie¢ w
swojej swigtyni, a nie przytazi¢ tutaj i maczac swoje ttuste paluchy we wszystkim, co sie



tylko da. Watpie zeby on, albo jego modlitwy pomogty mi zrobi¢ z tej bandy durni,
krolewskich paladyndw.

- No cbz, mimo wszystko stara sie nam wszystkim pomaoc.

- Ta, niech sie dobrze modli o to, zeby Nocni okazali sie jeszcze bardziej tepi od
moich uczniéw.

Siedzgce w tawkach jednorozce i ludzie wydawali sie nie zwraca¢ uwagi na jej
stowa. Wiasciwie to byli widocznie uradowani, ze wizyta Bravery odwrocita od nich
uwage nauczycielki.

- Pojde juz. Ostrzege wszystkich w zamku, ze twoi uczniowie ¢wiczg strzelanie.
Elrona pozegnata jg, po czym wskazata palcem na jedng z tawek.
- Integra, teraz ty.

Wychodzac, klacz zobaczyta jeszcze, jak mtoda dziewczyna sztywno podchodzi
do swojego miejsca kazni.

Przemierzajgc kolejne korytarze Bravery, witata sie ze swoimi braémi i siostrami z
zakonu. Spotkata miedzy innymi Silver Slasha — jednorozca o twarzy oszpeconej
paskudng, dlugg blizng - pamiagtkg po ciosie szpondw wilkotaka, Hurvela — tegiego
mezczyzne, ktorego klacz nigdy nie widziata bez okragtej tarczy wzmocnionej smoczg
skorg — pozostatosci po czasach, gdy byt najemnikiem na zachodzie, Zinvire —
czarodziejke, kiedy$ o maty wios nie spalonej zywcem, za rzekome uprawianie
nekromancji, oraz Arcane Gleam — klaczy jednorozca, ktéra niegdys przybyta do
Dalaranu az z Equestrii, jak zwykle z wielkim skupieniem siedzgcg nad jakgs opasta,

starg ksiega.

Zadnego z nich nie ostrzegta jednak o éwiczeniach uczniéw Elrony, poniewaz
ktokolwiek, kto nie byt gluchy na pewno ustyszat wrzaski czarodziejki, ktujgce uszy,
niczym niewidzialne igty.

W kohcu zatrzymata sie przed drzwiami do komnaty, znajdujgcej sie na koncu holu.
Stukneta mosiezng kotatkg w ksztatcie gtowy drapieznego ptaka i, nie czekajgc na
odpowiedz, weszta do srodka.



Przy umieszczonym na srodku pokoju, szerokim stole siedziat mezczyzna, ktéry
cho¢ bez watpienia w sile wieku, miat wtosy biate jak mleko. Réwnie jasna byta jego
metalowa zbroja, zdobiona akcentami w ksztatcie pior. Metalowe ptyty pancerza w
pofgczeniu z padajgcym przez otwarte okno stonecznym blaskiem sprawity, ze klacz
musiata na chwile odwrdéci¢ wzrok.

- Wrdcitas. — powiedziat.
- Zadanie wykonane Lordzie Gnislleh. — klacz sktonita sie.

Rycerz podrapat sie dtonig w metalowej rekawicy po, przyproszonej lekkim
zarostem, twarzy.

- Wiec. — odpowiedziat wyjmujgc bure pioro ze szklanego katamarza.

- Pogardzony. Wampir. Zdotat zabi¢ 8 oséb, zanim go zlikwidowatam.

Bezenrick napisat co$ na kawatku pozotktego pergaminu. Nastepnie zwingt go w
rulon, i podnidst wieko lezgcej na stole zdobionej szkatuty. Szkatuta byta w catosci
wypetniona podobnymi do siebie, matymi zwojami.

- Znowu. — powiedziat, wktadajgc dokument do skrzynki — Znowu Pogardzony.

Arcypaladyn, przywodca Biatych Feniksow zmierzyt klacz wzrokiem.

- Tutaj sg wszystkie raporty z okolicznych wiosek, jakie zostaty zrobione w ciggu
ostatnich dwdch tygodni. Rycerze interweniowali ponad 37 razy, zawsze byly to ataki
dokonane przez pojedynczych Pogardzonych. — zamknagt szkatute z donosnym

trzaskiem.

- Podobno bardzo cie to niepokoi Lordzie. Réwniez uwazam, ze na pograniczu
dzieje sie co$ niedobrego. Spotkates sie kiedys z czyms takim.

- Nie. Ani ja, ani moi przodkowie nie mieli do czynienia z takim wysypem atakéw.
— opart rece na stole, i przytozyt dtonie do twarzy.

Tak, naprawde miat prawo do niepokoju. Zwlaszcza, ze jego rodzice, dziadkowie,
ani nawet pradziadkowie, rowniez nie wiedzieli by co o tym mysleé. Rodzina Bezenricka
dowodzita Bractwem od chwili jego powstania. Od ponad pieciu wiekdéw réd Gnisllehow



strzegt granicy Nemzirvaldu. Kazdy kolejny potomek zajmowat miejsce poprzednika.
Nikt nigdy nie zastanawiat sie, co by byto, gdyby ktorys z rodziny umart bezdzietnie.
Posiadanie potomka byto wiec w rodzie réwnie wazne, co dowodzenie rycerzami
Swiatta w ich krucjacie przeciw cieniowi z potudnia.

Zawsze kiedy Lorda Siwego Piéra dreczyt jakis problem, pierwsze co robit to
zastanawiat sie, jak by postgpit ktérys z jego przodkéw. A miat ich catkiem sporo.
Wystarczyto rzuci¢ okiem na wiszgcy na Scianie jego komnaty wielki gobelin, aby sie o
tym przekonaé. Przedstawiona byta na nim cata linia rodu Gnislleh - poczgwszy od
Rinlifa Biatego, przed Herinde Smiatg i wielu innych, a skonczywszy na, widniejgcym na
szczycie gobelinu, Bezenricku. Byt on dumny ze swojej rodziny i tego, ze jest
powiernikiem ich Swietej misji. Jednak to, ze Zzaden z wczes$niejszych dowodcéw
Zakonu nie spotkat sie z czyms takim, nie dodawato mu otuchy.

- Do tego dochodzg jeszcze te ogtoszenia. — westchnagt rycerz — Chyba
popetnitem btad, piszgc o nagrodzie za informacje. Wczoraj byt tutaj pewien kucyk.
Zarzekat sie na wszystkie znane mu swietosci, ze jego tesciowa to Nocna. Prosit nas,
zebysmy poszli do jego domu, i jg zabrali, oraz oczywiscie wyptacili mu pienigdze.

Tylko Lord Bezenrick mogt opowiedzie¢ takg zabawng historie w podobny
sposob, w jaki czyta sie listy do zmartego na pogrzebach. Nie mniej jednak klacz
zasmiata sie lekko.

- Tak, wiem co$ o tym. — powiedziata — Kiedy zmierzatam do Grisvill,
przechodzitam przez pewng matg wioske. Byt tam pewien pegaz idgcy przez ulice
razem z matg corkg — najwyrazniej bardzo rozwydrzong klaczkg. Kiedy mnie zobaczyt,
powiedziat do niej: ,Zobacz, jezeli nie bedziesz sie grzecznie zachowywac powiem tej
pani, ze jestes Nocnym Kucykiem, i wtedy cie zabierze”. Mina tego dziecka byta warta
wiecej, niz cate ztoto z krolewskiego skarbca.

Zgodnie z jej przypuszczeniami, twarz Bezenricka pozostata niewzruszona,
niczym twarz posggu. Jeszcze nigdy nie widziata go usmiechnietego, a co dopiero
Smiejgcego sie. Niektorzy twierdzili nawet, ze Lord Siwego Piora cierpi na jakas
paskudng chorobe, nie pozwalajgcg mu rusza¢ miesniami twarzy. Jednak szybko
przekonywali sie o0 niestusznosci swoich podejrzen, kiedy widzieli go zdenerwowanego.
A widok ten byt niczym kometa przecinajgca czarne niebo — rzadki, ale zapadajgcy w
pamiec na bardzo dtugo.



- Dobrze sie spisatas. — powiedziat jej to, co mowit kazdemu, kto wracat z misji w
jednym kawatku. — Jeste$ wolna. Odpocznij, a nastepnie czekaj na dalsze rozkazy.

- Tak jest Sir. — Bravery uktonita sig, i wyszta z komnaty.

Gdy znoéw znalazta sie na korytarzu, dopadio jg nagte uczucie sennosci.
Wczorajsza walka data o sobie zna€, i klacz dopiero teraz uswiadomita sobie, ze catg
noc pedzita do zamku, aby ztozy¢ raport. Wolnym krokiem ruszyta przez twierdze, nie
majgc ochoty na myslenie o czymkolwiek. Nie zajeto jej duzo czasu dotarcie do swojego
pokoju, w zachodniej wiezy. Weszta do srodka, zamykajgc za sobg drzwi. Nastepnie
podeszta do okna, i otworzyta je. Do wnetrza komnaty wraz z cieptym, porannym
powietrzem wdarty sie, dobiegajace z dziedzihca dzwigki.

Klacz wzieta gteboki oddech, po czym zdjeta z siebie pas, ze schowanym w
pochwie puginatem. Wyjeta bron rzucajgc okiem na I$nigce, srebrne ostrze, od ktérego
odbijato sie wdziecznie, stoneczne S$wiatto. Yergan — zamkowy kowal, powiedziat jej
kiedys, ze ostrze nie jest zrobione ze zwykiego srebra, tylko z przetopionego
napierénika Swietego Noble Runnera*, a raczej tego co z niego zostato. Schowata bron
do stojgcego w rogu kufra, i zaczeta odpina¢ skérzane klamry i paski zbroi. Zdjeta z
siebie biatg zbroje ze Swiattostali**, odstaniajgc widniejgcy na jej boku uroczy znaczek —
stojgcego na tylnych tapach, ztotego Iwa. Nastepnie zdjeta metalowe buty i opaske, i
ostroznie potozyta wszystkie elementy rynsztunku pod Sciang, na drewnianej pofce.
Odczuwajgc ulge, upadfa na tézko. Potozyta gtowe na poduszce, zamkneta oczy, i
zasnetfa, stuchajgc dochodzacego z kuzni, rytmicznego dzwieku uderzania miota o
kowadto.

* Noble Runner — byt ziemskim kucykiem, rycerzem Zakonu Biatych Fenikséw. W roku
562, czasu wspdlnego dowodzit grupg zotnierzy w bitwie przeciwko Komandzie
Nocnych, ktora rozegrata sie na polach wsi Tevilin. On i jego oddziat poswiecili sie,
powstrzymujgc Lunatykow, aby da¢ mieszkancom wioski czas na ucieczke. Jego ciato
spoczeto w katedrze w miescie Egirios. W roku 568 zostat ogtoszony, przez
stonecznego arcykaptana Uthirna, Swietym Solarnego Dalaranskiego Kosciota.

** Swiattostal — metal powstaty na skutek alchemicznego nasycenia stali, magiczng
stoneczng energig. Najczesciej w tym celu uzywa sie magii zawartej w stonecznych
onyksach. Przedmioty wykonane ze Swiattostali sg trzy razy bardziej wytrzymate od stali
i silnie odporne na dziatanie magii ciemnosci.

* % %



6 Czerwca 753 roku, czasu wspolnego.

WyruszyliSmy z LSnigcej t.zy, gdy tylko stonce zabtyszczato na horyzoncie. Arzis
wyznaczyta mnie, Flethera i Rock Shielda do tego zadania, i kazata ruszac¢ jak
najszybciej. Nie rozumiem, dlaczego tak sie tym przejeta. W zwigzku z ostatnimi
atakami na pograniczu, zrobita sie nerwowa, ale czy naprawde potraktowata powaznie
opowiesci jakis chtopow, odnosnie zniknigcia mieszkancow catej wioski? Jak znam
zycie to bedzie kolejny bezsensowny wypad zwiadowczy, a ta niestworzona historia,
rodem z przydroznej karczmy, zostata wymyslona tylko po to, zebysmy poszli do tej
wioski, bo jej mieszkancy srajg po nogach, gdy tylko zobaczg nietoperza, albo ustyszg
wycie wilka. Zresztg niewazne. Ganianie za wymyslonymi wampirami jest lepsze, niz
siedzenie w twierdzy, i pilnowanie, zeby mury nie pekaty. Moze nawet znajdzie sie tam
jakas chetna, tadna, mtoda panna...

7 Czerwca 753 roku, czasu wspolnego.

Przekleta pogoda. Wczoraj byto stonce, dzisiaj jest burza. Na teb mozna dostac.
Leje tak mocno, ze musieliSmy zboczy¢ z drogi, zeby znalez¢ schronienie. Jakis stary
jednorozec pozwolit nam sie skry¢ w swojej szopie. To chyba tartak, bo petno tu
zardzewiatych gwozdzi, pit, porgbanego drewna i innego kiujgcego paskudztwa. Ale
lepsze to niz brniecie przez btoto i stuchanie piorundw trzaskajgcych nad naszymi
gtowami. Nie przestaje padac, wiec chyba spedzimy tutaj noc.

8 Czerwca 753 roku, czasu wspolnego.

Podziekowali$my jednorozcowi za goscine, i ruszylismy w dalszg droge. Po
burzy na trakcie roi sie od katuz, zerwanych gatezi i przewroconych drzew. Przynajmnie;j
stonce znowu zaswiecito, a to dobry znak. Wreszcie weszliSmy na droge prowadzacag
do naszego celu. To dziwne, ale nie spotkaliSmy na niej zywego ducha, z nikim sie nie
mijalismy. Ba, nie widzieliSmy nawet zadnych mieszkahcow okolicznych terendw, ktorzy
powinni teraz by¢ na polach, aby zobaczy¢, czy burza wyrzadzita jakies szkody.

Zdziwilismy sie wszyscy jeszcze bardziej, gdy dotarliSsmy w koncu do opisanej
przez chtopéw wioski. Nie ma tutaj nikogo, nawet zwierzat. Cholera, zaczynam sie
niepokoi¢. Fletcher powiedziat, zebysmy sie rozdzielili i przeszukali wioske. Bytem w
miynie, w kliku szopach, domach i piwnicach, ale oprocz szczuréw nie byto tam nic co
by sie ruszato. Jedyne na co zwrdcitem uwage to, ze drzwi niektorych budynkow zostaty
wywarzone, pare okien zostato wybitych od zewnatrz, a w srodku panowat straszny



batagan. Jednak wszystkie przedmioty, ktére mozna uzna¢ za cenne sg na swoim
miejscu. To nie mogt by¢ bandycki napad. Podejrzewam czyja to robota, ale obym sie
mylit.

Nasza trojka po catym dniu poszukiwan spotkata sie przed studnig w centrum
wioski. Flether i Rock Shield nie odkryli niczego, czego sam nie zauwazytem.
Postanowilismy natychmiast wyruszy¢ w droge powrotng do L$nigcej Lzy. Arzis nie
bedzie zachwycona, gdy dowie sie co tutaj widzieliSmy. | tak ma na gtowie zbyt wiele
probleméw. Najpierw ataki, a teraz to. Zle sie dzieje. Gdy w nocy spojrzatem na ksiezyc,
poczutem niewyttumaczalny strach. Czuje w kosciach, ze cos sie Swieci.

10 Czerwca 753 roku, czasu wspolnego.

To wszystko stato sie za szybko. SzliSmy przez gosciniec, chcac przenocowac u
naszego znajomego jednorozca. Nagle ustyszeliSmy gtosne, przeciggte wycie. Wtedy z
krzakéw wybiegt wrzeszczgcy chiopak. Przewrdcit sie, gdy nas zobaczyt. Nie zdgzyt sie
podnies¢. Z pomiedzy drzew wyskoczyt wilkotak, i zagryzt go na naszych oczach. To byt
kucyk — likantrop, wiec poczgtkowo myslatem, ze to wilk. DobiegliSsmy do niego,
chwytajgc za miecze. Prébowat uciec do lasu, ale Flether rzucit na niego czar
Swietlistego tancucha. Chwile pdéznej wilkotak byt juz martwy, a my uswiadomiliSmy
sobie w jakie gowno wtasnie wdepnelismy. Wilkotak z daleka nas wyweszyt, i zawyt, a to
oznacza, ze nie byt sam.

Pobieglismy przez droge i nie zatrzymywaliSmy sie, az dotarliSmy do tartaku.
Tam zaczelismy bra¢ wszystko co nam tylko wpadto w rece, i barykadowaé wejscia.
Kiedy zuzylismy, juz wszystko, co nie byto przymocowane do ziemi, stanelismy jak wryci
z obnazonymi mieczami, i patrzyliSmy na zablokowane réznymi gratami drzwi. Nikt z
nas nic nie powiedziat. Chtopaki na pewno, tak samo jak ja, btagali Matutine o taske.

Nie minety dwie minuty, az ustyszelismy gtoSne walenie w drzwi szopy. Pdzniej
stychac je byto ze wszystkich stron. Nagle ucichto. Flether, jakby wiedziat co sie swieci,
bo schronit nas za magiczng barierg. Zabarykadowane drzwi rozleciaty sie z hukiem. W
powietrzu, niczym roj os lataty drzazgi, gwozdzie i fragmenty rzeczy, z ktorych
pospiesznie budowalismy barykade.

Z chmury kurzu wytonito sie pieciu Nocnych — mroczny jednorozec, dwa mroczne
pegazy i dwa wampiry. Flether rzucit sie na jednorozca, i razem z nim wypadt z szopy.
Zostatem ja i Rock Shield, przeciwko czworce przeciwnikow. Walka byta zazarta.



WymienialiSmy zaciete ciosy, wsciekle biliSmy sie nawzajem, niczym wygtodniate, dzikie
psy.

Wtedy do szopy wbiegt mroczny jednorozec, ktéry najpierw strzelit we mnie
magicznym, ostabiajgcym promieniem, a potem w Rock Shielda. Nogi ugiety sie pode
mn3, i upadtem na ziemie. Dwojka wampirow podniosta mnie, po czym zadata mi pare
ciosow w twarz.

Mroczny jednorozec powiedziat im, ze nie majg czasu, i ze muszg natychmiast
ruszac. Wyniesli, a raczej wywlekli mnie i Rocka z szopy. Wtedy zobaczylismy Flethera
lezgcego w btocie. Jego zbroja byta poskrecana i porozrywana, a z jego piersi zioneta
gteboka rana. Zginat jak na Biatego Feniksa przystato. Najbardziej martwito mnie to, ze
by¢ moze powinienem zazdro$ci¢ mu losu jaki go spotkat.

Na poczatku ciggneli nas za sobg, ale potem odzyskaliSmy sity i szliSmy sami. Te
Scierwa zwigzalty nam rece i nogi w taki sposéb, zebySmy nie mogli biegac.
Przemierzalismy las, az znalezliSmy sie na matej polanie. Byt tam wilkotak i mroczna
klacz, pilnujacy dziewigtki wiezniow. Byt wsrod nich ten stary jednorozec, ktéry udzielit
nam schronienia podczas burzy.

Nocni obszukali nas, i zabrali catg broh. Jedyne co pozwolili mi zatrzymag, to ten
dziennik. Nastepnie ruszylismy w droge. Opis wydarzeh z tego dnia udato mi sie
umiesci¢ w dzienniku podczas krotkich postojow. Przynajmniej ten sznur, zawigzany na
moich rekach, jest na tyle dtugi, ze moge pisaé. Wczoraj jedynie przeczuwatem, ze
czeka mnie co$ niedobrego. Teraz jestem tego pewien.
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Od innych wiezniéw dowiedziatem sie, ze sg oni mieszkancami wioski, w ktérej
bylismy wczesniej. Powiedzieli mi, ze widzieli na wtasne oczy, jak te kreatury zakradajg
sie tam pod ostong nocy, wdzierajg sie do domow i zaczynajg obezwiadniac
mieszkancéw. Osmioro z moich nowych towarzyszy byli jedynymi, ktérym udato sie
uciec. Jednak nie na dtugo. Mtodzik, ktory przecigt nam droge, miat jeszcze mniegj
szczescia, niz oni.

Pytali mnie o to, czy wiem co Nocni zamierzajg z nami zrobi¢. Powiedziatem im,
ze chcg zabra¢ nas do Nemazirvaldu, i zrobi¢ z nas niewolnikéw tyrajgcych w kopalni.
Nie miatem serca mowic¢ im tego, ze moze nas spotkac los o wiele gorszy, niz to.



Szlismy przez cate trzy dni, wiec dopiero teraz moge co$ napisa¢. Dowiedziatem
sie paru ciekawych rzeczy, o naszych oprawcach. Ten mroczny jednorozec, ktory zabit
Flethera nazywa sie Dark Dawn i jest dowddcy tej zgrai. Nie trudno byto to zauwazy¢ —
inni Nocni zwracajg sie do niego z ogromnym szacunkiem. Nie jest on jednak zwykiym
kapitanem, czy oficerem, tylko czionkiem Czarnych Fenikséw, jak mozna
wywnioskowa¢ z jego czarnej zbroi, wykutej na ksztait piér, oraz ryngrafu na jego
napiersniku, z wizerunkiem czarnego ptaka na tle ISnigcego potksiezyca. Skoro to
Czarny Feniks, to wyglada na to, ze jestesmy wiezniami jednego z najblizszych
przydupasow samego Lorda Utara. Nie jestem w stanie wyobrazi¢ sobie jak bardzo
Swiat statby sie lepszy, gdybym tylko dat rade wbi¢ mu suchy, drewniany kotek miedzy
zebra.

Ta dwojka wampiréw to Mina i Jonathan. Sg chyba matzenstwem, bo tulg sie do
siebie i catujg. Niedobrze mi, kiedy na nich patrze. Nie znam imion dwdch nocnych
pegazéw, ale wiem jak sie nazywat wilkofak, ktérego zabiliSmy na trakcie. Kiedy ten
pilnujgcy wiezniow wilkotak dowiedziat sie, co zrobiliSmy, jego dowddca ledwo go
powstrzymat przed zabiciem mnie. Nazwat martwg bestie ,Wild Howl” i mowit o nim jako
o przyjacielu i towarzyszu. Jesli chodzi o tego likantropa, to chyba ma na imie Grisved,
a ta nocna ziemska klacz to Poison Thorn.

Rock Shield tak samo jak ja, wiedziat, Zze jesli chcemy uciec, musimy to zrobi¢
przed wkroczeniem do czarnej puszczy. Jednak to byto niemozliwe. Nocni pilnowali nas
caty czas, nawet wtedy, gdy kto§ musiat iSC w krzaki sie wyszczaé¢. Jednorozcowi i
mtodej dziewczynie z wioski zatozyli bransoletki antymagiczne, Zzeby nie mogli
czarowac. Nawet gdybysmy dali rade oswobodzi¢ sie z wiezdw, i zdoby¢ naszg bron,
we dwojke nie mamy szans pokonac¢ siedmiu Nocnych, w tym czarnego paladyna z ich
najbardziej elitarnego oddziatu. Gdybysmy przecieli wiezy, rozdzielili sie, i kazdy
pobiegtby w inng strone, skohczylibysmy tak samo jak tamten chtopak na drodze. Nocni
uwielbiajg polowac na samotne cele. Nie wiem zresztg o czym ja w ogole mysle.

W oczach wieznidw z wioski widze niewypowiedziang trwoge. Sg niepewni
swojego losu, tak samo jak ja. Jestem jednak swiadom, ze zmierzamy do miejsca, z
ktorego sie nie wraca.

15 Czerwca 753 roku, czasu wspolnego.

Stato sie. WkroczyliSmy do Nemzirvaldu. Dalaran znikngt miedzy drzewami, a
wraz z nim wszelka nadzieja na ucieczke. Wszystko tutaj jest dziwne i inne, niczym
obraz z koszmarnego snu — drzewa majg czarne liscie, sg tutaj pajeczyny wielkosci
poscieli i pajagki wieksze od psow mysliwskich. Wszedzie stycha¢ szmery, wycie wilkdw,



pohukiwanie stéw, trzepotanie skrzydet nietoperzy. Wydaje mi sie, ze las do nas
szepcze, a wszechogarniajgca ciemnosc¢, twarda i gruba, niczym zamkowa Sciana,
stara sie nas zmiazdzy¢.

Wierze, ze Matutina wcigz ma nas w swej opiece. Wiem, ze czuwa nad nami Swiete
Swiatto stonca... Ale w tej przekletej krainie nie ma stonca! Niebo, o ile takowe w ogdle
wida¢ spomiedzy koron czarnych drzew, jest zasnute wiecznymi, ciemnymi chmurami,
nie pozwalajgcymi, aby kraine oswietlato storice. Te mroczne obtoki byty tutaj przed tym,
jak na tych ziemiach osiedlili sie Lunarni. Nazwa, jakg elfy nadaty temu miejscu jest
bardzo odpowiednia — ,Nemzirvald” w ich jezyku oznacza ,kraina pozbawiona swiatta”.
Mroczni z czasem nauczyli sie kontrolowac te czarng zastone, i zaczarowali te chmury
w ten sposob, aby rozrzedzaty sie i znikaty w nocy, a pojawiaty sie i gestniaty za dnia.
Nic dziwnego. W promieniach stonnca Nocni stajg sie stabsi, a dla Pogardzonych swiatto
dnia jest niemal zabdjcze.

Po mniej wiecej godzinie od przekroczeniu granicy, spotkaliSmy innych Nocnych.
Byli to zwiadowcy pilnujgcy granicy, jak wywnioskowatem z ich rozmowy z przywodcag
naszych ciemiezycieli. Zamienili kilka stébw z Czarnym Feniksem, pytajgc min. o
pochodzenie i stan wieznidw, po czym znikneli pomiedzy cieniami. Nie pamietam jak
dlugo szlismy poézniej, jednak kiedy w koncu sie zatrzymaliSmy, wiekszos¢ moich
towarzyszy niedoli upadta na ziemie z wyczerpania, ku salwie sSmiechu Nocnych. Sam
ledwo powstrzymatem swoje nogi, przed zgieciem sie. Jestem rycerzem Bractwa
Biatych Fenikséw, wojownikiem storica. Nie okaze stabosci na oczach tych kreatur. Gdy
nasza droga przez las sie zakohczyta, zobaczyliSmy wielkg, wyrytg na zboczu géry
brame i stojgce po jej bokach wysokie, kamienne wieze. Wejscie do podziemi.
Straznicy, otworzyli, zdobione ptaskorzezbami, monumentalne wrota, gdy tylko nas
zobaczyli. Patrzyli na schwytanych wiesniakéw z entuzjazmem, ale widok ubranego w
biatg zbroje kucyka i cztowieka, wzbudzit w nich jeszcze wiekszg rados¢.

Weszlismy do $rodka, do trzewi gory, a wrota zatrzesty sie za nami z hukiem,
ktéry odbit sie echem od $cian tunelu. Korytarz ten, prowadzit w dét i miejscami byt
dos¢ stromy. Na skalnych scianach nie byt Zzadnych pochodni, ani latarni. Nocni i tak nie
potrzebowali swiatta, zeby widzie¢, jednak my musieliSmy iS¢ bezustannie popychani i
popedzani przez nich, i rdwnoczesnie uwazac, zeby nie zabi¢ sie o jakis wystajgcy
kamien. Na szcze$cie w nieszczesciu, z pomiedzy skat wyrastato mnéstwo dziwnych,
wielkich grzybow, swiecacych zimnym, fioletowym blaskiem. Dzigki nim zdotfaliSmy w
koncu przejsc przez tunel, i zaden z nas niczego sobie nie ztamat.



ZnalezliSmy sie w najwiekszej jaskini, jaka kiedykolwiek widziatem. Nasza
twierdza — Lsnigca tza, zmiescita by sie tutaj, razem z wiezg obserwacyjng. Nie mogtem
jej ogarngé wzrokiem, a bylem pewien, ze to tylko cze$¢ wiekszego, podziemnego
kompleksu. Rosng tutaj te Swiecgce grzyby, tylko Zze te sg wielkosci debéw. Podobnych
rozmiaréw sg tez stalagmity i stalaktyty. Wiele z nich jest tak ogromnych, ze sg w nich
domy i budynki. Oprécz tego, rézne budowle znajdujg sie bezposrednio w skalnych
Scianach, pare z nich stoi rowniez na ziemi. Wszedzie petno jest tez Swiecacych
krysztatow — wiekszo$¢ nie przekracza rozmiarem kamieni z bruku, jednak niektére, sg
prawie tak duze jak ja.

Szlismy mijajgc kolejne kolumny i rzezbione, kamienne tuki, az wreszcie
zatrzymalismy sie na rozstaju drog. Ja i Rock Shield zostaliSmy oddzieleni od reszty
wiezniow. Wampiry i nocne pegazy poprowadzili wiesniakow inng droga, po czym
znikneli za skatami. My natomiast szliSmy dalej, przed siebie, wraz z Czarnym
Feniksem, klaczg i wilkotakiem, az natrafiliSsmy na kolejne wrota. Myslatem, Ze jest to
wejscie do nastepnej jaskini. | nie pomylitem sie.

Znalezlismy sie w miejscu, o ktérym w karczmach nie opowiadaty ani najbardziej
pijane i tepe moczymordy, ani najbardziej zadufani w sobie bardowie. Zamek Kruczy
Dziéb — stolica czarnego krélestwa. Ogromna, smukta warownia, przytwierdzona do
Sciany jaskini. Z obu jej stron sptywaty ISnigcymi zytami, dwa wodne strumienie. Do
zamku prowadzit kilkunastometrowy, kamienny most, zawieszony nad bezkresna,
czarng pustka.

Po przejsciu przez brame, weszliSmy na spory, okraglty dziedziniec. W samym
jego centrum znajdowata sie ohydna rzezba tej ich urojonej krélowej, ktérg tak wielbig i
mitujg — Nightmare Moon. Paskuda ta byta zrobiona z czarnego kamienia, miata otwartg
paszcze, w ktorej sterczaty ostre zeby. Wygladata jakby chciata doskoczy¢ do gardta
kazdemu, kto wejdzie do zamku.

Na placu roito sie od Nocnych. Wielu z nich miato na sobie czarne zbroje
przypominajgce ptasie piora. ByliSmy niczym pszczoty w gniezdzie szerszeni. Straznicy
przeprowadzili nas przez dziedziniec, jakby chcieli sie pochwali¢, ze nas schwytali, a
nastepnie weszliSmy do srodka zamku. Tam zabrali nam zbroje. PrzechodziliSmy przez
labirynt zakretéw, az w koncu znalezliSmy przy schodach prowadzacych do lochow.
Czekat tam na nas.

To byt Utar Efson. Przywddca Nocnych, arcywampir, najwyzszy czarny lord,
najwiekszy Ksiezycowy Paladyn i najlojalniejszy stuga Mrocznej Krolowej — najwiekszy



skurwysyn i arcygnoj swiata. Nocni, ktorzy nas prowadzili omal nie potamali sobie nog,
tak zarliwie sie przed nim poktonili. Podszedt do nas, a chory usmiech na jego bladej
gebie z kazdg chwilg robit sie coraz szerszy. Zapytat nas jak nam mineta podréz, oraz
czy spodobato sie nam Nocne Krélestwo. Splungtem mu w twarz. Przez moment
wydawato mi sie, ze sie udato, jednak potem zobaczytem, jak moja slina sptywa po
niewidzialnej barierze. Nastepnie popatrzylem na ciemne kamienie podtogi, kiedy
wilkotak przytozyt mi w brzuch. Przez dtugg chwile, fapatem oddech, zgiety na pét. Utar
jakby nigdy nic, powiedziat, ze moje zachowanie byto nieuprzejme i szczeniackie, i ze to
nie przystoi solarnemu rycerzowi z Krélewskiego Zakonu. Powiedziat tez, ze nasze
Bractwo to jedyna przeszkoda na drodze Nocnych, pieprzyt co$s o Czarnej Krucjacie,
misji jakg zlecita mu Nightmare Moon, wiecznej nocy, zemscie, Equestrii i ukaraniu
ksiezniczki Celestii.

.oranie w banie” — powiedziat Rock Shield, i chwile pézniej musiat zbierac sie z
podtogi. Utar ostatni raz popatrzyt na nas swoimi gadzimi oczami, po czym odszedt,
mowigc, ze juz wkrotce przekonamy sie czym jest prawdziwa sita, przejrzymy ktamstwa
jakimi karmig nas stoneczni kaptani i uzurpatorka z Equestrii, jesli Czarna Wtadczyni
bedzie dla nas taskawa.

Zabrali nas do lochéw, i umiescili w osobnych celach. Sg one jednak potozone
blisko siebie, wiec styszatem co sie dzieje w sgsiednich pomieszczeniach. Po prawe;j
stronie od mojej celi uwiezili Rock Shielda, a po lewej znajdowat sie ktos, kto bez
przerwy majaczyt i betkotat, zupetnie jakby byt na skraju obtedu.

Moja cela jest mata i strasznie zatechta. Mimo ze ma jedno okno, ledwo tutaj
oddycham. Na szczescie, nawet tutaj rosng te swiecgce grzyby, wiec przynajmniej nie
zwariuje z braku swiatta. Gdy tylko straznicy zamkneli drzwi, zostawiajgc mnie samego,
natychmiast zaczatem spisywac dzisiejsze wydarzenia w dzienniku. Nie rozumiem,
dlaczego Nocni pozwolili mi go zatrzymac.

17 Czerwca 753 roku, czasu wspolnego.

Siedze w tej celi juz od dwdch dni. Wiem to, poniewaz Nocni zaczarowali
sklepienie jaskini, tak samo jak zaczarowali chmury. Za dnia skalny sufit jest normainy,
jednak w nocy staje sie przezroczysty niczym szkto. Pewnie ustawili go w ten sposadb,
aby mogli podziwiaé te ich gwiazdy i ksiezyc. Tyle tylko, ze przez ostatnie dwie noce
gowno widzieli, bo caty czas lato.



Wiekszos¢ czasu spedzam gapigc sie przez zakratowane okno mojego wiezienia,
na Nocnych, biegajgcych po zamku jak mrowki. Pare razy, kiedy akurat w poblizu nie
byto straznikéw, porozmawiatem tez z Rock Shieldem. Probowatem tez dowiedzie€ sie
czego$ od wieznia z sgsiedniej celi, jednak wydawato sie, ze moje stowa do niego nie
docierajg. Niemal bez przerwy sie modli. Styszatem jak drzgcym gtosem wypowiada
stowa: ,Miserere mei, et luce solis. Ut libera animam meam a tenebris”. Wypowiada te
stowa jak mantre, az do jego celi wchodzi straznik. Stycha¢ wtedy krzyki, jeki, huki,
wrzaski i bluznierstwa Nocnego, ktorych nie smiem powtorzy¢. Po chwili straznik
wychodzi, a wiezien zazwyczaj zaczyna ptakac. Zawsze jednak po pewnym czasie
zaczyna modli¢ sie od nowa. Nastepnie znowu przychodzi do niego straznik...

Nie mam zamiaru pyta¢ Mrocznych patrolujgcych lochy, co majg zamiar z nami
zrobi¢. Doskonale to wiem. Chcg nas przetransformowaé. Kazdej nocy zabierajg
jednego wieznia z celi. Taki wiezien juz tutaj nie wraca. Zabierajg ich po kolei.
Przedwczoraj wzieli kuca znajdujgcego sie o dwa pomieszczenia ode mnie, wczoraj
wzieli kobiete z nastepnej celi. Dzisiaj najprawdopodobniej zabiorg tego jeczgcego
wieznia. Chyba, ze Matutina raczy wystuchac jego modtow.

Stato sie. Widziatem jak wywlekali go z lochéw. Wiezien ten okazat sie by¢ mtodym
pegazem. Jego ciato byto potwornie poobijane. Musiat siedzie¢ tutaj od dawna. Od
bardzo dawna.
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Zostalismy tylko ja i Rock Shield. Nie mamy pojecia jak sie stgd wydostaé. Obaj
doszlismy do wniosku, ze to praktycznie niemozliwe.

W pewnym momencie Rock Shield powiedziat mi, ze nie ma zamiaru zostaé
jedng z marionetek Utara, ze urodzit sie jako Dzienny, i umrze jako Dzienny. Nastepnie
ucicht. Nie reagowat gdy do niego méwitem. Do jego celi wbiegt straznik. Przeklinagt
gtosno, po czym zawotat innego Lunatyka. Razem wywlekli mojego kompana na
korytarz. Widziatem na jego szyi gteboka, cienkg rane i wyptywajgca z niej krew. Musiat
jakims cudem, znalez¢ w swojej celi cos ostrego, albo udato mu sie to tam przemycic.
Byt stonecznym rycerzem do samego konca. Niech Matutina ma go w swojej opiece.

Zostatem sam. Patrze teraz jak skalne sklepienie zaczyna znika¢. Nocne niebo jest
dzi$ obsypane gwiazdami. Stysze ich kroki. Schodzg po schodach. Idg po mnie.

Bogowie pomdzcie.



Dark Dawn wszedt po schodach na szczyt wiezy. Znalazt sie pod gotym,
rozgwiezdzonym niebem. Na dole majaczyty korony czarnych drzew, bujane lekkim
wiatrem. Wiedziat, ze go tu znajdzie. Zawsze przychodzit do tego starego,
przygranicznego posterunku, szukajgc samotnosci.

- Lordzie Utar. — powiedziat mroczny jednorozec — Melduje, ze...

- Ciii... - uciszyt go wampir. Byt odwrécony do niego tytem, wodzit wzrokiem raz
PO mrocznej puszczy, raz po czarnym niebie. — Styszysz? To dzieci nocy. Jaka piekna
jest ich muzyka.

Rycerz z Zakonu Czarnych Feniksow, jeden z najbardziej oddanych Zzotnierzy
Czarnego Lorda, podszedt do krawedzi wiezy, i utkwit wzrok w srebrnej tarczy ksiezyca.
Nastepnie zamknat swoje ISnigce, kocie oczy barwy ametystu, i wstuchat sie w odgtosy
lasu. Z daleka dobiegato pohukiwanie puchacza, trzepotanie skrzydet nietoperzy,
krakanie cieniokrukéw.

- Dzieta Diluculuma nie bez powodu, nie przestajg napawac cie zachwytem, Lordzie.

Utar Efson, przywddca Nocnych, spojrzat na swego rycerza. Wampir wygladat na
osiemnastoletniego mtodzienca. Tylko nieliczni wiedzieli ile lat ma naprawde. Ubrany
byt w czarng jak smota zbroje z cieniostali, z dtugim ptaszczem koloru krwi. Tej samej
barwy byty tez jego oczy, w ktorych zawsze ptonety takie same, niebezpieczne iskry. Z
jego szczuptej twarzy niemal nigdy nie schodzit niepokojgcy usmiech, czesto
odstaniajgcy pertowo biate, spiczaste zeby. Blada skéra Wampirzego Lorda w sSwietle
ksiezyca, przybrata jasnoniebieski odcieh. Jego czarne, diugie wiosy, z pomiedzy
ktérych wyrastaty spiczaste uszy, byty niczym wijgce sie cienie.

- To, ze tak mato 0sdb je docenia, napawa mnie i naszg Panig wielkim smutkiem.
Oboje utkwili wzrok w ksiezycu, w widniejgcym na nim ksztatcie gtowy jednorozca.

- Jednak, juz nie dtugo... - szepnat wampir — O czym chciates mi donies¢, m¢j lojalny
stugo?

- Cztowiek z Zakonu Solarnych otrzymat nocny dar. Krélowa go przyjeta.



- Dobrze. Ostatnimi czasy byta bardzo wybredna. Dzienni sg coraz stabsi, ich
watte ciata i umysty nie mogg zniesS¢ prawdziwej chwaty, ktérg Nightmare Moon stara
sie z nimi podzieli¢. Nasza biedna krolowa...

Przez chwile stali w milczeniu. Nad wiezg przeleciat cieniokruk, a nastepnie
wylgdowat na jednym z kamiennych blankéw. Utar spojrzat na czarnego, wielkiego
ptaka wyraznie zainteresowany. Jednorozec wolat mu nie przeszkadzac, jednak musiat
dostarczy¢ mu jeszcze jedng wiadomosc.

- Lordzie Utar. Rada juz sie zebrata. Czarni Lordowie czekajg na ciebie.

Wampir powoli wyciggnat reke, chroniong metalowg rekawicg, i patrzyt jak
cieniokruk wzbija sie w powietrze, a nastepnie siada na jego dtoni. Potem spojrzat
obojetnie na Lunarnego.

- A zatem chodzmy. Nie kazmy sie im dtuzej niecierpliwic.

Utar nagle zrobit sie kompletnie czarny jakby jego ciato zamienito sie w czystg
ciemnos¢é. Potem mroczna materia zaczeta formowac sie w ksztait. Pojawily sie
btoniaste skrzydta, owtosiony tutdéw, szponiaste nogi i glowa, wraz z ogromnymi uszami.
Nocny Lord pod postacig nietoperza wleciat do srodka wiezy, przez otwartg klape w
podtodze.

Mroczny jednorozec, rowniez przemienit sie w latajgcg poczware, po czym
poleciat za swoim wtadcg. Przemierzyli spiralne, dtugie schody, szybko i cicho, niczym
zimny, nocny wiatr. Zatrzymali sie przed kamiennym tukiem przypominajgcym rame
drzwi. Na jego gtadkiej powierzchni byly wyryte tajemnicze symbole. Zakrzywiony rég
jednorozca zalsnit fioletowg poswiatg. Nastepnie skierowat on swojg magie na
kamienny portal. Szeregi run zaswiecity dzieki dostarczonej im energii. W tuku pojawito
sie magiczne przejscie. Kucyk i wampir wkroczyli do portalu.

Znalezli sie w jednej z komnat Kruczego Dziobu. Przemierzali kolejne korytarze,
napotykajgc Nocnych, ktorzy zawsze pochylali glowy na ich widok. W koncu przeszli
przez zdobione drzwi, i znalezli sie w sali tronowej. Wszyscy juz tam byli.

Przy drewnianym, diugim stole siedziat barczysty mezczyzna o ziemistej cerze,
szarych wtosach i jadowicie zo6ttych oczach, ubrany w masywng, ciemng zbroje. Na jego
piersi widniaty zapinki w ksztatcie wilczych gtéw, z otwartymi gniewnie paszczami.



Naprzeciw niego siedziata Nocna Pegazica. Jej niebieska zbroja silnie
kontrastowata z biatym futrem, a btekitne, zimne oczy przypominaty dwie lodowe kule.

Oboje wstali, i uktonili sie, kiedy Utar szedt przez komnate, aby zaja¢ swoje miejsce
na wysokim, kamiennym tronie. Umieszczona nad jego siedziskiem rzezba Nightmare
Moon, z roztozonymi szeroko skrzydtami, patrzyta na zgromadzenie posepnym,
surowym wzrokiem.

- Witam cie Lordzie Likaon i ciebie Pani Blizzard Trick. — powiedziat wampir
ktadgc rece na oparciach tronu — Mam nadzieje, ze nie pozwolitem wam sie zbyt dlugo
niecierpliwic.

- Skadze Lordzie Efson. — opowiedziata mu pegazica — MieliSmy dos¢ czasu,
zeby omoéwic¢ kilka mniej waznych spraw, dlatego proponuje przejs¢ od razu do sedna
naszego spotkania.

- Wczoraj zwiadowcy z zachodniej granicy spotkali postarnca Ognistych —
powiedziat mezczyzna, ktadgc na stole zapieczetowany zwdj — Prosit zotnierzy, zeby ci
to przekazali, méj Panie.

Dark Dawn, ktory stat obok tronu, widziat jak papier unosi sie ze stotu, a
nastepnie leci wprost do rgk Nocnego Wtadcy. Utar ztamat szkartatng, woskowg
piecze¢, w ksztaicie ptomienia, i rozwingt dostarczong wiadomos$¢. Przez dtugg chwile
wodzit wzrokiem po niej wzrokiem, nastepnie spojrzat na pozostatych uczestnikdéw
narady, a zwoj w jego dtoni rozptynat sie w powietrzu.

- Zgodzit sie. — powiedziat, odstaniajgc swoje stozkowate zeby w szerokim
usmiechu. — Ksigze Vulcan przystat na naszg propozycje. Jest gotéw wyruszyé kazdej
chwili.

- To naprawde dobra wiadomosc¢. — pegazica rowniez odstonita swoje ostre zeby
— W zesztym tygodniu Hades zapewnit nas, ze rowniez chce wzigé w tym udziat. Jego
wojska sg juz przygotowane na atak.

- A co z Powietrznymi? Dotgczg do naszego przymierza?

- Chrysalis nie postanowita jeszcze, czy zamierza nas poprzec. Nie przystata
zadnego postfanca.



Wampir zasmiat sie cicho.

- Jest potwornie naiwna. Chce jak najlepiej dla swoich poddanych, jednak nie
wie, ktora ze stron wyjdzie z tego zwyciesko. Nie przytgczy sie do nikogo, jesli nie
bedzie pewna kto ma przewage.

- Hades jest tego $wiadomy. — oznajmit Likaon. — jesli zdecyduje sie przytgczyé
do Solarnych, Vironhilczycy stang sie naszym wrogiem, a jesli krélowa wiatru zdecyduje
sie pozostaC neutralna, jej panstwo bedzie tylko przeszkodg na naszej drodze. | w
jednym i w drugim przypadku, jesli takie zaistniejg, Hades obiecat zajgC sie
Powietrznymi.

Dark Dawn natychmiast przypomniat sobie wszystko, co wiedziat na temat
Wiadcy Tartaru i o krainach przez niego podbitych. Przywotat obraz krélestw
najechanych niegdys przez armie nieumartych, obraz krajow, z ktérych wypleniono
wszelkie zycie, ktérych mieszkancéw zamieniono w... wzdrygnat sie.

Do sali wkroczyt mroczny kucyk, niosgc w zebach srebrng tace, z dwoma
butelkami, i trzema zdobionymi kielichami. Postawit jg na stole, po czym oddalit sie.

- Lordzie Utar, moze skosztujesz? — zaproponowat Likaon, chwytajgc za pierwszag
butelke.

- Nie, dziekuje. Nigdy nie pije... wina.

Ze stotu poleciat do jego dfoni kielich, wraz drugg butelkg. Flaszka przechylita sie w
powietrzu, napetniajgc puchar czerwong cieczg. Dark Dawn poczut cudowny,
niemozliwy do pomylenia z czymkolwiek innym, lekko ostry aromat. Utar delikatnie
powachat napgj, a nastepnie powoli wlat go sobie do ust.

- Natleniona — pomyslat mroczny jednorozec, czujgc jak slina naptywa mu do ust.

Arcywampir pewnie wyczut jego zgdze, poniewaz pstryknat palcami, i pojawit sie
drugi latajgcy kielich. Wlat do niego szkartatng ciecz, po czym naczynie przyleciato
wprost przed nos kucyka. Czarny Feniks podziekowat cicho Nocnemu Witadcy, po czym
wypit do dna.



- A wiec wschodnie skrzydto jest bezpieczne. — powiedziata Blizzard Trick
odsuwajgc puchar od warg. — Ognisci zaatakujg od zachodu. A co z nami. Najpierw
Dalaran?

- Tak. — odpowiedziat Utar. — Musimy zgtadzi¢ Imperium, jesli chcemy dostac sie
na poétnoc.

- A Engrisior? Elfy na pewno ruszg Solarnym na pomoc. Nie wspominajac, ze z
potnocy mogag otrzymac wsparcie z Brynilvu.

Likaon parsknagt Smiechem przypominajgcym ujadanie wilka.

- Wodnych nie interesuje co sie dzieje na powierzchni. Nawet gdyby chcieli
pomdc stonecznym i reszcie gromadki... he, he, juz sobie wyobrazam te syreny, trytony
i morskie kucyki tarzajgce sie po ziemi jak ryby wyrzucone na brzeg.

Jego rozbawienie przerwat surowy gtos Utara.

- Nie lekcewaz Wodnych. Sg silni, a ich podwodne krolestwo to ostatni mur, jaki
bedziemy musieli pokonac.

- Lordzie Efson. — zwrécita sie do niego klacz — A co z uzurpatorkg?

Blizzard Trick wiedziata, ze w obecnosci arcywampira lepiej nie wypowiadac jej
imienia. Mimo to, Utar zacisngt mocno rece na oparciach tronu. Z jego twarzy zniknat
nagle arogancki usmiech.

- Nie sadze, zeby siedziata bezczynnie , kiedy z potudnia do jej utopii bedzie
nadciggat cien. Jednak co moze zrobi¢? Nie ma nawet mowy o wsparciu militarnym.
Equestria od wiekdéw nie prowadzita zadnej wojny, ani konfliktu, przez co praktycznie nie
posiada zadnej armii. Jedyng ochrong tej krainy jest stoneczna wiedzma. Ale teraz jest
inaczej, niz piecset lat temu. — to mowigc wstat, i podszedt do stotu — Tym razem nie
zdota uzy¢ Elementow Harmonii. Jest catkowicie bezbronna. Gdyby nie Dalaran,
zgtadzilibysmy jg juz dawno temu.

Dark Dawn zamyslit sie. Dalranczycy byli w wiekszosci wyznawcami bogini Matutiny —
stworczyni stornca. Uwazali oni wiadczynie Equestrii za jej cérke, a za swoj swiety
obowigzek, chronic jg i tym samym stonce.



- Poza tym — kontynuowat Utar, a w jego oczach zaptonety niebezpieczne ogniki
— teraz nie jestesmy sami. Ukryci w mroku, do ktérego nas wygnano uroslismy w
potege. JesteSmy gotowi. Wystanie Pogardzonych na pogranicze, pozwolito nam
doktadnie okresli¢ site Solarnych. Pozyskiwanie nowych Zotnierzy i robotnikow z wiosek,
réwniez postepuje bardzo sprawnie.

Wszyscy milczeli, wstuchani w jego stowa.

- Nasza Krdlowa uwaza, ze nadeszta pora, abysmy pomscili naszg krzywde.
PrzemierzyliSmy oceany czasu, aby znalez¢ naszg sprawiedliwosc¢. Przysiegam na
wszystkie gwiazdy, ze Celestia zaptaci za swoje grzechy, a Equestria sptynie krwig jej
poddanych. Pozatuje dnia, w ktorym uwiezita naszg wiadczynie, przeklina¢ bedzie
dzien, w ktérym ukradta jej ksiezyc i odebrata tron.

- A zatem wojna. — powiedziat Likaon.

- Wojna. — odpowiedziat wampir. Na jego twarzy zndw pojawit sie ztowrogi
usmiech — Po trupie Dalaranu, do Equestrii.

Dark Dawn wpatrywat sie w gobelin przez dtugi czas. Zawsze kiedy go oglgdat
nienawis¢ ptoneta w nim ze zdwojong sitg. Przedstawiat on grupe kucykéw uciekajgcych
noca, przed grupg ludzi w biatych zbrojach i wytaniajgcym sie zza horyzontu storicem.
Tak wtasnie Nocni odnalezli Nemzirvald — uciekajgc. Mroczny jednorozec oderwat wzrok
od gobelinu. Idgc ciemnym Kkorytarzem przypomniat sobie wszystkie historie, jakie
styszat o swojej rasie, o tym dlaczego zostali skazani na wygnanie.

Niegdys, pradawnych czasach Equestrig rzadzity dwie krolewskie siostry. Wspolnie
zapewniaty swojemu krolestwu dostatek i bezpieczehstwo. Aby chroni¢ swoich
poddanych utworzyly dwa zakony rycerzy. Pierwszy z nich, zwany Gwardig Dnia byt
podporzgdkowany starszej wiladczyni. Stuzacy jej Biali Straznicy bronili krainy, gdy
oSwietlat jg blask stonca. Drugie bractwo stuzyto mtodszej siostrze. Nazywane byto
Gwardig Nocy, poniewaz jego cztionkowie — Czarni Straznicy, chronili Equestrie po
zapadnieciu zmroku.

Przez wiele dtugich lat oba klany nie pozwalaty, aby poddanym dziata sie
krzywda. Jednak z czasem Nocni i ich ksiezniczka zauwazyli, Zze kucyki z wiekszym



zaufaniem i uwielbieniem traktujg starszg wtadczynie i jej straznikéw. Bali sie natomiast
Czarnej Gwardii, nie ufali jej i z niechecig patrzyli na Panig Nocy.

Dlaczego Nocni mieli stuzy¢ komus, kto miat im do zaoferowania tylko pogarde?
Pewnej nocy, mtodsza ksiezniczka odmowita zabrania ksiezyca z nieboskionu.
Przemienita sie wtedy w Czarng Krolowg — Nightmare Moon, i wypowiedziata siostrze
wojne. Podczas ostatniej bitwy, majgcej zadecydowaé¢ o losie krainy, stoneczna
wiedzma uzyta Elementow Harmonii, aby uwiezi¢ Krolowg w ksiezycu. Nocni,
pozbawieni swej wtadczyni, stracili wiare w zwyciestwo. Chcgc unikngé zagtady ze
strony uzurpatorki, rycerze z Nocnego Zakonu, zdecydowali sie uciec do Dalaranu.
Jednak na ziemiach ludzi ich sytuacja tylko sie pogorszyta. Owczesny krél, widzgc w
Mrocznych zagrozenie, rozkazat ich zabi¢. Przemierzali kraine scigani przez jego
zotnierzy. W koncu, odarci z resztek dawnego honoru, zaszczuci jak sfora gtodnych
pséw, dotarli do krainy, z ktérg Dalaran graniczyt od potudnia. Byto to mroczne i
straszne miejsce, gdzie ludzie nie odwazyli sie ich $cigac. Krél stworzyt Zakon Biatych
Feniksow, aby strzegli potudniowej granicy przed Nocnymi.

Nocni natomiast, ukryci w czarnej puszczy Nemzirvaldu z czasem urosli w site.
Jak sie okazato, Krol postanowit zsyta¢ do ich krainy przestepcow i zbrodniarzy, myslac,
ze Mroczni, albo zyjgce tam bestie ich zabijg. Ci jednak postanowili zrobi¢ cos innego.
Zaczeli oferowa¢ wygnancom nowe zycie i mozliwos¢ zemszczenia sie na tyranie. W
zamian mieli oni przysiegng¢ wierno$¢ zamknietej w ksiezycu krolowej i stuzyc jej, jako
Dzieci Nocy. Wiekszo$¢ z nich przystata na te propozycje. Mroczne Kucyki
przeprowadzity wtedy na ludzkich wyrzutkach ten sam rytuat, ktérego uzywali niegdys
do pozyskiwania nowych cztonkow swojej gwardii. Zmieszali ich krew z magig nocy,
tworzgc tym samym wampiry.

Gdy krél dowiedziat sie co zrobili Nocni, natychmiast zakazat zsytania tam
wiezniow, oraz wkraczania do Nemzirvaldu. Jednak byto juz za p6zno. Wszelkiej masci
ztodzieje, oszusci i rozbdjnicy, chcgc unikngC wiezien, tortur, katowskiego pienka i
innych réwnie nieciekawych kar, uciekali do mrocznej krainy, aby przytgczy¢ sie do
Nocnych. Nie zniechecato ich nawet to, ze rytuat przemiany nie zawsze konczyt sie
pomysinie.

Dark Dawn idgc dalej, znalazt sie w gtebi zamku. Przechodzit obok zamknietych
pomieszczen zwanych ,pokojami szeptéw”. Byty to cele, gdzie umieszczano tych, ktérzy
zostali poddani rytuatowi przemiany. Mogli tam doj$¢ do siebie po bolesnym przejsciu,
oswoi¢ sie ze swoim nowym ja, oraz jak mawiano ,umrzec¢ dla dziennego Swiata i
narodzi¢ sie do nocnego”. Ci natomiast, ktérzy zostali przemienieni wbrew swej woli,



zostawieni w ciemnosciach, stuchali gtosu Nightmare Moon. Mowita do nich, starajgc
sie wybawic ich od ktamstw, jakie byly im wpajane i przekonac¢ ich do walki w stusznej
sprawie. Krélowa miata naprawde wielki dar przekonywania.

- Co z psem z Zakonu solarnych? — zapytat Dark Dawn, stojgcego na warcie
straznika.

- Krélowa do niego szepcze. Nie zdotata go jeszcze wyzwoli¢, ale z pewnoscig
sie jej to uda.

Mroczny jednorozec kontynuowat swojg przechadzke. Lubit przemierzaé
twierdze. Widok licznych gobelinéw, ptaskorzezb, freskow, witrazy i rzezb, ktérych petno
byto w jej komnatach i korytarzach Kruczego Dziobu, uspokajat go. Niekiedy dzietfa te
wzbudzaty w nim dume, czasami rowniez gniew i pogarde do niesprawiedliwosci, jaka
spotkata jego rase.

Nocni krzgtajgcy sie po zamku w swoich sprawach, zawsze pochylali glowe na jego
widok. Nie bez powodu. Dark Dawn byt cztonkiem Czarnych Feniksow — najbardziej
elitarnej jednostki Lunarnych, dowodzonej osobiscie przez Lorda Utara. Nalezeli do
niego najlepsi Ksiezycowi Paladyni, a ich umiejetnosci bojowe nie byly jedynym, co
stawiato ich ponad innymi Nocnymi. Do Czarnych Fenikséw nalezeli tylko Czarni
Lordowie — tak nazywano najpotezniejsze Dzieci Nocy. W hierarchii Mrocznego
Krélestwa to wtasnie oni dowodzili stabszymi Nocnymi, tworzgc Czarng Rade, w ktorej
sktad wchodzili najsilniejsi przedstawiciele swoich ras. Owczesna rada miata trzech
cztonkoéw: Likaona — przywddce wilkotakéw, Blizzard Kick — przywddczynie mrocznych
kucykow, oraz Utara Efsona - najpotezniejszego Nocnego, najwazniejszego z rady i
przywodce wampirow. Wspdlnie utrzymywali oni w krolestwie porzadek i fad.

Dark Dawn byt najbardziej zaufanym rycerzem wampirzego wiadcy, ktory
pozwalat mu bra¢ udziat w naradach, aby, jak sam twierdzit, nie musie¢ powtarza¢ mu
decyzji, jakie zostaty tam podjete.

Mroczny jednorozec wszedt do wielkiej, ciemnej komnaty, w ktorej znajdowata sie
wielka rzezba. Zrobiona byta z ciemnego kamienia, przez co ledwo byto jg widac w
mroku pokoju. Bez watpienia byt to alikorn, jednak postac¢ ta byta raczej przerazajgca
niz szlachetna. Jej btoniaste skrzydta byly roziozone, a kopyta ustawione w
charakterystycznej dla swietych rzezb pozie. Ogon i grzywa, z pod ktérej wystawat
zakrzywiony rog, przypominaty obtoki zrobione z gwiazd. Najstraszniejsze byty jednak



jego zeby — stozkowate i ostre, oraz kty przypominajgce wielkie igty. Byt to Diluculum —
stworca ksiezyca, wtadca cieni, legendarny ojciec krolewskich siostr.

Kucyk dotknat kopytem swoj ryngraf na napiersniku, ktéry przedstawiat czarnego
ptaka na tle btekitnego potksiezyca. Nastepnie ukleknat, i zaczat sie modli¢. Nagle
ustyszat donosne skrzypniecie otwieranych drzwi.

- Kapitanie Dark Dawn. — odezwat sie gtos — Lord Utar kazat cie powiadomi¢, ze
czas juz ruszac. Zomierze sg juz gotowi do drogi.

- W porzadku. — powiedziat wstajgc.

Podszedt do wyjscia. Ostatni raz spojrzat na rzezbionego Diluculuma, proszgc go
jeszcze raz o wystuchanie jego modlitwy. Nastepnie zamknat drzwi, pogragzajgc kaplice
w gtebokiej ciemnosci.

Nie chciata tego robi¢. Ale musiata. Jaki miata wybér? Patrze¢ jak krélewscy
siepacze rozkradajg jg i reszte mieszkancow? Stuchaé wiesci o tym, ze ustanowiono
kolejne podatki, na potrzebe budowy stonecznych swigtyn? Czekac, az ci z Zakonu
wtargng do jej domu, i oskarzg o szpiegostwo na rzecz wroga?

- Nie. — pomyslata Scarlet Berry, zawigzujgc swoj niewielki bagaz z zywnoscig.

Ziemska klacz odgarnetfa jaskrawoczerwone wtosy ze swoich zielonych oczu, po
czym chwycita paczke w zeby, i otworzyta drzwi swojej chaty. Uwaznie obejrzata sie na
wszystkie strony, nie chcac, aby ktos jg zauwazyt. Zresztg, w srodku nocy , mogty ja
zobaczy¢ tylko koty, albo zataczajgcy sie rolnicy, wracajgcy z karczmy do domow.

Scarlet wyszta ze swojego domu, na ulice, pogrgzonej we $nie, wioski. Gdy zamykata
drzwi, w jej gtowie, niczym réj pszczét, zaszumiato tysigc mysli. Nie powinna tego robic.
Jesli to zrobi, nie bedzie odwrotu. Powinna wroci¢ do srodka. Tylko po co? Na co niby
ma czekacé? tudzic sie, ze cos sie zmieni?

- Nie. — szepneta do siebie klacz, wykradajgc sie z wioski.



Szta przez pole, wstuchana w Spiew ptakow, dobiegajgcy z pobliskiego lasu.
Starata sie nie mysle¢ o tym co jg czekato, jednak nie dawata rady. Co jesli jej nie
przyjma? Co jesli rycerze z Bractwa jg ztapig?

- Nie. — powiedziata zdecydowanie, trzesgc gtowg, aby odgoni¢ czarne mysli.

Mijata kolejne pola, tgki, strumyki i stawy. Zmierzata na potudnie, w strone
Nemzirvaldu. Im mniejszy stawat sie jej dystans od granicy, tym klacz robita sie bardziej
niespokojna. Zrezygnowata z uzywania sSciezek, i zagtebita sie w las. Po godzinie
marszu, klacz czuta sie catkowicie zagubiona. Nawet jesli uda jej sie dotrze¢ do czarnej
puszczy, jakg ma gwarancje, ze Nocni nie zrobig z niej niewolnicy, i nie wyslg do
kopalni, tak jak wszyscy méwili.

Chciata powiedzie¢ ,nie”, jednak bata sie wydac z siebie gtos. Ostroznie stawiata
kroki, idgc przez ciemny las. Odrobine otuchy dodawata jej jaskotka, ktéra towarzyszyta
jej, odkad tylko wkroczyta do puszczy. Z niewiadomego powodu ptak podgzat za nig,
przelatujgc miedzy gateziami drzew.

Klacz zatrzymata sie. Dreczace jg uczucie stato sie nie do zniesienia. Ktos jg
obserwuje. Teraz byta tego pewna. Rozglgdata sie na wszystkie strony, obserwujgc ze

strachem otaczajace jg geste krzewy.

Byto ich dwoje. Wytonili sie z pomiedzy konaréw drzew, wbijajgc w nig swoj
wzrok. Widziata ich I$nigce w mroku oczy.

- Zabtadzitas? — odezwat sie pierwszy z Nocnych — szary mroczny pegaz ubrany
w niebieskg zbroje.

- Nie. — Scarlet ledwo udato sie cokolwiek powiedzie¢ — Ja... chce do was
dotgczyc.

- O naprawde? — powiedziat pegaz, podchodzgc do niej. Zobaczyta jak gtadzi
jezykiem swoje spiczaste zeby — Jeste$ pewna, ze sie nie zgubitas?

- Przymknij sie Hail Cloud. Ona nie jest do zarcia. — wyzwata go wampirzyca,
ubrana w takg samag, ciemng zbroje.

- Co zrobitas? — zapytata — Zabitas kogos? Okradtas?



- Zgwaltcitas? — dokonczyt pegaz, rechoczgc.
Nocna rzucita mu kolejne, petne irytacji spojrzenie.

- To juz zresztg bez znaczenia. — powiedziata — Cho¢ z nami. Choc¢ i zacznij nowe
zycie.

Scarlet ruszyta w dalszg droge, w towarzystwie dwoch Mrocznych. Wypytywali jg
o rézne rzeczy. Oprécz jej imienia, chcieli dowiedzieC sie czegos na temat Zakonu
Biatych Feniksow. Na wiekszos¢ ich pytan nie umiata odpowiedzie¢. Powiedziata im
jedynie, ze Solarni rycerze zjawiajg sie w jej wiosce przynajmniej dwa razy w miesigcu,
zabierajgc mieszkancom wszystko, co tylko wpadnie im w tapy. Mowig, ze to dla dobra
Imperium i Solarnego Kosciofa, dla zapewnienia obywatelom bezpieczenstwa i ochrony.

- Pieprzenie. — powiedziat pegaz, po czym splunat na ziemie.
- Tu sie zgadzamy. — odpowiedziata mu klacz.

Nie wiedziata jeszcze czy powinna ufaé Nocnym, jednak jej strach topniat z kazdg
chwilg. W pewnym momencie doszta do wniosku, ze nawet jesli wyslg jg do kopalni,
niewiele bedzie sie to rézni¢ od pracy na rzecz wspaniatomysinego i litosciwego krola
Irvisila.

Nagle zatrzymali sie. Pegaz obejrzat sie niespokojnie, a wampirzyca chwycita za
rekojesc, zawieszonego przy boku, miecza. Powietrze rozdart krzyk:

- ZA SEONCE! - z krzakéw wybiegt cztowiek w biatej zbroi, z wtécznig wymierzong w
Hail Clouda.

Pegaz chwycit krotki miecz w zeby, i w ostatniej chwili zdotat wzbi¢ sie w
powietrze, unikajgc srebrnego grotu. Zwinnie unikat kolejnych wscieklych ciosow
mezczyzny. Pojawili sie dwaj nastepni — cztowiek z okrggtg tarczg, ktérej powierzchnia
przypominata gadzie tuski, oraz jasnobrgzowa klacz z warkoczem ciemnych wtosow.
Oboje rzucili sie na wampirzyce. Powietrze wypetnit szczek metalu, odgtosy cioséw,
wrzaski i okrzyki.

Mroczny pegaz zdotat w koncu pokonacC cztowieka z widcznig, i przybyt na
pomoc Nocnej. Tegi mezczyzna z precyzjg parowat jego uderzenia, zastaniajgc sie
tarczg. Wykonat szeroki zamach, uderzajgc go w nieostoniety brzuch. Hail przeleciat



pare metrow, i z hukiem uderzyt w pien drzewa. Wampirzyca wymierzata kolejne ciosy
klaczy, az w koncu czubek jej ostrza zdotat ugodzi¢ kopyto przeciwniczki. Kucyk cofnat
sie, jednak chwile potem wykonat szybki piruet, uderzajgc srebrnym puginatem z géry.
Nocna zdotata sparowac cios, jednak klacz w mgnieniu oka opadta na ziemie, zwineta
jak szykujacy sie do skoku kot, i odbita, wbijajgc jej puginat w szyje.

Scarlet Berry z przerazeniem patrzyta na catg te scene. Upuscita swojg paczke
na ziemie. Klacz, skulita sie pod pobliskim drzewem, po czym zesztywniata ze strachu.
Nawet nie zauwazyta, kiedy mezczyzna w biatej zbroi podbiegt do niej, brutalnie chwycit

za grzywe i wykrecit kopyto, przygwazdzajgc do ziemi. Klacz wydata cichy jek bolu.

- Trzymaj ja Hurvell — krzykneta klacz, wyjmujgc sztylet z czarnego szkieletu,
ktory pozostat po wampirzycy.

Klacz z Zakonu Biatych Feniksow podeszta do lezgcego w bezruchu mezczyzny, z
ktorym chwile wczesniej walczyt mroczny pegaz.

- Bravery Price. — zwrécit sie do niej Hurvel — Co ze Stokerem?

- Nie zyje. — odpowiedziata ze smutkiem. — Niech Matutina sie nad nim zlituje.

- A co z nig. — mezczyzna wskazat gtowg na uwieziong jego uscisku klacz.

Bravery podeszta do Scarlet, mierzac jg petnym pogardy spojrzeniem.

- Nie ma na sobie weztéw. To zdrajczyni. Wiesz co robimy ze zdrajcami.

Mezczyzna wyjat zza zbroi cienki, ale mocny sznur, i przywigzat klacz do drzewa.
Trzesgc sie ze zgrozy, Scarlet Berry spojrzata w gore. Przez ciemne chmury przebijat
sie zimny blask ksiezyca. Na sekatych gateziach siedziaty ptaki, jakby zaciekawione

tym, co ma nastgpi¢. Byta tam tez jaskotka, ktéra towarzyszyta jej w podrézy przez las.

- W imieniu Jego Wysokosci Krola Irvisila, za zdrade Imperium Dalaranskiego i
Solarnego Kosciota, zostajesz skazana na $mierc. — powiedziata obojetnie Bravery.

Nie powinna byta tego robic. Nie powinna byta ryzykowac.

- Tak — powiedziata Scarlet, dlawigc sie tzami.



Hurvel zamachnat sie. Topor z szumem przecigt powietrze. Rozlegt sie gtosny
huk, ktéry przeciat nocng cisze. Ptaki zerwaty sie z gatezi, i przestraszone porozlatywaty
na wszystkie strony. Jaskétka poleciata na potudnie. W strone czarnej puszczy
Nemzirvaldu.



