TESmart Dual Monitor DisplayPort

KVM Switch — 8x2 (4 PC, 2 Monitor)

4K@60Hz, EDID, Hot Plug, USB 2.0,
Pass-Through, DCCI
Hasznalati utmutato

4 szamitogép, 2 monitor, 4K@60 Hz, EDID, USB 2.0, DCCI

A késziilék els® hasznélata el6tt figyelmesen olvassa el a teljes utmutatét. Orizze meg
a dokumentumot kés6bbi felhasznalds céljabol, és a termék tovabbadasakor
mellékelje a késziilékhez.

Ez az Utmutatd a termékhez mellékelt, a fényképeken lathaté gydri kézikonyv alapjan
készilt.

1. Rendeltetésszerii hasznalat

A TESmart Dual Monitor DisplayPort KVM Switch segitségével legfeljebb négy
szamitogép vezérelhet® egyetlen billenty(zettel, egérrel és két
DisplayPort-monitorral.

A késziilék minden szamitégéphez két DisplayPort-bemenetet biztosit, igy a
csatlakoztatott szamitégépek kétmonitoros asztala is megjelenithetd.



A két monitoron:

e ugyanannak a szamitogépnek a kétmonitoros asztala;
e ugyanannak a szamitdgépnek két kilén képernydje;
e vagy két kiilonboz8 szamitdgép képe

is megjelenithetd, a beallitott Gzemmddtdl és a szamitdgépek kijelz6konfiguracidjatol
fuggben.

A késziilék legfeljebb 3840 x 2160 képpontos, 60 Hz-es, vagyis 4K@60 Hz felbontast
tamogat.

2. Fontos kompatibilitasi tudnivalo

A teljes kétmonitoros mikodéshez minden csatlakoztatott szamitégépnek két kiilon
DisplayPort-videdkimenettel kell rendelkeznie.

Egy szamitdgép csatlakoztatasdhoz sziikséges:

e 2 db DisplayPort-kabel a két videokimenethez;
e 1db USB A-B kabel a billentylizet és az egér vezérléséhez.

Mindkét DisplayPort-bemenetet ugyanahhoz a szamitégéphez kell csatlakoztatni.
Példaul a PC1 csatlakozécsoportban taldlhaté:

e Input A DisplayPort-bemenet;
e Input B DisplayPort-bemenet;
e USB-B bemenet

mind ugyanahhoz a PC1 szamitdgéphez tartozik.
Amennyiben csak az Input A vagy csak az Input B van csatlakoztatva, az adott
szamitdgép kétmonitoros funkcidja nem fog teljesen mikodni.

3. FObb funkcidk

Négy szamitogép vezérlése egy billentylizettel és egérrel
Két DisplayPort-monitor egyidejl hasznalata

Nyolc DisplayPort-bemenet és két DisplayPort-kimenet
Legfeljebb 3840 x 2160@60 Hz felbontas

Kiilénboz6 szamitdgépek megjelenitése a két monitoron
Azonos szamitégép kétmonitoros asztaldnak megjelenitése
Bemenetvaltas az el8lapi gombokkal

Bemenetvaltas infravords taviranyitoval

Billenty(izetes gyorsbillentylik tdmogatasa

RS232 kuilsd vezérlés

Automatikus bemenetvaltas

EDID-kezelés

Hot Plug tdmogatas

Billenty(izet- és egérjel ateresztési mod

Kiegészit® USB 2.0 csatlakozd

Analdg sztered hangkimenet

DCCI csatlakozd két KVM 6sszekapcsolasahoz

Tobbféle Windows-, macQOS-, Linux- és Raspberry Pi rendszer tdmogatasa



4. A csomag tartalma

A gyari kézikdnyv szerint a csomag az alabbiakat tartalmazza:

1 db TESmart kétmonitoros DisplayPort KVM kapcsolé
1 db infravoros tavirdnyitd

1 db kuils8 infravoros vevOkabel

1 db DC 12 V-os halézati tapegység

1 db harompdlusa RS232 csatlakozd

2 db rack-rogzit6 ful

1 db AUX-kabel a DCCI 6sszekapcsolashoz

1 db gyari hasznalati utmutaté

A szamitdgépekhez sziikséges DisplayPort- és USB-kabelek a kézikonyv csomaglistaja
alapjan nem tartoznak a készlethez.

5. A teljes rendszerhez sziikséges kabelek
Négy szamitogép teljes, kétmonitoros csatlakoztatasahoz 6sszesen az alabbi kabelek
szlikségesek:

e 8 db DisplayPort-kabel a négy szamitdgépt6l a KVM-bemenetekhez
e 2 db DisplayPort-kabel a KVM-t8l a monitorokhoz
e 4db USB A-B kabel a szamitégépek vezérléséhez

Opcionalisan sziikséges lehet:

1 db 3,5 mm-es audiokabel vagy aktiv hangszéro

RS232 vezérlBkabel

a mellékelt kiils® IR-vev6kabel

masodik KVM kapcsolé a négymonitoros DCCI rendszerhez

A stabil 4AK@60 Hz atvitelhez megfelel® min&ségl, a sziikséges felbontast tdmogatd
DisplayPort-kabeleket hasznaljon.

6. Biztonsagi elbirasok

A késziiléket kizardlag szaraz, beltéri kdrnyezetben hasznalja.
Ne hasznalja:

kultéren;

nedves vagy paras helyiségben;
kozvetlen napsitésben;

héforras kobzelében;

sérilt tapegységgel vagy vezetékkel;
olyan helyen, ahol folyadék kerilhet ra.

Ne takarja le a késziléket, és biztositson megfelel§ szellGzést.

Ne helyezzen folyadékot tartalmazé edényt a KVM kapcsoldra.

Ne érintse meg a tapegységet vagy a csatlakozdkat nedves kézzel.

A késziilék burkolatat ne bontsa meg, és ne prébalja hazilag javitani.



Kizarélag a mellékelt vagy azzal miszakilag azonos, megfelel® polaritasi DC 12 V-os
tapegységet haszndljon.
Csatlakoztatds vagy kabelcsere elBtt lehet&ség szerint kapcsolja ki a késziiléket és az
érintett szamitogépeket.

7. A késziilék hatoldali csatlakozoéi

1.DC12V

A mellékelt haldzati tapegység csatlakozdja.

2. RS232

Kils® vezérlGrendszer csatlakoztatasara szolgal. A bemenetvaltas RS232 parancsokkal
is vezérelhetO.

A pontos parancskészletet a késziilékhez tartozé RS232 protokoll alapjan kell
hasznalni. Ne csatlakoztasson ide hagyomanyos haldzati vagy hangkabelt.

3. Ext. IR

A mellékelt kils6 infravoros vevBkabel csatlakozdja.

A kulsé IR-vev® akkor hasznos, ha a KVM kapcsolét szekrénybe, rackbe, asztal ala
vagy mads, a taviranyitdé szamara nem lathatd helyre szereli.

4. L/R audiokimenet

3,5 mm-es analdg sztered hangkimenet aktiv hangszérd vagy mas hangeszkoz
csatlakoztatasahoz.

5. USB 2.0 kiegészito csatlakozd

Kiegészitd USB-eszkoz csatlakoztatasara szolgalhat, példaul:

vonalkddolvasé;

USB-meghajto;

nyomtato;

mas, alacsony vagy megfelel® daramigény( USB 2.0 eszkoz.

Egyes nagyobb aramfelvétel(l USB-eszk6zok miikbdése nem garantilt.

6. DCCI

Két kompatibilis TESmart KVM kapcsolé 8sszekapcsoldsara szolgal. igy két monitor
helyett akar négy monitorbdl allé rendszer alakithato ki.

7. Billentylizet- és egércsatlakozék

A koz06s USB-billenty(izetet és USB-egeret ezekhez a csatlakozdkhoz kell kapcsolni.
8. DisplayPort-kimenetek

A két monitor DisplayPort-csatlakozéi:

e Output A/ Monitor A
e Output B/ Monitor B

9. PC4 bemeneti csoport

e DisplayPort Input A
e DisplayPort Input B
e USB-B bemenet

Mindharom csatlakozas a negyedik szamitogéphez tartozik.
10. PC3 bemeneti csoport



A harmadik szamitégép két DisplayPort- és egy USB-csatlakozdja.
11. PC2 bemeneti csoport

A masodik szamitégép két DisplayPort- és egy USB-csatlakozdja.
12. PC1 bemeneti csoport

Az els6 szamitdgép két DisplayPort- és egy USB-csatlakozdja.

8. Az elblapi kezelOszervek

13. Automatikus valtas idOzitése

Az automatikus bemenetvaltas id6koze percben és masodpercben allithato.
MIN:

A percérték beallitasa 0 és 59 perc kozott.

SEC:

A masodpercérték beallitasa 0 és 59 masodperc kozott.

SET:

A beallitott id6érték mentése és jovahagyasa.

14. LED-kijelzo

A jelenleg kivalasztott bemenet vagy szamitdgép sorszamat mutatja.
15. Allapotjelzd LED

A kézikonyv alapjan:

® piros jelzés: az automatikus valtas kikapcsolva;
e z0ld jelzés: az automatikus valtas bekapcsolva.

16. Beépitett infravoros vevo

Az infravoros taviranyitd jelét fogadja.

Ha a készulék el6lapi IR-vevOje nem lathatd, hasznalja a kuls® IR-vevOt az Ext. IR
csatlakozdban.

17. ElGlapi gombsor

A szamitdgépek és monitorok kivalasztasara, az automatikus valtasra és a kijelz6
kezelésére szolgal.

18. FOkapcsolo

A KVM kapcsold be- és kikapcsoldsara szolgal.

9. AlapvetO csatlakoztatas
9.1. A monitorok csatlakoztatasa

Kapcsolja ki a monitorokat és a KVM kapcsolét.
Csatlakoztassa az els6 monitor DisplayPort-bemenetét a KVM Output A kimenetéhez.
Csatlakoztassa a masodik monitor DisplayPort-bemenetét a KVM Output B kimenetéhez.
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A monitorokon vélassza ki a megfelel6 DisplayPort-bemenetet.
9.2. A billentylizet és az egér csatlakoztatasa
1. Csatlakoztassa az USB-billenty(izetet a megfelelG billenty(izet-csatlakozéhoz.

2. Csatlakoztassa az USB-egeret a megfelel® egércsatlakozdhoz.
3. LehetGleg egyszer(, szabvanyos vezetékes USB-eszkdzdket hasznaljon az els6 bedllitaskor.



9.3. Az elsO szamitdgép csatlakoztatasa

A PC1 elsd DisplayPort-kimenetét csatlakoztassa a KVM PC1 Input A bemenetéhez.
A PC1 masodik DisplayPort-kimenetét csatlakoztassa a KVM PC1 Input B bemenetéhez.
USB A-B kabellel csatlakoztassa a szamitégép USB-A aljzatat a PC1 USB-B bemenethez.

Ellen8rizze, hogy mindkét DisplayPort-kabel és az USB-kabel ugyanahhoz a szamitégéphez
tartozik.
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9.4. A tovabbi szamitégépek csatlakoztatasa
Az el6z06 lépéseket ismételje meg:

® PC2 bemeneti csoporttal;
® PC3 bemeneti csoporttal;
e PC4 bemeneti csoporttal.

Ne keverje 0ssze a kiilonb6z6 szamitdgépek DisplayPort- és USB-kabeleit.
9.5. Tapellatas

Csatlakoztassa a mellékelt DC 12 V-os tapegységet a KVM kapcsoléhoz.
Csatlakoztassa a tapegységet a haldzati aljzathoz.

Kapcsolja be a monitorokat.

Kapcsolja be a KVM kapcsolét.
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Kapcsolja be vagy inditsa Ujra a szamitdgépeket.

10. Javasolt bekapcsolasi sorrend
A DisplayPort- és EDID-felismerés stabil mikodése érdekében az aldbbi sorrend
ajanlott:

1. Monitorok
2. KVM kapcsold
3. Szamitégépek

Ha valamelyik monitoron nem jelenik meg kép:

kapcsolja ki a szamitégépet;
ellen6rizze a kdbeleket;
kapcsolja be a monitorokat;
inditsa Ujra a KVM kapcsolét;
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kapcsolja be Ujra a szamitogépet.

11. A szamitogép kijelz6inek beallitasa

A kétmonitoros haszndlathoz a szamitdgép operacids rendszerében is be kell allitani a
két kijelz6t.

Windows rendszerben altalaban:



Kattintson jobb gombbal az asztalra.

Valassza a Kijelz6beallitasok lehet&séget.

Ellen8rizze, hogy mindkét monitor felismerésre kerdilt-e.

Valassza a ,KijelzOk kiterjesztése” lehetOséget.

Rendezze el a monitorokat a valds elhelyezkedésiiknek megfelel6en.
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Allitsa be a kivant felbontast és képfrissitést.

A tiikrozéshez valassza a kijelzOk megkettOzését.
A pontos bedllitas az operaciés rendszertdl és a videokartyatdl fugghet.

12. Egy szamitogép megjelenitése mindkét monitoron

Ha ugyanannak a szamitégépnek a kétmonitoros asztalat szeretné latni:

Nyomja meg az Output A gombot.
Nyomja meg a kivant szamitdgéphez tartozé 1-4 gomb valamelyikét.
Nyomja meg az Output B gombot.
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Nyomja meg ugyanazt az 1-4 gombot.

Példaul a PC2 kétmonitoros megjelenitéséhez:

e OutputA—2
e OutputB—2

A PC2 Input A képe az egyik monitoron, Input B képe a masik monitoron jelenik meg.
A szamitdgép operdcids rendszerében a két kijelzdt kilon is engedélyezni kell.

13. Két kiilonb6z6 szamitogép megjelenitése
A két monitorra kilon szamitogép is kivalaszthato.
Példaul:

e Monitor A: PC1
e Monitor B: PC3

Beallitas:
1. Nyomja meg az Output A gombot.
2. Nyomja meg az 1-es gombot.
3. Nyomja meg az Output B gombot.
4. Nyomja meg a 3-as gombot.

A billenty(zet és az egér egyszerre csak az egyik kivalasztott szamitogépet vezérli.

14. A billenty(izet és az egér fokuszanak kivalasztasa

Ha a két monitoron két kiilonb6z8 szamitogép jelenik meg, meg kell hatarozni, melyik
szamitogépet vezérelje a k6z0s billenty(izet és egér.



Output A gomb:

A billenty(zet és az egér vezérlését az A monitoron megjelenitett szamitdgépre
helyezi.

Output B gomb:

A billenty(izet és az egér vezérlését a B monitoron megjelenitett szamitogépre
helyezi.

A hasznalat el6tt ellenérizze, hogy a megfelel monitor és szamitégép van-e aktiv
allapotban.

15. A kozvetlen 1-4 gombok hasznalata

Az 1-4 gombok a négy csatlakoztatott szamitdgép kozvetlen kivalasztasara szolgalnak.
A kétmonitoros hozzarendelés biztos beallitdsahoz az Output A vagy Output B gomb
utan vélassza ki a kivant szdmitégép szamat.

Példaul:

e Output A — 4: a negyedik szamitégép kivalasztasa az A monitorhoz
e Output B — 2: a masodik szamitégép kivalasztasa a B monitorhoz

16. Close gomb

A Close gombbal az el6lapi LED-kijelz6 kapcsolhaté be vagy ki.

A kijelz6 kikapcsolasa nem kapcsolja ki magat a KVM-et, és nem szakitja meg a kép-
vagy USB-kapcsolatot.

17. Automatikus bemenetvaltas

Az automatikus pasztazasi funkcié egymas utdn végigkapcsolhatja a csatlakoztatott
szamitogépeket.

Az idO6koz beallitasa

1. A MIN gombbal allitsa be a perceket 0 és 59 kdzétt.
2. ASEC gombbal allitsa be a masodperceket 0 és 59 kozott.
3. Nyomja meg a SET gombot a beéllitds mentéséhez.

Automatikus valtas inditasa

Nyomja meg a Scan gombot.

A zold allapotjelzd jelzi, hogy az automatikus valtas aktiv.

Automatikus valtas leallitasa

Nyomja meg ismét a Scan gombot.

A piros allapotjelz6 jelzi, hogy az automatikus valtas kikapcsolt.

Nagyon rovid id6koz hasznélata esetén el6fordulhat, hogy a monitoroknak nincs
elegendd idejiik a DisplayPort-jel teljes megjelenitésére. llyen esetben allitson
hosszabb idGtartamot.

18. Infravoros taviranyité hasznalata

A mellékelt taviranyitéval a KVM kapcsold el6lapi gombjainak tobb funkcidja tavolrdl
is vezérelhetO.



Tavolitsa el az elemvéd6 foliat, ha van ilyen.

Irdnyitsa a tavirdnyitét az el6lapi infravoros vevo felé.

Vdlassza ki a kivant kimenetet és szamitégépet.

Ha a KVM nem lathatd, csatlakoztassa a kiils6 IR-vevOt az Ext. IR aljzatba.
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Helyezze a kils6 vevbfejet jol Iathaté helyre.

Ha a taviranyité nem m(kodik, ellen8rizze annak elemét és az IR-vevd elhelyezését.

19. Billenty(izetes gyorsbillenty(ik

A KVM tamogat billentylzetes gyorsbillentyliket, amelyekkel a szamitogépek és
funkciok a billenty(zetr6l is valthatok.

gyorsbillenty(-tablazattél figghetnek. A rendelkezésre allé fényképeken a teljes
gyorsbillentyllista nem lathatd, ezért nem javasolt feltételezett billentyllkombinacidk
hasznalata.

A gyorsbillenty(k helyett minden funkcié biztonsagosan elérhetd az el6lapi
gombokkal vagy a taviranyitoval.

20. Billentylizet- és egérjel ateresztési mod
A pass-through méd javithatja a specidlis billenty(izetek és egerek kompatibilitasat.
Ez kiilonosen hasznos lehet:

multimédias billentylzeteknél;
programozhatd egereknél;
jatékos billentylizeteknél;
kulénleges HID-eszkozoknél.

Egyes specidlis funkciok vagy gyartdi szoftverek mikodése KVM-en keresztiil nem
minden esetben garantalhatd.

Kompatibilitasi probléma esetén elBszor egyszer(i, vezetékes USB-billenty(izettel és
egérrel ellenGrizze a késziléket.

21. Kiegészitd USB 2.0 eszk6z hasznalata

A szabvanyos USB 2.0 porthoz tovabbi USB-eszkdz csatlakoztathatd.
llyen lehet példaul:

USB-meghajto;
vonalkédolvaso;
nyomtato;
kartyaolvaso;

mas USB 2.0 eszkoz.

Az USB-eszkoz az aktualisan vezérelt szamitdgéphez kapcsolddhat.

Bemenetvaltas elbtt zarja be a fajlokat, és biztonsdgosan vélassza le az
USB-meghajtodt, mert a szamitdgépek kozotti valtds megszakithatja az
adatkapcsolatot.

Kils® merevlemez vagy mas nagy dramfelvételll eszkdz esetén kiilon tapegységgel
rendelkezd USB-eszkdz hasznalata ajanlott.



22. Analdg audiokimenet
A KVM 3,5 mm-es L/R hangkimenetéhez aktiv hangszord vagy mas analég hangeszkoz
csatlakoztathatd.

Csatlakoztassa a hangszérot a 3,5 mm-es audiokimenethez.
A szamitdgépen vélassza ki a megfelel6 hangkimenetet.
Sziikség esetén ellendrizze a DisplayPort-hangbeallitasokat.
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Allitsa be a hanger6t a szamitégépen és a hangszéron.

Ha nincs hang, ellenfrizze, hogy az aktiv szamitdgép hangkimenete nincs-e
lenémitva.

23. Hot Plug hasznalat

A KVM tamogatja a Hot Plug funkciét, ezért bizonyos kdbelek és eszkdzok a
szamitdgépek kikapcsolasa nélkil is csatlakoztathatdk vagy levalaszthaték.
A stabil m(kodés és az adatvesztés elkerilése érdekében azonban ajanlott:

e USB-adathordozé levalasztdsa elBtt biztonsagosan kiadni az eszkozt;
® monitor- vagy DisplayPort-kabel cseréje el6tt leallitani az érintett rendszert;
e tapellatasi vagy bekotési mddositas el6tt kikapcsolni a KVM-et.

24. EDID és felbontaskezelés

Az EDID-informacidk segitségével a szdmitégépek felismerik a monitorok tdmogatott
felbontdsat és képfrissitését.

A KVM EDID-kezelése segit abban, hogy a szdmitdgépek bemenetvaltas utan is
megfeleld kijelz6beallitasokat tartsanak fenn.

A 4K@60 Hz m(ikodéshez az aldbbi feltételek mindegyikének teljestilnie kell:

a szamitégép videokartydja tdmogatja a 4AK@60 Hz kimenetet;
mindkét DisplayPort-kimenet megfeleld verzidju;

a monitor tdmogatja a 4K@60 Hz-et;

a hasznalt DisplayPort-kabelek megfelel® minGségliek;

az operacios rendszerben 3840 x 2160 és 60 Hz van beallitva.

Eltérd felbontasu monitorok hasznalatakor a szamitdgép és a KVM a kdzdsen
tdmogatott bedllitdsokhoz igazodhat.

25. DCCI 6sszekapcsolas négy monitorhoz

Két kompatibilis KVM kapcsolé DCCI-kapcsolattal 8sszekdthetd. igy a rendszer négy
monitor egyidejl kezelésére bbvithetd.

Alapveto elv

Az els6 KVM mikaodik féegységként, ehhez csatlakozik:

e abillentylzet;
® azegér;
e azinfravoros vevol;



® a hangszoro;
e  az USB-kiegészits;
® az RS232 vezérlés.

A masodik KVM kiegészitd egységként elsGsorban a tovabbi monitorokat és
videobemeneteket kezeli.
Csatlakoztatas

1. Kapcsolja ki mindkét KVM-et és a szamitogépeket.

2. A mellékelt AUX-kdbellel csatlakoztassa az elsé KVM DCCI portjat a masodik kompatibilis KVM
DCCI portjahoz.

Mindkét KVM-hez csatlakoztassa a sajat tapegységét.
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Csatlakoztassa a tovabbi két monitort a masodik KVM kimeneteihez.

5. Minden szamitogépt6l tovabbi két DisplayPort-kabelt kell vezetni a mésodik KVM megfeleld
bemeneti csoportjahoz.

6. Ugyeljen arra, hogy mindkét KVM PC1 bemenete ugyanahhoz a PC1 szamitégéphez tartozzon,
és igy tovabb.

7. Kapcsolja be elGszér a monitorokat, majd a KVM-eket, végiil a szamitégépeket.

Négy monitor hasznélatdhoz minden szamitégépnek négy megfeleld videokimenettel
kell rendelkeznie.

A masodik, kiegészitl egységhez nem szlikséges kiilon billenty(izetet és egeret
csatlakoztatni.

26. RS232 vezérlés

Az RS232 port kiilsé vezérlGrendszerrel, automatizalasi kozponttal vagy soros
kommunikaciét tamogatd vezérlbvel hasznalhato.

A csomagban taldlhaté harompdlusu csatlakozé az RS232 bekdtéséhez szolgal.
A vezérlés megkezdése el6tt ellenbrizze:

a megfeleld érkiosztast;

az adatatviteli sebességet;

a parancsformatumot;

a sorvégi karaktereket;

a KVM pontos RS232 protokolljat.

Ezeket az adatokat kizardlag a termékhez tartozé gyari RS232 parancslista alapjan
allitsa be.

27. Rackbe szerelés
A mellékelt két rack-rogzitd ful segitségével a készllék rack-szekrénybe vagy mas
kompatibilis tartéba rogzithet6.

Kapcsolja ki és aramtalanitsa a késziiléket.
Rogzitse a fiileket a KVM két oldalara.
Hasznaljon megfelel® méret(i csavarokat.
Rogzitse a késziiléket stabilan a rackben.
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Hagyjon elegend® helyet a kabeleknek és a szell6zésnek.



6. Ne feszitse vagy torje meg a DisplayPort-kdbeleket.

28. Operacios rendszerek

A gyari kézikdnyv az aldbbi rendszerek tAmogatasat jelzi:

Windows

macOS / Mac 0OS X

Unix

Debian

Ubuntu

Fedora

Raspbian

Raspberry Pi rendszerhez készilt Ubuntu
mas alapvetd Linux-rendszerek

A KVM alapvetd kép-, billentylizet- és egérfunkcidi altalaban kiilon illesztéprogram
nélkil mUkodnek.

Egyes specidlis USB-eszk6zok vagy billenty(zetfunkcidk gyartdi szoftvert
igényelhetnek.

29. Hibaelharitas

Nincs kép egyik monitoron sem
EllenGrizze:

be van-e kapcsolva a KVM;

megfelel6en csatlakozik-e a DC 12 V-os tapegység;

a monitorokon megfelel® DisplayPort-bemenet van-e kivélasztva;
megfelel6en csatlakoznak-e a kimeneti DisplayPort-kabelek;

a kivalasztott szamitégép be van-e kapcsolva;

a szamitogép DisplayPort-kabelei a megfelel® PC-csoporthoz csatlakoznak-e.

Inditsa Ujra a rendszert a kovetkezd sorrendben:

1. monitorok;
KVM;
3. szadmitégépek.

N

Csak az egyik monitor mUikodik
Ellendrizze, hogy az adott szamitégép:

mindkét DisplayPort-kimenete csatlakoztatva van-e;

Input A és Input B kdbele ugyanahhoz a PC-csoporthoz tartozik-e;
operacios rendszerében engedélyezve van-e a masodik kijelz8;
videokartyaja tdmogat-e két egyidejl kijelz6t.

Cserélje fel prébaként az A és B DisplayPort-kabelt, igy megallapithatd, hogy a kabel
vagy a szamitégép kimenete hibas-e.

A kép villog vagy idonként eltlinik

Lehetséges okok:



nem megfelel® min&ségli DisplayPort-kabel;
tul hosszu kabel;

tul magas felbontds vagy képfrissités;
bizonytalan csatlakozas;
videokartya-kompatibilitasi probléma.

Prébalja ki:

révidebb DisplayPort-kabellel;
1920 x 1080@60 Hz felbontassal;
egyetlen monitorral;

masik szamitégépbemenettel.

A AK@60 Hz nem muikodik
Ellendrizze, hogy:

a szamitégép videokartyaja tdmogatja-e;

a monitor tdmogatja-e;

a DisplayPort-kabelek alkalmasak-e 4K@60 Hz-re;

a szamitogép mindkét videokimenete megfelel verzidju-e;
a rendszer nem alacsonyabb kdzos felbontast valasztott-e.

Allitsa be prébaként a 4K@30 Hz vagy 1080p@60 Hz felbontast.
A billenty(izet és az egér nem muikodik
Ellendrizze:

e csatlakozik-e az adott szamitogép USB A—B kabele;

e akabel a megfeleld PC-csoporthoz tartozik-e;

e megfelel6en csatlakozik-e a billenty(izet és az egér;

e a billentylzet/egér fokusza a kivant monitorhoz van-e rendelve;
e felismerte-e a szamitdgép az USB-eszkdzoket.

Prébaljon mdsik USB-portot vagy masik USB A—B kabelt.

ElsG teszteléshez hasznaljon egyszer( vezetékes USB-billentylizetet és egeret.
Kiulonb6z0 szamitégépek vannak a monitorokon, de rossz gépet vezérel az
egér

Nyomja meg az Output A vagy Output B gombot annak megfelelGen, hogy melyik
monitoron lathatd szamitogépet szeretné vezérelni.

Az USB 2.0 eszkoz nem miikodik

Ellendrizze:

az aktiv szamitdégép USB-kapcsolatat;

az eszkdz aramigényét;

az eszkoz illesztBprogramjat;

hogy az eszkozt kozvetleniil csatlakoztatva felismeri-e a szamitégép.

Nagy aramigényl eszk6zh6z hasznaljon sajat tapellatassal rendelkez$ USB-hubot.
A taviranyité nem muikodik
EllenGrizze:

®  ataviranyito elemét;



® nincs-e akadaly a taviranyito és az IR-vevd kozott;
e megfelel6en csatlakozik-e a kiils IR-vevl;
e a KVM be van-e kapcsolva.

Nem miikddik az automatikus valtas

Ellen6rizze:
e bedllitotta-e a MIN és SEC értéket;
® megnyomta-e a SET gombot;
e elinditotta-e a funkciét a Scan gombbal;
e z6lden vilagit-e az allapotjelzd.

A szamitogép atrendezi az ablakokat valtas utan
Ez DisplayPort- vagy EDID-Ujraérzékelés miatt torténhet.
Prébalja ki:

a monitorok és a KVM bekapcsolasat a szamitogépek elbtt;
a szamitdgépek Ujrainditasat;

azonos felbontasu monitorok hasznalatat;

a legfrissebb videokartya-illeszt&program telepitését.

30. Tisztitas és karbantartas
Tisztitas elOtt:

1. kapcsolja ki a KVM-et;
2. huzza ki a haldzati tdpegységet;
3. vdlassza le a csatlakoztatott kabeleket.

A burkolatot puha, szaraz vagy enyhén nedves ruhaval toérélje at.
Ne hasznaljon:

erBs vegyszert;

olddszert;

suroldszert;

kozvetlen vizsugarat;

fémtdrgyat a csatlakozok tisztitasahoz.

Rendszeresen ellenfrizze:

a DisplayPort-csatlakozokat;
az USB-kabeleket;

a tapegység vezetékét;

a készulék szell6zését;

a rack-rogzitések stabilitasat.

31. Tarolas

Hosszabb hasznalaton kivili id&szakban:



Kapcsolja ki a KVM kapcsolot.

Huzza ki a haldzati tapegységet.

Valassza le a csatlakoztatott kabeleket.

Szaraz, pormentes, gyermekektdl elzart helyen tarolja.
Ne helyezzen nehéz targyakat a késziilékre.

oukwnNneE

A kabeleket ne torje meg és ne tekerje tul szorosra.

w
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Muiszaki 6sszefoglal6

Terméktipus: kétmonitoros DisplayPort KVM kapcsold
Szamitogépek szama: legfeljebb 4
Monitorok szdma: 2
DisplayPort-bemenetek szdma: 8
DisplayPort-kimenetek szdma: 2
Maximalis felbontas: 3840 x 2160@60 Hz
USB-vezérlés: billenty(izet és egér
Kiegészit® USB: USB 2.0

Hangkimenet: 3,5 mme-es sztered
Taviranyitas: infravoros tavirdnyito

Kils® vezérlés: RS232

Automatikus bemenetvaltas: igen
EDID-kezelés: igen

Hot Plug: igen

Billenty(izet/egér pass-through: igen
DCCI b8vithet6ség: igen

Tapellatas: DC 12 V

Felhaszndlasi teriilet: beltéri haszndlat

33. Szervizelés

Ha a készllék a fenti ellenBrzések utan sem mikodik megfelel6en, forduljon a
forgalmazodhoz.

Az Ggyintézéshez készitse elO:

a termék pontos megnevezését;

a rendelési szamot vagy vasarlasi bizonylatot;
a csatlakoztatott szamitogépek tipusat;

a monitorok tipusat;

a hasznalt DisplayPort- és USB-kabelek adatait;
a beallitott felbontast és képfrissitést;

a hiba részletes leirasat;

a kijelz6 és allapotjelz8k allapotat;

fényképet a teljes bekotésrol;

lehet8ség szerint videot a hibardl.
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