Infroducdo a edicdo de imagem Ficha de frabalho 1

Aguarda que todas as ferramentas sejam
carregadas. Pode demorar mais tempo
na primeira vez que abrires o programa.

Coloca o programa em Modo Janela-
-Unica.

[Acede ao menu Janelas [1) / Seleciona o Modo
E iy pr Hagein
lanela-Unica [2]) w2
Fittpes  Janedas  Ajuda
Docas Fechadas Becenternente k
Didlogos Acopldvers k
Caixa de Ferramentas Ctri+B a
Caixa de Ferramentas - Opgtes de Ferramentas
Camadas - Pincéis
Esconder Docas Tab
B— Moda Janela-Unica -
For defeito, irdo aparecer trés janelas: a janela de Ferramentas, a janela de
Imagem e a janela de Dialegos Acoplaveis. Neste exercicio iras usa-las todas
juntas para facilitar o trabalho e, assim, ira aparecer uma unica janela com a
seguinte estrutura. 1
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KB Caixa de Ferramentas > Conjunto de ferramentas principais para executar
tarefas nas imagens, como selecionar, colorir, transformar, entre outras. Na
parte inferior existe um indicador da cor do primeiro plano e da cor de funda.

ER Opcoes da Ferramenta » Opcdes para configurar a ferramenta que se encontra
selecionada na Caixa de Ferramentas.

EB Janela da Imagem 2 Apresenta a imagem que estiver selecionada e na qual
poderds trabalhar. Se quiseres, podes abrir varias imagens ao mesmo tempo e
alternar entre elas.

E® Janela da Camada/Canais/Caminho e Histérico » Contém caixas divididas por
separadores. O separador Camadas mostra a estrutura da imagem, que pode
ser composta por um fundo, por varias imagens, objetos ou texto distribuidos
por camadas ou mascaras.

B} Janela dos Pincéis, Texturas e Gradientes > Mastra opcdes de gestao dos for-
matos dos pincéis, texturas que podem ser aplicadas a determinadas selecoes
e a opcao de preenchimento de areas com gradientes.

BB Menus > Estao separados por funcionalidades e os seus titulos sao indicativos
das funcionalidades/propriedades que podemos encontrar,
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Yl Seleciona o cao da imagem e seque os
passos seguintes:

[Escolhe a ferramenta Selecdo Livre (1) /
Altera o Zoom [2) / Seleciona a imagem do
cao (3])

« Amplia a imagerr
janela de Imagen perit _
maodo a ampliar a imagem. Para aumentar ou diminuir  [¥2) Opcdes de Fenamentss @

- [ [ W

Seleccio Livre

* Para finalizares a selecao, clica no primeiro ponto de
selecdo ou carrega na tecla Enter.

Para adicionar pormenores que nao tenham ficado bem
selecionados, podes usar a ferramenta Selecao Livre com
a opcdo Adicionar a selecdo atual escolhida, ou carregar na tecla Shift e, com ela
pressionada, selecionar as partes que pretendes adicionar a selecao existente.
:-:31| 125%

[ | sl Foest.pg a8 v
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¥} Adiciona um Canal de Transparéncia.
|Clica com o bot3o direito do rato na camada do cao [1] 7 Escaolbe a opcdo Adicionar Canal

de Transparencia (2]]
S .
Modo: Mormal E 21

= .ldi:.i-:rnar Canal de Transparéncia ‘

H=mimer T amsl de Trercnareneia [:::"".

Ijl Fotod.jpa

— 4
b

Para verificares se o Canal de Transparéncias
|2 foi adicicnado, acede ao painel Canais.

Se ndo adicionassemos este canal, quando
apagassemas o fundo da imagem, este seria ) Transperéncis
substituido pela cor que esta selecionada para
a cor de fundo.
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R Com aimagem selecionada, inverte a selecdo.

[Acede ao menu Selec3a (1) / Carrega em Inverter (2))

Selecgio ¥er [Imagem Camadas Cores Fema

i 1 Toda Ctrl=+ A
X Menhurn Shift+ Ctrls A
[7 Inverter —_— ]
=i Flutuar I;} Shift+ Cirl+L
@ PorCor Shift+ 0

Para apagares a selecaa carrega na tecla Delete. Os quadrados cinzenta-
-escuras e claros significam gue a fundo @ transparente.

£} Retira todas as selecoes que

tens na imagem. ll
|Acede ao menu Selecao [1)/ Etltcll;in Ver Jmagem Camada Cores Fema
Clica em Nenhum [2]) g

E_':: Menhum Shift+ Ctri+ A

Fd Inverer ['} Cirlel
i} Adiciona uma nova camada.

[Acede ao painel Camadas (1) / Clica no botdo Nova Camada (2) / Seleciona Branco (3) /

= Crinr Mowvs Camada -
Foialjprporaci-F

Confirma em OK 4]
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Repara na |mag!em an lado que a nn't-'a carnada =2 ‘E-f & &
apareceu par cima da camada selecionada, ou '
seja, a camada fez comn que a imagem desapare-
cesse. Mo entanto, se reparares, ela continua na  [Bescdads

lista de camadas.

ik} Passaacamadadocdo paracima da camada
de funda branco.
|[Seleciona o painel Camadas (1) Escalhe a camada

do cao [2) / Clica no bot3o Seta para Cima (3))

Fesullado
grelendido

(F¥ Adiciona uma textura 3 camada de funde -
branco.
|Seleciona o painel Camadas & escolhe Camads [1])

|Clica no painel Texturas [2) f Arrasta a textura para a janela Imagem (3]]

| SRt o mgueeEe
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Aplica um filtre 3 camada anterior.
|Acede ao menu Filtres (1) f Escolhe Distorcdes (21
Clica emn Distorcao das Lentes (31 Ma janela Dis-
trocdo de Lentes configura tal como ves na figura
abaixo (&) / Clica em OK [5]]
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Adiciona texto a imagem.
|Acede ao painel Ferramentas e seleciona a ferramenta Texta [1) / Abre as Opgdes de
Ferramentas (2] / Escreve o texto «Bobby» ao lado da imagem do c3o [3) / Clica na ferra
menta Perspetiva (&) / Arrasta os cantos da caixa de texto até ficar com o aspeto desejado
e escalhe Transformar (8]

Tipo de Letra: Comic Sans M5 Bold "]L"‘

Tamanho: 100 px
Cor: Vermelhao
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(I Guarda a tuaimagem no formato xcf. B

[Acede ao menu Ficheiro (1) / Escolhe |t ’ =
| Hera Foial Ghwoadajar!
Guardar Como... [2) / Coloca o Nome do = =
- _ o = hm:nﬂ Faharsssgsis Imagen] Ciar fastn
ficheiro: Fotol Alterada.xcf [3) / Clica
— o _. __________ Lo = | Mews - Srbmies
em Gravar (4] , Brscurar
& Lrlandos Recent
B T
“_fu:h&u Editar Selecgdo Wer Imagem Car oy T o Q
9 Do Lockl (52
[1 Meove.. Ctrl+M tmum
Criar ] = DisreLocal (E] e
&= Abrir... Cr+0 = Bircndmavhui ]| =
™ Abrir come Camadas... Ctrl+ Alt+ O = i 1
. Abnr Localizagdo... 5 Eucli T Firh eirn Poe Enpeshal
AbrirRecents ¥ —— lm—: =
b Guardar Ciri=5
B & Guedsfomo.. Shift+ Ctrl=5 B

Xcf e o tipo de ficheiro do software GIMP que permite guardar, entre outras con-
figuracoes, as camadas e todos os objetos, permitindo alteracoes posteriores.

(I} Exporta o ficheiro para o formato png.
(Abre © menu Ficheiro [1) / Clica em Exportar... [2) / Escreve o Nome do ficheiro

[5) / Na janela que se abre carrega novamente em Exportar [6)]
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Fecha todas as imagens abertas.
[Acede ao menu Ficheiro / Seleciona Fecha Tudo)

[Abre o menu Ficheiro / U.I-;':_E em Abrir... / Escolhe a localizacao / Seleciona a FotoZ2.jpq /
Clica ern Abrir]

Retira o fundo da imagem.

Para a selecao podes experimentar a ferramenta Selecao Tesoura, que te per-
mite uma selecao facilitada, ja que ela propria tenta prever o contorno entre
dois pontos colocados por ti. Caso nao sejas bem-sucedido podes, a qualquer
altura, ajustar o caminho, adicionando mais pontos no meio dos anteriores, de
modo a aperfeicoar os contornos.

&,
|-
le 54
" E

Resultado
pretendido

[Acede ao menu Fic ||=-|r[: (1) / Seleciona Abrir como Camadas... (2] / Na localizac3o esco-
lhe a Foto7.JPG (3) e clica em Abrir]
B —.Eicheim Editar Seleccdo  Ver !nagem. Ca Heome = TamanhoAlterads = | || nngichn
Nowo... ChrisM = Fetelipg SMITIE L2
Criae - @ Fotod_Atterada.prg IAME 162
o Fotol_Atterada el 03ME 182
i o &= Feled,jpg 8008 kB O2-D6-71
B_% Abrir eams Camadas... N Chrl+Al=0 & Fotadjpg BITEME 75052011
& Fotodjpg L1M8  31-05-2001
= Foteljpg 859,248 31-05-201 Fota? 0
& Fetobipg BAZE i O4-08-2001 43t
HTT ¥ TI96 parsd
B FGB. L camada
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%l Coloca a camada do cdo por cima da camada da relva.

|Acede ao painel Camadas / Seleciona a camada do cao / Clica no botao Seta para Cimal

"1 Adiciona uma caixa de texto com o nome «Nenna», distorce a imagem e
guarda-a com o nome Foto?Z Alterada.jpag.

— o o ETEE mm mm m omm omm omm

Abre o painel Ferramentas ! Seleciona a ferramenta Texto / Escolhe QOpcoes de Ferra

o N T oo ] f Alras = Forr PR T . ST T N ee———— . PAETTY 1~
nenta / Escreve o texto «Nennas» .".|.I'. 1 TE el THET 1 Ferfspeliva f AllTasld O Cantas U

y aspeto desejado / Clica no botao Transformar|

Resultada
pretendide

Podes sempre mover o texto para a posicac que pretendes, caso nao tenha
ficado logo no sitio correto. Para isso, clica na ferramenta Mover e desloca-o

para onde quiseres, mas tem atencao, porque deves clicar numa das regioes
visiveis do objeto.

%] Fecha o programa GIMP.

cheira / Clica em Sair]
-

Abre o menu r
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