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REFLEXION Y PARTICIPACION, UNA VENTANA HACIA EL APRENDIZAJE
PRIMERA SESION: JUEGO DE ROLES - APRENDIZAJE BASADO EN RETOS

META 5

“Ayudar a los estudiantes a reflexionar sobre el disefio curricular y la implementacién de una
carrera desde el punto de vista del Enfoque Centrado en el Estudiante - para compartir las
propuestas de posible mejora con el equipo docente de la carrera en una sesién de
retroalimentacion’.

Perfil de participantes
El proceso de implementacién del proyecto ACE se desarrollé con estudiantes del médulo

Modelos Curriculares perteneciente a la formacidon basica de las Licenciaturas de la
Facultad de Educacion de la Universidad Libre.
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En las diferentes sesiones del proceso de implementacion de la meta 5 del proyecto ACE
participaron 56 estudiantes de las tres licenciaturas divididos en dos horarios:

Horario mafana: 32 estudiantes

Horario tarde: 24 estudiantes

Programa Participantes N° de personas

Licenciatura en Educacion Fisica, Estudiantes de séptimo, octavo y 34 Estudiantes
Recreacion y Deportes noveno semestre

Licenciatura en Espafiol y Lenguas Estudiantes de séptimo, octavo y 11 Estudiantes
Extranjeras noveno semestre

Licenciatura en Educacion Infantil Estudiantes de séptimo, octavo y 11 Estudiantes
noveno semestre

La implementacion de la actividad con el grupo de Modelos Curriculares fue oportuna
porque permitié reunir estudiantes de las tres licenciaturas pertenecientes a la Facultad de
Educacion, generando diferentes puntos de vista y enriqueciendo el didlogo, de igual forma,
facilitd el proceso puesto que los estudiantes abordaron tematicas propias del médulo que
contribuyé a un mejor desarrollo de las sesiones.

Resultado de Aprendizaje

Primera sesion: En la primera sesidn se realiza una actividad experiencial, buscando que
algunos estudiantes cambien su rol y tomen el de docentes, adoptando en la actividad el
enfoque de Aprendizaje Basado en Retos. Se desarrollan actividades grupales con
estudiantes de las tres licenciaturas de la Facultad de Educacién, el resultado de
aprendizaje sera identificar los comportamientos y actitudes que presenten los estudiantes
en el desarrollo de la actividad y que sean caracteristicos de los roles que desempenan los
docentes y estudiantes dentro del modelo ACE, diferenciandolo del proceso de
ensefianza-aprendizaje tradicional, “emisor - receptor”.

Segunda sesion: En la segunda sesion se realizan actividades grupales con estudiantes de
la misma carrera o nucleo disciplinar, buscando crear en conjunto y segtn los intereses de
los estudiantes, las rubricas de valoracién de una asignatura disciplinar de la licenciatura a
la que pertenecen.




Los participantes de la sesion de implementacion del proyecto ACE de la Facultad de
Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre, deberan tener claridad sobre los
siguientes aspectos, los cuales han sido explicados y trabajados en la primera sesion.

- ;Qué es el modelo ACE?

- ¢;Cuales son las principales caracteristicas del modelo ACE?

- ¢Cudles son las estrategias que pretende utilizar la unidad académica de la Facultad

de Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre para implementar el proyecto
ACE en la Universidad?

Con la informacion anterior los estudiantes tendran la oportunidad de participar
activamente en la creaciéon de las metodologias y niveles de evaluacion de las tematicas
trabajadas en clase, de igual manera tendran conocimiento de los objetivos que deben
cumplir, generando asi un mayor compromiso con su proceso académico.
Tercera sesion: En la tercera sesion se realiza un conversatorio - debate donde se
reflexiona sobre las experiencias de las sesiones anteriores y las diferentes implicaciones y
oportunidades que trae para la Facultad de Educaciéon de la Universidad Libre, la
implementacion del modelo ACE. Como resultado de aprendizaje de esta sesion, se busca
que las personas invitadas generen un analisis reflexivo y critico sobre el papel que juega el
estudiante en su proceso formativo, promoviendo asi, una mayor participaciéon y
compromiso en las actividades académicas.
Estas estrategias se explican de forma clara en la unidad didactica disefiada por el equipo
ACE de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre que se puede
consultar en el siguiente enlace, asi como en la plataforma e-libre.
Para el desarrollo de la actividad, la unidad ACE de la Facultad de Educacién cre6 un curso
en la plataforma institucional e-libre que sirve de apoyo tecnoldgico y de fuente de consulta
para estudiantes y docentes en el proceso de implementacion del proyecto.
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Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexién y participacion, una ventana hacia el aprendizaje, vista inicial.

Enlace Unidad Didactica proyecto ACE meta 5. Plataforma e-libre.

-my.sharepoint.com/:w:
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La unidad ACE de la Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad Libre realiza
como estrategia de valoracién y cumplimiento de los objetivos, un conversatorio en la
sesion numero 3, en la que participaran tanto los miembros de la unidad como las personas

invitadas a las sesiones.

Este conversatorio tiene como finalidad conocer el nivel de apropiacién del modelo ACE por
parte de los miembros de la comunidad educativa de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, asi como, intercambiar experiencias sobre los aspectos mas relevantes, ademas

de las posibles implicaciones y oportunidades generadas en el proceso de la puesta en

marcha del modelo ACE en las actividades académicas. De igual forma, las reflexiones que

se buscan generar en la sesion 1 seran de utilidad para el desarrollo de la sesion 2.

ACTIVIDADES

Actividad de preparacion que hacen los
participantes

Como actividades de preparacion los estudiantes
revisan la informacién contenida en el curso
creado en la plataforma e-libre para poder
acercarse conceptualmente al enfoque ACE y
conocer la metodologia y desarrollo de las
sesiones de aplicacion de la meta 5.

En el siguiente enlace se puede ingresar al video
de presentacion proyecto ACE meta 5. Este video
se encuentra en la Plataforma e-libre.

(200) Unidad Ace meta 5 Video introduccién -

YouTube

Tiempo necesario: 4 horas.

% - N
BIENVENIDOS

El enfoque de Aprendizaje Centrado en el Estudiante (ACE) busca
que los alumnos se apropien y desarrollen habilidades de
autonomia e independencia en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y
participacion, una ventana hacia el aprendizaje.

Descripcion de la actividad

La unidad ACE de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad Libre tendra como
apoyo de la implementacién del proyecto, una
plataforma virtual que permite a los participantes
encontrar la informacién mas relevante sobre el



https://unilibrebog-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/jaimee_alvaradom_unilibre_edu_co/Ee14QOmGjHZEgy0nHHVCAncB0FAVTtLMfuMyYoNZt_0djw?e=8uuu6Y
https://unilibrebog-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/jaimee_alvaradom_unilibre_edu_co/Ee14QOmGjHZEgy0nHHVCAncB0FAVTtLMfuMyYoNZt_0djw?e=8uuu6Y
https://www.youtube.com/watch?v=Nvt_bNlkFi8
https://www.youtube.com/watch?v=Nvt_bNlkFi8

METODOLOGIA

La metodologia de aplicacién del proyecto ACE se
desarrollard en tres sesiones sincrénicas asistidas por la
tecnologia (Plataforma Teams).

Cada sesion tendrd una actividad a desarrollar, las cuales se
describen en la unidad diddactica que se entregard a cada
participante al inicio de la sesién.

De igual forma podrdn ingresar a la plataforma e-libre con
su correo institucional y consultar todo el material creado
para el desarrollo del proyecto.

SESIONES META 5
o\ 02 03

SESION 3

CONVERSATORIO
FINAL

SESION 2
CONSTRUCCION
CONJUNTA DE
RUBRICAS DE
VALORACION

SESION 1

JUEGO DE ROLES Y
APRENDIZAJE
BASADO EN RETOS

Imagenes tomadas de la plataforma e-libre: Curso: Reflexidn y
participacion, una ventana hacia el aprendizaje, presentacion.

proyecto ACE que sirve de acercamiento a las
tematicas que se trabajan en las sesiones de
implementacion del proyecto y su aplicabilidad
para el cumplimiento de la meta 5.

Esta plataforma de la Universidad libre (e-libre)
estd compuesta por 6 unidades, la primera unidad
presenta la informacidn general del proyecto ACE
Meta 5, la segunda unidad presenta la informacion
de las diferentes sesiones, los tiempos y espacios,
la unidad didactica que sirve de guia para el
desarrollo de las sesiones, la explicacién de los
procesos de evaluacion de la aplicacién del
proyecto, la tercera, cuarta y quinta unidad
corresponden a la sesion 1, 2 y 3. En estas
ventanas se presentan las sesiones con su
bibliografia, las descripciones de las actividades,
los objetivos, el cronograma, entre otros.

Una ultima unidad esta creada para que el
participante del proyecto pueda descargar un
certificado de participacion.

Por qué esta actividad

El ACE ocure cuando los estudiantes estan directamente
involucrados en el descubrimiento y adquisicién de informacién por
ellos mismos. Los maestros deben empoderar a los estudiantes para

crear mas que para consumir. En tal ambiente los maestros se
vuelven fadilitadores y guias, permitiendo a los estudiantes el tomar
propiedad y responsabilidad de su propio aprendizaje.

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y
participacion, una ventana hacia el aprendizaje, presentacion.

Esta actividad le permite al estudiante que
participa en el desarrollo del proyecto, revisar con
antelacion las temadticas a trabajar y conocer la
metodologia y desarrollo del proyecto.

La plataforma estara habilitada con antelacién al
desarrollo de las sesiones para que los
participantes tengan la oportunidad de observar
material del modelo ACE y conocer sobre el
proceso de implementacién de este en la Facultad
de Educacion de la Universidad Libre.

Recursos necesarios

Para la realizacién de esta actividad se debe contar
con un computador o celular con acceso a internet
y la unidad didactica para la solucién a posibles
dudas. La unidad didactica la puede descargar del




enlace de ingreso que encuentra en la pagina
anterior.

Recomendacion para futuros facilitadores

CARACTERISTICAS DEL ACE

E— <=

Flexibilidad y libertad en el
plazo y estructura del
aprendizaje

=nC>

Mas y mejores docentes de
calidad que se esfuerzan por
compartir sus conocimientos

Entendimiento de los
estudiantes por los profesores

e

Una jerarquia plana dentro de
las instituciones de educacion
superior

=1

Actitud positiva de profesores y
estudiantes hacia el objetivo de
mejorar la experiencia de
aprendizaje

Proceso cantinuo de mejora

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y
participacion, una ventana hacia el aprendizaje, presentacion.

Tener una plataforma digital donde se pueda
consultar el componente teérico y la descripciéon
de la metodologia de intervencion, facilitando el
desarrollo del proyecto.

La inclusibn en la poblacion objetivo de
estudiantes de los diferentes campos de estudio es
una buena estrategia porque promueve el didlogo
desde diferentes puntos de vista.

Al incluir en el proceso de implementacion del
proyecto estrategias que generen motivacién e
interés en los estudiantes, permite la participacion
mas activa y agradable para todos.

Sesion 1

JUEGO DE ROLES - APRENDIZAJE BASADO EN RETOS

Tiempo necesario: 120 minutos.

Descripcion de la actividad

[ ACTIVIDAD SESION 1 - CENTRADA EN LAS ESTRATEGIAS DESCRITAS ANTERIORMENTE

La actividad de la sesién 1 estd basada en la integracién de las estrategias descritas anteriormente.
Los participantes de la sesién de implementacion del proyecto ACE se dividirdn en tres grupos con
integrantes de las tres licenciaturas que componen la Facultad de Educacion.

Inicialmente se designara a cada integrante de los grupos un rol; es decir, algunos estudiantes
adoptaran el rol de docente y otros continuaran en el rol de estudiante. En grupo leer el documento
“Aprendizaje centrado en el estudiante” que encontraran en material de estudio de la sesion 1 de la
plataforma e-libre.

A continuacién, se entregard a cada grupo una temitica a trabajar, esta tematica se desarrollara desde
unas tareas o preguntas orientadoras, las cuales conllevan al desarrollo de un reto, su posterior
reflexion y posibles formas de abordarlo para finalmente dar respuesta o solucién al reto planteado.

El estudiante designado en cada grupo como docente orientara la actividad intentando desarrollar el
rol de docente segiin lo descrito en la literatura del modelo ACE. Bibliografia.

4n las principales clusiones de la actividad, las cuales deben ser incluidas

Finalmente se |
de forma individual en el foro que encontraran en la sesion 1, actividades de aprendizaje del curso

Proyecto ACE Meta 5 en la plataforma e-libre.

AZE

El juego de roles y el aprendizaje basado en retos
se describen en la unidad didactica entregada en
las sesiones de implementacién del proyecto.

La actividad de la sesién 1 estd basada en la
integracion de las estrategias descritas.

Los participantes de la sesion del proyecto ACE
se dividen en tres grupos con integrantes de las
tres licenciaturas que componen la Facultad de
Educacion.

Inicialmente, se designara a cada integrante de
los grupos un rol; es decir, algunos estudiantes
adoptaran el rol de docente y otros continuaran
en el de estudiante. En grupo leer el documento
“Aprendizaje centrado en el estudiante” que
encontraran en material de estudio de la sesion 1
de la plataforma e-libre.

A continuacién, se entregard a cada grupo una
tematica a trabajar, esta tematica se desarrollara
desde unas tareas o preguntas orientadoras, las
cuales conllevan al desarrollo de un reto, su
posterior reflexion y posibles formas de
abordarlo para finalmente dar respuesta o
solucidn al reto planteado.

El estudiante designado en cada grupo como
docente, orientarad la actividad intentando




OBJETIVO SESION 1

Esta sesion tiene como objetivo el aprendizaje experiencial partiendo de la
preparacion de unos contenidos tedricos.

De igual forma desarroliar el andlisis reflexive y criico a partir de las
interpretacicnes y representaciones que se hagan de las actividades
realizadas.

La intencidn de esta estrategia es utilizar el enfoque de aprendizaje basado
en retos para generar una parficipaciéon mas activa y vivencial de su propio
conocimiento, logrando reflexionar ante una situacion dada y desarrollar
procesos de aprendizaje para cumplir con el reto establecido.

ALE
=

Imagenes tomadas de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y
participacién, una ventana hacia el aprendizaje, sesion 1.

desarrollar el rol de docente segtin lo descrito en
la literatura del modelo ACE (Bibliografia).
Finalmente, se presentaran las principales
conclusiones de la actividad, las cuales deben ser
incluidas de forma individual en el foro que
encuentra en la sesion 1, actividades de
aprendizaje del curso Proyecto ACE Meta 5 en la
plataforma e-libre.

Por qué esta actividad

Para el desarrollo de la primera sesién, la Unidad Académica las siguientes estrategias.

JUEGO DE ROLES

“Elmétoda de Juego de roles también es conacido como representacién de papeles, es un método de
ensefianza en el cual los participantes asumen una identidad distinta a la suya, que propicia
enfrentarse con problemas reales o hipotéticos, de una manera informal pero realista” (Doris Maria
Parra. 2003)

APRENDIZAJE BASADO EN RETOS.

“El Aprendizaje Basado en Retos es un enfoque sgieo que involucra al

en una situacién problemitica real, relevante y de vinculacion con el entorno, la cual implica la
icion deun retoy la 6n de una solucién, Un reto es una actividad, tarea o situacion

que implica al estudiante un estimulo y un desafio para llevarse a cabo” (Bugenio Garza Sada, 2016)

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y participacién, una ventana hacia el

aprendizaje, sesion 1.

Esta actividad tiene como objetivo el aprendizaje
experiencial, el saber hacer, partiendo de la
preparacion de unos contenidos teéricos y poner
como punto central del proceso de ensefianza
aprendizaje al estudiante, caracteristica principal
del modelo ACE.

De igual forma, permite el andlisis reflexivo y
critico a partir de las interpretaciones y
representaciones que se hagan de las actividades
realizadas.

Recursos necesarios

Computador o celular con acceso a internet.
Plataforma Teams.

Plataforma e-libre.

Unidad didactica suministrada por el equipo
ACE.

Recomendacion para futuros facilitadores

La inclusién en la poblaciéon objetivo de
estudiantes de los diferentes campos de
estudio es una buena estrategia porque
promueve el didlogo desde diferentes puntos
de vista.




Al incluir en el proceso de implementaciéon
del proyecto estrategias que generen
motivacion e interés en los estudiantes,
permite la participacion mas activa y

JUEGO DE ROLES Y -
APRENDIZAJE BASADO SES' ON 0\ agradable para todos.
EN RETOS

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexidn y participacion,

una ventana hacia el aprendizaje, sesion 1.

Instrucciones concretas para el desarrollo de la actividad

Divisién del grupo en tres subgrupos con igual nimero de integrantes, cada subgrupo debe estar
formado por estudiantes de las tres licenciaturas de la Facultad de Educacion.

Designacion de roles de cada integrante de los subgrupos.

El estudiante designado en el rol de docente orientara toda la actividad de la sesion 1.

En grupo se realiza la lectura del documento titulado "Aprendlza]e Centrado en el Estudiante”

A cada subgrupo se le asigna una tematica a trabajar.

Cada grupo revisa las preguntas orientadoras segin la tematica asignada.

Teniendo en cuenta las preguntas orientadoras, el estudiante designado como docente, liderara
la actividad y buscara en compafiia del grupo darle solucion al reto planteado.

Teniendo como base la reflexion generada a partir de la actividad, los integrantes de cada grupo
escribiran la reflexion personal en el foro disenado para la actividad en la plataforma e-libre.

El foro se encuentra en la unidad numero 1 del curso “Reflexion y participacion, una ventana
hacia el aprendizaje”.

Sesidon 2 Tiempo necesario: 120 minutos.

CONSTRUCCION CONJUNTA DE RUBRICAS DE
VALORACION



https://drive.google.com/file/d/17VgVo7t6UCrWIaJ_pPdXQGjOHmU4qEvY/view?usp=sharing

Descripcion de la actividad

SESION 2
CONSTRUCCION CONJUNTA DE RUBRICAS DE VALORACION

En la segunda sesion se plantea como actividad la construccion conjunta de ribricas de valoracion
que permitan a los estudiantes, al ser el eje central de los procesos de aprendizaje, desarrollar
seglin sus intereses y necesidades los diferentes niveles de aprendizaje en las tematicas que
trabajan en la clase. Se recomienda tener en cuenta los meta-perfiles que entrega el proyecto
Tuning para el drea de la educacién.

Para esta segunda sesion se conformaran tres grupos con estudiantes de la misma carrera o nticleo
disciplinar. Se designard un estudiante en el rol de docente quien guiard la actividad. Cada equipo
encontraré una rubrica de evaluacion y un plan de estudios de una asignatura de su campo
disciplinar en la sesion 2 de la plataforma e-libre, estas deben ser trabajadas en grupo y subidas
como evidencia a la plataforma e-libre, curso Proyecto ACE Meta 5, sesion 2, actividades de
aprendizaje. Antes de realizar la actividad, el equipo de trabajo debe revisar los documentos
anexados en la sesién Material de estudio.

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexidn y participacidn,

una ventana hacia el aprendizaje, sesion 2.

Trabajo grupal, cada grupo se conforma con
estudiantes de una misma licenciatura.

Revision grupal sobre planes de clase de una
asignatura de su disciplina.

Construccion conjunta de rubricas de valoracion
que permitan a los estudiantes desarrollar, segin
sus intereses y necesidades, los diferentes
niveles de aprendizaje en las tematicas
trabajadas en la asignatura de su nucleo
disciplinar.

Consideramos esta estrategia importante ya que
son los estudiantes el eje central de los procesos
de aprendizaje.

La unidad ACE compartird en las sesiones de
socializacion del proyecto, la unidad didactica
que describe las orientaciones generales de esta
estrategia.

Por qué esta actividad

OBJETIVO SESION 2

Los estudiantes al tener la oportunidad de participar activamente en la
creacion de las metodologfas y niveles de evaluacion de las tematicas

trabajadas en clase tendrdn conocimiento de los objetivos que deben
cumplir, generando asi un mayor compromiso con su proceso académico.

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y participacién, una ventana hacia el

aprendizaje, sesion 2.

Mariana Elizabeth Sellan Naula, “La motivacién
es muy importante en el momento de aprender
dado que esta ligado directamente con la
disposicion del alumno y el interés en el
aprendizaje, ya que sin el trabajo del estudiante
no servird de mucho la actividad del docente, por
lo cual se considera que mientras mas motivado
esta el alumno mas aprendera y llegara
facilmente al aprendizaje significativo”

Los estudiantes al tener la oportunidad de
participar activamente en la creacion de las
metodologias y niveles de evaluaciéon de las
tematicas  trabajadas en clase, tendran
conocimiento de los objetivos que deben cumplir,
generando asi un mayor compromiso con su
proceso académico.

Consideramos que esta estrategia es adecuada
porque favorece la motivacion de los estudiantes
ante el aprendizaje y procura despertar su
interés, activar sus procesos cognitivos,
mantener su motivacion y deseo de seguir
aprendiendo.

Computador o celular con acceso a internet.




Recursos necesarios Unidad didactica suministrada por el equipo ACE
Plataforma Teams

Plataforma e-libre.

Formato Rubricas de valoracion

Plan de estudios de asignatura del programa.

Recomendacion para futuros facilitadores
La inclusién en la poblacion objetivo de
estudiantes de los diferentes campos de
estudio es una buena estrategia porque
promueve el didlogo desde diferentes puntos

CONSTRUCCION dleoie.

CONJUNTA DE "

RUBRICAS DE SES'ON OQ Al incluir en el proceso de implementacion

GHoL N del proyecto estrategias que generen
motivacion e interés en los estudiantes,
permite la participacion mas activa y
agradable para todos.

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexidn y participacion,
una ventana hacia el aprendizaje, sesion 2.

Instrucciones concretas para el desarrollo de la actividad

- Divisién del grupo en tres subgrupos, cada subgrupo debe estar formado por estudiantes de la
misma licenciatura, un grupo para los estudiantes de Licenciatura en Educacién Fisica, otro
grupo para los estudiantes de Espafiol y Lenguas extranjeras y un ultimo grupo para los
estudiantes de Pedagogia Infantil.

- Designacion de roles de cada integrante de los subgrupos.

- El estudiante designado en el rol de docente orientara toda la actividad de la sesion 2.

- A cada subgrupo se le entregara el plan de estudios de una asignatura de su licenciatura.

- Cada grupo debe descargar de la plataforma el formato de rubrica de valoracidn.

- Cada subgrupo debe reflexionar sobre los intereses y necesidades en relacién con la evaluacion.

- El estudiante designado como docente, liderara la actividad y buscara generar una reflexién
teniendo en cuenta los aportes de cada participante.

- Teniendo en cuenta el plan de estudios entregado a cada subgrupo, los estudiantes crearan la
rubrica de valoracion de la asignatura trabajada.




Finalmente se adjuntara el formato de rubrica para la asignatura trabajada en la plataforma

e-libre.

Sesion 3
CONVERSATORIO

Tiempo necesario: 75 minutos.

Descripcion de la actividad

SESION 3
CONVERSATORIO FINAL

La tercera sesion tendra el desarrollo de un conversatorio, este tiene como finalidad conocer el
nivel de apropiacién del modelo ACE por parte de los miembraos de la comunidad educativa de la
Facultad de Educacién, asi como intercambiar experiencias sobre los aspectos mis relevantes que
se presentaron al vivenciar este modelo en sus diferentes pricticas durante las sesiones de
implementacién.

Como insumo final, la Unidad Académica creara un formate virtual con algunas preguntas
relacionadas a las teméticas trabajadas en el encuentro, buscando conocer el nivel de comprensién
de la informacién transmitida. Este formato se podra diligenciar ingresando a la plataforma e-libre,
curso Proyecto ACE Meta 5, sesion 3, actividades de aprendizaje.

Participantes:

Estudiantes e integrantes de la Unidad ACE

Objetivo:

Conacer el nivel de apropiacién del modelo Aprendizaje centrado en el estudiante luego de la

aplicacién de las sesiones de implementacion del proyecto.

CUESTIONARIO FINAL PROYECTO ACE - META 5 - G
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Imagenes tomadas de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y
participacion, una ventana hacia el aprendizaje, sesion 3.
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La tercera sesion tendra el desarrollo de un
conversatorio que tiene como finalidad
conocer el nivel de apropiacién del modelo
ACE por parte de los miembros de la
comunidad educativa de la Facultad de
Educacién.

De igual forma, se busca intercambiar
experiencias sobre aspectos relevantes que
se presentaron al vivenciar este modelo en
sus diferentes practicas durante las sesiones
de implementacion.

Como insumo final, la Unidad Académica
crea un formato virtual con algunas
preguntas relacionadas a las tematicas
trabajadas en el encuentro, buscando
conocer el nivel de comprensién de la
informacion transmitida.

Este formato se diligencia ingresando a la
plataforma e-libre, curso Proyecto ACE Meta
5, sesion 3, actividades de aprendizaje.

Por qué esta actividad

El conversatorio tiene como finalidad
conocer el nivel de apropiacién sobre el
modelo ACE por parte de los estudiantes
participantes de las actividades, asi como
intercambiar experiencias sobre los aspectos
mas relevantes, las implicaciones y
oportunidades generadas en el proceso de la




puesta en marcha del modelo.

OBJETIVO SESION 3

Conocer el nivel de apropiacion del modelo Aprendizaje centrado en el
estudiante luego de la aplicacién de las sesiones de implementacion del
proyecto.

Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexion y participacién, una ventana hacia el
aprendizaje, sesion 3.

Recursos necesarios Computador o celular con acceso a internet.
Unidad didactica suministrada por el equipo
ACE.

Recomendacion para futuros facilitadores

La inclusién en la poblacién objetivo de
estudiantes de los diferentes campos de
estudio es una buena estrategia porque
CONVERSATORIO promueve el didlogo desde diferentes puntos

FISAS SESI ON 03 de vista.

Al incluir en el proceso de implementacion
del proyecto estrategias que generen
motivacion e interés en los estudiantes,

permite la participacion mas activa y
Imagen tomada de la plataforma e-libre: Curso: Reflexién y participacion, agradab]e para todos.
una ventana hacia el aprendizaje, sesion 3.

Instrucciones concretas para el desarrollo de la actividad

- En la sesidn final los integrantes de la unidad Ace de la Facultad de Educacion realizaran un
debate buscando reflexionar sobre las tematicas vistas en el proyecto.

- Cada participante podra manifestar a partir de las preguntas orientadoras, sus puntos de vista
sobre la implementacion del proyecto ACE.

- Finalmente, cada estudiante responde a un cuestionario que encontraran en la plataforma
e-libre, este cuestionario busca conocer el grado de apropiacion de las tematicas trabajadas en
el proyecto.




(En qué aspectos son las sesiones propuestas, un ejemplo aplicado del Enfoque Centrado en

el Estudiante?

Aspecto a considerar

Se evidencia en las sesiones.

Participacidon del estudiante.

El estudiante participa activamente de su proceso académico y de
aprendizaje al hacer parte de la construccion de las rubricas con las
cuales seran valorados, de las tematicas que seran orientadas en los
modulos, de la responsabilidad que le genera orientar una actividad en el
método del juego de roles, asi como en el enfoque del Aprendizaje
Basado en Retos.

Autonomia en el aprendizaje.

El aspecto de la autonomia en su proceso de aprendizaje se puede
observar en la preparacion del modelo de juego de roles, ya que el
estudiante debe generar estrategias individuales para el aprendizaje de
las tematicas a orientar y las metodologias o recursos a utilizar.

Critica constructiva y reflexion
permanente.

La critica constructiva y la reflexion permanente se reflejan en el
desarrollo de las estrategias de la elaboracién de rubricas de valoracion
y de las tematicas a trabajar en los médulos. Asi mismo, se presenta una
reflexion autoevaluativa sobre el proceso llevado en las estrategias del
juego de roles y el aprendizaje basado en retos.

Aprendizaje experiencial.

Este aspecto se evidencia en nuestra propuesta, al utilizar la estrategia
del método de juego de roles. Este método permite que el estudiante
pueda tener la experiencia del rol docente, generando un compromiso
con su formacién al tener la responsabilidad de dirigir la tematica
propuesta, de igual manera, se generan una serie de actividades que
pueden ser orientadas por el docente, pero con la responsabilidad
compartida con los estudiantes.

Enlaces a recursos que se utilizan en la plataforma e-libre.




mientos/tuning-america-latina.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=58vV9bigEuo&t=3s

https://docplayer.es/68091027-Aprendizaje-centrado-en-el-estudiante.html

https://www.creup.es/contenido/2019/04/ACE-1-1.pdf

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7154304
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https://www.youtube.com/watch?v=58vV9biqEuo&t=3s
https://docplayer.es/68091027-Aprendizaje-centrado-en-el-estudiante.html
https://www.creup.es/contenido/2019/04/ACE-1-1.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7154304
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