
(() => { 
    let retryCount = 0; 
    const BUTTON_TEXT = 'Retry'; 
    const BUTTON_SELECTOR = 'button.bg-ide-button-background'; 
 
    function findAndClickRetry() { 
        const buttons = document.querySelectorAll(BUTTON_SELECTOR); 
         
        for (const btn of buttons) { 
            if (btn.textContent.trim() === BUTTON_TEXT) { 
                if (btn.offsetWidth > 0 && btn.offsetHeight > 0) { 
                    btn.click(); 
                    retryCount++; 
                    console.log(`%c[Auto Retry] Đã bấm lần thứ ${retryCount}`, 'color: #00ff00; 
font-weight: bold;'); 
                    return true; 
                } 
            } 
        } 
        return false; 
    } 
 
    const observer = new MutationObserver(() => { 
        findAndClickRetry(); 
    }); 
 
    observer.observe(document.body, { 
        childList: true, 
        subtree: true 
    }); 
 
    
    const backupInterval = setInterval(findAndClickRetry, 2000); 
 
    console.log('%c[Auto Retry] Hệ thống đã sẵn sàng! Đang canh nút Retry...', 'color: 
#00acee; font-weight: bold;'); 
 
    window.stopAutoRetry = () => { 
        observer.disconnect(); 
        clearInterval(backupInterval); 
        console.log('[Auto Retry] Đã dừng.'); 
    }; 
})(); 
 


