Opuszczenie kurtyny

by Sarah Lynne Bowman

3-10 graczy

45 minut

Materialy eksploatacyjne: Sposob odtwarzania muzyki, opcjonalny, ale zalecany.

Stowa kluczowe: Kultura popularna, muzyka, starzenie si¢.

Tto

Przeczytaj to na glos graczom:

,Zanim skonczysz dwadziescia pigc¢ lat, powiedza,

»Spieprzyles sprawe”.

Zanim skonczysz trzydziesci pig¢ lat, musze ci wyznac, ze rozwalisz ich wszystkich.

W odpowiednim momencie po prostu udawaj zaskoczonego, gdy zapraszaja ci¢ do
opuszczenia kurtyny”.

-Tort Amos

Czy kiedykolwiek zastanawiates$ si¢ nad wspaniatym Zzyciem znanych muzykéw? Coz, oto
twoja szansa na przezycie fantazji! W tym scenariuszu, inspirowanym zyciem Tori Amos,
odegrasz kilka kluczowych momentow z zycia fikcyjnej gwiazdy rocka, do§wiadczajac
wzlotoéw 1 upadkoéw jej kariery. Nauczysz si¢ wlasciwych posunie¢, aby stac si¢ stawna,
uczy¢ si¢ ubiera¢ z mysla o sukcesie, przycigga¢ uwage odpowiednich mezczyzn 1 zachowaé
mlodzienczy wyglad w konkurencyjnym §wiecie przemystu muzycznego. Zycie w szybkim
tempie ma swoje zalety - tylko si¢ nie zatam! I jak powiedziat kiedy$s Amos o starzeniu sig,
badzZ przygotowana na ,,porzucenie swoich lekow”, kiedy zaprosza ci¢ do opuszczenia sali
koncertowe;j.

Konfiguracja

Ta gra sktada si¢ z czterech scen. Kazda scena rozgrywa si¢ w innej dekadzie zycia gwiazdy,
w wieku od 10 do 50 lat. W kazdej scenie jeden gracz wciela si¢ w gwiazde. Pozostali graja
fanow, przedstawicieli przemystu muzycznego i prasy.



- Cigcie: Jesli nie wcielasz si¢ w gwiazde, masz obowigzek przerwac scen¢ w odpowiednim
momencie. Mozesz to zrobi¢ po prostu mowiac ,,ciecie”. Lub, jesli grasz z moderatorem,
osoba ta jest odpowiedzialna za cigcie.

- Fani: Je$li nie odgrywasz gldwnej roli w scenie, wcielasz si¢ w jednego z fanéw gwiazdy.
Fani s3 niewidoczni w scenie, ale obecni w umysle gwiazdy. Jako fan mozesz kibicowac
gwiezdzie, chwali¢ ja, gani¢ lub szeptac krytyke w oparciu o wydarzenia w scenie. Gdy jeste$
zauroczony swoja idolka, zbliz si¢ do niej! Gdy jeste$ nig zniesmaczony, odsun si¢ lub skul
sie. Uwazaj, aby nie przytloczy¢ gldéwnej gry, ale reaguj na nig, aby zwigkszy¢ dramaturgie.

- Gwiazda: Wybierz jednego gracza, ktory wcieli si¢ w gwiazde.

- Osoby przeprowadzajace wywiady, przedstawiciele branzy muzycznej i agent: Wymieniaj
te postacie mi¢dzy graczami.

QGra

Faza 1: Przedstawienie si¢ (3 minuty)

Po kolei krotko przedstaw sig, podajac swoje imig¢ 1 jedno wspomnienie o kobiecie-muzyku,
ktora jest dla ciebie wyjatkowa.

Faza 2: Bezpieczenstwo (5 minut)

Przeczytaj to na glos: Zwrot bezpieczenstwa to ,,przerwij gre”. Jesli czujesz, ze twoje granice
zostang przekroczone lub juz zostaty przekroczone, mozesz powiedzie¢ ,,przerwij gre”. Cata
gra zostanie zatrzymana, a pozostali uczestnicy postaraja si¢ zapewni¢ ci komfort. Jesli
martwisz si¢ o dobre samopoczucie innego gracza, mozesz powiedzie¢ ,,time out”, aby
sprawdzi¢, co si¢ z nim dzieje. Kazdy powinien powiedzie¢, z jakim rodzajem fizycznego
dotyku czuje si¢ komfortowo podczas gry. Moze to by¢ od ,,zadnego dotyku” przez
,,dotykanie moich ragk lub ramion jest w porzadku™ do ,,wszedzie oprocz strefy bikini”.

Muzyka jest opcjonalna, ale sugerowana. Czy kto$ ma wifi w telefonie? Lista odtwarzania
tutaj: www.youtube.com/playlist?list=PLv4UPMay9 1uwrlteWdvB1HQcLVqLgNIbl

Faza 3: Gra (20-25 minut)

Szybko zdecyduj, czy jedna osoba begdzie odgrywac role Wschodzacej Gwiazdy, czy tez
bedziesz zmienia¢ role na nowg osobe w kazdej scenie. Omoéw zasady 1 odegraj scenki.

Faza 4: Podsumowanie (5 minut)

Kazdy uczestnik powinien wspomnie¢ o jednej rzeczy, ktora wywarla na niego osobisty
wplyw 1 jednym elemencie, ktory taczy si¢ z jego wyobrazeniami o wspotczesnym
feminizmie.



MATERIALY DO GRY
Zasady:

Scenki nie powinny trwa¢ dluzej niz 5 minut. Przed i po kazdej scenie gwiazda wyglasza
monolog na temat swojego obecnego stanu emocjonalnego.

Faza Poczatku, wiek 10-20 lat: (odtworz pierwsze 30 sekund ,,Baltimore™)

Osoba przeprowadzajaca wywiad pyta Wschodzaca Gwiazde o jej nowa piosenke
,Baltimore”, jej do§wiadczenia jako jako cudowne dziecko i jej zainteresowanie chlopcami.

,,Czy masz oko na wyjatkowego faceta? Jakie to uczucie by¢ gwiazda pop w tak mlodym
wieku?”

Fazy Syreny, wiek 20-30 lat: (Odtworz pierwsze 50 sekund utworu ,,Leather”)

Osoba przeprowadzajaca wywiad flirtuje z wschodzaca gwiazda, pytajac ja o jej nowy album,
ktory zawiera intymne teksty o zwigzkach 1 seksualnosci. ,,Czy podnieca ci¢ gra na
instrumencie? Styszatem, ze niedawno si¢ rozstatas. Czy to oznacza, ze jeste$ dostepna?”.

Faza matki, wiek 30-40 lat: (odtworz pierwsze 50 sekund utworu ,,Ribbons Undone”)

Gasnaca gwiazda siedzi na krzesle, podczas gdy mescy czlonkowie jej wytworni jg besztajg i
ostatecznie porzucaja ja ze swojej wytworni. ,,Jak mogtas nagra¢ album o swojej corce i
mezu? Nikt nie chce pieprzy¢ zameznej kobiety z dzieckiem!”.

Faza Staros$ci, wiek 40-50 lat: (Odtworz pierwsze 50 sekund ,,Curtain Call™)

Gasngca Gwiazda odbiera telefon od swojego agenta w sprawie krytyki w mediach 1 na
stronach fanow. ,,Ludzie narzekaja na nieudang operacje plastyczna, niska sprzedaz albumow
1 to, jak wczesna menopauza negatywnie wptywa na twoja muzyke. Sprzedaz biletow jest
najnizsza w historii. Jak zamierzasz naprawi¢ swoja karierg?”.

O projektantce

Sarah Lynne Bowman (USA), doktor nauk humanistycznych, wyktada jako adiunkt w kilku
instytucjach w dziedzinie jezyka angielskiego, komunikacji 1 nauk humanistycznych.
Bowman jest autorka ksigzki The Functions of Role-playing Games: How Participants Create
Community, Solve Problems, and Explore Identity; redaktorem Wyrd Con Companion Book;
oraz gtownym organizatorem Living Games Conference 2016. Projektuje scenariusze
edu-larp na zajecia z nauk humanistycznych i retoryki. Ponadto Bowman pomagata w
tworzeniu symulacji pielggniarstwa psychiatrycznego dla Texas State University.
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