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TÍTULO DO JOGO: 

 Máquina de Somar 

PÚBLICO (Ano/Série):   

1º ano, 2º ano e 3º ano do Ensino Fundamental 

OBJETIVO DIDÁTICO  DO JOGO/MATERIAL: 

Realizar cálculos de adição com unidades e dezenas. 

OBJETOS DO CONHECIMENTO e/ou HABILIDADE(S): 

●​ Construção de fatos básicos da adição; 

●​ Problemas envolvendo diferentes significados da adição e da subtração (juntar, 

acrescentar, separar, retirar) 

 

(EF01MA07) Compor e decompor número de até duas ordens, por meio de 

diferentes adições, com o suporte de material manipulável, contribuindo para a 

compreensão de características do sistema de numeração decimal e o 

desenvolvimento de estratégias de cálculo. 

(EF01MA08) Resolver e elaborar problemas de adição e de subtração, envolvendo 

números de até dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar 

e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulável, utilizando 

estratégias e formas de registro pessoais. 
 



COMPOSIÇÃO DO JOGO: 

Uma máquina de somar, tampinhas de garrafa pet, números para a indicação das 

parcelas e do resultado. 

INSTRUÇÕES DE COMO JOGAR:  

O mediador deverá elaborar um cálculo para que a criança resolva, cada parcela 

ficará presa por um prendedor na máquina. A criança colocará na máquina o número 

de tampinhas de acordo com cada parcela, por exemplo (10+5). A criança colocará 

10 tampinhas no tubo que estará fixado o número 10  e depois mais 5 tampinhas no 

tubo que estará fixado o número 5,  contará quantas tampinhas tem no total e 

registrará o resultado no espaço destinado para isso na máquina. Poderá ser feita 

uma competição com 2 ou mais crianças, os acertos deverão ser anotados e aquela 

que tiver mais acertos será a ganhadora. 

   

  OBSERVAÇÃO:  

  Cada parcela deve ser igual ou menor que 10. 

RECURSOS: 

Tesoura, rolo de papel higiênico, cola quente, perfurador, contact, folhas coloridas, 

E.V.A, papelão. 
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ANEXO B:  



 
 
 
 
 

 

  
 


