
 
 
Борщ-Убийца [Borscht Killer] 
Средняя? Слизь, без мировоззрения 
Класс Доспеха 10 
Хиты 22 (3к8 + 9) 
Скорость 10 футов, лазая 10 футов 
 
Сил 8 (-1) 
Лов 14 (+2) 
Тел 16 (+3) 
Инт 6 (-2) 
Мдр 6 (-2) 
Хар 2 (-4) 
 
Навыки Скрытность +4, Восприятие +0, Обман -2 
 



Сопротивление урону кислота, огонь, холод, психическая энергия 
Иммунитет урон от падения. 
Иммунитет к состоянию сбивание с ног?, очарование?, ослепление?, истощение?, 
испуг?, глухота? 
 
Чувства слепое зрение? 30 футов (слеп за пределами этого радиуса), пассивное 
Восприятие 10 
Опасность 1 
Бонус мастерства +2 
 
Местность обитания подземье, город 
Аморфный. Слизь может перемещаться сквозь пространство шириной в 1 дюйм без 
протискивания. 
 
Разъедание органики. Любое существо атакующее слизь безоружной атакой или 
естественным оружием типо клыков или рогов, должно совершить спасбросок 
Ловкости получив 1к6 урона кислотой, иначе лишь половину урона. 
 
Обманчивая внешность. Пока слизь остается без движения, она неотличима от 
свежесваринного супа или помойной лужи. 
 
Затаившийся убийца. 
Оставаясь на месте и не передвигаясь слизь получает преимущество на скрытность. А 
его неожиданные атаки всегда неожиданные и наносят критический урон. 
 
Действия 
Ложноножка. Рукопашная атака оружием: +1 к попаданию, досягаемость 5 футов, одна 
цель. Попадание: Дробящий урон 2 (1к6 - 1) плюс урон кислотой 4 (1к6), и если цель не 
носит доспех или естественную броню то получает дополнительный накапливаемый 
урон 1 кислотой. 
 
Удушающий захват. 
Совершив атаку ложноножкой слизь может попытаться схватить существо действием, 
обволакивая тело существа. Существо большого размера или меньше, атакованное 
слизью должно совершить спасбросок Ловкости или Силы (Сл высвобождения 11), 
иначе становится схваченной, пока она схвачена она опутана и начинает задыхаться, а 
слизь не может атакавать другую цель. 
 
Падающая гильотина. 
Слизь атакует падая с высоты на ничего не подозревающее существо, нанося 1к6+1 
урона кислотой и 1к6 дробящего урона за каждые 5 футов падения, если высота 
падения больше 10 футов. 
 
Психический борщ. 
Эксперимент волшебника вышедший из под контроля привёл к появлению 
псионических способностей у обычного томатного супа. Слизь может неограниченно 
накладывать заклинание Телепатия и Телекинез. 
 



Описание. 
Борщ-Убийца внешне похож на любую другую слизь за исключением цвета - он чаще 
красный или темно-бордовый напоминающий томатный суп с клёцками. Однако эта 
слизь более разумная и хитрая чем обычные. Обитая в заброшенных домах 
предпочитает прятаться в старых кастрюлях и котелках, а так же в непрозрачных 
ёмкостях вроде банок. Иногда ощущая рядом присутствие разумных существ 
выбирается из укрытия и забирается на потолок прям над своим укрытием. Заманивая 
одинокого путника образами вкусного блюда или забытой им приготовленной еды. 
Обманчивые образы взрываются в подсознание и ничего не подозревающий путник 
попадает в ловушку монстра. 
Иногда непереваренные кости, части снаряжения таких бедолаг можно увидеть в теле 
слизи. Но чаще слизь избавляется от неперевариваемой неорганической субстанции, 
оставляя её в укромных местах или в самих кастрюлях если те достаточно велики. 
Поэтому если заметив большую кухонную утварь набираю костями и пуговицами 
нужно тут же отвечать в сторону, ожидая падения сверху. 
Борщ-Убийца очень территориальная особь и старается охотиться поодиночке. И не 
терпит конкуренции от других слизней. 
В природе чаще встречаются в пещерах недалеко от вещей искатели приключений или 
исследователей. Там же можно заметить скелеты с проломленными черепами. Иногда 
не только гуманойдов. В таких местах слизь часто притворяется сталактитами, однако 
их выдаёт их цвет которых можно разглядеть только благодаря хорошему освещению. 
Существа с темным зрением не увидят разницы даже при тусклом освещении, что 
часто играет с ними злую шутку. 
Телепаческие способности слизь использует для отвлечения внимания опасных 
существ или больших групп существ. А так же приманивая одиноких существ капоша 
мусор или крохотные объекты. 
 
История. 
По некоторым данным произошли они после неудачного магического эксперимента 
волшебника. Он попытался сделать слизь более разумной и экспериментировал с 
телами элитидов и бехолдеров. Один из таких опытов вышел из под контроля создав 
слизь которая смогла убить волшебника и сбежать. 
Размножается Борщ-Убийца делением. Когда пищи достаточно слизь начинает расти и 
достигая размера из-за которой ей сложно прятаться она делится на две или три 
особи. 
 
По другим слухам это неудачно приготовленный томатный суп, который ожил из-за 
добавленной в качестве приправы пыльцы фей и щупальцев кальмара. 


