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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Karnak Treasure

Spéles veids Interaktivas Spéelu automatu spéles (spéle
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja ECT Digital Malta Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabdt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Speles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,25 EUR
Maksimala likme 10,00 EUR
RTP 96.57%



Spéles apraksts:

Karnak Treasure ir 5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju spélu automats.

Spéles noteikumi:

Visparéjie noteikumi:

- Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas

Izmaksu noteikumi

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi
Reguldro izmaksu apraksts
* Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
o Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksu linijas. o Laimigas kombinacijas
veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jablt attélotam uz pirma
cilindra. Izmaksu liniju apraksts

* Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksu
[inijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise

. Spélé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un
pilna apmera izskaidrotas zemak.
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. SCATTER simbols var paradities tikai uz 2., 3. un 4. cilindra
. 3 SCATTER simboli aktivizé 8 bezmaksas griezienus.

simbols var paradities tikai uz 1, 2., 3. un 4. cilindra un, katru
reizi paradoties, tam ir kada vértiba.



Kad uz laukuma paradas simbols un uz 5. cilindra vienlaicigi pariddas kads no

simboliem, tiek aktivizéta COLLECT funkciya, ki arl
o
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spelétdjam tiek preskirts uz B3

simbola esosd vErtiba.

Bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi - 3 Scatter

simboli aktivizé 8 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezienu laika, 3 scatter simboli pieskir spélétajam vél 8
bezmaksas griezienus un tie tiek pievienoti jau esoSajam griezienu
skaitam

Bezmaksas griezienu laika, pamata apmeéri no visiem simboliem
pirms aktivizéjusies COLLECT funkcija, tiek apkopoti MEGA SPIN
laukuma.

Péc pédéja bezmaksas grieziena spelétajs laimé MEGA SPIN tikai 5.
cilindra.

Ja MEGA SPIN grieziena laika uz 5. cilindra paradas simbols,
spélétajs laimé visu MEGA SPIN laukuma esoso laimesta apmeéru.

MEGA SPIN laika netiek izmaksati regularo liniju vai SCATTER simbolu
laimesti.

MEGA SPIN netiek izspéléts, ja MEGA SPIN laukuma apmeérs ir O.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika
aktivizeti.

Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegUtie laimesti tiek pievienoti
kop€jai bilancei.

COLLECT funkcijas noteikumi

simboli ar laimigo vértibu paradas uz 1., 2, 3. un 4. cilindra pamatspéles un
bezmaksas griezienu laika, un uz visiem cilindriem RESPIN funkcijas laika.

COLLECT simboli ir RS 8 S € 2 un tie paradas tikai uz 5. cilindra
pamatspéles un bezmaksas griezienu funkcijas laika.

Vienlaikus uz laukuma var paradities tikai viens COLLECT simbols.

COLLECT simboli tiek aktivizéti péc tam, kad tiek izmaksati visi regularo izmaksu
[Iniju un SCATTER laimesti.



o Kad pariddis simbols, visas o0 simbolu, kas atrodas uz laukuma, vértibas tiek

1izmaksiias.
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o Kad pariidis . simbols, 50 simbolu vértibas tick pievienotas EESSE simbolu

vértibiim un tad tick 1izmaksitas visas m simbola vértibas. . simbola vértibas

var biit 1x - 10x no likmes apméra.

o Kad paridis . simbols, tas reizina vértibas uz H simboliem, un tad tiek
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izmaksitas visas IESSSE simbola vértibas, Reizindtdja vértibas var biit x2, x3, x5, x10

val X235 un tas attélotas uz. simbola.
L]
o Kad paridas simbols, EEESE simboli izple3as uz visim pozicijdm attiecigajos

cilindros. Jauniem simboliem tiek pieikirtas nejausas vértibas un tad tieck 1zmaksitas

visas H simbola vértibas. Cilindri bez H simboliem vai tie, kas pilnibi
aizpilditi urmﬁimbulicm. palick nemainiti.
o Kad pariidiis . simbols, visi H simboli tiek fiksét saviis poziciyis un tick

aktivizéta RESPIN funkcija.
RESPIN funkcijas noteikumi

* Kad paradas ‘ simbols, spélétajam tiek pieskirts 1 bezmaksas atkartotais
grieziens.

* Jafunkcijas laika uz laukuma ir

* RESPIN funkcijas laika, cilindri sastav tikai no
laukumiem.

simbolu vertibas tiek izmaksatas.

* RESPIN funkcijas beigas, visu
* RESPIN funkcija tiek izspéléta ar tadu pasu likmi, ar kadu ta tika aktivizéta.

* Ja RESPIN un bezmaksas griezienu funkcijas tiek aktivizétas vienlaicigi, pa prieksu
tiek izspéléta RESPIN funkcija un péc tam bezmaksas griezieni.



* Nosledzoties RESPIN funkcijai, iegUtie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

Clover Chance Jackpota noteikumi

CLOVER CHANCE ir €etru liTmenu dzekpots.

Tk

3 456.32!

9 123 456.

87 654.32!

Grand - progresiva dzekpota limenis.

Galvenais - progresiva dzekpota limenis.

Minor - progresiva dzekpota limenis.

Mini - progresiva dzekpota limenis.

CLOVER CHANCE dzekpota [imeni var laimét tikai CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJAS
laika.

CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJAS laika var laimét tikai vienu no CLOVER CHANCE
[TmMmeniem.

CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJA tiek aktivizéta nejausi, bazes vai bezmaksas spéles
beigas.

Vispirms tiek izmaksati laimesti no spéles, kas aktivizéja CLOVER CHANCE JACKPOT
FUNKCIJU. Péc tam spéletajs ievada CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJU.

Clover Chance Jackpot funkcija

CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJAS laika spélétajs izvelas 15 lades un savac dazadus

simbolus.

’ ’ va , kur simbola krasa atbilst CLOVER

CHANCE dzekpota limenim, kas tiks pieskirts. Paréjas lades satur ipasu limeni

12 1adés ir pérlu simboli:
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ka spéletajs laimé nakamo CLOVER CHANCE dzekpota limeni, ja ir savakti visi tris

noved

atbilstoSie pérlu simboli.

* LIELAIS dzekpota limenis tiek laiméts, kad Qir savakti 3 simboli VAI ja 3 \-_/’II
simboliun a

-%gtiek savakti.
* LIELAKAIS dzekpota limenis tiek laiméts, kad \_/il ir savakti 3 simboli VAl ja 3

@ simboli un .agtiek savakti.

*  MAZAIS dzekpota limenis tiek laiméts, kad @ ir savakti 3 simboli VAl ja 3 @
simboliun a

%tiek savakti.

* MINI dzekpota limenis tiek laiméts, kad gtiek savakti 3 simboli.

Laimests no CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJAS tiek izmaksats CLOVER
CHANCE JACKPOT FUNKCIJAS beigas. CLOVER CHANCE JACKPOT FUNKCIJAS laika

izmaksas linijas laimesti netiek izmaksati.

Spéles vadiba

* Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spéelétaja izveléto likmi.

* Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvelni

* Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

* Nospiezot CGAMBLE ikonu, spélétajs iegust iespéju dubultot laimestu.

Gamble funkcija

Laimestu var dubultot, ja @ekréné ir aktiva poga, kas savukart aktivizé Gamble reZimu.



Kad tiek atvérts Gamble ekrans, ekrana centra ir viena kartite ar attélu uz leju. Ir 4

iespéjamie karsu varianti — dimants, nuja, sirds vai lapsta.

Spélétajs izvélas @sarkano vai @ melno kartiti.

Jaizvéle ir pareiza, azartspéles summa tiek dubultota. Péc tam ekrana paradas jauna

kartite ar attélu uz leju
evai @

un mMmirgo sarkana un melna krasa. Spéléetajs izvélas lidz:

* AtlikuSie azartspéles méginajumiir O
* ugzvarair savakta
* spélétajaizvéle ir nepareiza

Ja spélétaja izvéle atskiras no izvilktas karts krasas, visi laimesti tiek zaudéti un spéléetajs

tiek novirzits atpakal uz galveno spéli.

* Azartspélu summa - parada summu, kas tiks izspéléta azartspélu karta.

* Gamble to Win - parada laimesta summu, ko var iegUt veiksmigas dubultosanas
gadijuma.

* Gamble Attempts Left - parada atlikusos azartspéles méginajumus un samazinas ar
katru ndkamo méginajumui.

Spéles beigas

* Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav naudas lidzek|u, vai spelétadjs pats velas
beigt spéli.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskati$anas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosiutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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