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Matematicas Generales

El desarrollo vertiginoso del mundo actual hace necesario que el alumnado analice e interprete
la realidad para poder adaptarse a unas condiciones llenas de incertidumbre, ademas de
disponer de las competencias necesarias para aprender por si mismo. Las matematicas
desempefian un papel fundamental para modelizar, analizar y comprender los fendmenos de
multiples campos de conocimiento: sociales, educativos, cientificos, econdmicos, etc. Las
competencias matematicas comprenden, ademas de las ideas y elementos matematicos,
destrezas de resolucion de problemas, de razonamiento matematico y de comunicacion,
extrapolables a contextos no matematicos.

Matematicas Generales desarrolla el objetivo del conocimiento matematico,que debe ser la
aplicacion de las matematicas para la interpretacion y analisis de situaciones problematicas en
diversos contextos reales, que faciliten al alumnado afrontar los desafios del s. XXI como
ciudadanos informados y comprometidos. Debe resaltarse el caracter instrumental de las
matematicas como herramienta fundamental para areas de conocimiento cientifico, social,
tecnoldgico, humanistico y artistico.

Los ejes basicos que articulan las competencias especificas de la materia son la resolucion de
problemas y el andlisis e interpretacion de la informacion. Ademas, se aborda el razonamiento
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, prestando especial atencion en esta materia a
diversos textos no matematicos, a su relacion con otras materias, con la realidad; y con la
comunic matematica. Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los
conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales, y que también llegue a experimentar
la belleza y la utilidad de las matematicas, desterrando ideas preconcebidas y estereotipos
fuertemente arraigados en la sociedad, se ha incluido una competencia especifica relacionada
con el aspecto emocional, social y personal del alumnado con respecto al aprendizaje de esta
materia.
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Las Matematicas Generales contribuyen al desarrollo de la competencia STEM a través del
razonamiento y la argumentacion, la modelizacién y el pensamiento computacional. Ademas,
favorecen la blsqueda de la belleza o la armonia, asi como en la descripcion de multiples
manifestaciones artisticas como la pintura, la arquitectura o la musica, contribuyendo asi a la
competencia en conciencia y expresion culturales. Estimulan la blsqueda de soluciones
emprendedoras y creativas a los problemas, aportando valor a la competencia emprendedora.
Contribuyen a la formacion intelectual del alumnado y al andlisis de situaciones sociales, lo que
permite desarrollar el sentido critico y la competencia ciudadana. El uso de herramientas
digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucion de problemas entronca
directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un
papel fundamental. La comunicacién desempefia un papel central en el razonamiento
matematico, en tanto que es necesaria para la interpretacién de enunciados y la transmisién de
resultados. Por Ultimo, cabe destacar el valor formativo de esta materia en la competencia
personal, social y de aprender a aprender, puesto que dota de herramientas instrumentales que
permiten construir nuevos conocimientos.

A partir de la resolucién de problemas, se deben proporcionar estrategias de razonamiento y
representacion matematica que sean aplicables a diversos contextos. Areas como la economia,
la sociologia, el equilibrio medioambiental, la ciencia, la salud o la tecnologia deben servir para
el enriquecimiento de los contextos de los problemas formulados. Pero, a su vez, estos deben
basarse en contextos de areas que aparentemente estan mas alejadas de las matematicas: la
Linguiistica, la Geografia o la investigacion historica también deben ser fuente de enriquecimiento
de los mismos. Por otro lado, no deben olvidarse los contextos personales y profesionales, como
problemas relacionados con las finanzas personales o la interpretacion de informacién numérica
compleja en facturas o folletos publicitarios. Es importante que se exploren y analicen los
vinculos de esta materia con otras disciplinas con el fin de dar sentido a los conceptos y al
pensamiento matematico.

Los saberes basicos han sido distribuidos en los bloques definidos para el curriculo de las areas y
materias de Matematicas en las etapas anteriores, denominados «sentidos», proporcionando asi
coherencia al conjunto del curriculo: en el sentido numérico se afianza el manejo y comprension
del nimero, incluyendo técnicas de recuento mas complejas, a la vez que se profundiza en la
comprensidn de informacién numérica presente en diversos contextos sociales y cientificos. En el
sentido de la medida se profundiza en el analisis del cambio en diferentes contextos, asi como
en la medida de la incertidumbre. En el sentido espacial se presenta la teoria de grafos como
una herramienta con importantes aplicaciones en la visualizacién y modelizacién de problemas
en diversos contextos. En el sentido algebraico se recogen situaciones y fendmenos que pueden
modelizarse mediante ecuaciones y funciones con el apoyo de herramientas tecnoldgicas. El
pensamiento computacional y la modelizacion se han incorporado en este bloque, pero no deben
interpretarse como exclusivos del mismo, sino que se desarrollan también en el resto de los
bloques de saberes. En el sentido estocastico se afianzan destrezas de analisis e interpretacion
de datos, el manejo de la incertidumbre y la modelizacién de fendmenos aleatorios. Por ultimo,
los saberes correspondientes al sentido socioafectivo deben tratarse de forma integrada con los
correspondientes a los otros sentidos, cuestion de especial interés para el alumnado que curse la
modalidad general de Bachillerato.

Debe potenciarse el trabajo en equipo, aceptando la diversidad y fomentando actitudes que
respeten la inclusion y la no discriminacion. Aprender de los errores y desarrollar la tolerancia a
la frustracién cobran especial importancia en esta etapa educativa.
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en cuen@tﬁs nuevas formas de hacer y pensar matematicas. El papel que en la actualidad
desemp as herramientas tecnoldgicas y la facilidad de acceso a dispositivos cada vez mas
potentes estan cambiando los procedimientos en matematicas. Procesos y operaciones, que
requerian métodos sofisticados de solucidon manual, pueden abordarse en la actualidad de
manera sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria
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dindmica y otras herramientas digitales. En este sentido, el aprendizaje debe orientarse
preferentemente hacia la interpretacion y el analisis de fendmenos y la adquisicion del
razonamiento matematico, huyendo de practicas que conlleven aprendizajes memoristicos y
rutinarios.

Competencias especificas.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resoluciéon de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje
de las matemdticas, ya que son procesos centrales en la construccion del conocimiento
matematico. Estos procesos, aplicados en contextos diversos y con la utilizacién de herramientas
tecnoldgicas, pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos solidos que
permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir,
analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la
sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al
lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacion
de modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de resolucion,
como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error, resolverlo de manera inversa,
ir hacia atrds, o la descomposicién en problemas mas sencillos o la utilizacién de técnicas
heuristicas, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion
critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las soluciones y conclusiones
obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacion o la igualdad de género,
entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. El desarrollo de esta
competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién, como la autoevaluacion y
la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del
proceso Y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias
para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.

3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias
conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana.

La generacion de preguntas de contenido matematico es otro componente importante y
significativo del curriculo de Matematicas Generales y esta considerada una parte esencial del
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resuelto implica la creacién de nuevos problemas con el objetivo de explorar una situacion
determinada, asi como la reformulacién del mismo durante el proceso de resolucion.

Cuando el alumnado genera preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que
construye su propio conocimiento. Esto se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad,
asi como de progresivo entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible,
mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos, establecer puentes entre
situaciones concretas y los modelos matematicos y enriquecer y consolidar los conceptos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el
planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la
abstraccion, para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas
mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar las necesidades de modelado y simulaciéon con
las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones
cotidianas y de diversos ambitos, su automatizacion y la codificacién en un lenguaje facil de
interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CES.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas
profunda de como varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados
equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor
comprensioén de los problemas. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus
conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes
del propio curso como entre las diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer Yy utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas y
comprender cOmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.
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Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacidon en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar
un amplio conjunto de representaciones, asi como el establecimiento de conexiones entre las
matematicas y otras areas de conocimiento confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

Estas relaciones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico,
de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia
juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de
nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de interrelaciones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos y otras areas de conocimiento y con la vida real.
Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas, asi como su aplicacion en la resolucion
de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucion de las matematicas a la
resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la
actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

Las representaciones, conceptos, procedimientos e informacién matematicos que facilitan el
razonamiento y la demostracidon, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar
relaciones y contrastar la validez de las respuestas, estando presentes de forma natural en las
distintas ciencias y campos de conocimiento, en las tecnologias digitales, encontrandose en el
centro de la comunicaciéon matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion
matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion de forma eficaz, recalcando las
maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes
informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada
tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una
comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la
posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar
nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacion en un elemento indispensable en el
aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos de forma oral y escrita, analitica y graficamente, con veracidad y
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permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de las y los demas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas
representa @ menudo un desafio que involucra multitud de emociones, las cuales conviene
gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas, dentro del aprendizaje de las
matematicas, fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su
estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al
tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las
relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en
la consecucién de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener
una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por las
y los demads, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la
comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos.
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Sentido numérico.

MATG.1.A.1. Conteo. Reglas y estrategias para determinar ef cardinal de
conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los principios
de comparacion, adicion, multiplicacion y division, del palomar y de
fnclusign- exclusién.

MATG.1.A.2, Sentido de las operaciones.

MATG.1.4.2.1, Interpretacion de la informacidn numeérica en documentos de la vida cotidiana;
tablas, diagramas, docurnentos financieras, facturas, ndminas, noticias, etc.

MATG.1.4.2.2, Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.
MATG.1.A.3. Relaciones.

MATG.1.A.3.1. Ramones, proporciones, porcentajes v tasas: comprension, relacidn v aplicacion
en problemas en contextos diversos.

MATGE.1.4.3.2, La proporcion durea, Presencia en el patrimonio culbural y artistico de Andalucia.
MATG.1.A.4. Educacion financiera. Razonamiento proporcional en la resoclucion de
problemas financieros: medios de pago con cobro de intereses, cuoctas, comisiones, cambios de
divisas y ofras situaciones. Resolucion de problemas de aritmética financiera con la ayuda de
heramientas tecnoldgicas: tasas, nimeros indice, interés simple v compuesto, anualidades de
capitalizacian y de amortizacian.

Sentido de la medida.
MATG.1.8.1. Medicion. La probabilidad como medida de Ia
incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios. MATG.1.8.2.
Cambio.
MATG.1.68.2.1. Estudio de la variacion absoluta v de la variaciaom media.
MATG.1.8.2.2. Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos, Andlisis e
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interpretacion con medios tecnoldgicos. Derivacion de funciones polindmicas y racionales sencillas.
(oncepto y aplicacion de la Regla de la cadena a funciones sencillas. Planteamiento y resolucién de
droblemas de optimizacion de funciones que simulen situaciones econémicas o procesos de la vida
real. Representacion de funciones. Dominio y asintotas. Interpretacién del crecimiento de una
flincion. Teorema de Bolzano. Estimacién de ceros de una funcién. Problemas y aplicaciones.

.Sentido espacial. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
ATG.1.C.1. Grafos: representacidn de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos
de grafos (dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Formula de Euler.
ATG.1.C.2. Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de problemas de caminos y circuitos.
Qoloracion de grafos. MATG.1.C.3. Resolucion del problema del camino minimo en diferentes
gontextos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.

ATG.1.D.1. Patrones.

ATG.1.D.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones
sencillas. MATG.1.D.1.2. Frisos y mosaicos, su presencia en el
gatrimonio andaluz. MATG.1.D.2. Modelo matematico.

ATG.1.D.2.1. Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a
trozos y periddicas: modelizacion con herramientas digitales de situaciones del mundo real.

ATG.1.D.2.2. Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante

erramientas digitales. Determinacién grafica de la regidn factible y célculo analitico de los vértices
de la misma, asi como de la solucion dptima.

ATG.1.D.3. Igualdad y desigualdad. Resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.

ATG.1.D.4. Relaciones y funciones. Propiedades de las clases de funciones,
incluyendo lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales y
Iogaritmicas.

ATG.1.D.5. Pensamiento computacional. Formulacién, resolucion, analisis,
representacién e interpretacion de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos
dmbitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas adecuados.

Sentido estocastico.

ATG.1.E.1. Organizacion y analisis de datos.

ATG.1.E.1.1. Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.

ATG.1.E.1.2. Organizacion de los datos procedente de variables bidimensionales: distribucién
donjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

ATG.1.E.1.3. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal o cuadratica:

aloracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

ATG.1.E.1.4. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos, sociales, etc.

ATG.1.E.1.5. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

ATG.1.E.2. Incertidumbre. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de
dspacio muestral y del algebra de sucesos (suceso complementario, unidn e interseccion de dos
sucesos, leyes de Morgan). Célculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en
groblemas de la vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total. Planteamiento y
resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
dolmogorov o del dibujo de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucién de problemas que
reg erdan dael empieo de 1o eoremgdg (e 14 propapiidaqad 1tolqd de Baye ONEIS Il . I‘l-l dlinaqa
de arbol.
MATG.1.E.3. Distribuciones de probabilidad. Distribuciones de probabilidad
uniforme: discreta y continua, binomial y normal. Calculo de probabilidades
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problemas. Distribucién de Bernoulli. Relacién con la distribucién binomial,
Estimacion del parametro p por método de maxima verosimilitud.
Aproximacién de una Binomial por una Normal.

MATG.1.E.4. Inferencia.

MATGE.1.E.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando
herramientas digitales, Representatividad de una muestra.

MATG.1.E.4.2. Seleccion de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusian
de la validez de una estimacidn en funcidn de la representatividad de la muestra, Relacion entra
confianza, error v tamafo muestral, Lectura y comprension de la ficha de una encuesta o
sondeo.

F. Sentido socioafectivo.

MATG.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MATG.1.F1.1. Destreras de autoconciencia encaminadas a reconocer emodones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
MATG.1.F1.2. Tratamiento del error individual v colectivo como, elemento movilizador de
saberes previos adquiridos v generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

MATG.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
MATG.1.F.2.1. Destrezas bédsicas para evaluar opclones y tomar decisiones en la resolucian de

problemnas v tareas matematicas.

MATG.1.R2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas v
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.
MATG.1.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MATG.1.F3.2. Valoracion de la ¢©

MATG.1.E3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la

ontribucion de las matematicas v el papel de

matematicas a lo largo de la historia en &l avance de la humanidad.

Matematicas
Generales
. o sI o . Saberes
Competencias especifica Criterios de evaluacion basicos
1. Modelizar y resolver problemas | 1.1. Emplear diferentes estrategias y MATG.1.A.1.
dela herramientas,
vida cotidiana y de diversos incluidas las digitales, que resuelvan problemas MATG.1.A.2.
ambitos, de la vida 2.
aplicando diferentes estrategias y | cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la | MATG.1.A.3.
mas 1.
formas de razonamiento, con adecuada en cada caso. MATG.1.A.4.
ayuda de
herramientas tecnoldgicas, para MATG.1.D.2.
2.
obtener posibles soluciones. MATG.1.E.1.
5.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 1.2. O,bfcener todas las p05|bl_es soI_u_aones MATG.1.A.1.
matematicas de problemas de la vida cotidiana y | MATG.1.A.3.
CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3. L . o :
de ambitos diversos, utilizando la estrategia de | 1.
resolucién mas apropiada y MATG.1.D.3.
describiendo el procedimiento realizado.
2. Verificar la validez de las| 2.1. Comprobar la validez matematica de las | MATG.1.A.1.
posibles  soluciones de un | posibles soluciones de un problema e | MATG.1.A.2.
problema empleando el | interpretarlas, utilizando el razonamiento, la | 2.
razonamiento y la argumentacion | argumentacion y las herramientas MATG.1.D.3.
para contrastar su idoneidad. digitales.
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2.2. Seleccionar [a solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (sostenibilidad,
consumo responsable, equidad, etc.), usando el

razonamiento y la
argumentacion.

MATG.1.A3.
1.
MATG.1.D.5.
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3. Generar preguntas de tipo | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | MATG.1.B.1.
matematico aplicando saberes y | mediante la formulacion de preguntas de | MATG.1.D.1.
estrategias conocidas para dar | naturaleza matematica de forma auténoma, bien | 1.
respuesta a situaciones | sea creando nuevos problemas para explorar una
problemdticas de la vida | determinada situacidon, o bien para la
cotidiana. reformulacion del mismo.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, | 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas MATG.1.D.1.
CD5, adecuadas en la 1.
CEs. formulacion o investigacion de preguntas o MATG.1.D.5.
problemas.
MATG.1.E.1.
5.
MATG.1.E.4.
1.
4. Utilizar el 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones | MATG.1.A.2.
pensamiento 1.
computacional de forma problematizadas de ambitos diversos, utilizando ell MATG.1.C.1.
eficaz,
modificando y creando algoritmos | pensamiento computacional, modificando o MATG.1.C.2.
que creando
resuelvan problemas mediante el | algoritmos, y, en su caso, implementandolo en un| MATG.1.D.1.
uso sistema 1.
de las matematicas, para informatico. MATG.1.D.5.
modelizar y
resolver situaciones de la vida MATG.1.F.2.1
cotidiana y de diversos ambitos.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5,
CE3.
5. Establecer, investigar y utilizar | 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, | MATG.1.B.2.
1.
conexiones entre las diferentes investigando y conectando las diferentes ideas MATG.1.B.2.
ideas 2.
matematicas, estableciendo matematicas, usando enfoques diferentes en la MATG.1.D.4.
vinculos resolucion
entre conceptos, de un mismo problema.
procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el 5.2. Resolver problemas, estableciendo y MATG.1.B.2.
aprendizaje aplicando 1.
matematico. conexiones entre las diferentes ideas MATG.1.B.2.
matematicas. 2.
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1
6. Descubrir los vinculos de las 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, | MATG.1.A.3.
utilizando 2.
matematicas con otras areas de | procesos matematicos, estableciendo y aplicando | MATG.1.A.4.
conocimiento y profundizar en sus| conexiones entre el mundo real, otras areas de MATG.1.C.1
conexiones, conocimiento y las matematicas. MATG.1.C.2.
interrelacionando
conceptos y procedimientos, para MATG.1.C.3.
modelizar, resolver problemas y MATG.1.D.1.
2.
desarrollar la capacidad critica, MATG.1.D.2.
creativa 2.
e innovadora en situaciones MATG.1.E.2.

diversas.
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6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso

de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los

retos que se plantean en la sociedad.

[ MATG.1.A3.
2.
MATG.1.B.2.
2.
MATG.1.C.1.
MATG.1.C.2.
MATG.1.C.3.
MATG.1.D.1.
2.
MATG.1.E.3.

MATG.1.F.3.2
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7. Representar conceptos, | 7.1. Representar ideas matematicas, | MATG.1.B.1.
procedimientos e informacion | estructurando diferentes razonamientos | MATG.1.D.2.
matematicos, seleccionando | matematicos y seleccionando las tecnologias | 1.
diferentes  tecnologias, para | mas adecuadas. MATG.1.D.4.
visualizar ideas y estructurar MATG.1.E.1.
5.
razonamientos matematicos. 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de | MATG.1.A.2.
representacion, valorando su utilidad para 1.
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, compartir informacion. ';"ATG-LD-Z-
CCEC4.1, CCEC4.2. MATG.1.EL.
1.
MATG.1.E.1.
2.
MATG.1.E.1.
3.
MATG.1.E.1.
4.
8. Comunicar las ideas | 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas | MATG.1.B.1.
matematicas, de forma individual | matematicas, empleando el soporte, la | MATG.1.E.1.
y colectiva, empleando el | terminologia y el rigor apropiados. L.
soporte, la terminologia y el rigor MATG.1.E.1.
apropiados, para organizar vy 2.
consolidar el pensamiento MATG.1.E.1.
matematico. 3.
MATG.1.E.1.
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 4.
STEM4, CD2, CCEC3.2. '1"ATG-1-E-4-
MATG.1.E.4.
2.
MATG.1.F.3.1
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje| MATG.1.A.2.
matematico en diferentes contextos, | 1.
comunicando la informacion de forma oral y | MATG.1.E.2.
escrita, analitica y graficamente, con precision MATG.1.E.3.
y rigor.
9. Utilizar destrezas personales y | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y | MATG.1.F.1.1
sociales, identificando y | tomar decisiones, evaluando distintas opciones, | -
gestionando las propias | identificando y gestionando emociones y | MATG.1.F.1.2
emociones y respetando las de | aceptando y aprendiendo del error como parte
las y los demds y organizando | del proceso de aprendizaje de las
activamente el trabajo en [matemdticas.
equipos heterogéneos, | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, | MATG.1.F.2.1
aprendiendo del error como | aceptando .
parte del proceso de aprendizaje | ¥ aprendiendp de la crit_ica rgzonada, al hace_r - | MATG.1.F3.1
y afrontando situaciones de frente a las dlfe_rentes situaciones de aprendizaje
incertidumbre, para perseverar de las matematicas.
en la consecucion de objetivos | 9.3, Participar en tareas matematicas de forma | MATG.1.F.1.2)
en el aprendizaje de las | activa en equipos heterogéneos, respetando las | -
matematicas. emociones y experiencias de las demas | MATG.1.F.2.2
personas, escuchando su razonamiento, | -
CP3, STEM5, CPSAAL.1, identificando las habilidades sociales mas | MATG.1.F.3.1

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.

propicias y fomentando el bienestar del equipo y
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[ Ias relaciones saludables.

Movimientos Culturales
y Artisticos

La cultura forma un tejido complejo que se articula, ordena y reestructura permanentemente.
Como conjunto de rasgos distintivos de una sociedad, requiere de un proceso de aprendizaje
colectivo, que incluye creencias, sistemas de valores, tradiciones, costumbres, artes, ciencia y
modos de pensamiento. Una sélida comprensién de la propia cultura favorecera que el alumnado
desarrolle el sentido de la identidad cultural y que construya un vinculo social basado en
referencias comunes. Por otro lado, el arte es el conjunto de creaciones humanas, enmarcadas e
integradas dentro de la cultura, mediante las que se manifiesta una visién personal sobre lo real
0 imaginado.
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