ZARZADZENIE NR 85/2024
REKTORA
WYZSZEJ SZKOLY INFORMATYKI i ZARZADZANIA
z siedziba w Rzeszowie

z dnia 03 wrzesnia 2024 roku

w sprawie wprowadzenia Regulaminu Konkursu
w ramach projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”

Dziatajac na podstawie § 26 ust. 5 Statutu Wyzszej Szkoly Informatyki i Zarzadzania z siedziba
w Rzeszowie, zarzagdzam co nastgpuje:

§1.
1. Wprowadzam Regulamin Konkursu w ramach projektu ,, Kampus Ekonomia: warsztaty i gra
terenowa” dofinansowanego ze srodkow Narodowego Banku Polskiego.
2. Regulamin stanowi zalacznik do niniejszego Zarzadzenia.

§ 2.

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Rektor
Wyiszej Szkoly Informatyki i Zarzadzania
z siedziba w Rzeszowie

dr hab. Andrzej Rozmus, prof. WSIiZ



10.

Zalacznik
do Zarzadzenia Rektora nr 85/2024
z dnia 03 wrzesnia 2024 r.

REGULAMIN KONKURSU

w ramach projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”

§1.
POSTANOWIENIA WSTEPNE

Organizatorem Konkursu w ramach gry terenowej z projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra
terenowa”, zwanego dalej ,,Konkursem”, jest Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzadzania z siedziba w
Rzeszowie, przy ul. Sucharskiego 2, 35-225 Rzeszow.

Konkurs jest organizowany w ramach projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”
dofinansowanego ze $srodkéw Narodowego Banku Polskiego, ktory sktada si¢ z warsztatow i rozgrywek
w ramach gry terenowej, zwanym dalej ,,Projektem”.

Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie szkét ponadpodstawowych wojewodztwa podkarpackiego,
ktorzy sa uczestnikami Projektu.

Celem Konkursu jest zachecenie uczniow do poglebiania wiedzy oraz upowszechnienie wiedzy z zakresu
ekonomii, finanséw 1 przedsigbiorczosci.

Regulamin Konkursu dostepny jest w siedzibie Organizatora w pok. 216, a takze zostanie przestany do
uczestnikow projektu droga mailowa za posrednictwem opiekunow (osob zglaszajacych uczniéw do
udziatu w Projekcie).

§2.
PRZEBIEG KONKURSU
Konkurs w ramach Projektu polega na zespotowych rozgrywkach w ramach gry terenowe;.

Konkurs odbedzie si¢ w Kielnarowej na terenie Kampusu Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania
z siedzibg w Rzeszowie.

Uczestnicy dobrani w 3-osobowe zespoty beda rozwiazywacé zadania (o réznym charakterze i stopniu
trudno$ci) rozstawione wg otrzymanych wskazdéwek na obszarze Kampusu w Kielnarowej. Zadania
dotycza zagadnien omawianych podczas warsztatow realizowanych w ramach tego samego Projektu.

Udziat uczestnikow jest catkowicie bezplatny. Organizator w ramach otrzymanego dofinansowania
pokrywa koszty uczestnictwa (w tym dojazdu na miejsce, koszty wyzywienia).

Uczestnikami Konkursu sg wszyscy uczniowie bedacy uczestnikami Projektu, ktorzy zostali zgloszeni do
udziatu w projekcie przez swoich opiekunéw/wychowawcow.

Zgloszenie do udziatu w Projekcie jest rownoznaczne ze zgtoszeniem do udziatu w Konkursie.

Konkurs odbedzie si¢ 17.09.2024 r. jednak Organizator zastrzega sobie prawo zmiany terminu, w ktorym
odbywac si¢ bedzie Konkurs. Za proces organizacji konkursu odpowiada Koordynator Projektu.

W trakcie Konkursu uczestnicy zespotowo rywalizuja ze soba na czas, jednak z uwzglednieniem
poprawnosci udzielanych odpowiedzi. Wygrywaja 3 pierwsze zespoty (tj. odpowiednio miejsce 1, 2 i 3),
ktore zbiora najwicksza liczbe punktow w najkrétszym czasie.

W przypadku niepelnoletnich uczestnikow wymagane jest wyrazenie pisemnej zgody rodzicow lub
opiekunow prawnych na ich udziat w Konkursie. Zgoda powinna zosta¢ dostarczona do siedziby
Organizatora przez wychowawcow zglaszajacych udzial uczniéw najpdzniej na 7 dni przed Konkursem.
Wzor pisemnej zgody stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu.

W przypadku petnoletnich uczestnikow wymagane jest wyrazenie pisemnej zgody na udzial w Konkursie.
Zgoda powinna zosta¢ dostarczona do siedziby Organizatora przez wychowawcow zglaszajacych udziat
uczniow najpoézniej na 7 dni przed Konkursem. Wzor pisemnej zgody stanowi zatgcznik nr 2 do
Regulaminu.
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W przypadku uzyskania przez uczestnikow konkursu jednakowej liczby punktow, badz innych sprawach
spornych, decydujace zdanie posiada Koordynator Projektu.

Po zakonczeniu Konkursu i wylonieniu laureatow odbegdzie si¢ oficjalne wreczenie nagréd rzeczowych
oraz certyfikatow. Dla laureatow Konkursu przewiduje si¢ nagrody rzeczowe o rownowartosci:

— 1 miejsce: 300,00 zt (brutto na grupe, tj. 100 z¥/osobg),
— 2 miejsce: 200,00 zt (brutto na grupg, tj. 66 zt/osobe),
— 3 miejsce: 100,00 zt (brutto na grupe, tj. 33 zl/osobe).

W przypadku naruszenia przez uczestnika postanowien niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Konkursu innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ dana osobg z Konkursu.
W dniu Konkursu osoba reprezentujacg Organizatora jest Koordynator Projektu, ktérego decyzja w tej
kwestii jest ostateczna.

Poprzez nadestanie zgloszenia udziatu w Projekcie oraz wypetnienie zgody na uczestnictwo w Projekcie
przez rodzica/opiekuna prawnego uczestnicy wyrazajg zgode na: wziecie udzialu w Konkursie na
warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie oraz przetwarzanie przez Organizatora danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Konkursu (podstawa: art. 6 ust. 1 lit. a
RODO). Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Organizator. Dane osobowe
beda przechowywane przez Organizatora: od momentu zgloszenia udziatu najpdzniej do 24.11.2024 r.,
jednak nie dluzej niz bedzie to konieczne. Kazdy uczestnik Konkursu posiada prawo dostepu do swoich
danych osobowych oraz ich poprawiania (w tym ich usunigcia). Informuje si¢ uczestnikoéw Konkursu,
ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do zgloszenia swojego udzialu w Konkursie. We
wszelkich kwestiach dotyczacych ochrony danych uczestnik moze skontaktowaé si¢ z Inspektorem
Ochrony Danych piszac na adres mailowy: iod@wsiz.edu.pl.

§ 3.
POSTANOWIENIA KONCOWE

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w tym termindéw przebiegu Konkursu.

O zmianach  uczestnicy  zostang  poinformowani  drogg telefoniczng za  posrednictwem
Wychowawcy/Nauczyciela zglaszajacego udziat uczniow. Dalsze uczestnictwo w Konkursie, po zmianie
Regulaminu, uznaje si¢ za wyrazenie zgody na dokonang zmiang Regulaminu.

. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania wyktadni niniejszego Regulaminu oraz rozstrzygania

wszelkich sporé6w powstalych przy jego stosowaniu. W sprawach nieuregulowanych niniejszym
Regulaminem zastosowanie maja przepisy kodeksu cywilnego.

. Decyzje Organizatora sa ostateczne. Uczestnikom nie przystuguje prawo odwolywania si¢ i wnoszenia

reklamacji.

Organizator zastrzega sobie prawo odwolania Konkursu bez podania przyczyn.

Rektor
Wyzszej Szkoly Informatyki i Zarzadzania
z siedziba w Rzeszowie

dr hab. Andrzej Rozmus, prof. WSIiZ
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu
w ramach projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”

OSWIADCZENIE RODZICA LUB OPIEKUNA PRAWNEGO

Ja, , rodzic / opiekun prawny matoletniego/-¢j
[imi¢ i nazwisko rodzica/opiekuna)

............................................... , wyrazam zgode na jego/jej udziat w Projekcie ,,Kampus Ekonomia:
[imig¢ i nazwisko ucznia]

warsztaty i gra terenowa” organizowanym przez Wyzsza Szkote Informatyki i Zarzadzania z siedziba w

Rzeszowie.

czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego

Obowiazek informacyjny:

Zgodnie z art. 13 ust. 1 iust. 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej ,,RODO”) informuje, ze:

1) Administratorem danych osobowych Pani/Pana oraz  matoletniego/-ej jest Wyzsza Szkola Informatyki
i Zarzadzania z siedziba w Rzeszowie, ul. Sucharskiego 2, 35-225 Rzeszoéw (dalej ,,WSIiZ”).

2)  We wszelkich kwestiach dotyczacych ochrony danych mozna skontaktowac si¢ z Inspektorem Ochrony Danych
piszac na adres mailowy: iod@wsiz.edu.pl.

3) Dane osobowe matoletniego/-ej przetwarzane bgda w celu zgloszenia i udzialu w projekcie ,, Kampus
Ekonomia: warsztaty i gra terenowa” na podstawie udzielonej zgody na przetwarzanie danych osobowych
zgodnie z art. 6 ust. 1 lit a) RODO.

4) Dane osobowe maloletniego/-ej nie beda przekazywane innym odbiorcom.

5) Dane osobowe matoletniego/-ej nie beda przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji migdzynarodowe;.

6) Dane udostepnione przez Panig/Pana nie b¢da podlegaty profilowaniu.

7) Dane osobowe matoletniego/-¢j bedg przechowywane przez okres od dnia zgloszenia do 24.11.2024 r.

8) Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci danych oraz prawo do ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania, a takze prawo sprzeciwu, zazadania zaprzestania przetwarzania i przenoszenia danych, jak rowniez
prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie oraz prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego Prezes
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych

[] wyrazam zgode

[ ] nie wyrazam zgody *

na przetwarzanie przez Wyzsza Szkote Informatyki i Zarzadzania z siedziba w Rzeszowie, ul. Sucharskiego
2, 35-225 Rzeszéw, danych osobowych matoletniego/-ej zawartych w formularzu w celu i zakresie
niezbednym do realizacji projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”.

(data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego dziecka)
Zgoda na przetwarzanie wizerunku dziecka
Dotyczy projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”.

wyrazam zgode

[] nie wyrazam zgody *
na rejestrowanie wizerunku mojego dziecka/podopiecznego podczas warsztatow 1 gry terenowej
organizowanej przez Wyzsza Szkote Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie, w ramach projektu
., Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa” realizowanego z Narodowym Bankiem Polskim w ramach
programu edukacji ekonomicznej w Kielnarowej, poprzez umieszczanie zdjge¢ na stronach internetowych
Organizatora (WSIiZ, Instytut Badan i Analiz Finansowych) oraz profilach spotecznosciowych w celach
informacji i promocji organizatoréw, jak rowniez do ewaluacji projektu.

(data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego dziecka)

*zaznacz wlasciwe. Udzielenie zgod jest warunkiem koniecznym do wziecia udziatu w Projekcie.

Projekt realizowany z Narodowym Bankiem Polskim w ramach programu edukacji ekonomiczne;j
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu Konkursu
w ramach projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA

Ja, , wyrazam zgode¢ na udzial w Projekcie , Kampus Ekonomia:

warsztaty
[imig¢ i nazwisko ucznia]
i gra terenowa” organizowanym przez Wyzsza Szkote Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie.

czytelny podpis Uczestnika

Obowiazek informacyjny:

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 1.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej ,,RODQO”) informuje, ze:

1) Administratorem danych osobowych Pani/Pana oraz  maloletniego/-ej jest Wyzsza Szkola Informatyki
i Zarzadzania z siedziba w Rzeszowie, ul. Sucharskiego 2, 35-225 Rzesz6w (dalej ,,WSIiZ”).

2)  We wszelkich kwestiach dotyczacych ochrony danych mozna skontaktowac si¢ z Inspektorem Ochrony Danych
piszac na adres mailowy: iod@wsiz.edu.pl.

3) Dane osobowe uczestnika przetwarzane bgdg w celu zgloszenia i udzialu w projekcie ,,Kampus Ekonomia:
warsztaty i gra terenowa” na podstawie udzielonej zgody na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z art. 6
ust. 1 lita) RODO.

4) Dane osobowe uczestnika nie b¢da przekazywane innym odbiorcom.

5) Dane osobowe uczestnika nie beda przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji migdzynarodowe;j.

6) Dane udostgpnione przez Pania/Pana nie beda podlegaty profilowaniu.

7) Dane osobowe uczestnika b¢da przechowywane przez okres od dnia zgloszenia do 24.11.2024 r.

8) Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci danych oraz prawo do ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania, a takze prawo sprzeciwu, zazadania zaprzestania przetwarzania i przenoszenia danych, jak rowniez
prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie oraz prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego Prezes
Urze¢du Ochrony Danych Osobowych.

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych

[ ] wyrazam zgode

] nie wyrazam zgody *

na przetwarzanie przez Wyzsza Szkot¢ Informatyki i Zarzadzania z siedzibag w Rzeszowie, ul. Sucharskiego
2, 35-225 Rzeszoéw, danych osobowych maloletniego/-ej zawartych w formularzu w celu i zakresie
niezbednym do realizacji projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”.

(data i czytelny uczestnika)

Zgoda na przetwarzanie wizerunku
Dotyczy projektu ,,Kampus Ekonomia: warsztaty i gra terenowa”.

wyrazam zgode
[] nie wyrazam zgody *
na rejestrowanie mojego wizerunku podczas warsztatow i gry terenowej organizowanej przez Wyzsza Szkole
Informatyki i Zarzadzania z siedziba w Rzeszowie, w ramach projektu ,, Kampus Ekonomia: warsztaty i gra
terenowa” realizowanego z Narodowym Bankiem Polskim w ramach programu edukacji ekonomicznej
w Kielnarowej, poprzez umieszczanie zdj¢¢ na stronach internetowych Organizatora (WSIiZ, Instytut Badan
i Analiz Finansowych) oraz profilach spotecznosciowych w celach informacji i promocji organizatorow, jak
rowniez do ewaluacji projektu.

(data i czytelny podpis uczestnika)

*zaznacz wlasciwe. Udzielenie zgod jest warunkiem koniecznym do wziecia udziatu w Projekcie.

Projekt realizowany z Narodowym Bankiem Polskim w ramach programu edukacji ekonomiczne;j
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