1.10. Projekt oktadki

Przyktadowa oktadka
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Elementy okfadki: pierwsza strona, ostatnia strona, grzbiet, grafika na oktadce, tytut, wydawnictwo, numer ISBN z kodem kreskowym lub QR.
Cwiczenie 1: Zaprojektuj oktadke na ksigzke formatu A5 uwzgledniajgc konieczno$S¢ zamieszczenia kodow: kreskowego i QR.
Pomocne dane:

Strona z ilustracjami: https://pixabay.com

Strona z grafikami: http://clipart-library.com/openclipart.org.html

Generator kodéw QR: https://www.ar-online.pl

Generator kodéw paskowych ISBN: https://www.generatorkodowkreskowych.pl/isbn
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