
 

Folie Notizen 

 

Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Sie können die Slides auf zwei unterschiedliche Möglichkeiten nutzen  
Wenn Sie sich dafür entscheiden, eine Kopie der Slides zu erstellen…  
…dann präsentieren Sie online, d.h. sie benötigen eine stabile Internetverbindung.  
Wenn Sie sich dafür entscheiden, die Slides als Power-Point-Präsentation 
herunterzuladen…  
…dann können Sie die Präsentation in einem entsprechenden Programm öffnen und 
arbeiten offline. 

 

Herzlich Willkommen zur Unterrichtseinheit, in der Sie mit Ihren Schüler:innen die 
Funktionsweise des Textgenerators ChatGPT, seine Grenzen und Möglichkeiten 
kennenlernen. Die Lernziele, sowie weitere didaktische Details finden Sie in der 
Unterrichtsskizze auf Slide 4.  
 
Die folgenden Folien führen Sie in die Nutzung dieser Slides ein.  
 
Bei Fragen oder falls Sie uns Feedback mitteilen möchten, wenden Sie sich gerne an 
info@articlett.schule.  
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Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 

 

Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
In dieser Unterrichtsstunde erhalten die Schüler:innen insgesamt fünf 
Arbeitsaufträge, anhand derer sie ChatGPT ausprobieren können. Nach jedem 
Auftrag werden die Antworten des Bots reflektiert und Erkenntnisse 
zusammengetragen, von wo aus Erklärungen folgen. Im Gesamten entsteht eine 
Grafik, die die Funktionsweise von ChatGPT veranschaulicht, von wo aus eine 
sinnvolle Anwendung abgeleitet werden kann (vgl. Plakat zur Ergebnissicherung).  
 
Einen Glossar mit relevanten Fachbegriffen finden Sie unter 
https://docs.google.com/document/d/1tBIDiguXcY0RN5qRqyGNrpb3qtf4bTrQim6R
whRurFs/edit. 
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Die Doppelstunde startet mit einem gemeinsamen Ausprobieren von ChatGPT, 
wobei der Textgenerator erfahren werden soll.  
 
Die Stationsaufgaben durchlaufen die Schüler:innen im Anschluss individuell und 
selbstreguliert. Sie können sich an den einzelnen Stationen Zeit lassen und auf den 
Stationskarten vorgegebene Beispiele ausprobieren. Ihre Ergebnisse können sie auf 
dem stationsbegleitenden Arbeitsblatt festhalten, um Notizen für eine 
anschließende Diskussion zu haben.  
 
Sofern die Zeit ausreicht, besteht die Möglichkeit, eine Präsentation (1-2min.) mit 
ChatGPT zu erstellen, um die zuvor besprochenen Grenzen und Möglichkeiten des 
Programms zu verdeutlichen. ChatGPT kann erste Impulse und Anhaltspunkte 
liefern, Expert:innen jedoch nicht ersetzen. 

 

Falls die Schüler:innen noch nie mit ChatGPT experimentiert haben, kann auch vor 
oder nach dem Arbeitsauftrag 5min zum freien Ausprobieren eingeräumt werden. 
 
Erster Arbeitsauftrag 
in Einzel- oder Partner:innenarbeit. 
Schüler:innen öffnen den QR-Code oder den angegebenen Link, durch den sie auf 
eine Lobby weitergeleitet werden. Mit dem Code “hoelderlin” können sie der Lobby 
beitreten und haben nun Zugang zu einem Chat, der mit ChatGPT verknüpft ist.  
In das Chat-Fenster geben die Schüler:innen “Es war einmal” ein.  
Der Bot erstellt einen zusammenhängenden und logischen Text, der der Form eines 
Märchens folgt und in einer der beiden Varianten fortgeführt wird: 
ein kleines Mädchen namens … 
in einem fremden Land …  
Im weiteren Verlauf geben die Schüler:innen eine erfunden Satzstruktur vor “Es war 
einmal ein grünes Nilpferd…” 
Auch hier ergänzt ChatGPT den Satz sinnvoll zu einem zusammenhängenden und 
kohärenten Text.  
Im chat-artigen Dialog kann man ChatGPT rückmelden, welchen Verlauf die 
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Erzählung nehmen soll.  
→ So können die Schüler:innen zu der Erkenntnis geführt werden, dass der Output 
des Bots durch den Input verändert werden kann.  

 

Die Schüler:innen erzählen und reflektieren über ihre Erfahrungen mit dem ChatBot.  

 

Beispielantwort zur Verdeutlichung:  
äußere Form eines Märchens 
inhaltliche Elemente eines Märchens: Mädchen, Wald, Tiere, Abenteuer, Dorf…  
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Die Märchenstunde führt zu den Erkenntnissen, dass ChatGPT… 
unterschiedliche Antworten gibt, die alle der äußeren Form eines Märchens folgen 
und auch inhaltlich Elemente eines Märchens  
enthält: Mädchen, Wald, Dorf, Abenteuer. So klingen die Antworten plausibel, sind 
aber frei erfunden (das Märchen gibt es nicht offiziell).  
 
Wussten Sie schon, dass…  
Häufig wird im Zusammenhang von ChatGPT von einem Chat-Bot gesprochen. Ein 
Bot (engl. Roboter) ist ein Computerprogramm, das menschenähnliche Aktionen 
automatisiert ausführen kann. Wie der Name schon sagt, nimmt ChatGPT die Form 
eines Chats an.  
→ ChatBots werden im Allgemeinen häufig im Customer-Service eingesetzt, um 
Nutzer:innen-Fragen beantworten, Probleme lösen oder bereitstellen zu können. 

 

Wie kommt es also dazu, dass ChatGPT erkennt, dass Es war einmal häufig die 
Einleitung zu einem Märchen ist? 
 
Dazu zunächst allgemein:  
(Computer-) Programme können Aufgaben lösen.  
manche Programme können genau eine Aufgabe lösen, z.B. DeepBlue [Eine 
künstliche Intelligenz, die von IBM entwickelt wurde und auf das Schachspiel 
spezialisiert ist.] 
[manche Programme verknüpfen komplexe Aufgaben- und Problemstellungen. In 
diesem Zusammenhang spricht man von neuronalen Netzwerken, da das Vorgehen 
dem menschlichen sensomotorischen Nervensystem entspricht. ] 
(Computer-) Programme können das Aufgabenlösen auf unterschiedliche Art und 
Weise lernen:  
Durch klassisches Programmieren: ​ Dabei werden explizite Regeln in das 
Programm einprogrammiert. 
Durch maschinelles Lernen: ​ ​ Dabei erhält das Programm Daten (sog. 
Trainingsdaten), die es analysiert und versucht,  
Regelmäßigkeiten zu finden. Dieser Prozess kann durch Verfahren überprüft werden, 
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wobei für ChatGPT zwei von besonderer Bedeutung sind:  
Supervised Learning 
Reinforcement Learning  
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ [Für Erklärungen siehe bitte 
die Notizen der nächsten Slide] 

 

Man kann sich den Prozess des Supervised Leanings wie folgt vorstellen:  
 
Die künstliche Intelligenz erhält eine Menge von Trainingsdaten. Im Falle von 
ChatGPT sind damit eine sehr große Auswahl an Texten im Internet gemeint. 
 
Nun wird dem Algorithmus für jedes Wort im Trainingsdatensatz die gleiche Aufgabe 
gestellt: 
 Es erhält den Textausschnitt direkt vor dem Wort und muss daraus “erraten” was 
das Wort ist. Anschließend erhält er Feedback, was die richtige Antwort gewesen 
wäre. War die Antwort falsch, wird der Algorithmus leicht abgeändert, sodass er 
beim nächsten mal bei exakt der gleichen Aufgabe mit größerer Wahrscheinlichkeit 
die richtige Antwort geben würde. 
 
Diese Aufgabe ist keinesfalls einfach! Um beispielsweise das nächste Wort in einem 
bekannten Gedicht vorhersagen zu können, muss man den Text in irgendeiner form 
“kennen” und abgespeichert haben. ChatGPT darf nicht mit einer Datenbank 
verwechselt werden, in der Fakten exakt nachgeschlagen werden können. 
Informationen werden eher wie Erinnerungen im Menschlichen Gehirn 
abgespeichert.  
 
Durch diesen Prozess kann ChatGPT sozusagen einen großen Teil des Internets 
“auswendig lernen”. 
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Nach dem ersten Schritt kann ChatGPT zwar Texte plausibel ergänzen, hat allerdings 
noch nicht gelernt, mit dem Benutzer zu interagieren und ihm Antworten zu geben, 
die er als hilfreich empfindet. Deshalb ist ein zweiter Schritt im Training nötig: 
 
Die von ChatGPT gegebene Antworten werden von User:innen bewertet. Dieses 
Verfahren wird als Reinforcement Learning beschrieben, dass das Programm 
bestärkt (reinforced) wird, wenn die Antwort als gut eingestuft wird. 
 
Die Slide beinhaltet zwei Vereinfachungen: 
 
In der Praxis wird zum Training von ChatGPT Reinforcement Learning from Human 
Feedback (RLHF) angewandt, was einen weiteren Schritt beinhaltet: Aus den 
Bewertungen der User:innen wird eine zweite KI trainiert, deren Aufgabe es ist zu 
erkennen, wann der typische User eine Antwort als hilfreich empfindet. ChatGPT 
lernt also nicht direkt von den Usern sondern von dieser zweiten KI, dem “Reward 
Model”, das wiederum von den Usern gelernt hat, Antworten zu beurteilen. 
Das Modell wird nicht trainiert “Daumen hoch” oder “Daumen runter”zu geben 
sondern vielmehr, verschiedene Antworten zu vergleichen und sie von am besten zu 
am schlechtesten zu ordnen. 
 
Bei einer interessierten Gruppe kann das aber gerne ergänzt werden, siehe auch 
https://openai.com/blog/chatgpt bzw die dort verwendete Grafik 
https://images.openai.com/blob/cf717bdb-0c8c-428a-b82b-3c3add87a600/ChatG
PT_Diagram.svg?width=10&height=10&quality=50. 
 
Wichtig: Die Bewertung orientiert sich an der empfundenen Nützlichkeit der 
Antworten, nicht zwangsläufig anhand der Güte. Daher kann man sagen, dass 
ChatGPT darauf trainiert ist, hilfreiche und überzeugende Antworten zu geben, nicht 
unbedingt richtige.] 
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Die Schüler:innen durchlaufen die Stationen individuell und selbstreguliert. Sie 
können sich an den einzelnen Stationen Zeit lassen und auf den Stationskarten 
vorgegebene Beispiele ausprobieren. Ihre Ergebnisse können sie auf dem 
stationsbegleitenden Arbeitsblatt festhalten, um Notizen für eine anschließende 
Diskussion zu haben. 
 
Sie finden die Stationskarten unter 
https://docs.google.com/presentation/d/1NKfzKEXg27DbfANzD5k_BgLvlXZ1wcGN
W1J221WC_44/edit  
Station 1: ​ Wörter und Buchstaben  
Station 2:​  Rechnen und logisches Denken 
Die Aufgabe kann wahlweise ergänzt werden:  
Denke Dir eine Textaufgabe aus und stelle sie ChatGPT (→ vielleicht schafft es das 
Programm, sie zu lösen.) 
Füge der Textaufgabe eine irrelevante Information hinzu. Achte darauf, es nicht zu 
offensichtlich zu machen. (-> ChatGPT unterscheidet nicht zwischen relevanter und 
irrelevanter Information) 
Auch hier: ​ Wie oft ändert ChatGPT die Antwort auf die Frage? 
Station 3: ​ Gedichtinterpretation  
! Achtung Spoiler: ​ Das Gedicht gibt es nicht!  
Die Aufgabe verdeutlicht die Gefahr des Reinforcement Learning: ChatGPT ist darauf 
“trainiert”, in jedem Fall eine Antwort zu geben, auch wenn es diese nicht gibt.  
Die Aufgabe funktioniert in den meisten Fällen nur in genau der Reihenfolge 
Interpretation Gedicht.  
→ Wenn man sich direkt das Gedicht ausgeben lässt, schreibt ChatGPT manchmal, 
dass es das Gedicht nicht gibt. Dies nimmt den Überraschungseffekt vorweg.  
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Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Station 1: Wörter und Buchstaben:  
Sie finden diese Slide bei den Stationskarten.  
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Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Reflexionshilfe.  

 

Beispiel aus einem Dialog mit ChatGPT → ChatGPT kann nicht zählen, wie viele “e”s 
in Erdbeere zu finden sind.  
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Computer(-programme) verstehen nur Zahlen. Daher übersetzen sie Text in 
sogenannte Tokens. Tokens sind Ziffern, denen Silben und Wörter zugeordnet sind 
(keine Buchstaben).  
→ Wenn man ChatGPT bittet, Buchstaben zu zählen, zählt es Tokens.  
 
Lösung:  
Die meisten Texte im Internet sind auf Englisch.  
ChatGPT wurde zu großen Teilen mit Texten aus dem Internet entwickelt 
(Trainingsdaten), es kennt also viele englische Wörter.  
Tokens werden nach Häufigkeit gebildet. Wenn eine Zeichenkette häufig vorkommt, 
wird ihr ein eigenes Token zugeordnet. Da englische Wörter häufig vorkommen, wird 
vielen ein eigenes Token zugeordnet.  
Daher sind die Tokens im Englischen häufig länger.  
 
Interessante weiterführende Links: https://platform.openai.com/tokenizer 
https://www.youtube.com/watch?v=WO2X3oZEJOA 
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Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Station 2: Rechnen und logisches Denken. 
Sie finden diese Slide bei den Stationskarten.  
Die Aufgabe kann ergänzt werden:  
Denke Dir eine Textaufgabe aus und stelle sie ChatGPT (→ vielleicht schafft es das 
Programm, sie zu lösen.) 
Füge der Textaufgabe eine irrelevante Information hinzu. Achte darauf, es nicht zu 
offensichtlich zu machen. (-> ChatGPT unterscheidet nicht zwischen relevanter und 
irrelevanter Information) 
Auch hier: ​ Wie oft ändert ChatGPT die Antwort auf die Frage? 

 

Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Reflexionshilfe. 
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Einfache Rechenaufgaben kann ChatGPT lösen, schwierige nicht.  
Es erkennt die ungefähre Größenordnung. Meist stimmen die vorderen und die 
hinteren Zahlen, die mittigen sind jedoch falsch.  
Dies liegt daran, dass einfachere Rechenaufgaben häufiger in Trainingsdaten 
hinterlegt sind. 

 

ChatGPT kann nur dann rechnen, wenn es die Lösung aus den Trainingsdaten kennt. 
Bei einfacheren oder allgemeinen Aufgaben, ist die Wahrscheinlichkeit höher, dass 
diese in den Trainingsdaten vorkommen, als bei komplexen oder spezifischen 
Aufgaben.  
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Logikrätsel sind für ChatGPT schwierig.  
Manchmal schafft es, die Größenordnung zwischen 440 und 450 als zentrales 
Element der Frage zu erkennen.  
Manchmal erkennt es Federn und Steine als zentrale Elemente und antwortet falsch. 
ChatGPT lässt sich leicht vom Gegenteil überzeugen und der Eindruck, dass es eine 
eindeutige Wertvorstellung und Meinung vertritt ist eine Illusion.  
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Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Station 3: Ein Gedicht 
! Achtung Spoiler: ​ Das Gedicht gibt es nicht!  
Die Aufgabe verdeutlicht die Gefahr des Reinforcement Learning: ChatGPT ist darauf 
“trainiert”, in jedem Fall eine Antwort zu geben, auch wenn es diese nicht gibt.  
Die Aufgabe funktioniert in den meisten Fälle nur in genau der Reihenfolge 
Interpretation Gedicht.  
→ Wenn man sich direkt das Gedicht ausgeben lässt, schreibt ChatGPT manchmal, 
dass es das Gedicht nicht gibt. Dies nimmt den Überraschungseffekt vorweg.  

 

Diese Folie und weitere sind ausgeblendet und werden im Diashow-Modus 
übersprungen. 
Reflexionshilfe. 
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Beispielantwort von ChatGPT. Mögliche Antworten sind: 
ChatGPT erstellt eine Interpretation 
ohne Probleme. 
sagt aber, dass das Gedicht von einem anderen Autor (z.B. Schiller) sei. 
ChatGPT erstellt keine Interpretation  
aus Gründen des Datenschutzes. 
weil es die individuelle Freiheit der Interpretation nicht verletzen möchte. 
weil es erkennt, dass es das Gedicht nicht gibt. 
-> in einigen Fällen kann ChatGPT jedoch überzeugt werden, die Aufgabe doch zu 
erfüllen 
 
Nutzen Sie gerne den Moment der kognitiven Verwirrung, indem die Schüler:innen 
nicht sicher sein können, welche Antwort des Bots verwertbar ist.  

 

Der große Aha-Effekt in dieser Aufgabe besteht in der Erkenntnis, dass es das 
Gedicht nicht gibt. Je größer die kognitive Verwirrung aus den unterschiedliche 
Antworten, desto größer der Aha-Effekt.  
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Zur Erinnerung: 
Beim Reinforcement Learning werden die Antworten danach bewertet, wie hilfreich 
sie sind. Die bewertenden User verfügen aber nicht notwendigerweise über die 
Kompetenz um auch die inhaltliche Korrektheit einzuschätzen. 
→ dies kann zu Halluzinationen führen: Selbstsicher wirkende Antworten, die aber 
falsch sind.  
→ Der Bot ist darauf trainiert, in jedem Fall eine hilfreiche Antwort zu geben.  
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Es ist wichtig, dass sich die Schüler:innen in dem Thema gut auskennen, um 
erkennen zu können, dass ChatGPTs Informationen falsch, unzureichend oder 
oberflächlich sein können.  
→ ChatGPT eignet sich gut, um einen ersten Einblick in eine Thematik zu erhalten, 
daher ist es kontraproduktiv, wenn Schüler:innen oberflächliche Themen wählen 
oder welche, in denen sie sich nicht auskennen und oberflächliche Information 
hilfreich erscheint.  
 
Möglichkeiten zur Umsetzung des Arbeitsauftrages: Sie können den 
Arbeitsauftrag… 
…als Hausaufgabe mitgeben und in der nächsten Stunde Zeit einplanen, die 
Präsentationen zu besprechen.  
…in Gruppen durchführen, um die Anzahl der Präsentationen zu reduzieren.  
…auslassen. Blenden Sie dazu diese und die nächsten Slides in der Präsentation aus. 
Sie werden dann im Präsentationsmodus nicht angezeigt. 

 

Reflexionshilfe. 
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Schätzen Sie gerne auch die Antworten der Schüler:innen wert und ergänzen Sie die 
Do’s und Dont’s handschriftlich auf dem ergebnissichernden Plakat (vgl. Plakat 
Ergebnissicherung).  
 
https://platform.openai.com/docs/guides/gpt-best-practices: Hier sind noch weitere 
Strategien zu finden, wie die Antwort-Qualität verbessert werden kann. 

 

Alternatives Design für die nächste Slide. 
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Der Fokus dieser Einheit liegt auf den Grenzen von ChatGPT. Das Programm ist 
jedoch vielseitig einsetzbar. Sammeln Sie gerne gemeinsam mit den Schüler:innen 
konstruktive Ideen.  
 
Programmieren eignet sich zum Beispiel gut, weil Fehler durch Testen leicht 
gefunden werden können. 
Eine Urlaubsplanung, die auf die Bedürfnisse aller Familienmitglieder abgestimmt 
ist, könnte ein weiterer interessanter Fall sein. 

 

Diese Slide dient der Zusammenfassung der Stunde.  
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Diese Slide dient der Reflexion der Stunde.  
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