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Azartspélu organizéetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS"
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Terbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums The Great Chicken Escape

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspé|u automata un spéles razotaja PragmaticPlay Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéleé:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes apmera.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



SPELES NOTEIKUMI

Laimestu maksa par simboliem no kreisas puses uz labo, sakot no kreisas malas, uz blakus esoSiem
cilindriem.

Sis ir BONUS simbols. Tas paradas uz visam
spolém. Sakriiiat 2 vai 4 BONUSA simbolus, lai
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NEJAUSO
GRIEZIENU
VEIDI

Galvenaja spélé, tekoSajam griezienam, var nejausi nostradat kads no sekojosajiem veidiem:

GUARD DOG WILD SIMBOLI

Grieziena laika uz spolém nejausas vietas var paradities nejausi izvéléts E skaits, no 4 lidz 9.

Sis ir WILD simbols, kas var aizstat visus simbolus, iznemot

CHICKEN RUN WILD SIMBOLI

Grieziena laika uz 2 Iidz 4 spolém visi simboli var tikt aizstati pret sakrautiem WILD simboliem. Tas var notikt uz
jebkuras spoles.

E

Sis ir WILD simbols, kas var aizstat visus simbolus, iznemot



NEJAUSO GRIEZIENU SPELU laika darbojas ipasas spoles.
CARE PACKAGE

o

Grieziena laika uz spolém tiek pievienoti sakrauti Q . Grieziena iIF as visi sakrautie simboli parvérsas par

- v - - - ﬂ
nejausiem simboliem, iznemot X2 un &= |

NEJAUSO GRIEZIENU SPELU laika darbojas ipasas spoles.
BONUSU NOTEIKUMI

—— —

Uzgrieziet 3 vai 4 @ , lai saktu nejausi izvélétu papildspéli. Uzgrieziet 5 E'g , lai uzreiz saktu LIELO NAUDAS
BONUSU.

Pirms raunda sakuma nejausi tiek izvéléta viena no piecam papildspélem.

PAPILDSPELU IZLOZE

Ir pieejamas 5 dazadas papildspéles, kas var tikt nejausi pieskirtas raunda sakuma. PAPILDSPELU IZLOZES laika, jas
varat izvéléties spélét pieskirto papildspéli vai piedalities izloze, lai laimétu augstaka llmena papildspéli.
Uz ekrana paradas pieci piragi un katrs pirags atbilst kadai no iespéjamajam papildspélém. Paslaik atlasitas bonusa
spéles pirags ir izgaismots un pieejams.
Jis varat izvéléeties veikt izlozi, lai laimétu nakamo bonusu rinda. Ja laime ir jlisu pusé, jaunais bonuss bis pieejams.
Varat izvéléties spélét atkal vai panemt esoso bonusu.

Ja izlozé zaud@siet, tad bonusa vieta jums tiks pieskirta NOSLEPUMAINA BALVA.
Izloze beidzas, kad tiek savakts pieskirtais bonuss, laiméts LIELAS NAUDAS BONUSS vai spélétajs zaudé.

SLEPENO TUNELU BONUSS



Uz ekrana paradas tris lades. Atlasiet vienu no ladém, lai iegiitu nejausi izvélétu balvu, NOSLEPUMU TUNELI vai
SAVAKT.

Kad tiek ieglta balva, tas summa tiek pieskaitita kopéjam raunda laimestam.

Kad tiek laiméts NOSLEPUMU TUNELIS, uz ekrana paradas 4 ieejas tuneli. Vienas ieejas izvéle izbeigs pasreizéjo
bonusa spéli un pieskirs vienu no 4 atlikuS§ajam bonusa spélem.

Kad tiek uzgriezts SAVAKT, bonusa spéle beidzas un tiek pieskirta kop&ja laimesta summa.

KUSTIGIE MAJPUTNI
BONUSA SPELE KUSTIGIE MAJPUTNI ir iespéjams iegiit 22 punktus. Katram punktam atbilst naudas balva.
Izvélieties vienu no 5 zelta olam uz ekrana, lai laimétu no 1 Iidz 5 soliem vai SAVAKTU laimestu.

Raunda sakuma spéles varonis stav uz kartes pirma punkta. Péc katras zelta olas atklaSanas varonis parvietojas
atbilstoSi pieskirtajam so]u skaitam un ir iespéjams izvéléties nakamo zelta olu.

Raunds beidzas bridi, kad tiek atklats SAVAKT vai tiek sasniegts pédéjais punkts uz kartes.

Kad spélétajs atklaj SAVAKT, tiek pieskirta pédéja sasniegta punkta balva.
Pé&c pédéja punkta sasniegsanas bonusa spéle beidzas un tiek pieskirts LIELAS NAUDAS BONUSS.

GET CLUCKY BEZMAKSAS GRIEZIENI
. _ Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.
Papildspéles laitka uz spolem atrodas jauns WILD simbols:

—

Sis ir WILD simbols, kas var aizstat visus simbolus, iznemot E

Katra grieziena laika uz spolém nejausa vieta var paradities . Katrs uzgrieztais
simbols palielina visu atlikuSo bezmaksas griezienu laimestu reizinataju par 1x.

Papildspéli nav iespéjams atkartot. Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasas spoles.

UZ OTRU PUSI

Tiek pieskirti 9 bezmaksas griezieni un 1 ipasais bezmaksas grieziens.

|
Lﬁ' Sis ir WILD simbols, kas var aizstat visus simbolus, iznemot E

simboli tiek atgriezti atpakal uz spolém nejausi izvelétas pozicijas.
Papildspéli nav iespéjams atkartot. Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasas spoles.

LIELAS NAUDAS BONUSS

LIELAS NAUDAS BONUSS ir 12 mucu karuselis un katra no mucam ir noteikta naudas balva. Karuselis griezas un
uzgrieztas mucas laimesta summa tiek pieskaitita pie kopéja raunda laimesta. Péc katra grieziena jus varat izveléties
nakamo zelta olu, lai iegutu vél vienu griezienu vai SAVAKTU laimestu.

Raunds beidzas bridr, kad tiek uzgriezts SAVAKT un izmaksata kopéja
laimesta summa.

55545 SPELES NOTEIKUMI

Videjas neparedzamibas spéles izmaksa laimestus vienmeérigi, un laimesta apmeérs var svarstities no zema lidz |oti
augstam

Laimestu izmaksa par simboliem no kreisas puses uz labo izvélétajas izmaksas Iinijas.

Bezmaksas griezienu laimests tiek pievienots izmaksas rindas laimestam.
. Visi I%mestl_ tiel relzl(n_atl ar I_|fsm|| katra rinda. _ _
{pas vertibas Ir izteiktas ka aktualie laimesti monétas.

Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.

Laiméjat vairakas izmaksas rindas, visus laimestus pievieno kop&jam laimestam.

1 “III 6 lllll n "III 16 m Bezmaksas griezieni tiek pieskirti spelétajam péc raunda beigam.
= - Bezmaksas griezienu laimestu vésture tiek ieklauta visa cikla kopéja
2 m 7 m - ﬁ 17 m laimesta summa.
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TARPES un ENTER taustinus uz tastatiras var izmantot,

lai saktu un apturétu griezienu.
Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.

8is spéles teorétiska spélétaju atdeve ir 96.5%

KA SPELET



KliksKiniet val pogas, l1al mainitu likmes vertibu un atvertu likmes izveini. Izvelieties
likmi, ko vélaties izmantot spéle.
Nospiediet pogu GRIEZT, lai spélétu.

GALVENAIS SPELES INTERFEISS
atver izvelni ar iestatijumiem, kas ietekmé veidu, ka spéle tiek spéleta.

ieslédz un izslédz skanu un maziku

atver informacijas lapu

Apziméjumi KREDITS un LIKME attélo pasreizéjo bilanci un pasreizéjo kopéjo likmi.
Noklikskiniet uz apziméjumiem, lai parslégtos starp monétu skatu un naudas skatu.

un palielina vai samazina pasreizéjo likmi un atver likmes izvélni, kur jis varat mainit likmes vértibu.
N
sak speli
AT CPAATISHA Sticks —1=x P
S EL EE A R atver automatiskas spélésanas izvélni

IESTATIJUMU IZVELNE

ATRA GRIESANA - izvélieties iestatijumu Atra grie$ana, lai spéles cilindri saktu griezties
automatiski un apstatos uzreiz péc atlaiSanas
IEVADA EKRANS - ieslédz un izslédz ievada ekranu

APKARTEJAIS - ieslédz un izslédz apkartéjo skanu un miziku spélé
SKANAS EFEKTI - ieslédz un izsledz spéles skanu efektus
SPELES VESTURE - atver spéles vastures lapu

INFORMACIJAS EKRANS

‘ un ’ lauj parslégties starp informacijas
lapam x aizver informacijas ekranu

LIKMES IZVELNE

Likmes izvélne rada, cik rindas ir pieejamas spéle, ka ari pasreizéjo kopéjo likmi gan monétas, gan nauda.

Izmantojiet un pogas laukos MONETAS RINDA un MONETU VERTIBA, lai vértibas regulétu.

AUTOMATISKA SPELESANA

Klikskiniet uz pogam, kas attelo iespéjamo automatisko griezienu skaitu, lai saktu automatisko spélesanu

Opcija IZLAIST EKRANUS |auj automatiski izlaist iespéju ievada un beigu ekranus péc isa laika spriza

BEIGT AUTOMATISKO SPELESANU
PEC JEBKURA LAIMESTA - ikreiz, kad laimé&jat, automatiska spélésana tiek beigta
JA TIEK LAIMETA IESPEJA - kad tiek laiméta iespéja, pieméram, bonusa spéle vai bezmaksas griezieni,
automatiska spelesana tiek beigta

JA VIENS LAIMESTS PARSNIEDZ - kad viens laimests parsniedz $aja lauka ierakstito summu,
automatiska spelésana tiek beigta

JA NAUDA PALIELINAS PAR - kad jiisu pasreizéja bilance ir lielaka par $aja lauka ierakstito summu,
automatiska spelésana tiek beigta

JA NAUDA SAMAZINAS PAR - kad jiisu pasreizéja bilance nokritas zem $aja lauka ierakstitas summas,
automatiska spélésana tiek beigta

SAKT AUTOMATISKO SPELESANU - palaist automatiskas spélésanas funkciju



Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR Iidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma3, ka ari pretenziju izskatiSsanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta catu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSsamu.
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