Jeu des villes

Et si avec la carte de France nous demandions au joueur de savoir placer les villes de plus




Le clic de souris

Le plus simple est d'implanter 'exemple comme il est donné ici :
http://s15847115.domainepardefaut.fr/python/tkinter/event souris.html

En cas de disparition du site, je mets une copie ici :

@& Evénements souris

# — O X

La syntaxe est le méme que dans le cas d'un événement clavier : cible.bind{événement e, callback) ou la fonction
associée callback admet au minimum un paramétre formel noté event ou e (ou toute autre variable).
Les attributs event.x et event.y (e.x et e.y) contiennent alors les coordonnges du clic.

Nom des événements liés aux boutons de la souris :

* "<Button-1>" désigne un clic gauche ;
s "<Double-Button-1>" désigne un double clic gauche ;
s "<B1-Motion>" un glisser/déposer...

Exemple : jeu.bind("<Button-1>", callback) appelle la fonction callback(event) dés qu'un clic gauche est détecté.

Syntaxe 1

1 from tkinter import *

2 from tkinter import ttk

4 def coordsSouris(event):

5 print{event.x, event.y)
jeu = Tk()

jeu.focus_force()

18 jeu.bind("<Button-1>", coordsSouris)

12 jeu.mainloop()

e Implantez dans votre programme le clic de souris


http://s15847115.domainepardefaut.fr/python/tkinter/event_souris.html

Aix-en-provence 354 405




Aix-en-provence 354 405
Bravo 353 404 score:1/2

Chelles 259 156
Erreur, essaye encore186 263 score:1/2

Quitter
start




A n’ouvrir que dans la plus extréme désespérance !

jeu des villes.


https://drive.google.com/uc?export=download&id=1cMMdn71_Efy-NQz-ePGsB7dataWlmRC4
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