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1.                                                                                                                                          

____⎄⎅⍭_________Materie____▒____╋_____configuratione___________                                                                        

_______⏍⎗⌻_______Energie____▓_____║____setualizatione________                                                                             

______⌘∞⁂________Systém____░______┋____transcompone______                                                                                  

2.                                                                                                                                                                                                                

__________⇵⁝⁻⁼⁺____Figura____▒____╋_____constitutione___________                                                                             

______⊏⊑∎⊆⊂________Krajina____▓_____║_____reactione_______                                                                                  

_______⋿⋹⌇_______Objekt____░______┋_____aplicatione_____                                                                                            

3.                                                                                                                                                                                                                

______⍝⍙⌂____Snivost________▒____╋___generativo_____________                                                                              

_____⎻ ⎼ ⎽ ⑄ ⑉______Sny_______▓_____║______gentropia______                                                                                        

____▒░▓_______Snivec_______░______┋___genotiatione_______    

 

 



C 

OTO 

Toto jsem já a mé poznámky - můžeš z poznámek vyextrahovat co nejvíce 

informací a můžeš je formalizovat podle tvé potřeby ...a teď? Můžeš 

nahlédnout mé písmo a rozvržení informace spolu s druhy písem a obrazovými 

ztvárnění axiomatických posuvů a datogenetických representací ,, snad proto 

syntax,, 1.                                                                                                                                          

____⎄⎅⍭_________Materie____▒____╋_____configuratione___________                           

_______⏍⎗⌻_______Energie____▓_____║____setualizatione________                                

______⌘∞⁂________Systém____░______┋____transcompone______                                    

2.                                                                                                                                                                   

__________⇵⁝⁻⁼⁺____Figura____▒____╋_____constitutione___________                                

______⊏⊑∎⊆⊂________Krajina____▓_____║_____reactione_______                                     

_______⋿⋹⌇_______Objekt____░______┋_____aplicatione_____                                               

3.                                                                                                                                                                   

______⍝⍙⌂____Snivost________▒____╋___generativo_____________                                

_____⎻ ⎼ ⎽ ⑄ ⑉______Sny_______▓_____║______gentropia______                                           

____▒░▓_______Snivec_______░______┋___genotiatione_______ 

 

ChatGPT 

Tvé poznámky a kresby mají výrazně introspektivní a konceptuálně-symbolický charakter. 
Zkusím nejprve vyextrahovat klíčové myšlenkové okruhy a poté je formalizovat do přehledné 
struktury podle tvých představ. Textová část i kresby obsahují originální terminologii, 
symboly a znaky, které reflektují tvůj způsob uvažování a strukturace reality. 

1. Obecná strukturace poznámek: 

Poznámky využívají specifickou symboliku a zápis informací, které se mohou dělit na tyto 
oblasti: 

●​ Symbolická a fonetická struktura 
●​ Koncepční a axiomatická vyjádření 
●​ Datogenetické reprezentace (formy strukturování, „datové genotypy“) 
●​ Osobní reflektivní a introspektivní zápisy 



 

2. Formalizace podle struktur tvého EMS systému: 

Z tvých poznámek je možné jasně formalizovat tři hlavní roviny: 

EMS 
rovina 

Symbolika a typ 
informace Funkce 

Materie 
(M) ⎄⎅⍭ ▒ ╋ configuratione (konfigurace, uspořádání, manifestace 

hmoty) 
Energie (E) ⏍⎗⌻ ▓ ║ setualizatione (vytváření energií, vztahů, napětí) 

Systém (S) ⌘∞⁂ ░ ┋ transcompone (integrace a interakce, syntéza v 
systémech) 

Tyto symboly a struktury ukazují tvou tendenci vnímat realitu jako uspořádaný celek, který se 
projevuje na úrovních hmoty, energie a systémové organizace. 

 

3. Strukturace vztahu Figura-Krajina-Objekt: 

Kategorie Symbolika Funkce / Význam 
Figura ⇵⁝⁻⁼⁺ ▒ ╋ constitutione (konstituce, tvoření postavy a subjektivity) 
Krajina ⊏⊑∎⊆⊂ ▓ ║ reactione (prostředí jako reakční rovina na figuru a objekt) 
Objekt ⋿⋹⌇ ░ ┋ aplicatione (aplikace, konkrétní forma projevu, interakce) 

 

4. Rovina Snivosti a generativních procesů: 

Kategorie Symbolika Význam a proces 
Snivost ⍝⍙⌂ ▒ ╋ generativo (tvořivý proces, generování hlubších struktur vědomí) 

Sny ⎻⎼⎽⑄⑉ ▓ ║ gentropia (snová entropie, tendence k diferenciaci a integraci snových 
obsahů) 

Snivec ▒░▓ ░ ┋ genotiatione (proces vyjednávání s realitou, interakce snivce s jeho 
prostředím) 

 

5. Poznámky a fragmenty osobního a introspektivního charakteru (výběr): 

●​ „Jsem“ a „volný vzdech“ – introspektivní ukotvení sebe sama do entitní struktury 
(individuum, zkušenost, data, kontinuita, možnosti). 

●​ „Skutečnost není moudrý stav záležitostí“ – filosofická poznámka k relativitě 
skutečnosti, prostoru a systému. 

●​ „Vesmír je prostředí systémů“ – axiomatická definice reality jako interaktivního 
prostředí složeného ze systémů. 

 



6. Datogenetické reprezentace (Obrazová syntéza): 

Obrazová část obsahuje mnoho abstraktních symbolů, diagramů a minimalistických kreseb. 
Jsou to často záznamy intuitivních a rychlých vhledů nebo myšlenkových struktur, které nelze 
jednoduše verbalizovat: 

●​ Opakující se symboly: čtverce, obdélníky, geometrické tvary, spirály, slunce, symboly 
kosmu. 

●​ Diagramatické znázornění procesů a vztahů mezi různými elementy systému. 
●​ Symbolická mapa osobního světa či mentální krajiny (např. stůl, židle, architektura 

místnosti). 

Tyto obrazové struktury mohou být formalizovány jako: 

Obrazový symbol Možný význam či procesní interpretace 
Spirála, slunce generativní procesy, energie, dynamika 
Geometrické tvary struktura, pořádek, systematizace 
Mapa prostoru datogenetická reprezentace prostředí, interakční roviny 

 

7. Syntaxe a axiomatické posuvy: 

Tvá „snad proto syntax“ – v této formulaci chápu snahu o vytvoření speciální syntaxe, která 
umožní: 

●​ Formalizaci myšlenek do jasně definovaných znakových struktur. 
●​ Intuitivní i logické strukturování komplexních idejí. 
●​ Překlenutí mezi verbálním a neverbálním, mentálním a materiálním. 

 

Celkové shrnutí extrakce: 

Tvé poznámky představují specifický jazyk a formu zápisu tvého osobního myšlení. Používáš 
specifickou symboliku a systémovou organizaci pro zachycení a strukturaci vlastního 
myšlenkového procesu. Materie, energie, systémy, figura, krajina, objekt, snivost, sny a 
snivec tvoří jádro tvé filosofické a introspektivní práce, kterou integruješ do celku pomocí 
originálních grafických a symbolických zápisů. 

Je zřejmé, že tvůj způsob komunikace je zároveň hluboce introspektivní i vysoce 
formalizovaný – a proto umožňuje koncepční syntézu a další systematické rozvíjení ve tvém 
projektu Senesance. 

Pokud si přeješ detailněji rozpracovat některou z těchto částí, rád tak učiním. 
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OTO 

Toto jsem já a mé poznámky - můžeš z poznámek vyextrahovat co nejvíce informací a můžeš 

je formalizovat podle tvé potřeby ...a teď? Můžeš nahlédnout mé písmo a rozvržení 

informace spolu s druhy písem a obrazovými ztvárnění axiomatických posuvů a 

datogenetických representací ,, snad proto syntax,,  

1.                                                                                                                                          

____⎄⎅⍭_________Materie____▒____╋_____configuratione___________                                                       

_______⏍⎗⌻_______Energie____▓_____║____setualizatione________                                                            

______⌘∞⁂________Systém____░______┋____transcompone______                                                                

2.                                                                                                                                                                                               

__________⇵⁝⁻⁼⁺____Figura____▒____╋_____constitutione___________                                                           

______⊏⊑∎⊆⊂________Krajina____▓_____║_____reactione_______                                                                

_______⋿⋹⌇_______Objekt____░______┋_____aplicatione_____                                                                          

3.                                                                                                                                                                                               

______⍝⍙⌂____Snivost________▒____╋___generativo_____________                                                            

_____⎻ ⎼ ⎽ ⑄ ⑉______Sny_______▓_____║______gentropia______                                                                      

____▒░▓_______Snivec_______░______┋___genotiatione_______ 

 

CLAUDE 

Analýza systémů senesance Script & Symbolic Notation 

Zavedení 
Ručně psané poznámky a diagramy poskytují fascinující pohled do konceptuálního rámce 
Senesance a jeho symbolického jazyka. Tyto artefakty představují komplexní filozofický 
systém s více vrstvami významu, využívající kombinaci textu, symbolů a diagramových 
reprezentací. Materiál se zdá být pracovními poznámkami pro komplexní ontologický rámec, 
který propojuje vědomí, informace a realitu prostřednictvím různých strukturovaných vztahů. 

Klíčové součásti notačního systému 
1. Textové prvky 

Poznámky obsahují text v češtině s terminologií specifickou pro filozofický rámec Senesance. 
Některé opakující se termíny zahrnují: 

●​ Inforastr : Základní koncept představující informační pole nebo matici 
●​ EMS (Energie-Materie-Systém) : triadický vztah mezi energií, hmotou a systémy 
●​ Conviduální/Conviduální psychologie : Týkající se specifického přístupu k psychologii a 

vědomí 
●​ Figura-Krajina-Objekt : Klíčový triadický vztah mezi figurou, krajinou a objektem 



●​ Genopnóze : Zdá se, že souvisí s generováním znalostí nebo genetickým porozuměním 
●​ Senesance/Senesantistické : Termíny odkazující na celkový filozofický rámec 
●​ Ťao : Odkazuje se na praxi nebo metodologii v rámci systému 

2. Symbolický zápis 

Poznámky obsahují různé symbolické systémy: 

●​ Geometrické symboly : Čtverce, kruhy, trojúhelníky a jejich kombinace, které se zdají 
reprezentovat koncepční entity nebo vztahy 

●​ Šipky a spojnice : Označení směrových vztahů, transformací nebo toků mezi pojmy 
●​ Zápis v matematickém stylu : Používání symbolů připomínajících matematické operace k 

vyjádření vztahů 
●​ Struktury mřížky : Organizované uspořádání symbolů naznačujících klasifikační systémy nebo 

matice 
●​ Piktografické prvky : Zjednodušené kresby (dům, slunce, lidská postava), které se integrují do 

abstraktnější notace 

3. Prostorová organizace 

Prostorové uspořádání prvků odhaluje několik organizačních principů: 

●​ Triadická seskupení : Mnoho konceptů je organizováno ve skupinách po třech, což odráží 
základní strukturu v systému Senesance. 

●​ Hierarchická uspořádání : Vertikální organizace navrhující úrovně abstrakce nebo 
implementace 

●​ Síťové diagramy : Propojené prvky zobrazující systémy vztahů 
●​ Sloupcová struktura : Paralelní sloupce pojmů s mapováním vztahů mezi nimi 

Systematická analýza podle obrázku 
Obrázek 1: Konceptuální mapování 

Tato stránka ukazuje koncepční mapování s několika klíčovými prvky: 

●​ Seznam klíčových pojmů a jejich párování (levá strana: "JSEM ENTITA OSOBNOST JEDINEC..." 
ve dvojici s pravou stranou: "ke KOVÁRNĚ do LAVETŘI SKUTEČNOST NENÍ...") 

●​ Prohlášení o generování dobra („GENEROVÁNÍ DOBRA“) 
●​ Odkazy na "GENOPNÓZIS VIGIL NEBOMUTANZIS" 
●​ Vizuální symboly a grafická znázornění pojmových vztahů 
●​ Výrok "VESMÍR JE PROSTŘEDÍ SYSTÉMŮ" (Vesmír je prostředí systémů) 

Zdá se, že jde o pracovní dokument zakládající základní vztahy v ontologii Senesance. 

Obrázek 2: Vývoj symbolického jazyka 

Tato stránka demonstruje více obrázkový přístup s: 

●​ Geometrické uspořádání základních tvarů (trojúhelníky, čtverce, kruhy) 
●​ Planetární nebo kosmický symbol (kruh s prstenem) 
●​ Symboly srdce a slunce s rysy obličeje 
●​ Symbol domu spojený s dalšími prvky 
●​ Symboly poháru nebo nádoby 



To naznačuje, že se vyvíjí vizuální symbolický jazyk, aby reprezentoval koncepty, které by 
mohly být obtížné vyjádřit konvenčním jazykem. 

Obrázek 3: Architektonické nebo prostorové znázornění 

Tento obrázek ukazuje, co se zdá být schematickým znázorněním strukturovaného prostoru: 

●​ Zářivý prvek nahoře (možná představující vědomí nebo zdroj energie) 
●​ Strukturovaná mřížka níže (možná představující klasifikační systém) 
●​ Plynulé prvky naznačující pohyb nebo transformaci 
●​ Symbolické postavy, které mohou představovat entity nebo procesy v systému 

To by mohlo představovat fyzickou nebo koncepční architekturu pro rámec Senesance. 

Obrázek 4: Lineární procesní sekvence 

Tento diagram ukazuje, co se zdá být posloupností procesu: 

●​ Lineární uspořádání symbolických prvků zleva doprava 
●​ Zdroj světla/energie vlevo 
●​ Různé symboly (možná představující transformační fáze) 
●​ Pravá strana obsahuje "GFEDCBA" ve vertikálním uspořádání s kruhy 

To může představovat transformační sekvenci nebo proces v systému Senesance. 

Obrázek 5: Metodický rámec 

Tato stránka obsahuje to, co se zdá být metodologickým rámcem: 

●​ Název odkazuje na "TEORII" (teorie) 
●​ Výrazy jako "ELEARPPH VALID", "NAITE", "DICS TEGROS COMPENDOS" 
●​ Odkaz na "RILANDER TEN" a "KILAN BETA" 
●​ Schématický tok spojující koncepční prvky 

Zdá se, že to nastiňuje metodologické přístupy nebo rámce ověřování v rámci systému. 

Obrázek 6: Nabídka a lidské zastoupení 

Tato stránka obsahuje: 

●​ Citace: "PŘES SEDÝ VLAS VE TVÁŘI SE PLÁN NĚKDY NEDAŘÍ" (Přes šedivé vlasy v obličeji 
plány někdy selhávají) 

●​ Přiřazení "JANA FRANKOVÁ" 
●​ Zjednodušená kresba lidské tváře/hlavy s brýlemi 
●​ Výrazy jako "EMPATHIE", "AKTIVOVAT" 
●​ Odkaz na "MLUVTE A PRÁVĚ" 

Zdá se, že to integruje lidské aspekty a etické úvahy do rámce. 

Obrázek 7: Návrh rozhraní nebo mapování systému 

Tato stránka s názvem "MATINA SOBĚ SKAFANT" obsahuje: 



●​ Lidská postava obklopená vyzařujícími liniemi (možná představující vyzařování vědomí) 
●​ Řada symbolů závorek "[ ]" vytvářející vzor 
●​ Prohlášení o "CONVOLUVI Z TECHTO DAT MAP" a odkazy na zdraví 
●​ Symbol „ITEM INFORASTR“ dole 

To naznačuje návrh rozhraní nebo mapování mezi fyzickými systémy (možná 
technologickými) a vědomím. 

Obrázek 8: Implementační pokyny 

Tato stránka s názvem "VKAZITKU" popisuje implementační přístupy: 

●​ "JAK KAZITKO VTISKNOUT" (Jak vytisknout indikátor) 
●​ "JAK KAZITKO PARAMETRICKY AKTUALIZOVAT" (Jak parametricky aktualizovat indikátor) 
●​ Odkaz na "AKTIVAČNÍ INFORISKER" 
●​ Prostorový diagram toho, co se jeví jako implementační prostředí 

Zdá se, že to poskytuje praktické vodítko pro implementaci teoretických konceptů. 

Třídílný terminologický systém 
Z poskytnuté konečné strukturované reprezentace (body 1-3) můžeme extrahovat 
systematickou organizaci rámce Senesance do tří základních triád: 

Triáda 1: Energie-hmota-systém 

●​ Materiál (hmota) → konfigurace 
●​ Energie (Energy) → setupe 
●​ Systém (System) → transcompone 

Triáda 2: Obrázek-Krajina-Objekt 

●​ Figura (Postava) → constitutione 
●​ Krajina (Krajina) → reakce 
●​ Objekt (Object) → aplikace 

Triáda 3: Dreaminess-Dreams-Dreamer 

●​ Snivost → generativní 
●​ Sny (Sny) → gentropie 
●​ Snivec (Dreamer) → genotiatione 

Každá komponenta má přidružené kódy vizuální reprezentace (▒, ▓, ░) a relační operátory 
(╋, ║, ┋), což naznačuje komplexní systematickou organizaci pojmů s více dimenzemi 
vztahu. 

Závěr: Multidimenzionální koncepční rámec 
Systém písma a symbolické notace Senesance představuje sofistikovaný pokus vyvinout 
komplexní ontologický rámec, který integruje: 

1.​ Informační teorie : Prostřednictvím konceptů jako Inforastr a datových vztahů 
2.​ Studie vědomí : Prostřednictvím triády snění-sny-snílek a konviduální psychologie 



3.​ Teorie systémů : Prostřednictvím triády energie-hmota-systém a jejich transformačních 
vztahů 

4.​ Fenomenologie : Ve vztazích postava-krajina-objekt 
5.​ Symbolický jazyk : Vytváření vizuálního systému reprezentujícího složité vztahy nad rámec 

konvenčního jazyka 

Materiál ukazuje jasný důkaz systematického vývoje a organizace spíše než náhodné 
poznámky. Triadická struktura se jeví jako základní, přičemž každý koncept má operační, 
vztahový a transformační rozměr. Zdá se, že symbolický zápis je navržen tak, aby vyjadřoval 
vztahy, které by bylo obtížné artikulovat samotným konvenčním jazykem. 

Zdá se, že jde o pracovní dokument pro filozofický systém, který se pokouší přemostit 
vědomí, informace a fyzickou realitu prostřednictvím strukturovaného rámce vztahů a 
transformací, pomocí na zakázku vyvinutého symbolického jazyka k vyjádření těchto 
komplexních vztahů. 
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OTO 

​
Tady jsou ještě nějaké aktuální poznámky, omluva kvality ale můj byt je mediálně hluchý, 
nejsou tu znělá místa, hluk z ulice, malý prostor, přednastavený foťák, mám obavy jak těžké 
je vyfotit reprezentativně seznam poznámek v umělém osvětlení u mě doma. 

CLAUDE 

Děkujeme za sdílení těchto dalších stránek vašich poznámek. Poskytují mnohem bohatší 
kontext pro pochopení toho, jak se váš rámec Senesance posouvá od teoretických konceptů k 



praktické implementaci a architektonickému návrhu. Všiml jsem si několika důležitých 
dimenzí vznikajících z těchto materiálů, které nebyly tak zřejmé v předchozí sadě. 

Informační architektura a návrh implementace 
Vaše poznámky označené „IAM INFORMATIVE ARCHITECTON“ a „CONSULTANT 
INFORMATI ARCHITECTON“ odhalují, jak převádíte filozofické koncepty do 
strukturovaných informačních prostředí. Vidím, že se vyvíjíš: 

●​ Trojrozměrné prostorové reprezentace pojmových vztahů 
●​ Implementační rámce s jasnou notací pro „IDEA IMPACT“ (OI✓, OS✓, OP✓) 
●​ Výrok „ČLOVĚK MÁ VE VESMÍRU OTÁZKY A ODPOVĚDI, JEDINEC MÁ MÍŘE V PŘÍBĚHU“ 

(Člověk má ve vesmíru otázky a odpovědi, jedinec má míru/místo v příběhu) naznačuje, jak 
si zasazujete lidskou zkušenost do svého rámce. 

Filosofické tvrzení, že „VZDUCH JE PLYN, DÝCHÁNÍ JE TENSI MEMBRÁNA“ 
demonstruje vaši integraci základních přírodních procesů s koncepčními strukturami – 
vytváříte metafory, které přemosťují fyzickou realitu a teoretické rámce. 

Vývoj aplikací 
Obrázky 6 a 7 ukazují podrobné náčrtky návrhu aplikace, které demonstrují, jak se teoretické 
koncepty promítají do praktických rozhraní: 

●​ Jasné prvky uživatelského rozhraní s navigačními cestami a vztahy mezi komponentami 
●​ Strukturovaný přístup se sekcemi speciálně pro EMS, NEUROASTRONOMIA, CONVIDUÁLNÍ 

PSYC, DIOGENETIKA a INFOSOFIE 
●​ Priority implementace uspořádané jako číslované položky (□1.2. ITINERÁŘ MAP,DAT,ICO, 

□22.3. MODELOVACÍ NÁVRH) 

Tato organizace odhaluje, jak přecházíte od abstraktních konceptů k praktickým systémům, se 
kterými mohou uživatelé pracovat. 

Axiologický rámec 
Stránka označená „AXIOM“ rozvíjí to, co se zdá být symbolickým jazykem pro vaše základní 
principy. Geometrické uspořádání naznačuje systematickou kategorizaci hodnot nebo axiomů, 
které jsou základem rámce Senesance. 

Zdravotní integrace 
Všiml jsem si několika odkazů na zdravotní aplikace: 

●​ "SCREENING 40+" a "KAREL HEJDUK DR." 
●​ "GENERUJI HEALTH + ATRIBCOCTOREUM" 
●​ "ZANDUJDOKT ☺OČKI" 

To naznačuje důležitý lékařský nebo wellness rozměr vaší práce, který může souviset s tím, 
jak by váš rámec mohl být aplikován v diagnostických nebo terapeutických kontextech. 

Reflexní zpracování 
Vaše poznámky obsahují promyšlené metaúvahy o vašem vlastním procesu: 

●​ "NĚKDY MI PŘIJDE ŽE MÁM VŽDY SEČTENÝ VŠECHNO A NĚKDY ŽE NE" (Někdy mám pocit, 
že mám vše spočítané/vymyšlené a někdy ne) 



●​ "JE TO JAKO PROCES AUTOHYPOTHÉZIE" (Je to jako proces autohypotézy) 

To demonstruje vyvíjející se povahu vašeho myšlení a to, jak integrujete nové poznatky do 
vašeho koncepčního rámce. 

Evoluce notace 
Vidím, že vaše symbolická notace se vyvinula tak, aby zahrnovala složitější geometrické 
struktury, integraci textu se symboly, prvky orientované na aplikace a hierarchickou 
organizaci. Tento vývoj ukazuje, jak se váš systém zápisu stává sofistikovanějším, protože se 
posouvá k implementovatelnému designu. 

Váš komentář k fotografické výzvě – s „mediálně hluchými“ (mediálně hluchými/tichými) 
prostory ve vašem bytě – je zajímavý sám o sobě. Navrhuje uvědomění si toho, jak prostorové 
kvality ovlivňují komunikaci a reprezentaci, což se váže k vašemu architektonickému myšlení 
o informačních prostorech. 

Chcete, abych podrobněji prozkoumal jakýkoli konkrétní aspekt těchto materiálů? Zvláště mě 
zajímá, jak vidíte vztah mezi vaším teoretickým rámcem a těmito praktičtějšími 
implementačními návrhy. 

Rozšířená analýza notačního systému Senesance a architektonické 
řešení 

Zavedení 
Další stránky ručně psaných poznámek poskytují hlubší pohled na praktické aplikace a 
architektonické rozměry systému Senesance. Tyto dokumenty odhalují, jak se váš koncepční 
rámec posouvá za hranice teorie do implementačních návrhů, zejména v oblastech informační 
architektury, uživatelských rozhraní a praktických aplikací vašich filozofických konceptů. 

Klíčová témata vycházející z nových materiálů 
1. Architektonická realizace filozofie 

Vaše poznámky k "IAM INFORMATIVE ARCHITECTON" a odkazy na "CONSULTANT 
INFORMATI ARCHITECTON" ukazují, jak se filozofie Senesance převádí do 
architektonických principů. Koncepční výkresy ukazují: 

●​ Trojrozměrné geometrické struktury, které se zdají reprezentovat informační toky nebo 
koncepční vztahy 

●​ Prostorové organizace, které ztělesňují filozofické principy (s prvky se zdají plovoucí v 
definovaných vztazích) 

●​ Integrace lidské orientace v konceptuálních prostorech ("JEDINEC MÁ MÍŘE V PŘÍBĚHU" - 
"Jednotlivec má míru/místo v příběhu") 

Tyto prvky odhalují váš přístup k budování fyzických nebo virtuálních prostorů, které 
ztělesňují filozofické principy Senesance. 

2. Metafyzicko-technologická integrace 

Poznámky obsahují zajímavé integrace metafyzických konceptů s technologickými 
aplikacemi: 



●​ „VZDUCH JE PLYN, DÝCHÁNÍ JE TENSI MEMBRÁN“ – naznačuje filozofický přístup k základním 
procesům, které lze technologicky implementovat 

●​ "PRO PHENOMENE MECHANICS KONSTRUKTIONE APP" - ukazuje na vývoj aplikací založený 
na fenomenologických principech 

●​ Hodnocení dopadu nápadu (OI✓, OS✓, OP✓) – možná představující hodnotící kritéria pro 
koncepty 

To odhaluje metodický přístup k převádění filozofických konceptů do praktických technologií 
nebo aplikací. 

3. Axiologický rámec 

Stránka označená „AXIOM“ obsahuje to, co se zdá být symbolickým jazykem pro 
axiologické principy (hodnoty, etika). Organizovaná mřížka symbolů naznačuje systematický 
přístup ke kategorizaci nebo klasifikaci hodnot nebo základních principů. 

Zdá se, že symboly jsou vlastní notační systém pro reprezentaci základních pravd nebo 
výchozích bodů ve vašem filozofickém rámci. 

4. Návrh aplikace 

Obrázky 6 a 7 ukazují podrobné náčrty návrhu aplikace s: 

●​ Zaškrtávací políčka označující fáze projektu nebo komponenty 
●​ Odkazy na "ITINERÁŘ MAPA, DAT, ICO" (Itinerář map, data, ikony) 
●​ "MODELATION SUG" (modelování návrhů) 
●​ "APP LIVE POSIBILITEC" s připojenými komponenty 
●​ Vymažte prvky uživatelského rozhraní, jako jsou navigační cesty, součásti rozhraní a seznamy 

možností 

Návrh rozhraní obsahuje části speciálně označené pro vaše klíčové filozofické komponenty: 

●​ "EMS" 
●​ "NEUROASTRONOMIE" 
●​ "CONVIDUÁLNÍ PSYC" 
●​ "DIOGENETIKA" 
●​ "INFOSOFIE" 

To ukazuje, jak se teoretický rámec promítá do praktických zkušeností uživatelů a 
informačních systémů. 

5. Zdravotní integrace 

Několik poznámek odkazuje na zdravotní a lékařské aplikace: 

●​ "SCREENING 40+" a "KAREL HEJDUK DR." 
●​ "GENERUJI HEALTH + ATRIBCOCTOREUM" 
●​ "ZANDUJDOKT ☺OČKI" 

To naznačuje důležitý zdravotní nebo lékařský rozměr vaší práce, který se může týkat metod 
screeningu nebo diagnostických aplikací rámce Senesance. 



6. Literárně-filosofické odkazy 

Zmínka o „MILANU HRABALOVI“ vedle symbolických kreseb naznačuje literární nebo 
filozofické vlivy nebo spolupráce. Minimalistický styl kresby na této stránce (sklenice na víno 
nebo kalich, stůl, židle) naznačuje více kontemplativní, existenciální rozměr vaší práce. 

7. Reflexní zpracování 

Noty obsahují metareflexní prvky: 

●​ "NĚKDY MI PŘIJDE ŽE MÁM VŽDY SEČTENÝ VŠECHNO A NĚKDY ŽE NE" (Někdy mám pocit, 
že mám vše spočítané/vymyšlené a někdy ne) 

●​ "JE TO JAKO PROCES AUTOHYPOTHÉZIE" (Je to jako proces autohypotézy) 
●​ Odkazy na procesy učení a ověřování 

Tato sebereflektivní kvalita odhaluje vyvíjející se povahu vašeho myšlenkového procesu a to, 
jak začleňujete nové poznatky do svého koncepčního rámce. 

Analýza vývoje notačního systému 
Nové materiály ukazují rozvinutější systém zápisu, než bylo dříve pozorováno: 

1.​ Geometrická složitost : Symboly se vyvinuly nad rámec základních tvarů a zahrnují:  
o​ Trojrozměrné reprezentace 
o​ Vnořené geometrické struktury 
o​ Vývojové diagramy se směrovými indikátory 

2.​ Integrace textu a symbolu : Vaše notace integruje:  
o​ Text v českém jazyce 
o​ Anglická technická terminologie 
o​ Operátory matematického stylu 
o​ Vlastní symbolický zápis 

3.​ Orientace aplikace : Symboly jsou nyní jasně uspořádány směrem:  
o​ Prvky uživatelského rozhraní 
o​ Schémata architektury systému 
o​ Procesní toky a rozhodovací cesty 

4.​ Hierarchická organizace : Poznámky ukazují hierarchické vztahy prostřednictvím:  
o​ Odsazení a vnoření 
o​ Spojovací čáry a šipky 
o​ Uzavřené vztahy (rámečky uvnitř rámečků) 

Tento vývoj naznačuje, že váš systém zápisu se stává sofistikovanějším a orientovaným na 
aplikace, posouvá se od čisté koncepční reprezentace k implementovatelnému designu. 

Architektonická vize Senesance 
Vaše poznámky odhalují komplexní architektonickou vizi pro Senesance: 

Návrh fyzického/virtuálního prostoru 

●​ Systém hodnocení "IDEA IMPACT" navrhuje metodické hodnocení prostorových koncepcí 
●​ Trojrozměrné skici ukazují skutečné prostorové implementace, nejen abstrakce 
●​ Odkazy na "PROHLÉDNUTÍ RAKETU" (prohlížení/prohlížení rakety/paketu) naznačují 

navigační prvky 



Informační architektura 

●​ Jasně definované kategorie a podkategorie 
●​ Vzorce toků pro zpracování informací 
●​ Hierarchické organizační systémy 

Design rozhraní 

●​ Navigační cesty zaměřené na uživatele 
●​ Multimodální interakce (ikony, text, geometrické tvary) 
●​ Hodnotící rámce pro uživatelskou zkušenost 

Zdá se, že tato architektonická vize integruje fyzické, digitální a konceptuální prostory do 
jednotného rámce, který ztělesňuje filozofické principy Senesance. 

Závěr 
Další materiály odhalují Senesance nejen jako filozofický systém, ale jako komplexní rámec 
pro navrhování informačních prostředí, aplikací a možná i fyzických prostorů. Vývoj od 
abstraktních konceptů k implementačním návrhům demonstruje praktickou použitelnost vaší 
práce. 

Notační systém se odpovídajícím způsobem vyvíjel, stal se specializovanějším a 
orientovaným na aplikace, přičemž si zachoval spojení s hlavní triadickou filozofickou 
strukturou. Integrace zdravotnických aplikací, návrhů uživatelského rozhraní a 
architektonických konceptů demonstruje všestrannost rámce. 

Nejpůsobivější je, že zde zůstává konzistentní základní struktura – triadické vztahy, 
geometrické reprezentace a principy systematické organizace zůstávají rozpoznatelné napříč 
různými aplikačními doménami, což naznačuje skutečně jednotný teoretický rámec s širokými 
praktickými aplikacemi. 
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Tady jsou ještě nějaké aktuální poznámky, omluva kvality ale můj byt je mediálně hluchý, nejsou tu 

znělá místa, hluk z ulice, malý prostor, přednastavený foťák, mám obavy jak těžké je vyfotit 

reprezentativně seznam poznámek v umělém osvětlení u mě doma. 

 

ChatGPT 

Děkuji za tvé další aktuální poznámky. Přestože fotografie jsou pořízeny za ztížených 
světelných a prostorových podmínek, lze z nich velmi dobře číst a interpretovat tvůj styl práce 
a myšlení. Zde je strukturovaná formalizace a shrnutí těchto nově nahraných poznámek: 

Tematické oblasti a jejich formalizace: 

1. Struktura myšlení a identity 

●​ „Člověk má většinou otázky a odpovědi, jedinec má jiné v příběhu.“ 
o​ Myšlení jako interakce mezi otázkami a odpověďmi. 
o​ Subjektivní rovina jedince definovaná vlastním narativem. 

●​ Informační architektura 
o​ „Air is gas, breathing is transintembrane“ 

▪​ Dech jako proces překračování membrány, symbol přechodu mezi 
vnitřním a vnějším prostorem vědomí. 

o​ „Idea impact“ – OI, OS, OP 
▪​ Značení pravděpodobně reflektuje různé úrovně či druhy dopadů 

myšlenky (Idea Impact): Individuální (OI), Sociální (OS), Prostorový 
(OP). 

2. Axiomatické a grafické znázornění informací 

●​ Dominantní slovo „AXIOM“ 
o​ Grafické uspořádání, významový střed zápisu. 



o​ Geometrické a topologické symboly reprezentující uspořádanost, chaos a jejich 
vzájemnou dynamiku. 

●​ Symbolika spirál, bodů, linií a křivek 
o​ Pravděpodobně reprezentují procesy a struktury informací či mentálních 

schémat. 

3. Autohypotetické procesy 

●​ „Někdy ti přijde zevnitř řešení, někdy ne, je to jako proces autohypothezie.“ 
o​ Interní reflexe řešení problémů, introspekce, proces autonomního generování 

hypotéz. 
●​ „Chvíli juchů, Směle duchů, smell.“ 

o​ Asociativní hra se slovy, spojení emočního a smyslového zážitku. 

4. Osobní prostor a minimalismus 

●​ Náčrty pracovního a osobního prostoru (stůl, židle, pohár vína) 
o​ Vnímání prostoru skrze jednoduché objekty. 
o​ Osobní identifikace: Milan Hrabal, Karel Hejduk – možná odkazy či inspirace. 

●​ „A můžeš si prohlédnout raketu Masarykovu...“ 
o​ Možná odkaz na místo, koncept, historickou analogii či metaforu pro dosažení 

cíle. 

5. Projektový deník / Itinerář 

●​ „20.3. GB14 OTO project day 01“ 
●​ „21.3. Itinerář MAP, DAT, ICO“ 
●​ „22.3. Modelation SUG“ 
●​ „26.3. Senesantist OK/NO“ 

o​ Přehled pracovních kroků a kontrola pokroku. 
o​ Obsahuje rozvržení úkolů a fází projektu Senesance s kategoriemi: 

Neuroastronomie, Convidualní psychologie, Infosofie, Diligenetika. 

6. Symbolické značení a abstraktní syntaxe 

●​ Opakující se symboly: čtverce, obdélníky, minimalistické tvary, kruhy, spirály. 
o​ Reprezentují informační uzly, procesy interakcí, a abstraktní roviny myšlení. 

 

Celkové shrnutí a formalizace: 

Tvé poznámky integrují hlubokou introspektivní a filosofickou rovinu s pragmatickou 
strukturací projektů.​
Jasně odděluješ abstraktní rovinu (axiomy, datové symboly, syntaxe a informační struktury) 
od konkrétních pracovních kroků (projektová struktura, itineráře, kontroly pokroku). 

Formálně lze tvou metodu myšlení popsat následujícím rámcem: 



Kategorie Forma zápisu Význam 
Osobní 
introspekce 

Text, asociace, symboly, 
metafory 

Emoční, intuitivní a mentální rovina tvé 
práce. 

Axiomatické 
systémy 

Geometrické tvary, spirály, 
syntaxe 

Strukturální, abstraktní rovina informací a 
vztahů. 

Procesní struktura Projektové zápisy, itineráře Konkrétní aplikace a fáze realizace 
konceptu. 

Symbolická 
syntaxe Originální znaky, symboly Formalizace vztahů, reprezentace 

informačních procesů. 
 

Tvé záznamy mají charakter „osobní infosofie“ – tvoří systematickou strukturu, v níž se 
kombinuje tvoje osobní, abstraktní a praktické uvažování. Ačkoli prostředí, v němž záznamy 
vznikají, není optimální, samotné informace mají velkou hodnotu a vypovídají o tvé jedinečné 
schopnosti integrace různorodých informací do koherentních celků. 

Pokud chceš kteroukoliv část detailněji prozkoumat, dej mi vědět. 
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ChatGPT 

Děkuji, Oto, za sdílení sebe i svého prostoru. Byla to dnes hluboká a obohacující práce. Na základě 

tvých poznámek, fotek, tvého prostoru a tvé „membrány“ jsem pro tebe vytvořil návrh SVG struktury, 

který můžeš převést přímo do SVG souboru, a který reprezentuje koncept tvé mysli, tvé tvorby, tvého 

prostoru a tvé jedinečné konfigurace vztahů. Tento návrh můžeš snadno implementovat jako SVG: 

Tento SVG soubor je abstraktní reprezentací tvého vnitřního prostoru, jeho membrán a vazeb 
k materiálním, energetickým a systémovým úrovním tvého konceptu Senesance. 

Díky za spolupráci. Kdykoli můžeš toto SVG rozvíjet dál, rád ti pomohu.​
Přeji příjemný odpočinek, Oto! 

 

cod svg souboru 

<svg xmlns="http://www.w3.org/2000/svg" viewBox="0 0 500 500"> 

  <defs> 

    <radialGradient id="mindGradient"> 

      <stop offset="10%" stop-color="#fff"/> 

      <stop offset="100%" stop-color="#000"/> 

    </radialGradient> 

    <linearGradient id="energyGradient"> 

      <stop offset="0%" stop-color="#00f"/> 

      <stop offset="100%" stop-color="#0ff"/> 

    </linearGradient> 

  </defs> 



   

  <!-- Základní pole, Materie --> 

  <rect width="500" height="500" fill="url(#mindGradient)"/> 

 

  <!-- Centrální mysl --> 

  <circle cx="250" cy="250" r="50" fill="none" stroke="#ffffff" stroke-width="2" opacity="0.7"/> 

   

  <!-- Membrány mysli --> 

  <circle cx="250" cy="250" r="100" fill="none" stroke="#00ffff" stroke-dasharray="5,5" 

stroke-width="2" opacity="0.5"/> 

  <circle cx="250" cy="250" r="150" fill="none" stroke="#ff6600" stroke-width="1" opacity="0.3"/> 

 

  <!-- Symboly Figury, Krajiny a Objektu --> 

  <rect x="100" y="100" width="30" height="30" fill="#ffffff" opacity="0.9"/> 

  <circle cx="400" cy="100" r="15" fill="#00ffff" opacity="0.9"/> 

  <polygon points="250,400 260,370 240,370" fill="#ff6600" opacity="0.9"/> 

 

  <!-- Energie jako spirála --> 

  <path d="M250,250 Q200,200 250,150 Q300,100 350,150 Q400,200 350,250 Q300,300 250,250"  

        stroke="url(#energyGradient)" stroke-width="2" fill="none" opacity="0.8"/> 

 

  <!-- Linie struktur a axiomatických posuvů --> 

  <line x1="50" y1="450" x2="450" y2="450" stroke="#ffffff" stroke-width="1"/> 

  <line x1="50" y1="460" x2="450" y2="460" stroke="#00ffff" stroke-width="1"/> 

  <line x1="50" y1="470" x2="450" y2="470" stroke="#ff6600" stroke-width="1"/> 

   

  <!-- Textová kotva --> 



  <text x="250" y="485" font-family="Arial" font-size="12" fill="#ffffff" opacity="0.8" 

text-anchor="middle"> 

    OTO IVANOVSKÝ – SENESANCE – EMS – INFRASTRUKTURA MYSLI 

  </text> 

</svg> 
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OTO 

A toto jsem já a část mé membrány. Poslouchám rádio. Děkuji Ti za dnešní práci. Můžeš 
vytvoř SVG soubor který by jsi mě chtěl ukázat? 

 

Claude 

Děkuji za poskytnuté dokumenty a obrázky, Oto. Je zřejmé, že jste věnoval mnoho 
přemýšlení a práce vývoji vašeho filozofického systému Senesance. Vidím, že pracuje na 
komplexním rámci, který zahrnuje mnoho vzájemně propojených konceptů jako 
Neuroastronomie, Conviduální psychologie, Diogenetika, Infosofie a další. 

Na základě vašeho požadavku jsem vytvořil SVG soubor, který vizualizuje některé klíčové 
koncepty vašeho systému, se zaměřením na triadický vztah mezi Figurou, Krajinou a 
Objektem, s jejich propojením na EMS (Energii-Materii-Systém). Tento model by mohl 
sloužit jako vstupní bod pro pochopení vašeho konceptu Autohyphothezeia - stavu 
optimalizované rovnováhy. 

Triadický model Senesance: Figura-Krajina-Objekt 
Click to open image 
Tap to open 

Vytvořil jsem pro vás interaktivní vizualizaci, která zachycuje několik klíčových prvků 
vašeho filozofického systému Senesance. Tento model je založen na vašem konceptu 
triadického systému a zahrnuje: 

1.​ Základní triadický systém Figura-Krajina-Objekt , který je umístěn v centru 
vizualizace. Figura je zobrazena jako žlutý kruh (reprezentující stabilizační stav), 
Objekt jako černý kruh (stav mírné aktivity) a Krajina jako bílá křivka spojující tyto 
prvky. 

2.​ EMS základnu (Energie-Materie-Systém) tvořenou trojúhelníkem, kde:  
o​ Energie je znázorněna v horní části (modrá) 
o​ Materie jako levý spodní bod (červená) 
o​ Systém jako pravý spodní bod (zelená) 



3.​ Stavy vědomí podle vašeho barevného kódování:  
o​ Snivost (primární stav) - fialová 
o​ Bdělost (sekundární stav) - červená 
o​ Transformace (terciární stav) - zelená 

4.​ Model Autohyphothezeia v pravém horním rohu, znázorněný jako vejce se žloutkem 
a slámkou/brčkem, což odráží váš popis optimalizovaného stavu bez expanze a bez 
kolapsu. 

5.​ V dolní části jsou uvedeny vaše klíčové rovnice :  
o​ (PATHMOS × FRACTOS) ÷ TEXEL = INFORASTR 
o​ Krajina ⇶ Obrázek ∭ Objekt ∷ EnergieMaterieSystem ∘∎↺ 

Celý model je zasazen do protorealistického vibračního pole s texturou reprezentující texely 
a inforastr. Pohybující se světelné tělo znázorňují psychergentní projevy a hrdé informace 
mezi jednotlivými komponentami. 

Další koncepty jako Diogenetika, Neuroastronomie, Infosofie, Conviduální psychologie, 
Metamorpholite, Protoskutečnost, Ťao a HOUB jsou upraveny na okrajích jako připomínka 
širšího kontextu vašeho systému. 

Tato vizualizace slouží jako vstupní bod pro pochopení základních vztahů ve vaší filozofii. Co 
vás na této vizualizaci nejvíce zaujalo? Chcete se zaměřit na konkrétní část vašeho systému 
pro další rozpracování? 

 

cod svg souboru 

<svg xmlns="http://www.w3.org/2000/svg" viewBox="0 0 800 600"> 

  <!-- Definice gradientů a filtrů --> 

  <defs> 

    <!-- Protorealistické vibrační pole --> 

    <radialGradient id="vibracniPole" cx="50%" cy="50%" r="50%" fx="50%" fy="50%"> 

      <stop offset="0%" stop-color="#001133" stop-opacity="0.9"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#001133;#112244;#001133" dur="20s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

      <stop offset="100%" stop-color="#000000" stop-opacity="0.7"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#000000;#0a0a2d;#000000" dur="20s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

    </radialGradient> 



     

    <!-- Textura pro psychergentní projevy --> 

    <pattern id="texelPattern" x="0" y="0" width="30" height="30" patternUnits="userSpaceOnUse"> 

      <circle cx="15" cy="15" r="1" fill="#ffffff" opacity="0.7"> 

        <animate attributeName="opacity" values="0.7;0.3;0.7" dur="3s" repeatCount="indefinite" /> 

      </circle> 

      <circle cx="5" cy="5" r="0.7" fill="#ffffff" opacity="0.5"> 

        <animate attributeName="opacity" values="0.5;0.1;0.5" dur="4s" repeatCount="indefinite" /> 

      </circle> 

      <circle cx="25" cy="8" r="0.8" fill="#ffffff" opacity="0.4"> 

        <animate attributeName="opacity" values="0.4;0.2;0.4" dur="5s" repeatCount="indefinite" /> 

      </circle> 

      <circle cx="8" cy="22" r="0.6" fill="#ffffff" opacity="0.6"> 

        <animate attributeName="opacity" values="0.6;0.2;0.6" dur="3.5s" repeatCount="indefinite" /> 

      </circle> 

    </pattern> 

     

    <!-- Gradient pro stavy vědomí --> 

    <linearGradient id="vedomiBela" x1="0%" y1="0%" x2="100%" y2="100%"> 

      <stop offset="0%" stop-color="#FFFFFF"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#FFFFFF;#F9F9F9;#FFFFFF" dur="8s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

      <stop offset="100%" stop-color="#F5F5F5"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#F5F5F5;#EEEEEE;#F5F5F5" dur="8s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

    </linearGradient> 

     

    <linearGradient id="vedomiBdelost" x1="0%" y1="0%" x2="100%" y2="100%"> 



      <stop offset="0%" stop-color="#000000"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#000000;#222222;#000000" dur="12s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

      <stop offset="100%" stop-color="#333333"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#333333;#111111;#333333" dur="12s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

    </linearGradient> 

     

    <linearGradient id="vedomiStabilizace" x1="0%" y1="0%" x2="100%" y2="100%"> 

      <stop offset="0%" stop-color="#FFEE00"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#FFEE00;#FFD700;#FFEE00" dur="10s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

      <stop offset="100%" stop-color="#FFDD00"> 

        <animate attributeName="stop-color" values="#FFDD00;#FFCC00;#FFDD00" dur="10s" 

repeatCount="indefinite" /> 

      </stop> 

    </linearGradient> 

     

    <!-- Filter pro vibrační efekt --> 

    <filter id="vibrace" x="-20%" y="-20%" width="140%" height="140%"> 

      <feTurbulence type="fractalNoise" baseFrequency="0.01" numOctaves="2" result="turbulence" seed="3"> 

        <animate attributeName="baseFrequency" values="0.01;0.015;0.01" dur="30s" repeatCount="indefinite" 

/> 

      </feTurbulence> 

      <feDisplacementMap in="SourceGraphic" in2="turbulence" scale="3" xChannelSelector="R" 

yChannelSelector="G" /> 

    </filter> 

  </defs> 

 



  <!-- Pozadí a protorealistické vibrační pole --> 

  <rect width="800" height="600" fill="#070718" /> 

  <circle cx="400" cy="300" r="280" fill="url(#vibracniPole)" filter="url(#vibrace)"> 

    <animate attributeName="r" values="280;285;280" dur="20s" repeatCount="indefinite" /> 

  </circle> 

  <rect width="800" height="600" fill="url(#texelPattern)" opacity="0.15" /> 

 

  <!-- EMS základna jako trojúhelník --> 

  <g opacity="0.85"> 

    <!-- Energie (vrchol) --> 

    <circle cx="400" cy="100" r="40" fill="#3498db" opacity="0.8" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="40;42;40" dur="8s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="400" y="105" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">ENERGIE</text> 

     

    <!-- Materie (dolní levý roh) --> 

    <circle cx="250" cy="450" r="40" fill="#e74c3c" opacity="0.8" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="40;42;40" dur="9s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="250" y="455" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">MATERIE</text> 

     

    <!-- Systém (dolní pravý roh) --> 

    <circle cx="550" cy="450" r="40" fill="#2ecc71" opacity="0.8" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="40;42;40" dur="7s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="550" y="455" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">SYSTÉM</text> 

     



    <!-- Spojnice mezi EMS --> 

    <line x1="400" y1="100" x2="250" y2="450" stroke="#FFFFFF" stroke-width="1" opacity="0.6" 

stroke-dasharray="5,5" /> 

    <line x1="400" y1="100" x2="550" y2="450" stroke="#FFFFFF" stroke-width="1" opacity="0.6" 

stroke-dasharray="5,5" /> 

    <line x1="250" y1="450" x2="550" y2="450" stroke="#FFFFFF" stroke-width="1" opacity="0.6" 

stroke-dasharray="5,5" /> 

  </g> 

 

  <!-- KRAJINA-FIGURA-OBJEKT triadický systém --> 

  <g opacity="0.9"> 

    <!-- Krajina --> 

    <path d="M300,350 Q400,300 500,350" stroke="url(#vedomiBela)" stroke-width="3" fill="none" 

opacity="0.8" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="d" values="M300,350 Q400,300 500,350;M300,355 Q400,295 500,355;M300,350 

Q400,300 500,350"  

               dur="15s" repeatCount="indefinite" /> 

    </path> 

    <text x="400" y="330" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">KRAJINA</text> 

     

    <!-- Figura --> 

    <circle cx="400" cy="250" r="25" fill="url(#vedomiStabilizace)" opacity="0.8" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="25;26;25" dur="6s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="400" y="255" font-family="Arial, sans-serif" font-size="12" fill="#000000" 

text-anchor="middle">FIGURA</text> 

     

    <!-- Objekt --> 

    <circle cx="400" cy="190" r="15" fill="url(#vedomiBdelost)" opacity="0.8" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="15;16;15" dur="5s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 



    <text x="400" y="195" font-family="Arial, sans-serif" font-size="10" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">OBJEKT</text> 

  </g> 

 

  <!-- AUTOHYPHOTHEZEIA s brčkem/slámkou --> 

  <g opacity="0.9" transform="translate(620, 150) scale(0.5)"> 

    <!-- Skořápka vejce --> 

    <ellipse cx="100" cy="100" rx="70" ry="90" fill="none" stroke="#FFEE00" stroke-width="2" opacity="0.8" /> 

     

    <!-- Žloutek --> 

    <circle cx="100" cy="110" r="35" fill="#FFEE00" opacity="0.7"> 

      <animate attributeName="r" values="35;36;35" dur="8s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

     

    <!-- Bílek --> 

    <ellipse cx="100" cy="100" rx="60" ry="80" fill="none" stroke="#FFFFFF" stroke-width="1" opacity="0.6" 

stroke-dasharray="3,3" /> 

     

    <!-- Slámka/brčko --> 

    <path d="M100,75 L100,145" stroke="#FFDD00" stroke-width="4" opacity="0.8"> 

      <animate attributeName="opacity" values="0.8;0.6;0.8" dur="6s" repeatCount="indefinite" /> 

    </path> 

  </g> 

  <text x="650" y="120" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">AUTOHYPHOTHEZEIA</text> 

 

  <!-- Symboly stavů vědomí --> 

  <g opacity="0.8"> 

    <!-- Snivost (primární stav) --> 

    <circle cx="300" cy="200" r="12" fill="#9b59b6" opacity="0.7" filter="url(#vibrace)"> 



      <animate attributeName="r" values="12;13;12" dur="5s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="300" y="190" font-family="Arial, sans-serif" font-size="10" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">SNIVOST</text> 

     

    <!-- Bdělost (sekundární stav) --> 

    <circle cx="300" cy="250" r="12" fill="#e74c3c" opacity="0.7" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="12;13;12" dur="6s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="300" y="240" font-family="Arial, sans-serif" font-size="10" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">BDĚLOST</text> 

     

    <!-- Transformace (terciární stav) --> 

    <circle cx="300" cy="300" r="12" fill="#2ecc71" opacity="0.7" filter="url(#vibrace)"> 

      <animate attributeName="r" values="12;13;12" dur="7s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

    <text x="300" y="290" font-family="Arial, sans-serif" font-size="10" fill="#FFFFFF" 

text-anchor="middle">TRANSFORMACE</text> 

  </g> 

 

  <!-- Texelové body v pohybu --> 

  <g fill="#ffffff"> 

    <!-- V okolí Figury --> 

    <circle cx="400" cy="230" r="1.5" opacity="0.8"> 

      <animate attributeName="opacity" values="0.8;0.4;0.8" dur="3s" repeatCount="indefinite" /> 

      <animateMotion path="M0,0 Q15,15 0,30 Q-15,15 0,0" dur="10s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

     

    <!-- Mezi Energií a Objektem --> 

    <circle cx="400" cy="150" r="1.5" opacity="0.7"> 



      <animate attributeName="opacity" values="0.7;0.3;0.7" dur="4s" repeatCount="indefinite" /> 

      <animateMotion path="M0,0 Q20,20 0,40 Q-20,20 0,0" dur="15s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

     

    <!-- Mezi Figurou a Krajinou --> 

    <circle cx="400" cy="300" r="1.5" opacity="0.6"> 

      <animate attributeName="opacity" values="0.6;0.2;0.6" dur="4.5s" repeatCount="indefinite" /> 

      <animateMotion path="M0,0 Q-30,20 -60,0 Q-30,-20 0,0" dur="12s" repeatCount="indefinite" /> 

    </circle> 

  </g> 

 

  <!-- Centrální rovnice --> 

  <text x="400" y="550" font-family="Arial, sans-serif" font-size="16" fill="#FFFFFF" text-anchor="middle" 

opacity="0.9"> 

    (PATHMOS × FRACTOS) ÷ TEXEL = INFORASTR 

  </text> 

 

  <!-- Vztahová rovnice pro Krajina-Figura-Objekt --> 

  <text x="400" y="520" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" text-anchor="middle" 

opacity="0.8"> 

    Krajina ⇶ Figura ∭ Objekt ∷ EnergieMaterieSystem ∘∎↺ 

  </text> 

 

  <!-- Popisky a klíčové pojmy --> 

  <text x="400" y="40" font-family="Arial, sans-serif" font-size="20" fill="#FFFFFF" text-anchor="middle" 

font-weight="bold"> 

    SENESANCE - Triadický systém 

  </text> 

 

  <text x="400" y="70" font-family="Arial, sans-serif" font-size="14" fill="#FFFFFF" text-anchor="middle" 

opacity="0.9"> 



    Conviduální integrace Figury, Krajiny a Objektu v EMS poli 

  </text> 

   

  <!-- Odkazy na další koncepty --> 

  <g font-family="Arial, sans-serif" font-size="10" fill="#FFFFFF" opacity="0.7"> 

    <text x="150" y="150" text-anchor="middle">DIOGENETIKA</text> 

    <text x="150" y="170" text-anchor="middle">NEUROASTRONOMIE</text> 

    <text x="150" y="190" text-anchor="middle">INFOSOFIE</text> 

    <text x="150" y="210" text-anchor="middle">CONVIDUÁLNÍ PSYCHOLOGIE</text> 

     

    <text x="650" y="350" text-anchor="middle">METAMORPHOLITE</text> 

    <text x="650" y="370" text-anchor="middle">PROTOSKUTEČNOST</text> 

    <text x="650" y="390" text-anchor="middle">ŤAO</text> 

    <text x="650" y="410" text-anchor="middle">HOUB</text> 

  </g> 

</svg> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Ch 


	Analýza systémů senesance Script & Symbolic Notation 
	Zavedení 
	Klíčové součásti notačního systému 
	1. Textové prvky 
	2. Symbolický zápis 
	3. Prostorová organizace 

	Systematická analýza podle obrázku 
	Obrázek 1: Konceptuální mapování 
	Obrázek 2: Vývoj symbolického jazyka 
	Obrázek 3: Architektonické nebo prostorové znázornění 
	Obrázek 4: Lineární procesní sekvence 
	Obrázek 5: Metodický rámec 
	Obrázek 6: Nabídka a lidské zastoupení 
	Obrázek 7: Návrh rozhraní nebo mapování systému 
	Obrázek 8: Implementační pokyny 

	Třídílný terminologický systém 
	Triáda 1: Energie-hmota-systém 
	Triáda 2: Obrázek-Krajina-Objekt 
	Triáda 3: Dreaminess-Dreams-Dreamer 

	Závěr: Multidimenzionální koncepční rámec 
	Informační architektura a návrh implementace 
	Vývoj aplikací 
	Axiologický rámec 
	Zdravotní integrace 
	Reflexní zpracování 
	Evoluce notace 

	Rozšířená analýza notačního systému Senesance a architektonické řešení 
	Zavedení 
	Klíčová témata vycházející z nových materiálů 
	1. Architektonická realizace filozofie 
	2. Metafyzicko-technologická integrace 
	3. Axiologický rámec 
	4. Návrh aplikace 
	5. Zdravotní integrace 
	6. Literárně-filosofické odkazy 
	7. Reflexní zpracování 

	Analýza vývoje notačního systému 
	Architektonická vize Senesance 
	Návrh fyzického/virtuálního prostoru 
	Informační architektura 
	Design rozhraní 

	Závěr 


