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TVA DAGAR SEDAN

P4 ett barnhem i stadsdelen Hagerholmen utnyttjar férestdndarinnan Marta Agdell barnen till
att utfora diverse sysslor, manga av dem olagliga. Den elvaariga pojken Otto Bahm har som
uppgift att springa arenden till hamnen dar han képer otullade varor direkt fran fartygen som
han sedan smugglar in till staden for forsaljning. En av kunderna ar konstnaren Viktor
Ljungdal som sedan lange fatt sina farger och annat konstnarsmateriel ifran barnhemmets
smuggelverksamhet. Denna kvall har pojken Otto Bahm just besdkt kapten Roy Cone pa
skeppet "Catherine” och forvarvat fargpigment till Viktor Ljungdal. Vad Otto Bahm
hemlighallit ifran Marta Agdell ar att han sedan en tid tillbaka tagit extra betalt av kunderna
och lagt undan extraslantarna till sig sjalv.

Forestandarinnan har emellertid upptackt tjuveriet och skickar denna kvall ett annat barn,
den tiodriga flickan Lisa Slojd for att "lara Otto en laxa”. Hennes order ar enkla: ta
smuggelgodset fran Otto och knuffa ner honom i vattnet. Trots att Agdell forsakrat Lisa Slojd
om att pojken ar simkunnig ar Lisa nervés och angestriden. Lange ligger hon pa lur i
hamnen och nar Otto till sist dyker upp rusar hon skrikande fram och férsoker rycka den
stora laderpungen med smuggelgods fran honom. Otto har dock knutit fast varorna noga i
handleden och efter en kort kamp knuffar Lisa till honom sa att han snubblar ner i vattnet.
Flickan som far panik springer darifran utan att se efter hur det gick med Otto.

Nar hon tomhant atervander till barnhemmet ger Marta Agdell flickan ett rejalt kok stryk. Hon
beordrar henne att ga tillbaks till hamnen for att se om kapten Roy Cone har mer att sélja.
Lisa protesterar och menar att Otto val sdkert kommer tillbaka med varorna. Detta ar langt
ifran sakert, sdger Marta, Lisa knuffade ju ner honom i det iskalla vattnet och vad hon kanner
till kan pojken inte simma. Lisa ska vara tacksam for att Marta inte gar till polisen och
avsl6jar henne for den mérderska hon ar. Marta gar emellertid med pa att de kan vanta till



soluppgangen, om Otto inte atervant da ar det bast for Lisa att hon pallrar sig ner till hamnen
och fixar nya varor.

Lisa ligger vaken hela natten och lyssnar foérgaves efter pojkens steg i trappan. Tidigt i ottan
rycker Marta upp henne ur hennes badd och skickar ivag henne till hamnen. Beddvad av
angest och skrack gar hon ner till vattnet. Dar ser hon en folksamling hdja upp Ottos lik ur
vattnet. En polis ber folket avlagsna sig, inget att se, bara en tragiskt olycka dar en stackars
gatunge trillat i sjon.

Val vid skeppet Catherine finns ingen mer farg att kdpa. Nar Lisa kommer tillbaka till
barnhemmet far hon aterigen smaka pa rottingen.

Inte heller natten som kommer far Lisa nagon sémn, hon slumrar till men vaknar genast
kallsvettig av mardrommar. Mitt i natten gar hon upp och ut pa stadens gator, hon tanker pa
Otto och att ingen nagonsin kommer att fa veta vad som egentligen hande med honom eller
ens veta hans namn eller vem han var. Till sist irrar hon ivag till polishuset och satter upp en
lapp. "POJKEN | HAMNEN HETTE OTTO OCH BLIVDE MORDAD!” (APPENDIX 1), precis
nar hon satter upp den kommer tva konstaplar. De ropar pa flickan men hon hinner smita
ivag och springa tillbaka till barnhemmet.

FRIDENHEIMSKA HUSET

For mer utforlig presentation av platsen se aventyret Vaxkabinettet, inkluderat i grundboken
for Askhem.

Polisintendent Albert Backe halsar rollpersonerna valkomna. Eftersom de varit behjalpliga
forut tAnker han att de kan vara det nu ocksa. Fallet han har i atanke ser inte mycket ut fér
varlden. Faktiskt sa lite att polischef Karl von Alderhorn beordrat nedlaggning sa fort han
hort talats om det. Nagot med det hela har dock fastnat i Backe. "Man maste se sig sjalv i
spegeln ocksa” muttrar han medan han beklagar att han inte har nagot gott att bjuda pa
denna gang. Han berattar om pojken som hittats i hamnen och om flickans lapp.

Backe leder rollpersonerna till barhuset. Dar lamnar han dem med ett lycka till och dverlater
konstapel Bjork att vara behjalplig i fallet. Backe kan de inte komma till fér mer hjalp, han har
mycket att sta i och polischef von Alderhorn far under inga omstandigheter upptacka att han
trotsat direkta order. Obducent Frida Falk visar upp pojkens kropp. Den ar latt uppsvalld. Pa
héger handled syns ett cirkelformat brannmarke. Frida Falk visar upp pojkens agodelar. En
liten karvad trddocka. En liten sack med fyra val tillslutna laderpungar med rétt, blatt, svart
och gult pulver. En liten lapp dar det star nagot svartydligt (APPENDIX 2). Runt halsen helt
nara kroppen har han ocksa haft en liten l[aderpung i ett snére med elva kopparslantar i.



LEDTRADAR

Marke pa handleden

Ett litet brAnnmarke pa pojkens handled. Det &r gammalt och lakt sedan lange. Arrvavnaden
bildar en liten cirkel med tva streck igenom. Poliskonstapel Bjork kan beratta att det ror sig
om en sa kallad barnhemsmarkning. Efter den svarta déden blev hundratals barn
foraldraldsa. Pa kort tid upprattades en rad barnhem, flertalet i privat regi, inga ordentliga
utredningar hanns med, det var fritt fram for vem som helst att erbjuda ett uppehalle.
Eftersom barnen sa ofta rymmer inférdes till slut en inofficiell markning av dem. Da polisen
standigt tvingas hantera bortsprungna barn kanner han val till symbolen: Den star for
"Barnhemmet Sorken”.

Leder till:
Barnhemmet Sorken

Pengapungen

Innanfér Ottos skjorta, tatt knuten till kroppen, har obducent Frida Falk upptackt en liten
pung med elva kopparslantar. Det ar inte nagra stora pengar, men for ett barnhemsbarn
torde de representera en hel liten formogenhet.

Leder till:
Inget. Men det kan insinuera att Otto har bérjat stjala fran sin uppdragsgivare.

Fargerna

En stor [aderpung som pojken haft surrad vid handleden. | den aterfinns fyra mindre
laderpungar innehallande pulver i fargerna rott, blatt, svart och gult, de har varit sa pass val
forslutna att vattnet inte lyckats ta sig in. Pulvret luktar inte mycket. Om rollpersonerna
smakar pa det smakar det beskt.

Leder till:

Det kravs ett lyckat slag pa LARDOM fér att genast forsta att det ror sig om fargpigment till
oljefarger. Darifran kan rollpersonerna sjalva dra sig till minnes, eller tipsas av ndgon om
stadens aldsta konstgalleri. Galleri Tjader.

Lappen pa pojken

| pojkens ena ficka har en lapp legat. Obducenten har tagit fram den och torkat den. Skriften
har flutit ut nadgot med det gar anda att urskilja namnet "Catherine” (APPENDIX 2).

Leder till:
Skeppet Catherine, aven om rollpersonerna kanske inte inser det genast.



Lappen som satts upp pa dorren

(APPENDIX 1) Tva konstaplar - Blom och Viding fick en snabb skymt av Lisa Sl6jd innan
hon férsvann. De beskriver henne som "mellan 7 och 10 ar, utmarglad, kladd i trasiga
paltor”. Framforallt Viding tjocknar lite pa résten nar han beskriver hennes ansikte. "Som att
hon bar pa hela varldens sorger. Inget barn borde behdva utsta vad an hon nu kan tankas
ha fatt utsta”

Leder till:
Ingenting. Men flickan kommer att aterkomma.

SODRA HAMNEN

Konstapel Bjork visar garna rollpersonerna platsen dar pojkens lik upphittades. Hamnen
stracker sig ett 500-tal meter och ar kantad av koldrivna industrilokaler. Tre jarnvagsspar
I6per langst vattnet dar arbetare under dagen lastar av och pa kol, timmer och tegel. Sjalva
bathamnen patrulleras av en mangd trolldomskommisionsutsanda man vilka kontrollerar alla
som ror sig till och fran det tiotal stérre skepp som ligger anlagda.

Pa sjalva brottsplatsen finns inget speciellt att se. | hamnens norra hérn pekar konstapeln
ner i vattnet och visar var kroppen hittades. Allt som finns ar att blicka ner i ett skitigt och
iskallt mérkt vatten.

Langre sdderut i hamnen ligger skeppet Catherine. Detta ar dock inget rollpersonerna
upptacker om de inte aktivt letar efter det

HANDELSER

Tullverket

Nar rollpersonerna anlander haller ett stort skepp just pa att anlagga i narheten. “Elizabeth”
star inkarvat i féren med stora snirklande bokstaver. Nagra hamnarbetare fangar in tunga
tampar som kastas ner fran dack och surrar dem vid bryggorna. Nar landgangen satts ut och
en man som tycks vara kaptenen stiger ner framtrader genast tva man i mérka rockar.
"Karantansregler! Ingen passagerartrafik ut eller in!”. Kaptenen slar ut med handerna och
svarar pa tafatt svenska med brittisk brytning. "I know | know. Snalla. var lite snalla. Vi bara
lamna goods and off we go!” Han racker 6ver ett papper till mannen. De studerar det ett tag,
nickar, racker tillbaks det och later sedan kaptenen folja dem. Medan de gar pekar de mot en
liten tegelbyggnad i mitten av hamnen. "Tullverket, allt maste deklareras dar.” De viftar med
papperet "Det har far du far Iamna dar”. Kaptenen ler. "Okay okay jag vet the drill. Ni ska
alltid take your cut of, how do you say, hela harligheten?”. En av mannen svarar "A small cut
that is”. Kaptenen himlar med dgonen "You swedes sure have a weird conception of small”.



The Golden Lion

| Sédra hamnen ligger krogen The Golden Lion, enbart avsedd for sjoman fran fartyg som
ligger fortdjda i hamnen. Krogen ar relativt nydppnad och ingen av rollpersonerna har besékt
den tidigare. Nagon av dem har dock hort talas om den. Den drivs helt i regi av
trolldomskommisskonen och enbart besattningsman fran nagot av de skepp som for tillfallet
ligger fortjda i hamnen tillats intrade. Trolldomskommissionens officiella férklaring till att ge
sig in i krogbranschen ar att krogen ar ett satt att undvika stok och problem som uppstar nar
rastldsa sjoman halls instangda pa sina fartyg inne i hamn. Elaka tungor viskar dock om att
priserna pa drycker ar sa pass tilltagna att det helt enkelt ror sig om en opportunistisk
affarsverksamhet, dessutom ger det medlemmar av trolldomskommissionen en unik
mdjlighet att under mindre formella former knyta handelskontakter med utlandska affarsman.

Om rollpersonerna vill fors6ka komma in pa the Golden Lion behdver de antingen smita in,
vilket inte &r omgjligt sent pa kvallen da vakterna oftast ar rejalt pa lyran. Ett annat alternativ
ar att utge sig for sjoman, da kravs en lapp med ett intyg, en for varje rollperson, sadan kan
ga att forfalska eller kdpa sig till av fulla sjoman som lamnar krogen. Om nagon hor att de
pratar svenska kommer de dock forvagras intrade om de inte kommer med en trovardig
forklaring.

Sjalva krogen ar verkligen inget att skriva hem om. Den ar billigt och spartanskt inredd.
Stolar och bord utstéllda utan omtanke i en fore detta fabrikslokal. Det ar hogljutt och stojigt.
Det hors tyska, engelska och spanska (om nu nagon av rollpersonerna kan identifiera
spraken). Olet som flédar &r av billig kvalitet. Matmenyn innehaller dock exotiska ratter som
sheperds pie, pasta bolognese och apfelstrudel, alla tillagade av den langt innan Svarta
Doden, inflyttade fransmannen Jean Fouillard. Det ar ratter ingen av rollpersonerna
nagonsin hort talas om och framférallt pastan framstar som nagot otroligt markligt.

Om rollpersonerna lyckas fa byta nagra ord med Jean berattar han mer an garna pa sin
brutna svenska att den bestar av en deg av vete som man sedan torkar och kokar i vatten.
Entreprendriellt lagda rollpersoner ser mdojligheten till en framtida importverksamhet av den
underliga ravaran. Jean sjalv tycker dock inte att den ar mycket for varlden. Ratten ar nagot
Trolldomskommissionen tvingar honom ha pa menyn eftersom italienska sjoman koper den i
sadana mangder. Om han bara kunde 6évertala dem om att importera nagra tunnor ankfett sa
att han kunde tillaga sin alskade Confit Canard!

Det ar riskabelt att befinna sig pa The Golden Lion. Nar som helst kan nadgon misstanksam
trolldomskommissionsanstalld éverhoéra rollpersonerna och ifragasatta vad de gor dar.

LEDTRADAR

Inga mer an att de flesta skepp bar kvinnonamn vilken skulle kunna fa rollpersonerna att
inse att Catherine kanske ar ett skepp.



SKEPPET CATHERINE

Catherine ar ett drygt trettio meter langt brittiskt handelsfartyg med tre master. Det ligger
fortojt i sodra delen av Sédra Hamnen. Nar rollpersonerna kommer ar det full aktivitet. Det
tycks som att besattningen ar i fard med att ge sig av.

Om rollpersonerna lyckas prata med kaptenen Roy Cone ar det genom hans tolk, tysken
Hans Merkel, (savida ingen av dem talar engelska). Pa fragan om Cone sett den mérdade
pojken svarar kaptenen undvikande. Alla hans varor gar sjalvklart genom tullen, precis enligt
reglementet, menar han. Det finns tva satt att fa kaptenen att sdga mer. Antingen genom att
muta honom, for detta kravs att kaptenen litar pa rollpersonerna sa ett lyckat slag i
MANIPULERA kravs utéver mutan. Det andra ar att rollpersonerna med pondus forklarar att
de tillhér polismyndigheten och att kaptenen ar misstankt i en mordutredning. Det vore
olyckligt om de skulle behéva ta med honom till stationen och halla honom dar tills hela den
har saken 16st sig, framférallt som det verkar som att han och hans beséattning ar i fard med
att Iamna Askhem.

Om rollpersonerna lyckas med nagot av detta erkéanner Roy Cone att det visst kan handa att
mannarna i besattningen da och da gor sig en liten extra hacka genom att sélja lite
krimskrams bortanfor tullverkets hokégon. Men det ar inget han sjalv nagonsin skulle halla
pa med. Pressas alternativt mutas han ytterligare erkanner dock att han just denna gang
gjorde han en gammal van en tjanst genom att plocka upp lite konstnarsmateriel nar han lag
i Venedig. Och ja, en pojke kom och hamtade upp varorna for ett par dagar sedan. Mer vet
han inte. Vem vet om det ens rér sig om pojken som rollpersonerna letar efter, s& mycket
gatungar som tycktes ranna runt i hamnen. Redan morgonen efter kom en liten flicka forbi
och ville ocksa hon kdpa konstnarsmateriel! Om rollpersonerna fragar mer om flickan
berattar kaptenen att hon var atta-nio ar, valdigt mager och sag mycket olycklig ut.

HANDELSER

Halt! Har far ingen passera

Da karantansregler rader ar det strikt férbjudet att borda, eller ens komma nara fartygen i
hamnen utan tillstdnd. Hamnomradet patrulleras stéandigt av man i svarta rockar. Om
rollpersonerna narmar sig Catherine kommer de att bli stoppade av tva hégresta man i
svarta kappor.

Rollpersonerna kan I6sa situationen pa olika satt. Till exempel genom att inleda en
avledande mandver, genom att forsdka muta vakterna (svart) eller genom att férsoka styrka
att de ar utsadnda av polismyndigheten for att utreda ett mord (kommissarie Bjork kan hjalpa
dem med detta). Nattetid ar det ocksa mojligt att smyga forbi vakterna. Om det skulle utbryta
strid kommer fler vakter rusa till undsattning vilket hogst troligt kommer att resultera i att
rollpersonerna antingen tvingas fly eller skadas och/eller arresteras och fors till polishuset
(vilket kan bli en mycket pinsam historia for polisintendent Albert Backe).



LEDTRADAR

Konstnarsmateriel

Kaptenen berattar att pojken kopt konstnarsmateriel vilket kan far rollpersonerna att (om de
inte redan gjort det) inse att de mystiska pulvren i sjalva verket ar fargpigment.

Leder till
Utifran detta kan rollpersonerna sjalva dra sig till minnes, eller tipsas av nagon om stadens
aldsta konstgalleri. Galleri Tjader.

Flickan

Kaptenen har sett en flicka som pa beskrivningen liknar flickan som satte upp en lapp pa
polishuset.

Leder till
Ingenting

GALLERI TJADER

Konstgalleriet Tjader ligger i stadsdelen Vasterport. Huset sticker ut med en ovanligt
rentvattad tegelfasad med stora blankpolerade skyltfénster. Ovanfér porten hanger en
vackert snidad gjutjarnsskylt forestallande en tjader i profil.

Gallerist Mauritz Tjader ar en finlemmad man i femtioarsaldern, kladd i dyra om &n smatt
excentriska klader. Galleriets vaggar ar rédmalade och tackta med malningar fran golv till
tak. Nar rollpersonerna anlander star galleristen vid en disk i ett horn av galleriet och talar
med en distingerad herre, uppenbart dar fér att inhandla ett konstverk till sin fru.

Om rollpersonerna visar Mauritz Tjader fargpigmenten kommer han att bli helt till sig.
"Vendicolori! Venetianska farger! Det ar inte varje dag man far vila 6gonen pa sadana
skonheter! Jag undrar... var har ni fatt tag i dessa?”

Om Mauritz Tjader tillfragas om vem fargerna skulle kunna tankas tillhéra pladdrar han forst
pa, fortsatt fortrollad av fargerna. "Ja...vem? Jo det finns mig veterligen bara en konstnar i
Askhem som arbetar med den har underbara, om an enligt vissa illasinnade tungor, nagot
omoderna paletten. Omodern! Hur kan nagot av gud givet nagonsin kallas omodernt!” Sedan
sansar han sig och sager inget mer. Galleristen ar darefter omdjlig att pressa eller muta.
Endast genom att erbjuda honom fargerna i betalning kan han évertalas om att beratta att
konstnaren han har i atanke ar Viktor Ljungdal, samt var dennes ateljé ar lokaliserad. Han
visar ocksa upp tre malningar av konstnaren pa sina vaggar. Det &r sant som han sager att
fargerna verkligen sticker ut. Tva av malningarna forestaller stolt poserande adelsméan, den
sista en adelsdam i en vacker klanning. "Verkligen ett utsokt hantverk”, menar Tjader. "Synd



bara att han hemfallit till rent trams pa senaste tiden. Ni skulle se vad han férsékte pracka pa
mig harom manaden. En malning av en karra. En enkel alldaglig bondedroska. Kan ni tdnka
er! Vem i hela varlden skulle vilja képa nagot sadant?”

HANDELSER

Vik hadan skumrask!

De rollpersoner som inte ser propra ut kommer Tjader genast forsdka kora ut (ifall delar av
rollpersonerna ar propra utgar han ifran att de inte ar i séllskap med resten). Rollpersonerna
behéver MANIPULERA Tjader om att fa stanna kvar, alternativt far de mindre propra i
sallskapet vanta pa gatan utanfér. Om rollpersonerna tar till vald kommer den distingerade
herren att forsdka fly ut ur butiken och ute pa gatan ropa pa hjalp "Vakter! Vakter! Ett ran! De
ranar stackars Mauritz!” Inom ett par minuter kommer tva patrullerande vakter att komma in i
butiken.

LEDTRADAR

Mauritz Tjaders vetskap om konstnaren Viktor Ljungdal

Leder till
Konstnarens ateljé

KONSTNARENS ATELJE

| en vindsvaning i stadsdelen Hagerholmen ligger konstnaren Viktor Ljungdals ateljé.
Ljungdal ar en man i trettioarsaldern. Oavsett nar pa dygnet rollpersonerna knackar pa
Oppnar han i en trasig och fargflackad morgonrock. Hans har star at alla andar och han ser
inte ut att ha rakat sig pa flera dagar. Han ar motvillig till att slappa in rollpersonerna. Ett
lyckat slag pa MANIPULERA kravs, alternativt att rollpersonerna tar sig in med vald.

| ateljén star travar av dukar langst med vaggarna. Alla ar tackta med skynken. De enda tva
som gér att bevittna star uppstallda pa tva stafflier mitt i rummet. Ett lyckat slag p4 LARDOM
visar att det &r hdgst ovanliga tavior men att de rent tekniskt narmar sig perfektion. Aven om
ingen av dem ar helt fardiga ar det uppenbart for alla rollpersoner att de skiljer sig fran
malningarna pa Tjaders Galleri. Hantverket ar liknande men motiven ar annorlunda. Den ena
malningen forestaller en enkel tjanare som férbereder ett luxudst middagsbord at sin herre,
han tittar upp fran sitt varv med ett outgrundligt uttryck i ansiktet. Pa den andra malningen
syns bara en bukett med enkla blommor, blaklockor, prastkragar och hundkex, i bakgrunden
syns ingenting, den ar svart som natten. Av nagon anledning kanner rollpersonerna sig
bertérda av malningarna trots att de innehaller alldagligare motiv an de nagonsin tidigare sett
hos oljemalningar. Om nagon av rollpersonerna kommenterar malningarna sa fnyser Ljundal



at dem. "Vad vet ni?? Ni forstar er val inte pa riktig konst!” Sedan blir han nedslagen, varpa
han aterigen blir uppeldad "Det tycks det inte vara nagon som gor i den har férbannade
karantanhalan! | Florens, i Paris. Dar hade jag varit en stjarna! Hor ni det! En stjarna!”

Konstnaren erkanner utan vidare omsvep att han med jamna mellanrum fatt farger, penslar
och dukar levererade av pojken Otto fran barnhemmet Sorken. Till ett styvt pris férvisso,
men tillgang och efterfrdgan och sa vidare, dessutom ar det saklart inte han sjalv utan hans
mecenat som star for pengarna. Hur Otto kommer 6ver materielet lagger han sig inte i, men
av pojkens oavbrutna pladdrande. (Han skrattar till. "pojken kan inte halla mun i tva
sekunder om sa hans liv hangde pa det”) misstanker han att de oftast kommer ifran olika
skepp i hamnen. "St Helena, Esmeralda, Victory han kunde inte halla tyst om alla
fartygsnamn. Sist han var har, det var mycket olyckligt. Min mecenat dék upp och hon fick be
sin tjanare smalla till honom for att fa igen kaften pa lillen. Det tog sa illa att han blev av med
en tand stackaren” Konstnaren ser plagad ut av minnet.

Pojken skulle ha kommit med varor for tva dagar sedan, men det var flera veckor sedan han
sag till honom sist. Om konstnaren informeras om pojkens dod tycks han arligt berérd. "Det
ar den dar vidriga forestandarinnan...sakert ligger hon bakom det. Antingen aktivt eller
genom ren férsumbarhet. Hon bryr sig inte ett jota om barnen haxan till férestandare. Det ar
inte forsta gangen ett barn férsvinner fran det hemmet, det kan jag nastan lova.”

Om de drdjer kvar ett tag sa borjar Viktor Ljungdal bli nervds och férséker far dem att lamna.
Snart hors skrapanden ifran andra sidan av en dorr. S& smaningom 6vergar det till hogljudda
bultanden. Om rollpersonerna vill undersdka saken forséker konstnaren stoppa dem, forst
genom bortférklaringar, (vinden, rattor, ett hus som satter sig) men som sista utpost med ren
desperation "VANTA LAT MIG ATMINSTONE MATA DEN FORST!” skriker han. Om
rollpersonerna later honom sa tar han darrande fram en tallrik med koéttfars som han haller
nagra droppar ifran en flaska i och kastar in genom en lucka i dérren. "Nu somnar den
snart”, bedyrar han. Det hérs glufsande bakom ddrren. Fem minuter senare blir det tyst.

Bakom dérren finns en vanddd. Om rollpersonerna éppnar dérren innan Ljungdal hinner
slanga in maten, alternativt innan fem minuter gatt sa blir det strid. Om den vandéda matats
kommer den att fem minuter in i striden segna ner pa golvet.

Efter att den vandéda uppdagas inser Viktor Ljungdal att det inte gar att undanhalla
sanningen. Han drar av skynket ifran av en av tavlorna vid vaggen. Den forestéller en naken
bystig kvinna, sittande med sarade ben pa en stol. Utmanande tycks hon stirra rakt in i
betraktaren 6gon pa ett satt som far rollpersonerna att instinktivt vilja sla ner blicken. Det ar
uppenbart utifran sattet hon sminkat sig att det rér sig om en prostituerad. Det varsta ar dock
inte den nakna kvinnan och det oheliga uttrycket i hennes ansiktet. Framfér henne star pa
alla fyra den vanddéda med ansiktet mellan hennes sarade ben. Kvinnans haller handerna
framfor sig, fingrarna slingrande langst den vandddas bakhuvud som for att trycka det mot
sitt kon.

Fortvivlad sliter konstnaren av skynken fran fler tavlor. Alla uppvisande liknande perverst
fasansfulla motiv.



Om konstnaren pressas hart berattar han att taviorna ar gjorda pa bestallning av adelsdam
Sylvia Augustin. Hon ar hans mecenat och anledningen till att han alls har nagon ateljé och
konstnarsmateriel. Ja att han dverhuvudtaget har tak éver huvudet och mat for dagen. Ett
lyckat slag p4 LARDOM kan avsléja att Sylvia Augustin ar lite av en kandis bland
adelsmannen. Som ensam arvinge till de allt for tidigt framlidna féraldrarna Henrik och
Christina har hon trots sina 37 ar i livet aldrig tagit en make. Istallet har hon fokuserat pa att
anvanda sin formdgenhet till att bli en maktfaktor i Askhem.

Konstnéaren har ingen aning om vem den vanddda ar. Augustins tjanare kom med den en
dag och gav honom flaskan med "besvarjda droppar”, som haller den medvetslds i nagra
timmar - tillrackligt for en avbildningssession. Hans liv har gatt i botten efter den dagen. Varje
manad kommer Augustin med bestallningar pa allt vidrigare motiv. Han har sjalv tvingats att
leta sig ut bland horkvarteren for att hitta unga kvinnor desperata nog att anta hans sjuka
begéaran. Varje natt plagas han av mardrémmar. Om det finns ett helvete kommer det inte
vara tillrackligt fér honom. Nej, fér honom |ar nagot langt varre vanta nar han en dag lamnar
denna jord. Och allt detta for vad? Konsten? Han slar ut mot de tva tavlorna fran tidigare.
Konst som anda ingen forstar. Kanske ar detta hans straff, redan i jordelivet. Att ha gjort alla
dessa uppoffringar for exakt ingenting. Vid det har laget tycks Viktor Ljungdal tappa alla
koncept. Han tar upp en metallspade ifran ett bord dar han blandar sina farger och bérjar ga
loss pa de tva malningarna. Om han tillats fortsatta kommer han gratande att riva dem i
stycken.

LEDTRADAR

Sylvia Augustin

Konstnaren kan avsl6ja att hans mecenat ar Sylvia Augustin

Leder till
Huset Augustin

Fartygsnamn

Ljungdal berattar att pojken brukar tala om olika fartyg, flera avdem med kvinnonamn.

Leder till
Om rollpersonerna inte redan insett detta kan det fa dem att forstd att Catherine ar ett
fartygsnamn.

Avsky mot Marta Agdell

Viktor Ljungdal verkar inte forvanad over att ett barn doétt pa Sorken.

Leder till



Ett aterbesdk pa barnhemmet Sorken

HUSET AUGUSTIN

| stadsdelen Slottsholmen, vid vattnet med en magnifik utsikt 6ver Glenningen ligger Huset
Augustin, som ar sa nara man kan komma en herrgard mitt inne i stan. | manga langa
generationer har det tillnort atten Augustin av vilken Sylvia ar den enda nu levande.

Vid Sylvia Augustin tar sidosparet med de fyra fargerna slut. Ett besdk hos henne kommer
inte att leda vidare till fler ledtradar. Mdjligen till uppslag for senare aventyr dock.

Huset Augustin ar omgardat av hoga staket med patrullerande vakter. Det ar mycket svart
att ta sig in och skulle rollpersonerna mot formodan lyckas kommer de sannolikt inte ta sig
helskinnade ut. De kommer dock aldrig lyckas traffa pa Sylvia genom att smyga in eller ta
sig in med vald. Skulle de lyckas ta sig in i huset kommer hon anda inte att vara pa plats.
Enda séattet att fa till en audiens med den maktiga adelsdamen ar genom bedrageri. Om de
genom ombud lyckas fa henne att tro att de har nagot att erbjuda henne i form av
affarsmojligheter kommer hon att ga med pa att traffa dem. Da pa hennes villkor inne i huset
Augustin, dar hon tar emot dem i en stor vacker sal. | taket kristallkronor och pa vaggarna
enorma oljemalningar. Hon sitter vid ett guldplaterat skrivbord och later rollpersonerna sta
framfor henne under hela samtalet. Oavsett hur dvertygande rollpersonerna ar kommer
Sylvia snabbt se igenom deras fasad och be dem beratta varfor de egentligen ar dar. Hon
kommer darefter svara ovantat arligt pa alla fragor. Hon kommer att beratta att Viktor
Ljungdals malningar gor stor succé bland Askhems battre bemedlade. "De perversa svinen
fullkomligt alskar det allihop, varje gang jag har en bjudning bonar och ber de att far kdpa. Ni
skulle bara veta vilka manniskors vaggar de har taviorna hanger pa. Och inte bara i Askhem,
inte bara i moder Svea. Ljungdal har ju alltid dromt om internationell stjarnglans. lroniskt nog
ar det just det han har fatt. Bara det att han aldrig kommer att fa veta om det sjalv! Apropa
det sa har jag redan lagt min sista bestéallning hos honom. Sadana har perversioner tenderar
att ga i trender... Jag har redan boérjat utforska nya marker.”

Om rollpersonerna fragar Sylvia om flaskan med vatska som kunde fa en vanddéd att somna
berattar hon att den kommer ifran en god van i Collegium Medicum. "Mycket lovande,
verkligen, nar hon finslipat lite pa sin formel och jag lamnat in den till patentverket ska nog
hela Slottsholmen bli min”. Hon berattar under inga omstandigheter namnet pa personen.

Om rollpersonerna hotar med att beratta fér polismyndigheten eller trolldomskommissionen

om de ogudaktiga malningarna tittar Sylvia Augustin ned pa sin klanning. Irriterat rycker hon
loss en 16s trad. Sedan borjar hon langsamt linda den runt sitt lillifinger medan hon spanner

ogonen i rollpersonerna.

Méotet med Sylvia bli inte langt. Ganska snart gaspar hon stort och ber sina vakter eskortera
rollpersonerna ut.

Redan nasta dag kan rollpersonerna Iasa en notis i Askhems Allehanda om konstnaren
Viktor Ljungdals déd. (APPENDIX 3)



HANDELSER

Stoppa tjuven!

Utanfor Huset Augustin kommer en liten pojke i tioarsaldern springande, hack i hal springer
en distingerad herre i fyrtioarsaldern. “Stoppa honom!” ropar de till rollpersonerna. Om
rollpersonerna inte stoppar honom kommer mannen efter nagra meter ifatt pojken, sparkar
undan benen pa honom sa att han faller pa kullerstenar. Darefter borjar mannen prygla
pojken med sin kapp. Om rollpersonerna ingriper kommer pojken att ty sig till dem. “Tjuv!”
ropar mannen. “Men jag har ju lamnat tillbaka allt jag tog. Jag ber sa mycket om ursakt” far
pojken ur sig. “Det ma vara hant, men du ar alltjamt en tjuv och tjuvar ska ha stryk tills de
inte langre kan be om nad!”. Om rollpersonerna forsoker skydda pojken kommer han att
gbmma sig bakom en av dem. Mannen ar inte sarskilt svar att skramma bort, sa lange
rollpersonerna inte valdfor sig pa4 honom kommer han inte heller ge tecken av att kalla pa
polis utan fnyser bara lite innan han Iamnar platsen. Pojken tackar rollpersonerna och
springer darifran. Nar personen bakom vilken pojken gémde sig kénner efter i sina fickor har
hen blivit av med allt av varde dar.

LEDTRADAR

Vannen i Colleguim Medicum

Sylvia Augustin berattar om en person som arbetar pa en dekokt som kan halla vandéda
sovande. Denna person ar omaijlig att hitta under detta aventyr.

Leder till
Uppslag till kommande aventyr

DEN MYSTISKA FLICKAN

Om rollpersonerna nagon gang efter sitt forsta besok pa barnhemmet Sorken gar in pa en
krog for att ata, eller tar in pa ett vardshus for att sova kommer Lisa Sl6jd att ha foljt efter
dem. Hon kommer att tala med vardshusvarden och racka éver en lapp som hon ber
vederbdranden vidarebefordra till rollpersonerna. “MORD! DET VA ACKSA MARTA!”
(APPENDIX 4) Flickan kommer av vardshusvarden att beskrivas som smutsig och utmarglad
med trasiga klader. Vardshusvarden kommer att beratta att det fanns nagot plagat éver
henne. | vanliga fall skulle hen bara sjasat bort henne men det var nagot med flickans 6gon,
en sadan angest och sorg i dem att hen inte kunde neka det arma barnet denna lilla tjanst.



BARNHEMMET SORKEN

Pa Hagerholmen, i ett stort trevaningshus med tva skabbiga krogar i bottenvaningen (Berget
och Dalen) ligger barnhemmet Sorken. Av de tre vaningarna bebos en halv av
forestandarinnan Marta Agdell och hennes tva vuxna barn Jens och Marie-Louise. Resten
av vaningen bestar av sma arbetsplatser dar barn sitter och lagar kladesplagg, polerar silver,
flatar korgar och utfér andra sysslor. De 6vriga tva vaningarna ar sovsalar, en for pojkar och
en for flickor. Langs vaggarna ligger trasor som skall férestalla baddar utspridda. Det luktar
illa, barnen ar smutsiga och utmarglade. Sammanlagt hyser barnhemmet 35 barn — 20
pojkar och 15 flickor.

Forhoppningsvis kommer rollpersonerna att besdka Sorken tva ganger under aventyrets
gang. Da barnhemmet doljer den smatt antiklimaktiska 16sningen pa mysteriet med den
forsvunne pojken Otto Bahm. (Flickan Lisa Sl6jd knuffade ner honom i vattnet), ar det
olyckligt om rollpersonerna allt for tidigt avsléjar sanningen. Daremot ar det en stor férdel om
de redan tidigt i aventyret besdker barnhemmet for att vid ett senare tillfalle atervanda och
da I6sa mordgatan. Spelledaren bor i den man det gar styra rollpersonerna till att tidigt
bestka Sorken. Exempelvis kan Konstapel Bjérk insinuera att det ar en bra idé, eller kanske
behdver rollpersonerna &nda vanta tills natten for att smyga forbi vakterna i hamnen, kanske
ar Galleri Tjader tillfalligt stangt.

FORSTA BESOKET PA SORKEN

Om rollpersonerna tidigt i aventyret besoker barnhemmet finns inte mycket relevant
information att hitta. Férestandarinnan Marta Agdell agerar bestort nar de fér Otto pa tal “Ah
paminn mig inte! Vi har haft sorg i tva dagar har, bara gratit och gratit”. Ett lyckat slag pa
GENOMSKADA avslojar dock att bestértningen &r helt och héllet spelad. Hon kan pressas
till att avsloja att Otto agerade springpojke ner till hamnen for att hamta varor at hennes
kunder. Detta ar inget hon ser sig kunna bli anklagad for. Det ar sa ett barnhem tjanar sitt
uppehalle, "de sma liven far lagga manken till som alla oss andra, ingenting kommer gratis i
denna varld. Om de snubblar pa sina sma fétter och trillar ner i vattnet ar det inget jag kan
hallas ansvarig for”. Om rollpersonerna fragar om vilken typ av varor Otto hamtat i hamnen
svarar hon att det ar allt mojligt, men just denna gangen var det konstnarsmateriel om hon
inte minns fel.

Marta fornekar kategoriskt att det skulle réra sig om smuggelgods. Ett svart slag pa
GENOMSKADA kan dock avsloja att hon ljuger. Om hon utsétts fér fysiskt vald kommer
hennes son Jens forsoka komma till undsattning. Vid hot om vald mot honom ger han sig
dock utan strid och forsOker springa ivag for att hamta forstarkning. Fem minuter senare
kommer han upp med tre berusade man fran krogen pa bottenvaningen. Vid hard press
avslojar Marta att det ror sig om just otullade varor fran skeppet Catherine. Vad
rollpersonerna an gor avslojar hon dock inget om Lisa Sl6jd och hur hon beordrat henne att
knuffa Otto i vattnet.

Om rollpersonerna soker efter en flicka slar forestandarinnan bara ut med handen. "Har ar
gott om flickor. Nagot speciellt ni ar ute efter?” Om rollpersonerna ser sig om ser alla flickor



ut att passa in pa signalementet "trasig och olycklig”. Vid utfragning ser alla livradda ut.
Ingen av dem kommer veta nagot om nagon lapp pa polishuset.

LEDTRADAR

Konstnarsmateriel

Marta berattar att pojken handlat konstnarsmateriel vilket kan fa rollpersonerna att inse att
laderpungarna innehaller farger.

Leder till
Galleri Tjader

HANDELSER

Berg och dalar

| bottenvaningen pa byggnaden som huserar barnhemmet Sorken ligger de tva krogarna
Berget och Dalen. Nar rollpersonerna gar forbi Dalen s& kommer en man i femtioarsaldern ut
genom dorren. Han ar markbart berusad och tvingas halla i sig i husfasaden. Han haller upp
dorren till krogen och signalerar till rollpersonerna att komma in. Han sluddrar nar han ropar
till dem. “Kom in! Vill ni se nagot... extraordinart? Nagot alldeles....alldeles extraordinart?
Kom in!” Om rollpersonerna féljer honom in kommer de in pa ett otroligt sunkigt hak. Det
sags att Hagerholmen ar hem till sjuhundra krogar men den héar syltan maste kandidera om
priset som den skabbigaste. Det stinker av intorkad &I, ett tjockt lager av damm ligger 6ver
de fa prydnader och tavlor som finns, golvet kan inte vara skurat pa manader. Vid de kala
grovhuggna traborden star enkla trabankar placerade. Det befinner sig en handfull personer
i den lilla lokalen alla ensamma vid varsitt bord, moloket stirrande ner i stora sejdlar ol.
Mannen som ropat pa dem visar dem till ett bord. “Sesa sesa sitt har. Sitt har”. Om
rollpersonerna satter sig ner kommer han att kno sig ned bredvid dem. Sedan kommer han
le stort mot dem, han stinker alkohol och har stora mérka pasar under 6gonen. Han kommer
att sitta dar och bara titta pa dem och fnissa anda tills nagon av dem ber honom visa vad det
nu var han ville visa. Da skuttar han upp fran bordet som att han plétsligt kom ihag. Sedan
boérjar han utféra en slags improviserad steppdans. Det gar mycket daligt. Han haller pa att
falla till marken flera ganger och tvingas stapplande stétta sig mot vaggar och bord. Nar han
ar fardig utbrister han i ett stolt “tadaaa!”. Han tar av sig sin slitna keps och haller fram den.
“Sesa, var inte detta nagot alldeles extra...ordinart? Vart nagra slantar till en térstande
broder?” Om rollpersonerna inte ger honom nagot kommer han bérja steppa igen, anda tills
en man ett bord bort mumlar om att nu far det vara nog och stracker mannen ett par slantar.
Oavsett om han fatt pengarna ifran rollpersonerna eller mannen sa skiner han upp i ett stort
leende. Sedan klammer han sig ner vid rollpersonernas bord igen, viftar mot varden bakom
bardisken “En sejdel till!” Nar sejdeln anlander hojer han den hogtidligt. “Skal!
Dryckesbroder! Lat natten aldrig ta slut” (detta sager han oavsett tid pa dygnet). Han
presenterar sig som Jens André, tegelbrannare - eller rattare sagt fére detta tegelbrannare.



Om rollpersonerna fortsatter samtala med honom kommer han entusiastiskt beratta att han
blivit entledigad fran sitt arbete i tisdags. “Och jag gick raka vagen till Dalen jag och inte har
jag gatt hem an” (rollpersonerna inser forfarat att det idag ar torsdag). Snart blir mannen
nedslagen. “Jag vet inte vad jag ska saga till dom forstar ni... Till Magdalena alltsa... och
dom, dom sma liven. Lilla Karin och Karl, och minstingen aven om han saklart ar for liten att
forsta...talat sprak, alltsa han ar for liten lilla Per-Erik lillen.” S& smaningom kommer mannen
att bryta ihop, otrostlig borjar han grata, om rollpersonerna forsoker tilltala honom sa svarar
han inte. Till sist faller faller han snarkande i djup sémn ur vilken det ar nast intill omgjligt att
vacka honom.

Pa krogen gar en stor vacker hund fritt mellan borden. Om rollpersonerna signalerar till den
kommer den tyst fram till dem och tittar forsiktigt pa dem. Det ar uppenbart att krégaren
Magnus Bratt alskar hunden. Varje gang den narmar sig honom kliar han den bakom 6ronen
och pussar den pa nosen. “Duktiga flicka” tilltalar han den upprepade ganger. | ett rum
bakom bardisken bortom synhall for rollpersonerna ligger en kull med valpar som hunden
nyligen nedkommit med. Sattet Bratt talar med hunden kan f& dem att forsta detta
Exempelvis ber han henne ga in till sina valpar och se efter om de behdver dia.

Om rollpersonerna stannar pa Dalen s& kommer Magnus Bratt borja samtala med dem. Bratt
ar en storvaxt flintskallig man i fyrtioarsaldern. Han beklagar sig éver att affarerna gar sa
daligt. Om sanningen ska fram befinner han sig pa ruinens brant. Om rollpersonerna
insinuerar att krogen skulle ma bra av ett ansiktslyft, eller &tminstone en rejal skrubbning
kommer Bratt ilsket signalera med tummen mot vaggen dar grannkrogen Berget ligger. “Tror
ni inte att jag har forsokt”, den javeln har bestadmt sig for att driva mig bankrutt. Han vill ta
over alltihop, sla ut vaggen dar och fa hela bottenvaningen for sig sjalv. Sa billigt som han
saljer dryck gar han val back pa varenda sejdel, men det driver folket harifran. Allt jag har
kvar ar stamgasterna” han slar uppgivet ut med handen 6ver de sorgliga sjalarna i lokalen
“och dom bryr sig knappast om lite smuts i hérnen”. Bratt fortsatter att beratta att mannen
som driver Berget heter Sebastian Kvist och ager dver femton krogar i stan. Detta ar inte
forsta gangen Kuvist driver narliggande konkurrenter i konkurs. Men Bratt har bestamt sig -
han ska inte ge upp, varje dag han fortsatter halla 6ppet tvingas Kvist salja 4l till forlust, bara
det gor det vart det.

Mitt i konversationen med Magnus Bratt hors ett hjartskarande kvinnoskrik ifran ett utrymme
bakom baren. Nagra sekunder senare kommer en Magnus Bratts fru, Beatrice Bratt, ut, med
ett forfarat uttryck i ansiktet. | sina armar haller hon en liten livids hundvalp. “De... de andas
inte”, sager hon till Magnus Bratt. “Ingen av dem andas.” Bratt kommer forvirrad springa in
bakom baren och nagra sekunder senare komma ut med ytterligare tva déda hundvalpar i
handerna. Den stora hunden som varit tyst hela kvallen skaller till. “Gédm dem fér henne!”
ropar kvinnan. Samtidigt kraks den stora hunden, och lagger sig tungt pa golvet dar en
boérjar flasa. Bratt springer fram till den, “gumman gumman hur mar du”, hunden kraks igen.
Den flamtar och bréstkorgen ror sig hastigt upp och ner innan den plétsligt blir stilla. Bratt
borrar ner sitt ansikte i hundens pals och skriker ett kvavt skrik. Han tittar hetsigt upp pa
kvinnan. “Vem har matat henne?? Vad har du matat henne med??” Kvinnan faller pa kna,
handerna i ansiktet. “Det var bara lite rester, dom kom med lite rester, vi har knappt kunnat
mata henne, jag kunde inte sdga nej’. Magnus Bratt stirrar hatiskt mot vaggen i riktning mot
Berget. Sedan gar han bakom bardisken dar han far fram en stor yxa. Sedan gar han med



bestamda steg mot utgangen. Om rollpersonerna foljer efter ser de Bratt ga i pa Berget vagg
i vagg.

Inne pa krogen berget ar stamningen en helt annan an pa Dalen. Méblemanget ser nytt ut
och allt &r rent och snyggt. Det ar fult med folk som ater och dricker och har trevligt. Magnus
Bratt gar in och staller sig mitt pa golvet. “KVIST!!”.

Det som sker efter detta kan paverkas av om rollpersonerna ingriper eller inte. Om de bara
observerar skeendet hander foljande:

En liten flintskallig man bakom bardisken ser skrackslaget pa Magnus Bratt “Han...han ar
inte har! Det vet du val? Han kommer férbi ndgon gang i veckan bara”. Magnus gar fram till
baren, sliter tag i mannen och drar éver honom sa att han hamnar pa golvet. “Har du matat
min hund?” Mannen haller darrande upp sina hander “Jag...jag” Magnus hdjer yxan dver
mannens huvud. “Jag gav Beatrice lite rester till den bara...jag vet att ni har det svart och att
hon har valpat” Magnus haller alltjamt yxan hdjd éver mannen huvud. “Och detta var Kvists
idé antar jag?”. Mannen svarar “Han tycker synd om er, det ar allt. Vad...vad ar det for fel
med det??” Magnus svingar yxan men mannen hinner precis rulla undan sa att eggen slar i
golvet nagon decimeter fran hans huvud. “Nej Magnus! Det ar det har han villl Du hamnar pa
galgbacken!”. Magnus svingar yxan igen, denna gang traffar han rakt i pannan pa mannen
som omgaende avlider. Darefter sliter han den blodiga yxan ur mannens kranium och beger
sig frustande mot dérren. “Nu ar det Kvists tur!” skriker han till de skrackslagna gasterna.
Nar han kommer ut pa gatan verkar han forst tveka 6ver vilket hall han ska ga innan han
bestdmmer sig och med bestdmda steg ger sig ivag. Snart kommer skrackslagna gaster ut
ur Berget. Ett kvarter bort syns tva patrullerande poliser vars uppmarksamhet de kallar pa.
De kommer att springa efter Magnus Bratt och vermanna och arrestera honom nagra
hundra meter bort.

ANDRA BESOKET PA SORKEN

Om det ar andra gangen rollpersonerna beséker Barnhemmet finns mer information att fa.

Marta Agdell kommer fortsatt vagra beratta vad som egentligen hant. Under samtalet
kommer dock en blond flicka att framtrada, det ar Eva Falk, Lisa Sl6jds basta van. Hon
kommer att anklaga Marta for att vara skyldig till pojkens déd. "Du mérdade honom! Lisa
berattade! Och nu har jag inte sett henne pa flera dagar. Du har mérdat henne ocksa! Om
hon inte hoppat fran Herjebron och gjort slut pa helvet sjalv!” De évriga barnen kommer att
titta ner i marken, men sa smaningom lyfter nagra av dem sina blickar och tittar hatiskt pa
Marta.

Anklagelserna kommer att rinna av Marta som vatten pa en gas "Jag? Moérdare? Vad har du
nu fantiserat ihop.” Hon vander sig till rollpersonerna "Hon har en sa livlig fantasi den har,
har hon alltid haft” Detta far Eva an mer upprord. "Moérdare!” vralar hon. Nu blir brusar aven
Marta upp. "Era otacksamma krak! Var hade ni varit utan mig? Och nu star du har och ljuger
om mig!”



Till sist springer Eva fram mot Marta och gor ett utfall mot henne. Med ett kraftigt slag slar
Marta henne till marken. "Vet din plats!” Sedan vander hon sig mot de dvriga barnen "Ni ska
alla veta er plats!” Efter detta blir det tyst nagra sekunder, innan tva pojkar reser sig och
bérjar ga mot henne, detta far fler barn att stalla sig upp och snart har ett femtontal av dem
omringat henne, bevapnade med nalar, skalar och annat de hittat.

Vid detta tillfalle avsldjar sig Lisa Slojd. "Jag ar mordaren” hérs en rost. Det ar forst nu
rollpersonerna ser henne. Nar de val lagger marke till henne tycks det sjalvklart att hon statt
dar hela tiden, i ett mérkt hérn av rummet. Det ar som att de undermedvetet registrerat
hennes narvaro men anda inte uppfattat henne forran nu. Nar hon nu val trader ut i ljuset,
haller hon forst upp handen for sina 6gon, sedan tar hon ner den och kisar som att hon har
svart att tala ljuset. Det ar uppenbarligen en flicka i tioarsaldern, utmarglad och med trasiga
klader. Men hon ar ocksa nagot annat. Hennes égon saknar helt 6gonvitor och ar fullkomligt
kolsvarta. | kroppens konturer ar det som att hennes skepnad gar 6ver i en mork skugglik
dimma. Ett slag pA LARDOM kan ge vid handen att det rér sig om en s& kallad "Skugga”.

Eva kommer snyftande tilltala henne. “Lisa...vad har hant med dig?” Sedan springer hon
fram till Lisa och férstka krama om henne. Men Lisa tar bara ett steg at sidan innan, knuffar
forsiktigt bort Eva innan hon talar. "Jag ar mordaren”, viskar hon. "Jag knuffade ner Otto i
vattnet och han drunknade. Alltsa ar jag mordaren. Jag knuffade. Alltsa ar jag mordare.”
Efter detta sjunker hon ihop pa golvet med armarna 6ver huvudet medan hon svagt viskar
*Jag ar mordare”. Sedan sitter hon tyst dar hon ar. Alla andra i rummet iakttar henne férfarat.
Om rollpersonerna forsoker tilltala henne eller narma sig viskar hon igen. Men nu pa ett
fasansfullt satt. En viskning som later som att nagon skriker for full hals rakt in i
rollpersonernas éron "JAG AR MORDARE”. Alla rollpersoner tvingas hélla handerna for
Oronen och ta ett steg bakat. Darefter tittar Lisa upp mot Marta. "Och du visste att han inte
kunde simma. And& bad du mig knuffa honom. Fér att han stulit ndgra sméaslantar som du
inte ens hade lagt marke till tidigare.” Marta kan inte ge nagot vettigt svar pa flickans
anklagelser. Skrackslagen har hon sjunkit ihop pa golvet, handflatorna pressade mot éronen,
stirrar hon pa Lisa Sl6jd. Om hon far ur sig nagot alls ar det bara ett stammande
“jag...jag...jag...” Det blir aterigen tyst. Sa fort nagon av rollpersonerna agerar kommer Lisa
viska pa det fruktansvérda séttet igen. "DET GOR OCKSA DIG TILL MORDARE”.

Lisas van Eva haller ocksa hon for 6gonen, trots att hon plagas stracker hon ut handen och
ror forsiktigt vis Lisas axel. Lisa svanger om och tittar pa henne, sedan faller en tar fran
hennes 6gon, nar den landar pa golvet férvandlas den till en kolsvart flack. Plotsligt halvt
springer, halv svavar hon snabbt ut ur rummet och ner for trappan.

Om rollpersonerna forsoker folja efter Lisa Slojd kommer de inte att se nagra spar av henne.
Nar Lisa forsvunnit star Marta alltjamt knabdjd med handerna for 6ronen. Det ar aterigen tyst

nagra sekunder. Innan barnen med ett gemensamt stridsrop gar till angrepp. Om
rollpersonerna inte hindrar dem kommer de att déda barnhemsférestandaren.



UPPLOSNING

Nar rollpersonerna uppdagat vem moérdaren ar atervander de till polisintendent Albert Backe.
Vad de berattar for honom ar upp till dem.

- Om de arresterar Marta Agdell, alternativt later barnen déda henne sa behdover
barnhemmet saklart en ny férestandare. Backe undrar férsynt om nagon av dem kan tanka
sig att sadla om.

- Berattar de om skuggan Lisa Sl6jd kommer Albert Backe att vidarebefordra informationen
till trolldomskommissionen.

- Berattar de om Sylvia Augustins forehavanden kommer Backe vanligt men bestamt avrada
dem fran att ndgonsin ndmna nagot om detta fér nagon. Sylvias klor stracker sig bade djupt
och brett genom Askhem och han misstanker att rollpersonerna, om de fortsatter pa det
sparet, kan komma att réka illa ut.

- Om de uttrycker misstankar om att Viktor Ljungdal inte tog sitt eget liv utan i sjalva verket
blev bragt om livet av Augustin sager Backe at dem att slappa aven detta. Allting tyder pa
sjalvmord.



1.
2
3
4.
5
6
7

Fridenheimska huset

. S6dra Hamnen

. Skeppet Catherine

Galleri Tjader

. Konstnarens Ateljé
. Huset Augustin

. Barnhemmet Sorken



	 
	 
	TVÅ DAGAR SEDAN 
	FRIDENHEIMSKA HUSET 
	LEDTRÅDAR  
	Märke på handleden 
	Pengapungen 
	Färgerna 
	Lappen på pojken 
	Lappen som satts upp på dörren 


	SÖDRA HAMNEN 
	HÄNDELSER 
	Tullverket 
	The Golden Lion 

	LEDTRÅDAR 

	SKEPPET CATHERINE 
	HÄNDELSER 
	Halt! Här får ingen passera 

	LEDTRÅDAR  
	Konstnärsmateriel 
	Flickan 


	GALLERI TJÄDER 
	HÄNDELSER 
	Vik hädan skumrask! 

	LEDTRÅDAR 
	Mauritz Tjäders vetskap om konstnären Viktor Ljungdal 


	KONSTNÄRENS ATELJÉ 
	LEDTRÅDAR 
	Sylvia Augustin 
	Fartygsnamn 
	Avsky mot Märta Agdell  

	HUSET AUGUSTIN 
	HÄNDELSER 
	Stoppa tjuven! 

	LEDTRÅDAR 
	Vännen i Colleguim Medicum 


	DEN MYSTISKA FLICKAN 
	BARNHEMMET SORKEN 
	FÖRSTA BESÖKET PÅ SORKEN 
	LEDTRÅDAR 
	Konstnärsmateriel 

	HÄNDELSER 
	Berg och dalar 

	ANDRA BESÖKET PÅ SORKEN 

	UPPLÖSNING 

