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https://drive.google.com/file/d/1M7d24q6tDLk2z07IANKV48USh6EM1mnQ/view
https://www.chaipat.or.th/concept-and-theory-development/new-theory.html
https://km.rdpb.go.th/Knowledge/View/58

	เอกสารแนะนำคุณค่าและแนวคิดของเกม “ไร่ยั่งยืน” 
	เกมนี้คืออะไร 
	ผู้เล่นได้ทำและเห็นอะไรบนโต๊ะ 
	ทำไมควรสื่อสารเรื่องนี้ผ่านบอร์ดเกม 
	แนวคิดพระราชดำริที่เกมนำมาชวนเรียนรู้ 
	คุณค่าและประเด็นเรียนรู้ 
	เหมาะกับใครและนำไปใช้อย่างไร 
	ชวน WoL ไปต่อยอดการเรียนรู้ 
	แหล่งข้อมูล 


