
Scheda del Micromondo 
 

Titolo Micromondo Escape Room 

Logo (opzionale)  

Nome del Gruppo Gruppo 5 

Membri Loreto Antonio, Ricci Cristian, Pandolfini Kevin, Amaducci Daniel 

Breve Descrizione Il  micromondo è un Escape Room in cui il personaggio principale 
viene rapito da un fantasma dove deve rispondere correttamente 
a delle domande per uscire. 

Organizzazione del 
micromondo 
 

Attori principali 
●​ Protagonista: Marco, deve rispondere correttamente alle 

domande per uscire.  
●​ Accompagnatore/Antagonista: Fantasma, pone delle 

domande al protagonista e lo accompagna nel suo 
percorso. 

 
Scene principali: 

●​ 1°scena: il Fantasma rapisce Marco 
●​ 2°scena: Marco si risveglia in un posto che non conosce  
●​ 3/4/5/6°scena: il Fantasma fa delle domande a Marco 
●​ 7°scena: scontro fra i due  
●​ 8°scena: Marco trova la porta che gli pone un'ultima 

domanda prima di uscire 
●​ 9°scena: Marco riesce ad uscire 

Storyboard Marco viene rapito da un fantasma e si risveglia in un Escape 
Room dove per uscire deve rispondere correttamente alle 
domande che il fantasma gli farà. Nonostante Marco risponderà 
correttamente a tutte le domande il fantasma non lo farà uscire e 
scoppierà un combattimento fra i due dove vincerà Marco e 
riesce finalmente ad uscire dall’ Escape Room.   

 
 
 


