Nombre del proyecto

Descripcién del
proyecto Los alumnos de 2° 3° y 4° de la ESO crearon su propio juego de
Trivial con preguntas relacionadas con las asignaturas de clase.
Cada alumno tenia que escribir 3 preguntas de cada tema:

- Geografia e historia

- Musica

- Lenguas

- Ciencias

- Plastica

- Educacién fisica

- Cultura general
Una vez corregidas, tenian que crear un Kahoot para poder jugar

en clase.
Materias implicadas Lengua vasca y literatura.
Competencias
trabajadas Competencia linglistica, competencia digital, aprender a aprender,

competencia matematica y conciencia y expresion cultural.

Dinamicas y/o
estrategias empleadas

Material elaborados
Hoja de trabajo para el alumnado

Evaluacién Instrumentos de evaluacion:



https://drive.google.com/file/d/1bN2tASTlQ1uUrUCYGi1_xkTq7kPclpBd/view?usp=sharing

Rubrica
Coevaluacion

Enlaces de interés

Kahoot

Bibliografia y
webgrafia empleada

Bibliografia, Webgrafia (enlaces...)

Imadgenes y/o videos

Evidencias (enlaces)



https://kahoot.com/schools-u/

