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LISTA WERSJI

Wszystkie aktualizacje gamemoda w kolejnosci od najnowszej do najstarszej,
z uwzglednieniem nowosci, zmian i naprawionych bfedow.

14.09.2025

1.01 Stawa, ztoto i piraci

e mapa zostata rozbudowana o potudniowo-wschodnie tereny (Fort Carson i
Zatoka Piratow): nowe lokacje, strefy, ztoza metalu i totemy

e serce Fort Carson: z gtdwnego skrzyzowania wytania sie zywa struktura pulsujaca
skazeniem, a jej korzenie oplatajg cate miasto

e dostosowano ilo$¢ obiektéw do przeszukiwania w lokacjach: im mniej dostepne
miejsce, bardziej oddalone od osad, tym wiecej obiektow

e bezposredni dojazd pojazdem do niektdrych lokacji zostat zablokowany przez nowe
obiekty

Tortuga, osada piratéw
e tatuaze: rozwijajg stawe przy wykonywaniu akcji symbolizowanej przez tatuaz;
zrobienie tatuazu wymaga posiadania wzoru oraz zaliczonego osiggniecia; poziom

doswiadczenia wyznacza max ilo$¢ tatuazy



e wyzwania dnia: kazdego dnia losowane jest osiggniecie do zrealizowania; zaliczenie
rozwija stawe; dodatkowo, ocalaty ktory jako pierwszy ukoniczy wyzwanie otrzymuje
podwdjng ilos¢ stawy

e mur chwaty: lista globalnych rekorddw osiagniec; posiadanie rekordu osiggniecia
pasywnie rozwija stawe

e klatwy: kazdej nocy mozliwe jest przyjecie klatwy; sita klatwy rosnie z czasem, po
1.5h przetrwania klatwa jest przetamana i nagradzana stawg oraz reputacja piratow
(rework systemu wyzwan piratéw)

e monety pirackie: waluta piratow

e nowi handlarze, zadania, wyposazenie, przedmioty i inne...

Rézne nowosci

e perki stawy: kazda osiggnieta ranga stawy oferuje 3 unikalne perki do wyboru

e opcja losowania atrybutdw podczas tworzenia postaci

e nowy sposdb ucieczki

e mityczna jako$¢ wyposazenia

e podglad ilosci zaliczonych osiggnie¢ w panelu postaci

e zarazenie wzmacnia dwukrotnie wptyw infekgcji na nastrdj

e immersyjne komunikaty o rozwoju poziomu infekcji

e textdraw rozwoju stawy; niestandardowy dzwiek awansu

e /rsprzedam i /r kupie obstuguje takze oferty graczy w depozycie

e opcje hurtowego kupna/sprzedazy w depozycie (1x/ 10x / MAX)

e efekt Nikotyna: polepsza nastrdj oraz przyspiesza przedawnianie ztego nastroju, ale
zmniejsza kondycje

e Replikator wymaga teraz umiejetnosci Elektronika (szansa replikacji zalezna od
poziomu umiejetnosci)

e uzycie Niezbadanego zastrzyku informuje o wylosowanym efekcie

e wynajem pokoju w osadzie wymaga poziomu reputacji Lubiany, 30+

e motocykli nie mozna prowadzi¢ bedac przetadowanym

e niektdrych akcji nie mozna wykonywad prowadzac pojazd

e Xandra ma w ofercie wiecej przedmiotow elektronicznych

e szansa na cukierek w automacie do recyklingu butelek

e atrybut Fobia wody pogarsza takze znacznie nastrdj podczas ptywania

® nowe pragnienia, zadania, figurka VIPa, teksty NPC

e nowe intro

Zombie
e Pancernik ma zwiekszong ochrone (5 > 10) oraz dodatkowe 50% odpornosci na
obrazenia w rece, ale trafienia krytyczne pomijaja bazowa ochrone i zadajg 25%

wiecej obrazen



Ropucha nie wybucha po $mierci tylko przy rozwaleniu tutowia; ma duzg odpornosc
na obrazenia innych czesci ciata dopdki nie rozwali sie jej tutowia; wybuch zadaje
takze obrazenia pobliskim ocalatym (zalezne od lvl Ropuchy)

Zgnilak przyjmuje max 20dmg (przeniesiono efekt z Kostuchy), ale wszystkie
przyjmowane przez niego obrazenia sg zwiekszone o +2

Kameleon ma losowg ilos¢ zdrowia (50-150%)

Wampir regeneruje pasywnie zdrowie tylko w nocy oraz nie kradnie zdrowia gdy
atakuje cel z efektem antyczosnku

Bestia zadaje zwiekszone obrazenia; gdy ma rozwalone rece nie przebija bloku; nie
ma juz efektdw: +obrazenia przy niskim hp, +predkosé przy otrzymaniu dmg,
+odpornosc im blizej celu

Stalker zadaje znacznie zwiekszone obrazenia atakiem z zaskoczenia, ale mniejsze
podczas walki; nigdy nie zmienia celu; nie zadaje/otrzymuje juz réznych obrazen w
zaleznosci od pory dzien/noc (lecz nadal wptywa to na jego zmysty)

Kostucha nie jest juz odporna na trafienia krytyczne, ale ma znacznie zwiekszong
odpornos¢ na obrazenia

zombie poziomu 50+ maja dodatkowa % odpornosc na obrazenia skalujaca sie z
poziomem

animacja upadku zombie z wysokosci

Rdézne zmiany

zmniejszono ilosé rang stawy do 10; znacznie zwiekszono wymogi ilosci stawy
miedzy rangami

zbalansowano wymagania osiggnied

kazdy sposob ucieczki moze zosta¢ wykorzystany tylko raz (na gracza)
spamowanie tylko pierwszego ciosu kombinacji walki wrecz zadaje znacznie
zmniejszone obrazenia

zmniejszono nieco wage broni biatych (précz najlzejszych)

zmieniono efekty wyposazenia VIPa

wzmocniono efekt modyfikacji broni biatej Faliste: od -40% do +60% obrazen
(dawniej: -15% lub +30% obrazen)

zmniejszono nieco ilo$¢ materiatdw ubran i plecakow

skarb piratow jest bardziej ukryty: zmieniono obiekt, usunieto 3dtext

artefakt Mapa skarbu zmieniono na Fragment mapy skarbu: zbierz 4 fragmenty, by
skompletowac mape

zmieniono efekt uboczny Cieptotki: zmniejszenie max HP proporcjonalne do ilosci
dopasowanych stopni (dawniej: obfite pocenie sie - pogarszanie higieny)
zmieniono efekt Wywaru pustkowi: +15% max HP (dawniej: +10 max HP)
zmieniono obiekt zrzutu

textdrawy paskdw postepu doswiadczenia i stawy sg zawsze widoczne



e 3dtext wyposazenia zombie nie zawiera juz % stanu
e zmieniono atrybut Szalona tajemnica na Szalone ciato: co 2 lvl zamiana poziomow 2
losowych cech
Bugfixy
e zombie Wampir nie regenerowat pasywnie HP
e wejscie do pokoju innego gracza dziatato nawet gdy byt on w innej osadzie
e jeden atrybut mdgt byé wybrany wielokrotnie
e atrybut Brzydota miat efekt Cukrzycy
e rekawice Muerto uniemozliwiaty zadawanie obrazen
e antidotum nie zmniejszato infekcji do 0% jesli byto sie zarazonym
e osiggniecia Fachowiec i Majster nie naliczaty sie
e pragnienie Uzyj usmieszek nie zaliczato sie
e dZwiek tta osady czasem pozostawat po wyjsciu z osady
25.02.2025

1.00 POZNAJ PUSTKOWIA

'V 1 00: POZNA.I PIJ..-TKOW!A

Tworzenie postaci

dodano Atrybuty: wady i zalety definiujgce postac, do wyboru przy tworzeniu
postaci

dodano Tryby gry: Normalny: zwykte zasady gry / Brutalny (ukoncz gre w trybie
Normalnym, by odblokowac): +50% zdobywanego doswiadczenia, dostep do
atrybutéw brutalnych; bez samodzielnego podnoszenia sie, utrata ekwipunku przy
$mierci

dodano wybor profesji: wyznacza startowe umiejetnosci

odséwiezony samouczek

Cechy & Umiejetnosci

dodano Perki umiejetnosci: kazdy dodatni poziom talentu odblokowuje unikalny
bonusowy efekt umiejetnosci (wymaga okreslonego poziomu umiejetnosci)
Charyzma nie zwieksza juz procentowo umiejetnosci Handel

Wytrzymatos¢ nie wyznacza juz czasu w stanie ciezko ranny



Inteligencja jest rozwijana takze przez rozwdj umiejetnosci

Atletyka zmniejsza takze wysitek ptywania

Handel zwieksza takze ilos¢ reputacji z handlowania

zwiekszono przelicznik Mechaniki zmniejszania pasywnego zuzycia czesci pojazdéw
(do -12% > do -25%)

odswiezony panel opisu umiejetnosci, dodano postep do awansu

Doswiadczenie

e punkt Talentu jest przyznawany z kazdym awansem na nastepny poziom
Doswiadczenia

e zwiekszono ilos¢ wymaganego Doswiadczenia miedzy poziomami

e czas przetrwania nie rozwija juz bezposrednio Doswiadczenia; zamiast tego rozwija
umiejetnosc¢ Przetrwanie

e poziom umiejetnosci Przetrwanie wyznacza bonus do zdobywanego Doswiadczenia;
usunieto niewielki wptyw Inteligencji

Zombie

e zombie mogg mied plecaki: dodatkowe dropy przedmiotéw (szansa zalezna od
poziomu zombie)

e poziom zombie wyznacza intensywnos$c¢ losowego chodzenia (im wiekszy, tym
wiecej)

e tutdw ma zwiekszong pule HP, rece i nogi zmniejszona

e zombie z rozwalonym tutowiem dropi dodatkowa tkanke

e nowe animacje biegu zombie

e spolszczono nazwy rodzajow zombie: Infecter > Zgnilak, Ironclad > Pancernik,
Brawler > Bestia, Crimson > Wampir, Slug > Poczwara, Mimic > Kameleon, Brood >
Ropucha, Wraith > Kostucha

e Pancernik: niewielka stata ochrona przed obrazeniami; znacznie zmniejszone
obrazenia w rece, blokuje rekami strzaty z broni palnej

e Bestia: im bardziej ranny, tym wiecej obrazen zadaje, im blizej celu, tym wieksza
odpornos$¢ na obrazenia (nie dotyczy atakdw z zaskoczenia), otrzymywane obrazenia
zwiekszaja predkosd

e Sprinter: natychmiastowe ataki, duzo losowego chodzenia; podatnos¢ na ogtuszenie

e \Wampir: stata pasywna regeneracja HP (takze podczas walki); im bardziej ranny,
tym mniej obrazen zadaje

e Poczwara: mniejsza odpornosc¢ konczyn, mniej losowego chodzenia

e Stalker: nie wydaje dzwieku przy atakowaniu, atakuje najczesciej w nogi, w nocy
znacznie wyostrzone zmysty; w dzien pogorszone, nie zmienia celu, nieco wolniejszy,
spawn tylko w nocy

e Kameleon: spawn tylko w dzien



Ropucha: zwiekszone HP tutowia, ale rozwalenie tutowia zadaje dodatkowe
obrazenia réwne 50% max HP ropuchy; drop robakéw po $mierci

Kostucha: nie regeneruje HP, limit 20 otrzymanych obrazen, odpornos¢ na
uszkadzanie konczyn

Sciezka Ocalatego

e dodano unikalng nagrode za ukonczenie Sciezki Ocalatego: ubranie weterana

e dodano ikone aktualnego celu Kroku na mapie

e kolejne Kroki sg ukryte

e dopasowano kolejnos¢ Krokéow

e zmniejszono ilos¢ Krokow

Coppertown

e dr Elijah Goodman oferuje teraz darmowa ustuge diagnozy: lista negatywnych
efektdw wraz z radami jak sobie z nimi poradzi¢

e studnia: zrodto wody (skazona)

e sypialnia: lepsza jakos¢ snu zapewniana przez materac i dach nad gtowg

e funkcjonalna umywalnia: uzyj, by sie umy¢

e odswiezony skup materiatéw: zaptata za materiat na podstawie wartosci materiatu i
kursu Coppertown

e dodano rdozne obiekty dekoracyjne w poblizu Coppertown

Smier¢

e w trybie gry Normalny ekwipunek nie jest czyszczony przy smierci; zamiast tego
czesdé przedmiotdw wypada na ziemie (20% ryzyko / slot); przy zostaniu pokonanym
nie wypadaja juz przedmioty

e Denary zawsze wypadajg na ziemie przy $mierci

e info o wypadnieciu przedmiotow z ekwipunku przy $mierci

e zwiekszono ryzyko wypadniecia na ziemie elementu wyposazenia przy $mierci (20%
> 25%)

e zwiekszono ilos$¢ Stawy traconej przy smierci (10% > 12%)

e cechy i umiejetnosci nie cofaja sie; zamiast tego usuwany jest progres do awansu na

nastepny poziom

Ztote Zetony Muerto

zmieniono dziatanie Kufra Muerto: przechowuje on teraz twoje Ztote Zetony Muerto
codzienne darmowe Zetony sa przyznawane z codziennym logowaniem: streak dni
zwieksza ilo$¢ otrzymywanych Zetondw

dodatkowy Zeton co kazde 10 minut gry

uzyj Zetondw, by przenieéd je do Kufra (bedac obok)



usunieto Klucz Muerto (uzyj, by zamienié na Zetony)

Rézne nowosci

Ucieczka: mozliwosc ukonczenia gry poprzez ucieczke z kwarantanny na jeden z
kilka wymagajacych sposobdw; kazda ucieczka z kwarantanny dodaje +1 punkt
atrybutdw przy tworzeniu nowej postaci (NowaGra+)

skarb Las Barrancas

automat recyklingu butelek

PvP jest wytaczone dla nowych graczy z 1. poziomem doswiadczenia

ataki w biegu majg zmniejszong szanse trafienia krytycznego, ale zwiekszone
obrazenia krytyczne

niewystarczajgcy poziom umiejetnosci broni palnej zmniejsza szanse trafienia
krytycznego

opis ulepszonej broni zawiera takze informacje o wptywie ulepszenia na wage i
wymadg umiejetnosci

poziom umiejetnosci Walka wrecz wyznacza szanse na przekierowanie ataku zombie
na rece przy blokowaniu

$piwdr niweluje negatywny wptyw zimna na jakosé snu

duze stezenie alkoholu naktada efekt przeciwbdlowy

srodek NF1 naktada takze efekt przeciwbdlowy

tlen inhalacyjny zwieksza takze na krétki czas Kondycje

podrzucenie pojazdu na kota przy dachowaniu

nowe pytania w radiowej grze Muerto

dzwiek tta osad

bany czasowe

kontekstowe podswietlanie textdrawdw

cykliczne informacyjne komunikaty serwerowe

gracze z kontem sprzed wersji 1.00 otrzymujg unikalng nagrode: ubranie pioniera

Rdézne zmiany

poziom lokacji wptywa na prawdopodobienstwo znalezienia obiektow (szafki,
skrzynie, itp.) zamiast Smieci do przeszukiwania

zwiekszono nieco przelicznik HP/lvl zombie

mniejsze uszkodzenia broni biatej przy atakach

legendarna jakos¢ wyposazenia jest znacznie rzadsza

modyfikacje broni (przerobione) i (przebudowane) zwiekszajg wymagany poziom
umiejetnosci o statg wartos$¢ (zamiast procentowo)

wieksze uszkodzenia ubioru przy otrzymywaniu obrazen

plany przedmiotdw zmniejszajg wymagany poziom umiejetnosci o state -10



e zmieniono efekt uzywki Brutal: tymczasowo zwieksza Site kosztem Inteligencji;
mozliwos¢ zazycia kilku dawek w celu zwiekszenia efektu

e zmieniono Karty VIP na Figurki VIP (Karty kolekcjonerskie zostang dodane w
przysztej wersji)

e odswiezony textdraw zdobywanego doswiadczenia

Bugfixy

® wyposazenie zawsze niszczyto sie podczas nieudanej naprawy

e jakosc¢ wyposazenia z zabitego zombie byta zawsze tragiczna

® 0pis ubioru nie zawierat max ciepta ubioru bez uszkodzenia

e wszystkie nazwy elementdw ubioru na skinie byty btednie oznaczane jako tragicznej
jakosci

e hetm rycerski zwiekszat poziomu umiejetnosci broni biatych o nieprawidtowg ilo$¢

e ulepszenie wyposazenia (a zwtaszcza broni) zbyt czesto sie niszczyto

e posiadanie w ekwipunku broni biatej czasem blokowato wyswietlanie sie okna
naprawy i modyfikacji

e modyfikacja broni biatej 'elastyczne' nie dziatata poprawnie

e akcja montowania ulepszenia plecaka czasem sie nie koriczyta

e osetka i olej inkwizytora wymagaty dwoch wyekwipowanych broni

e szczoteczka elektryczna niemal zawsze zuzywata baterie

e pakowanie jakichkolwiek naboi w paczke zawsze skutkowato paczka naboi lekkich

e podczas ptywania mozna byto otwieraé ekwipunek i odpoczywac

e textdraw z max iloscig naboi w magazynku byt nieprawidtowy gdy bron byta
ulepszona

e panel ogladania ocalatego nie zawierat informacji o wyekwipowanej broni biatej
dwurecznej

e panel wytwarzania wyposazenia dtoni/nég nie obstugiwat przetaczania
wytworz/info

e zadania dostarczenia wyposazenia nie zabieraty wyposazenia z ekwipunku przy
wykonaniu

e zadanie Zbrojenia byto czasem zbugowane

e rodzaj zombie w opisie rajdu byt nieprawidtowy

e pragnienie naprawy pojazdy spetniato sie jedynie przy nieudanej naprawie

e pragnienie zabicia rodzaju zombie nie zaliczato sie

e nazwa pragnienia przeczytania ksigzki (jakiejkolwiek) wyswietlata sie jako

'przeczytaj ksigzka: sita'



05.11.2024

0.99 Rework broni

Rework broni palnej

e wszystkie bronie palne zostaty zaprojektowane na nowo od zera

e bronie maja przypisang szanse na trafienie krytyczne; bonus obrazen krytycznych
zalezy od kalibru (lekka/$Srednia/ciezka amunicja)

e modyfikowanie broni: wymaga umiejetnosci Rusznikarstwo na poziomie zaleznym
od broni + wybranej modyfikacji

e ulepszanie broni: kazdy z 10 kolejnych poziomdw ulepszenia ma unikalny efekt i
wymagane materiaty

e uszkodzenie broni zmniejsza takze jej wytrzymatosc i czas tadowania

e usunieto umiejetnosc Bron palna; poziom podzielony miedzy 4 umiejetnosci broni
palnych

e umiejetnosci Bron szturmowa i Bron wyborowa zostaty potgczone w jedna: Karabiny

e w przypadku braku wymaganego poziomu umiejetnosci broni bonusy umiejetnosci
nie sg naliczane

e hatas strzatow jest zalezny od kalibru broni oraz jej obrazen

e dodano opisy broni oraz od$wiezono opis statystyk

Rework broni biatej

e wszystkie bronie biate zostaty zaprojektowane na nowo od zera

e bronie biate podzielono na 2 rodzaje: jednoreczne i dwureczne; 2 osobne sloty
wyposazenia (mozliwos$é wyposazenia dwoch broni biatych)

e umiejetnosd 'Bron biata' podzielono na 3 nowe umiejetnosci: Bron sieczna, Bron
obuchowa, Bron ktuta

e bronie maja przypisana szanse na trafienie krytyczne oraz bonus obrazen
krytycznych

e modyfikowanie broni: wymaga umiejetnosci Kowalstwo na poziomie zaleznym od
broni + wybranej modyfikacji

e ulepszanie broni: kazdy z 10 kolejnych poziomdw ulepszenia ma unikalny efekt i
wymagane materiaty

e uszkodzenie broni zmniejsza takze wytrzymatosc i blokowanie



Ubidr

Sita wyznacza maksymalng wage broni biatej do sprawnej walki i bonus obrazen
krytycznych

w przypadku braku wymaganego poziomu umiejetnosci broni bonusy umiejetnosci
nie sg naliczane

zmieniono sposodb obliczania wysitku atakow oraz szansy ogtuszenia

zmieniono sposob obliczania wysitku zablokowania ataku zombie bronig biata:
wysitek zalezny od ilosci zablokowanych obrazen

nowy GameText skutecznosci bloku

hatas ataku jest zalezny od wagi broni

zwiekszono bonus obrazen drugiego/trzeciego ataku kombinacji cioséw (+5%/+10%
> +10%/+20%)

dodano opisy broni oraz od$wiezono opis statystyk

wytworzenie/naprawa niektdrych butow wymaga dodatkowego, drugiego materiatu
(najczesciej gumy)

ulepszenie ubioru zwieksza wymadg umiejetnosci Ptatnerstwa do naprawy

stan wyposazenia ponizej 50% zwieksza wymadg umiejetnosci do naprawy (max
+25%)

komunikat informacyjny w przypadku zatozenia wyposazenia z niespetnionym
wymogiem umiejetnosci naprawy

zmieniono wartosci ochrony podstawowych ubioréow skdrzanych/metalowych: metal
réwna ochrona przed obrazeniami w zwarciu i palna, skdora dobra ochrona w zwarciu
i staba przed palna

zmieniono efekty wyposazenia bojowego: odpornosc na obrazenia podczas
trzymania odpowiedniej broni

modyfikacji wyposazenia nie mozna zmieniac

modyfikacje Zbrojone/Kuloodporne zamieniajg czes¢ ochrony w zwarciu/przed bronig
palng na przeciwng ochrone (zamiast zwiekszac i zmniejszaé procentowo)
modyfikacja Komfortowe ma mocniejszy efekt polepszania nastroju, ale
komfortowego ubioru nie mozna ulepszad

modyfikacja Opancerzone wymaga kevlaru

usunieto modyfikacje Mocne szwy: efekt (uszkodzenie nie pogarsza ochrony)
przeniesiono na modyfikacje Elastyczne; usunieto modyfikacje Prosta konstrukcja
(nie dziatata poprawnie)

opis modyfikacji Reaktywne zawiera wartos¢ odpornosci uzyskanej z -50% ochrony
zmieniono bonusy ulepszen ubioru: Metal +3/+3; Guma +2/+2; Skéra +4/+1; Kevlar
+3/+5

zwiekszono nieco zuzycie ubioru przy otrzymywaniu obrazen



ruch ma wptyw na pasywne zuzycie ubioru (chéd/bieg/sprint proporcjonalnie
zwiekszajg zuzycie; zmniejszono bazowe pasywne zuzycie podczas postoju);
podwajny efekt w przypadku butow

Jakos$é wyposazenia

e wyznacza przelicznik wytrzymatosci, obrazer/ochrony oraz wartosci (od -4:
tragiczna jakosé, do +4: legendarna jakosd)

e jakos¢ wytworzonego wyposazenia jest zalezna od poziomu umiejetnosci
rzemieslniczej

e nieudana naprawa wyposazenia skutkuje pogorszeniem jego jakosci

® ryzyko zniszczenia wyposazenia przy nieudanej naprawie wyposazenia najnizszej
jakosci (tragiczna)

Energia

e znacznie zwiekszono bazowa regeneracje Energii, ale czynnosci zuzywajgce energie
zatrzymuja na 1s jej regeneracje

e Kondycja wyznacza maksymalny poziom Energii

e Energia regeneruje sie podczas chodu i biegu; Atletyka wyznacza % regeneragji

e zwiekszono wptyw obtadowania ekwipunku na ilos$¢ zuzywanej energii (+1% > +2%
/ 1kg)

e zmniejszono wptyw obcigzenia wyposazenia na ilos¢ zuzywanej energii (+8% > +7%

/ 1kg)

Rézne nowosci

opisy stanu potrzeb pod paskami HUD (np. gtodny, szczesliwy)
spakowane w paczke materiaty/naboje wazg mniej

uszkodzony stan przedmiotu zmniejsza ilo$¢ rozwoju umiejetnosci z jego
przetworzenia (do -50%)

informacja o pozostatej w kolejce iloSci przedmiotéw przy
wytwarzaniu/przetwarzaniu

nowe przedmioty w panelu ekwipunku sg oznaczone zielong kropka
pozycja 3dTextu (na graczu/zombie) liczby obrazen jest zalezna od czesci ciata
bujanie ekranu przy jezdzie pojazdem bez opon

na czas wykonywania akgji zabierane sg bronie

komenda /hop (teleportuje pare metréw w gore - w przypadku utkniecia w
obiektach)

szybki podglad statystyk w oknie wyposazenia

po uzyciu szamponu zostaje butelka

Rdézne zmiany



e Percepcja wyznacza dodatkowa lub ujemna szanse na trafienie krytyczne

e zwiekszono szanse ogtuszenia zombie przy atakach w nogi oraz tutdow, zmniejszono
przy atakach w rece

e zwiekszono wymadg poziomu umiejetnosci do naprawy wyposazenia (50% > 75%)

e wytworzenie sakw i tobotdw wymaga umiejetnosci Rzemieslnictwo (zamiast
Ptatnerstwo jak w przypadku plecakdw)

e sakwy mozna znalezé w loocie i u handlarzy; znajdowane plecaki znacznie rzadziej
majag sakwy

e do toreb (szmaciana, skdrzana) nie mozna podczepiac sakw

e opis plecakdéw zawiera udzwig bazowy plecaka oraz udzwig dodatkowy z sakwy

e wartosc plandw przedmiotdw jest teraz zalezna od poziomu umiejetnosci
wymaganego do wytworzenia przedmiotu (zamiast od wartosci przedmiotu)

e wytworzony akumulator ma stan 0% (wymaga podtadowania w pojezdzie)

e wytworzenie papki smakosza wymaga tabletek na apetyt (zamiast antyczosnku)

e lista wytwarzania elementow ubioru ma teraz podziat codzienne/robocze/bojowe

e odswiezony panel sktadowiska

e autopuncher zuzywa baterie podczas tadowania puncha (zamiast przy aktywacgji)

e zmieniono nazwe siekierki na pita reczna: wytworzenie wymaga plastiku (zamiast
drewna)

e niezbadany zastrzyk zmieniajacy poziom cechy/umiejetnosci przyznaje losowo od -5
do +5 poziomdw (zamiast ustawiad catkowicie losowy poziom od O do 100)

e dezodorant jest rzadszy, wartosc jest nieco wieksza

e usunieto z lootu bilet VIP Muerto; oddanie karty VIP przyznaje/przedtuza VIPa
Muerto na 1 dzien

e usunieto przedmiot adrenalina; efekt usuwania ostabienia przeniesiono na tlen
inhalacyjny

e dostosowano kolory kategorii przedmiotdow; notatki i tkanki majg kolor przedmiotéw
réznych

e pojazdy spalajg nieco wiecej paliwa, czesci nieco szybciej sie zuzywajg

e uporzadkowano kolejnosé listy umiejetnosci

e zmieniono skin NPC Daryl McWilliams

Bugfixy

e ubidr nie zwiekszat ciepta

e rekawice ptatnerskie/kowalskie/rusznikarskie/elektronika zwiekszaty poziom
nieprawidtowej umiejetnosci

e modyfikowanie ubioru byto czasami mozliwe pomimo niewystarczajgcego poziomu
Ptatnerstwa

e modyfikacja ubioru Podwdjne znacznie zmniejszata wage zamiast zwiekszac

e niektdre modyfikacje zmniejszaty ochrone ubioru do -1



e komunikat przy zniszczeniu sie ulepszenia nie zawierat jego nazwy

e ubrania mogty mie¢ modyfikacje (bug wizualny)

e ubrania VIP miaty nieprawidtowe ceny

e po wytworzeniu przedmiotu wyswietlat sie panel wytwarzania zamiast panel
wytwarzania danej kategorii

e info o naprawie przedmiotu wyswietlato sie od razu zamiast po wykonaniu akgcji

e naprawiono bug, ktéry w okreslonych przypadkach moégt spowodowad kupno
nieprawidtowego przedmiotu w depozycie

e recznik nie miat wagi oraz nie mozna byto go przetworzy¢

e kolory wagi przedmiotéw nie wyswietlaty sie w depozycie, magazynie i bagazniku

e ataki wrecz podczas trzymania broni biatej nie zuzywaty energii

e animacje bezczynnosci odtwarzaty sie podczas korzystania z ekwipunku

e wyposazony karabin nie byt widoczne na skinie

e instalacja pierwszego modutu byta zbugowana

26.08.2024

0.98 Rework ubioru i plecakow

INFERCJA 2 0148

Rework elementdéw ubioru

wszystkie elementy ubioru (oraz ich modyfikacje) zostaty zaprojektowane na

nowo od zera

elementy ubioru maja przypisane dedykowane efekty

ochrona dzieli sie na ochrone przed obrazeniami w zwarciu (zombie, wrecz, biata) i
ochrone przed bronia palna

wytrzymatosc¢ ubioru: wyznacza uszkodzenia stanu przy przyjmowaniu obrazen oraz
tempo pasywnego zuzycia; uszkodzenie zmniejsza wytrzymatosé

modyfikowanie ubioru (wymaga umiejetnosci Ptatnerstwo na poziomie zaleznym
od elementu ubioru + wybranej modyfikacji); modyfikacja nie niszczy sie; usunieto
mozliwos¢ usuwania modyfikacji oraz szanse na losowa modyfikacje wytworzonego
wyposazenia

naprawa wyposazenia wymaga odpowiedniej umiejetnosci na danym poziomie
(szansa na udang naprawe; nieudana naprawa uszkadza 5% stanu) - dotyczy takze
broni



e naprawa przywraca bazowo 20% stanu; stan i poziom umiejetnosci nie maja
wptywu na ilo$é +% z naprawy

e fachmistrz Eko w Wildwater oferuje naprawe wyposazenia za optata (zamiast
ulepszania)

e ulepszanie ubioru jest jednorazowe; wybrany materiat wyznacza dodatkowa
ochrone, wytrzymatosé, wage, dotgczony efekt specjalny oraz wymagang znajomosé
Ptatnerstwa; ztozonos¢ ubioru (poziom wymagany do jego wytworzenia) wyznacza
bazowy poziom Ptatnerstwa wymagany takze do jego ulepszania

e ulepszenie ubioru moze ulec zniszczeniu (ryzyko zalezne od wytrzymatosci)

e naprawa ulepszonego ubioru wymaga dodatkowo materiatu ktérym ulepszony jest
ubior

e handlarze czesciej sprzedajg zmodyfikowane oraz nieuszkodzone wyposazenie

e waga wyposazenia ma wiekszy wptyw na ilos¢ zuzywanej energii oraz na hatas przy
poruszaniu sie

e usunieto slot wyposazenia 'Rece'; zmieniono nazwe slotu Dtonie na Rece

e ubranie wyznacza tylko skin postaci; nie posiada zadnych efektéw typu ochrona,
ciepto, stan, itp.

e usunieto z lootu ubrania (précz podstawowych); kazde ubranie ma teraz
dedykowany sposdb na jego zdobycie (np. ubranie Strazaka znalezé mozna jedynie
w zrzutach)

e zombie rzadziej maja na sobie elementy ubioru

e odswiezony panel wyposazenia

e info o obcigzeniu (+% zuzywanej energii, +% wydzielanego hatasu) w opisie
wyposazenia

e info o stanie elementu ubioru (-ochrona, -wytrzymatosé, -ciepto) w opisie ubioru

e usunieto przedmioty: Mod, Modyfikator, Ulepszenie

e posiadane stare elementy ubioru zostaty zamienione na nowe odpowiedniki (jesli
takie s3)

Plecaki
e odswiezono statystyki plecakéw (udzwig, waga, wartosé, wymagana umiejetnosd,
materiaty)
e modyfikacja plecaka to jego rozmiar (od bardzo maty do bardzo duzy)
e ulepszenia plecakdw (sakwy/toboty): przedmioty, ktére mozna dotaczy¢ do plecaka
e wieksze plecaki zmniejszajg poziom Atletyki

e 2 nowe plecaki

Interfejs

e nowy HUD



do textdrawu z aktywnymi efektami dodano info o potrzebach oraz niektére
brakujace efekty

kolor wagi przedmiotu

poziom stanu nie jest dodawany do nazwy wyposazenia gdy wynosi (100%)

Inne nowosci

e nowy materiat: Guma
e zabicie ocalatego z nagroda za gtowe daje Stawe
Zmiany

e ilosd¢ infekcji nabywanej z atakdw zombie jest teraz bezposrednio zalezna od ilosci
przyjetych obrazen z ataku (czynniki zewnetrzne, np. ochrona wyposazenia majg
wiec teraz wptyw na ilos¢ infekgji)

e poziom energii ma wiekszy wptyw na wzmaganie sie gtodu i pragnienia (im wiekszy
wysitek, tym szybciej)

e zty nastroj obniza nauke umiejetnosci do max -50% (zamiast do -100%)

e zmieniono wzor obliczania szansy na wytworzenie przedmiotu (wieksza szansa przy
mniejszej ilosci brakujgcej umiejetnosci, mniejsza szansa przy wiekszej réznicy)

e zwiekszono rozwdj umiejetnosci z wytwarzania i przetwarzania przedmiotow, ale
przewaga aktualnego poziomu umigjetnosci nad poziomem wymaganym do
wytworzenia zmniejsza rozwoj (do max -99%)

e Gianna Bellini jest handlarzem ubiorem

e sklepik VIP Muerto ma teraz w ofercie jedynie unikalne przedmioty (w tym nowe
wyposazenie VIPa)

e zmiany w ofertach niektdrych handlarzy

e zmniejszono ilos¢ materiatdw znajdowanych w stosach materiatow

e zwiekszono bonus do Charyzmy z perfum z +8 do +20; efekt dezodorantu sprawia,
ze bycie zmeczonym nie pogarsza higieny

Bugfixy

e krytyczny bugfix: obrazenia zombie byty znacznie zmniejszone o nieistniejacy
pancerz pojazdu

e sporzadzanie plandw na arkuszu milimetrowym czasami crashowato serwer

e tadowanie broni w ruchu nie byto wolniejsze

e przetwarzanie niektdrych przedmiotow nie byto powigzane z odpowiednia
umiejetnoscia rzemieslnicza (ilos¢ materiatow, ilosé rozwoju umiejetnosci)

e handlarze czesciej skupywali losowe przedmioty zamiast przedmioty
zapotrzebowane

e ogtoszenia sprzedazy sklepiku VIP podawaty nieprawidtowe ceny

e wybdr linijki w panelu wszczepdw czasami nie byt poprawny



e zamykanie okna naprawy zawsze wyswietlato komunikat o anulowaniu uzyciu
pakietu naprawczego
e megafon nie dziatat poprawnie

26.05.2024
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e antyczosnek zastgpit antybiotyk: nowa roslina wystepujgca dziko oraz do uprawy na

Infekcja

zyznych glebach; antyczosnek nie zwieksza juz odpornosci na infekcje

o efekt remedium jest teraz roztozony w czasie (nie usuwa juz infekgji
natychmiastowo)

e zarazenie zwieksza site mutacji oraz zmienia kolor paska poziomu infekgji

e usunieto syrop zakonu (efekt zatrzymania samoistnego rozwoju infekgji przeniesiony
na Remedium; efekt zapobiegania powstawania mutacji przeniesiono na
Szczepionke)

Zombie
e ataki Sluga naktadajg Sluz: wiecej zuzywanej energii i pogorszenie charyzmy (umycie
sie usuwa $luz, bycie mokrym daje odpornosd); ataki Sluga pogarszaja higiene
e przy uderzeniu 2+ zombie jednym atakiem broni biatej dodatkowe zombie otrzymuja
tylko 50% obrazen
e rdzne animacje smierci zombie

e nowa animacja ogtuszonego zombie

Rajdy na Las Venturas
® zmieniono warunek spetnienia rajdu: 5 paczek z tupami do odnalezienia i zebrania u

celu (zabicie zombie nie jest juz wymagane)
e ulepszono system spawnu zombie w Las Venturas
e zombie z LV maja lepszy wzrok oraz sg szybsze

Immersija



e niestandardowe dzwieki informujace o zmianach w poziomach potrzeb (np.
burczenie w brzuchu przy byciu gtodnym)
e nowe dzwieki tta
e nowe teksty NPC
e informacja o przetadowaniu ekwipunku
Nowosci
e maszyna produkujaca plastik w opuszczonej fabryce
e stét warsztatowy w opuszczonym warsztacie
e mozliwosc pakowania naboi w paczki
e przyprawy oraz tyton wystepuja jako dzikie rosliny
e 2 nowe karty VIP (#8 i #9)
e w opisie kart VIP podana jest ilo$¢ oddanych i wszystkich kart
e 2 nowe legendarne artefakty
Zmiany
e poczatkowa pozycja skazonej chmury jest losowa (zamiast w Strefie 51)
e bazowy czas przetwarzania/wytwarzania przedmiotu jest teraz zalezny od ilosci
materiatéw (zamiast od wagi przedmiotu); wydtuzono bazowy czas
e przetwarzanie przedmiotow zuzywa jedynie minimalng ilo$¢ energii
e megapunch zapewnia teraz regeneracje zdrowia (+1HP/s, ~120s) zamiast
natychmiastowo przywracac¢ w petni zdrowie
e zwiekszono dodatkowe denary za dystans wymagany do wykonania zadania
e zwiekszono ilos¢ denardw ze skarbu piratow
e zwiekszono nieco ilos¢ dzikich roslin
e bron biata zadaje jeszcze mniej obrazen przy ataku podczas biegu/sprintu
e pojazdy spalajg nieco wiecej paliwa
e ptywanie zuzywa mniej energii
e opcje radia przeniesiono do panelu wyposazenia
e zamieniono opcje przeniesienia 50x sztuk przedmiotu w depozycie na MAX (cata
ilosd)
e ogtoszenie o sprzedazy przedmiotu na radiu nie wymaga juz podania ceny
e nazwy przedmiotdw zaczynajg sie od matej litery, pojedyncze sztuki nie majg juz
dopisku 1x
e nowy textdraw hatasu
e informacja o regresie cech i umiejetnosci jest jedynie w postaci wiadomosci
(usunieto dzwiek i gametext)
Bugfixy
e krytyczny btad: bron biata zadawata podwadjne (a nawet i wieksze!) obrazenia



e przedmioty umieszczane w depozycie czasami btednie byty od razu wystawiane na
sprzedaz
e okno wytwarzania débr nie otwierato sie (liste débr rozbito na 2 okna)
e potaczenie czesci w v6 nie byto mozliwe
e totem obok Rico nie dato sie aktywowad
e zombie czasem bez powodu tracity focus podczas walki
e wraith nie wykrywat poprawnie celow
e textdraw informacyjny czasami crashowat gre gdy tekst byt zbyt dtugi (/infolimit)
e spadanie z wysokosci aktywowato animacje przetadowania
17.04.2024

0.96 Karty kolekcjonerskie

INFEKCJA 2 0.5

Pojazdy

e mechanik w Coppertown oferuje naprawe czesci pojazdow za optatg

e poziom czesci ma wptyw na jej wytrzymatosc (im wyzszy poziom, tym wieksza
wytrzymatosd)

e mozliwosc zniszczenia prywatnego pojazdu ('Przekaz pojazd ocalatemu > -1')

e w opisie plandw pojazdu podany jest poziom Mechaniki wymagany do konstrukgcji

e pasywne zuzycie Nadwozia moze zbi¢ stan max do 1% (nie zniszczy catkowicie
pojazdu)

e zwiekszono nieco wytrzymatos¢ motocykli

e skazone powietrze utrudnia odpalanie silnika

e opuszczone pojazdy czesciej posiadajg podstawowe czesci

Zombie

e skok = unik przed atakiem zombie (usunieto stary system unikdéw); zwiekszono koszt
energii skoku

e dopiero catkowite rozwalenie czesci ciata zombie nadaje efekt (gtowa = -50% zasieg
wykrywania, tutéw: +50% podatnosé na ogtuszenie, rece: -50% zadawanych
obrazen, nogi: -50% predkosd)

e Mutant mutuje teraz w rézne rodzaje zombie dostosowujac sie do sytuacji (np.
postrzelony przemienia sie w lronclada)

e Mutant ma wieksza szanse na spawn jako Legendarny lub Mityczny



e zwiekszono ilos¢ stawy za zabicie Mutanta
Interfejs

e informacje o zmianach w poziomach potrzeb

e nowy textdraw Doswiadczenia

e nowy textdraw hatasu (odwzorowuje zasieg hatasu na minimapie)

e pasek postepu przy wykonywaniu akgcji

e paski zapetnienia udzwigu i slotow w panelu ekwipunku

e pasek reputacji przy +-rep

e odswiezono wyglad okna naprawy

e odswiezono wyglad okna opisu przedmiotu

e otworzenie panelu postaci (N) zatrzymuje zanikanie textdrawu informacyjnego

Nowosci

e Karty kolekcjonerskie: dedykowane karty z nickami wszystkich VIPéw Muerto; oddaj
znaleziong karte w kasynie, by zyskac¢ 1-dniowego VIPa Muerto (jednorazowo na
kazda karte)

e Pradawne Zrédto: wezwie Cie gdy spetnisz wymagania

e Zdrapkomat: zdrapuj zdrapki i zobacz, czy wygrates!

e przetwarzanie wielu sztuk przedmiotu

e /r sprzedam PRZEDMIOT: zapytanie radiowe z ofertg sprzedazy przedmiotu o danej
nazwie (na takiej samej zasadzie co /r kupie PRZEDMIOT)

e wejscie do New Venturas jest zamykane na noc (osoby o poziomie reputacji
Przyjazny, 60+ majg wstep); New Venturas nie wpuszczajg ocalatych z poziomem
reputacji 'nieakceptowany' (-10)

e handlarze nie odpowiadajg na oferty kupna/sprzedazy ocalatych z poziomem
reputacji frakcji -30, Nielubiany

e sita frakcji ma wptyw na ilo$¢ przedmiotdw skupywanych przez handlarzy

e przynaleznosd do frakcji pod nickiem ocalatego

e tadowanie broni bedac w ruchu trwa dtuzej

e ptywanie zuzywa energie

e uzyj Lodowki (obiekt w pokoju), by wyswietli¢ info o dostepnym miejscu na prowiant
z terminem; Loddéwka dodaje +10kg do pojemnosci magazynu

e nowe niestandardowe dZwieki

e nowi gracze otrzymujg stabnaca z czasem odpornosc na infekcje; usunieto lek na

infekcje u medyka Coppertown

Zmiany



e przywrdcono: przetadowanie ekwipunku zwieksza zuzycie energii przez ruch o +20%
za kazdy 1kg przetadowania (dopiero podwajne przekroczenie max udzwigu
uniemozliwia bieg oraz jazde pojazdem)

e skazona chmura przemieszcza sie teraz ptynnie po mapie zgodnie z kierunkiem i sitg
wiatru

e usunieto limit ilosci przedmiotow w depozycie (pozostaje limit udZzwigu)

e zapas Remedium w Zraszaczu zuzywa sie stopniowo (do uzupetnienia gdy jest
pusty)

e Radar podaje koordynaty x/y (proporcjonalne do pozycji) wykrytego radia

e uproszczono korzystanie z Arkusza milimetrowego (uzyj, by sporzadzi¢ plany
przedmiotu)

e niektdre pragnienia wymagajg okreslonego poziomu doswiadczenia zanim zaczng
sie pojawiac

e porzucenie zadania z limitem czasu w wiekszym stopniu zmniejsza reputacje

Bugfixy

e poprawne zmniejszanie uszkodzen Nadwozia z kolizji przez Pancerz

e montaz izolacji i klimatyzacji

e demontaz czesci pojazdow cztonkdw grupy

e poprawny stan czesci pojazdu w loocie (>0%)

e tadowanie akumulatora kablami rozruchowymi

e przyjmowanie stylizacji VIP

e wyswietlanie ofert sprzedazy przedmiotdéw z podrodzajem u handlarzy (tym razem
raczej na pewno naprawione)

e wyswietlanie panelu osiggnie¢; dodano podziat na strony

e spadanie nie zuzywa energii

01.04.2024

Prima Aprilis 2024

INFEKCJA 2 0.36

Nowosci

nowa potrzeba: Pecherz
Mugger zombie: zabiera przedmioty z ekwipunku przy ataku

NPC w nocy chodzg spac i s niedostepne



e niehandlowe niedziele: w niedziele handlarze nie obstuguja klientéw
e korzystanie z radia wymaga teraz wykupienia abonamentu radiowego (25d / miesigc w grze)
e pojazdy wymagajg teraz uzupetniania ptynéw (olej, chtodzacy, hamulcowy, spryskiwacz)
e wydarzenie personalne: kradziez pojazdu
e starzenie sie, $mierd ze starosci
e ryzyko zawatu serca przy niskim poziomie energii
e ryzyko rozpadniecia sie broni przy jej uzyciu
e ryzyko wypadniecia przedmiotéw z ekwipunku przy biegu/sprincie
e bank pobiera teraz co godzine podatek 5% denardw z konta
e depozyt pobiera teraz optate za umieszczanie przedmiotdw (1d / 1x przedmiot)
Zmiany
e wytwarzane przedmiotdw przebiega w czasie rzeczywistym (wytworzenie np. wytrycha trwa
2 minuty)
e usunieto ulepszenia wyposazenia
e przetadowanie blokuje catkowicie poruszanie sie
e plecaki majg stan (rozwalenie sie plecaka skutkuje wypadnieciem przedmiotdéw z ekwipunku
na ziemie)
e poziomy potrzeb sa teraz ukryte, dodano pojawiajace sie co 10 minut opisy (np. "Jestem
gtodny.")
e pojazdy spalajg wiecej paliwa
e usunieto motocykle
e usunieto status bandyty
e usunieto /om (prywatne wiadomosci)
Bugfixy
e naprawiono bug, ktdry zmniejszat wszystkie otrzymywane obrazenia o 50%
e martwe zombie poprawnie ozywaja po 5 sekundach (nowy przedmiot wymagany do dobicia:
Osikowy kotek)
e zombie nie zaprzestaja pogoni
29.03.2024

0.95

Mechanika




Pojazdy
e umiejetnos$¢ Mechanika: wytwarzanie i przejmowanie pojazddw, tworzenie, naprawa,
montaz i demontaz czesci pojazdu

e wtasnoreczne wytwarzanie pojazdow na opuszczonej stacji (wymagane plany)



e czesci pojazdu maja stan (tak jak wyposazenie) i wymagajg napraw (zuzywaja sie,
uszkadzajg podczas kolizji, gdy stan spadnie do 0% niszcza sie)

e czesci podstawowe (Nadwozie, Silnik, Bak, Akumulator, Opony) sa wymagane do
funkcjonowania pojazdu

e zniszczenie Nadwozia skutkuje rozpadnieciem sie pojazdu (takze przy dachowaniu i
wpadnieciu do wody); stan wizualny pojazdu jest wskaznikiem stanu Nadwozia

e uszkodzone czesci podstawowe (<50%) maja negatywne skutki (info w opisie
czesci)

e zwiekszono maksymalny poziom czesci do v6 (otrzymywana z tgczenia czesci v1 -
vb)

e Przektadnia jest czescig dodatkowa (brak Przektadni = brak biegow)

e Pancerz pojazdu chroni takze przed czescig obrazen postaci z broni palnych (nie
dotyczy motocykli)

e zmieniono nieco prowadzenie (handling) pojazdow

e pojazdy spalajg nieco mniej paliwa

e obnizono odpornosé motocykli: znacznie zwiekszone uszkodzenia z kolizji

e NPC Mechanik oferuje teraz jedynie sprzedaz podstawowych pojazdéw

e czesci pojazdu rdznig sie waga

e przebieg pojazdu ma nieco mniejszy wptyw na wytrzymatosé

e zmieniono nazwy czesci: Rozrusznik > Akumulator, Wydech > Ttumik, Bagaznik >
Bagaze

e usunieto przedmioty: Czesci pojazdu, Pakiet ztotej rgczki, Narzedzia mechanika;
usunieto tuning czesci u Joe

e cztonkowie grupy moga jezdzié¢ swoimi prywatnymi pojazdami

e nowy textdraw pojazdu

e () mozliwe bugi spowodowane duzymi zmianami w kodzie pojazdéw

Zombie

e atakowanie juz rozwalonej czesci ciata zombie zadaje 20% mniej obrazen;
zwiekszono dodatkowy bonus dmg za rozwalenie czesci ciata zombie z 10% do 15%
max HP

e rozwalenie konczyny zombie nie gwarantuje juz ogtuszenia (jedynie rozwalenie ndg
przewraca zombie)

e rozwalone czesci ciata zombie sg widoczne na skinie; usunieto 3dText stanu HP
czesci ciata zombie

e chodzenie bezczynnego zombie jest bardziej przewidywalne (rzadziej losowo
obracaja sie do tytu) przez co skradanie sie jest spdjniejsze

e Dblokowanie ataku zombie wrecz lub bronig biatg przekierowuje otrzymane obrazenia
na rece

e zmieniono sposob wykrywania ocalatych przez Wraith zombie



Ztote Zetony Muerto

e nowa waluta VIP: otworzenie Kufra Muerto daje losowa iloé¢ Ztotych Zetondw (nie
daje juz losowego przedmiotu; wszystkie przedmioty z Kufra zostaty przeniesione do
sklepiku VIP)

e sklepik VIP sprzedaje przedmioty za Ztote Zetony

e (przywrdcono) codzienne otworzenie Kufra nie wymaga Klucza; Klucz umozliwia
ponowne otworzenie Kufra

e automat w kasynie nie sprzedaje juz Kluczy Muerto; szansa na Klucz Muerto w
Torbie Muerto

Nowosci

e limit +100% dodatkowych Denardw za wykonanie zadania, np. Denary: 30 (15 + 15)

e Llimit 10kg zywnosci z terminem na kazdg Lodéwke w pokoju

e Kalendarz zawiera teraz liste specjalnych dni w roku z przypisanymi catodobowymi
wydarzeniami

e instalacja modutu zwieksza Stawe

e paski postepu w panelu Osiggnied

e informacje o zwiekszaniu sie poziomu wyzwania (wiadomos¢ co godzine)

e rdzne niestandardowe dzwieki

Zmiany

e handlarze informujg o checi zakupu przedmiotu wystawionego na sprzedaz w
depozycie tylko gdy Twoja reputacja u frakcji jest na poziomie co najmniej 30+,
lubiany

e dotacja przedmiotdw dla frakcji zapewnia wiecej reputacji

e wydarzenie personalne 'Zapomnienie' zabiera mniej Stawy

e przywrdcono: przetadowanie uniemozliwia bieg i sprint

e ochrona dtoni nie zmniejsza juz ilosci infekcji nabytej z przeszukania skazonych
obiektow

e zmniejszono ryzyko zuzycia baterii przez Wytrych automatyczny z 20% do 10%

° Swiete tzy usuwajg takze efekty uzywek

e Kofeina w tabletkach jest rzadsza

e uproszczono korzystanie z Pakietu naprawczego (uzyj, aby otworzy¢ okno naprawy z
wykorzystaniem pakietu)

e zadanie dostarczenia radia nie wymaga juz 100% baterii w radiu

e Hector zamieszcza zadania na tablicy Wildwater

e poziom doswiadczenia nie jest juz publicznie widoczny

e brak dzwiekdw tta podczas jazdy pojazdem

e ulepszono textdraw informacyjny



e usunieto komende /pz (porzucenie zadania jest mozliwe przy prébie podjecia
nowego zadania)

Buafixy
e odcien tekstu wiadomosci z limitem dystansu

23.01.2024

0.94 Niestandardowe dzwieki

INFEKCJA 2 0:34

Nowosci
e niestandardowe dzwieki
o uzyj/audiomsg by wytgczy¢ spam komunikatami o odtwarzaniu dzwiekdw
o gtosnosc dzwiekow zalezy od ustawienia gtosnosci radia w opcjach GTA
e nagroda za gtowe: wptacanie denardw za zabicie ocalatego
e pojedynek: uzyj /pojedynek ID, by rzuci¢ wyzwanie ocalatemu (brak konsekwencji
atakowania sie, az do pokonania jednej ze stron)
e mozliwoscé wytworzenia: Sejf podrdzny, Maszyna do szycia, Maszyna do pisania
e trening Hantlami jest skuteczniejszy, ale dtuzszy trening powoduje tymczasowe
przetrenowanie zmniejszajgce skutecznosd
e widoczne obiekty zywnosci w animacjach jedzenia
e ryzyko uzaleznienia od alkoholu
e Niezapominajka jako dzika roslina
® wspinanie sie zuzywa energie
e walka wrecz zuzywa wyposazenie dtoni (~0.1% / uderzenie)
e drop wyposazenia zombie z rozwalonej czesci ciata
e informacja o zarazeniu u ocalatego w /obejrzyj
e podglad opisu zainstalowanego wszczepu
e 3 wydarzenia personalne
e 3 modyfikacje broni

e 3 modele pojazdow

Zmiany



e przetadowanie ekwipunku zwieksza zuzycie energii przez ruch o +25% za kazdy 1lkg
przetadowania (nie powstrzymuje juz biegania animacjg zmeczenia)

e 100% infekcji znacznie wolniej zadaje obrazenia (-1hp/ 1s)

e wydarzenie 'Susza' niszczy tylko czesc¢ sadzonek (zamiast wszystkich)

e zmniejszono ilos¢ czasu na wykonanie rajdu

e aura Coppertown zmniejsza obrazenia od bandytéw o 80% (zamiast 50%)

e procent szansy wytworzenia przedmiotu ma wptyw na rozwaéj umiejetnosci
rzemieslniczych: im mniejsza szansa, tym wiekszy rozwdj

e ulepszenie plecaka wymaga 3x Tkanina + 1x Skdra (zamiast 4x Tkanina + 1x Pasek)

e lemoniada w proszku daje napdj, nie sok

e szybkosd utozenia kostki rubika i rozwigzania krzyzowki zalezy od poziomu
Inteligencji; przedmioty te nieznacznie rozwijajg Inteligencje

e 3dText wyposazenia i stanu koriczyn Stalkera jest niewidoczny, 3dText wyposazenia
Mimica jest niewidoczny

e teksty NPC sg widoczne dla wszystkich pobliskich graczy

e kolor wiadomosci niektdrych informacji jest zalezny od dystansu, np. zegar
Coppertown (im dalej, tym ciemniejszy kolor)

e czytelniejszy panel banku

e czytelnigjszy textdraw z info o kupowanych / sprzedawanych przedmiotach u
handlarzy

e zmieniona animacja zmeczenia: proba biegu/sprintu z 0% energii skutkuje
przewroceniem sie

e usunieto Katharsis (uzyj, by zamienié¢ na Antidotum)

Bugfixy

e wynajem pokoju

e obiekty totemow

e detekcja zadawania obrazen z piesci

e zuzycie Klucza Muerto przy otwieraniu Kufra

e handlarze informujacy o checi kupna przedmiotu wystawionego na sprzedaz w
depozycie

e wyswietlanie ofert sprzedazy przedmiotdéw z podrodzajem u handlarzy

e zapis kot pojazdu

e dym z uszkodzonego pojazdu

® psucie sie prowiantu

e wytwarzanie Autopunchera

e Pakiet ztotej rgczki

e wieza zegarowa Coppertown



12.12.2023

0.93 Skup w depozycie
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Nowosci

e oferty skupu przedmiotéw w depozycie

e wyswietlanie informacji o przedmiocie w ofertach sprzedazy w depozycie

e handlarze informujg na radiu jesli chcg kupic¢ przedmiot wystawiony na sprzedaz w
depozycie

e handlarze na radiu dodaja informacje o korzystnych ofertach (>+-20%)

® przy zapytaniach o zakup przedmiotu handlarze w odpowiedzi podajg info o jego
rodzaju (np. model plandéw pojazdu)

e kofeina: zwieksza Kondycje, wycisza efekt niewyspania, polepsza nastrdj (kawa,
tabletki z kofeing)

e niewyspanie: staba jako$¢ snu zmniejsza regeneracje energii i nauke umiejetnosci
oraz pogarsza nastréj (tak samo jak sennosd)

® pnie z robakami

e nawozenie zyznych gleb (przyspiesza ros$niecie sadzonek)

e podglad stanu pojazdu w skrzynce narzedziowej

e dym sygnalizujagcy uszkodzenie pojazdu

e u celu rajdu wystepuja czesto zombie okres$lonego rodzaju (info u Zacharego)

e walka wrecz nie uszkadza wyposazenia zombie

e niektdre dni roku (w grze) maja przypisane wydarzenia trwajace caty dzien, np. 20
czerwca, pierwszy dzien lata: Obfite plony (z upraw da sie zebrac wiecej plondéw niz
zwykle)

e uzupetniono wiele brakujgcych obiektéw w animacjach uzywania przedmiotow (np.
hantle)

e informacja o poziomie energii ocalatego przy oglagdaniu (wybdr gracza na TAB)

e para z ust przy niskiej temperaturze

e 1 wydarzenie globalne, 2 wydarzenia personalne

10 przedmiotéw uzytkowych

Zmiany
e zwiekszono ilosc¢ slotow w depozycie i magazynie z 40 do 50



e przywrdcono stare radio (na czacie); na miejsce nowego radia (w textdrawie)
przeniesiono textdraw z informacjami kontekstowymi

e przepisy przedmiotdw z szansg na wytworzenie ponizej 1% sa nieznane

e zmieniono przepis na syrop Zakonu: 1x Woda + 1x Suplement odchudzajacy + 1x
Proch

e zmieniono sposob uzywania pakietu naprawczego: uzyj pakietu, by przygotowac go
do nastepnej naprawy

e klucze muerto czesciej pojawiajg sie w loocie

e handlarze ogtaszajg oferty sprzedazy/kupna przedmiotéw o wartosci min. 50d

e zwiekszono ilo$¢ zombie do zabicia na rajdzie z 25 do 30

e wydarzenie 'Skrytka z bronig' czesciej zawiera lepsze bronie, 'Skrzynka z amunicja'

zawiera wiecej naboi

Bugfixy
e \Woydarzenie 'Skrzynka z amunicjg' nie dropi juz zbugowanej amunicji
e efekt Trunku zombie dziata poprawnie (100% infekgji nie jest smiertelne)

e mod radia 'Announce' dziata poprawnie

06.11.2023

0.92 Wydarzenia personalne
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e wydarzenia personalne; poziom Stawy wyznacza czestotliwos$é wydarzen

Nowodci

e wystawianie ofert przedmiotdw z depozytu na sprzedaz dla innych graczy

e tryby depozytu (prywatny, do wgladu, grupowy, publiczny)

e handlarze odpowiadajg na oferty kupna przedmiotu na radiu (/r kupie NAZWA
PRZEDMIOTU) jesli majg taki w swojej ofercie

e handlarze skupuja takze uszkodzone, zmodyfikowane i ulepszone wyposazenie
(uszkodzenie obniza zaptate)

e textdraw radia; wiadomosci radiowe wyswietlajg sie w dedykowanym textdrawie
zamiast na czacie

e czesci ciata zombie majg oddzielne HP:



o stan gtowy wptywa na wzrok i stuch zombie, stan tutowia na podatnos¢ na
ogtuszenie, stan rgk na zadawane obrazenia, stan ndg na szybkosé
o rozwalenie czesci ciata ogtusza oraz zadaje dodatkowe obrazenia rowne 10%
max HP zombie
o reka/noga zombie dropi po rozwaleniu tej czesci
o zmieniono podatnosé na obrazenia wybranych czesci ciata niektérych
rodzajow zombie
o nad zombie wyswietla sie informacja o jego max HP oraz stanie koriczyn
o elementy ubioru zombie majg stan; obrazenia uszkadzajg elementy ubioru i
mogaq je zniszczyd
e ulepszenie broni zwieksza wymagany poziom umiejetnosci (+0.5 wymagany poziom
/ +1 ulepszenie)
e waga ma wptyw na predkosc¢ narastania gtodu (chudszy = wolniej, grubszy =
szybciej)
e skok zuzywa energie (umiejetnosc Atletyka zmniejsza koszt energii)
e komfort pojazdu oraz fotel zwiekszajg regeneracje energii
e w automacie w kasynie kupowadé mozna Klucze Muerto
e zombie wyciagaja cel z uszkodzonego auta

e 10 nowych modyfikacji radia

Zmiany
e VIP Muerto:

o zakup VIPa na 2+ miesigce dodaje dni gratis (wiecej info: Discord > #info)

o VIP nie zwieksza juz zdobywanego Doswiadczenia, za to zwieksza
zdobywana Stawe o 25% (zamiast 20%; zdobywanie Stawy i tak rozwija juz
Doswiadczenie)

o otworzenie Kufra wymaga Klucza; Kufer otworzyé mozna max 1 dziennie

o tylko VIPy mogg przyjmowac stylizacje strojéw VIP

e Rajd na Las Venturas:

o gdy rajd nie jest aktywny, w Las Venturas panuje burza wirusowa (zadaje
obrazenia i zwieksza infekcje, a zombie majg zwiekszong wytrzymatosd)

o cele rajdu maja przypisane lokacje

o zwiekszono lvle zombie w Las Venturas, ale rajdy sg nieco rzadsze

o zabicie wszystkich zombie u celu rajdu zatrzymuje respawn zombie w tym
miejscu

o ikona celu rajdu na mapie jest widoczna dopiero po zapisaniu sie na rajd

e Talentu Cech nie mozna juz zwiekszad przez punkty; mistrz Tanekage oferuje
zwiekszenie talentu Cech przez osigganie Kregéw

e zmniejszono o 50% iloé¢ Doéwiadczenia za zaliczenie kroku Sciezki oraz iloé¢ Stawy
za odnalezienie Totemu



e Charyzma rozwija sie nieco wolniegj

e usunieto wykrywanie zombie przez wech (tylko Stalker teraz potrafi wykryé przez
wech)

e trafienie krytyczne nie gwarantuje juz ogtuszenia zombie

e ilos¢ Stawy za odnalezienie totemu zwieksza sie wraz z kazdym kolejnym
odnalezionym totemem

e syrop Zakonu powstrzymuje takze powstawanie mutacji

e wycigg z wirusa wywotuje zarazenie zamiast stale rozwija¢ poziom infekgji

e lodowke turystyczng mozna wtaczyé/wytgczyd

e sporzadzenie plandw na arkuszu milimetrowym wymaga otéwka

e pasywne zuzycie pojazdu moze zbié stan do 0% (zamiast do min. 30%)

e krzyk jest wykrywany automatycznie gdy na koricu wiadomosci jest wykrzyknik!,
szept gdy na koncu jest wielokropek... (usunieto komendy /k i /s)

e nowy textdraw wydarzenia

Bugfixy

e naprawiono krok $ciezki: Odnajdz skarb piratéw

e naprawiono zadania: Pakunek, Eksterminacja, Dominacja, Rajd

e wychodzenie z Las Venturas gdy czas rajdu dobiegt korica poprawnie przenosi do
New Venturas; zombie nie atakujg podczas wychodzenia z Las Venturas

e szczoteczka elektryczna nie zuzywa sie od razu po uzyciu

e wytworzenie notesu nie wymaga otéwka

e naprawiono kota Dollar

® ze zniszczonego pojazdu leci dym

e bron palna poprawnie ma szanse ogtuszy¢ zombie

e zombie mogg mie¢ wyposazenie rak, dtoni oraz ndg

e zombie ptynniej zmieniaja cel

17.10.2023

0.91 Rajdy na Las Venturas

Nowosci



dodano Rajdy na Las Venturas: misja druzynowa wyczyszczenia lokacji w LV z
zombie, wyzwanie dla najlepszych ocalatych; wiecej info w New Venturas; dodano
osiaggniecie Bojownik (rajdy na Las Venturas)

dodano Totemy: 60 ukrytych znajdziek; odnalezienie Totemu rozwija Percepcje i
Stawe; odnalezienie wszystkich Totemdw daje punkt Talentu; dodano osiggniecie
Odkrywca (odnalezione Totemy)

dodano ryzyko zarazenia: infekcja stale wzrasta i nigdy nie spadnie ponizej 10%;
szczepionka zapobiega zarazeniu, antidotum wylecza z zarazenia

bronie palne majg wymagany poziom umiejetnosci (gdy nizszy, zuzycie broni jest
zwiekszone)

dodano mozliwos¢ przelewu denardw na konto innego gracza w banku

dodano mozliwosé przekazania prywatnego pojazdu innemu graczowi

dodano cele u szeryfa Coppertown: $mier¢ bedac bandytg oznacza schwytanie,
pozostaty czas bandyty nalezy wtedy odsiedziec¢ w celi

dodano informacje o zmianie w poziomie stawy (np. zwykty > rozpoznawalny)
nowa modyfikacja pojazdu: tadowarka (mniejsze zuzycie baterii w radiu)

dodano informacje o pogarszaniu sie stanu pojazdu

dodano animacje umieszczania/brania przedmiotéw z bagaznika pojazdu

dodano podglad informacji o aktywnym zadaniu w panelu postaci

klikniecie gracza na liscie TAB aktywuje /obejrzyj

5 nowych wszczepdw

odéwiezono Sciezke Ocalatego: dodano textdraw z kolejnym krokiem, dodano wiecej
krokow; zresetowano postep Sciezki u wszystkich
zmiany w systemie Talentow:

o zakres poziomu Talentu od -5 do +5

o zwiekszaja/zmniejszajg maksymalny poziom umiejetnosci (od -50 do +50)

o usunieto Kregi
pojazd nie niszczy sie (nie wybucha) gdy jego stan dojdzie do 0%, zamiast tego jest
niesprawny do jazdy dopdki sie go nie podreperuje
dachowanie i utopienie nie niszczy pojazdu, wymaga jedynie respawnu u mechanika
(utopienie zmniejsza stan do 0%, dachowanie nie zmienia stanu; usunieto
koniecznos$¢ odbudowy pojazdu)
zwiekszono koszt respawnu pojazdu z 5d do 10d
opuszczone pojazdy pojawiaja sie nieco czesciej, ale sg czesto zniszczone (stan 0%)
bonusy rodzajéw broni palnych przeniesiono do umiejetnosci
ostrzy¢ mozna rowniez bton ktutg i sztylety
stan elementu wyposazenia ma wptyw na ryzyko zniszczenia sie modyfikacji
zimno obniza teraz Wytrzymatos¢ (zamiast obnizac jedynie odpornosc na infekcje)



e zwiekszono dwukrotnie ilo$¢ Doswiadczenia zdobywanego przez Osiggniecia

e nauka wskaznikiem jest o wiele skuteczniejsza

e napisanie ksigzki wymaga otowka

e zmniejszono o 50% ilos¢ kupowanego paliwa w dystrybutorze Octane Springs

e zmniejszono ryzyko zuzycia baterii przez Detektor zombie z 100% do 20%

e positek dnia VIP Muerto zalezy od dnia tygodnia (nie jest juz losowy)

e zmieniono prezentacje info o aktywnym VIPie: usunieto dopisek przy dotaczeniu do
serwera, dodano tytut VIP (N > Osiggniecia)

e odswiezono wyglad textdrawu zadania i pragnien oraz panelu umiejetnosci

e wiadomosci radiowe informujgce o nowym zadaniu na tablicy pojawiajg sie tylko dla
zadan z nagrodg 5d+

e informacja o doktadnym wptywie wagi ciata na cechy i umiejetnosci jest podana
tylko po zwazeniu sie na wadze (zamiast zawsze w panelu postaci)

Bugfixy

e wykonanie celu zadania zatrzymuje licznik czasu (powrét do nadawcy po nagrode
nie odlicza czasu)

e naprawiono bagazniki opuszczonych pojazdéw

e dorabianie kluczykdw do pojazdu u Joe ma poprawng cene

e usunieto zbugowane oferty paczek materiatéw u handlarzy

e naprawiono sprzedawanie radia handlarzom

e NPC majg poprawny zasieg radia (skaluje sie z sitg frakcji)

e naprawiono bug, ktéry mogt czasem powodowac rzadsze psucie sie zywnosci w
ekwipunku

e w /obejrzyj informacje o poziomie infekcji i mutacji poprawnie sie wyswietlaja

e naprawiono bug, ktéry mogt czasem blokowad wybdr tytutu pomimo odblokowania
osiggniecia

e naprawiono czasem dublujgce sie pragnienia

16.09.2023
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Zmiany w pojazdach

Nowosc

opuszczonymi pojazdami mozna jezdzic¢
o aby przejaé opuszczony pojazd na prywatny, nalezy dorobic kluczyki na
stadionie Joe
o opuszczone pojazdy pojawiajg sie czesciej
o mechanik obstuguje tylko prywatne pojazdy
dodano rézne rodzaje két (zmieniajg wyglad); 2 unikalne kota do wygrania w Kufrze
Muerto



e 4 nowe modele pojazdu

e dodano mozliwosé naprawy pojazddw innych graczy

e bagaznik otwiera¢ mozna takze stojgc obok pojazdu (przycisk NUMG)

e dodano bardzo mate ryzyko zniszczenia catkowitego (brak mozliwosci odbudowy)
pojazdu przy jego zniszczeniu (modyfikacje dropig na ziemieg; ryzyko zalezne od
wytrzymatosci pojazdu)

e dodano bardzo mate ryzyko zniszczenia modyfikacji wyposazenia przy jego
uszkodzeniu

e dodano ograniczenie czasowe czesci zadan zwiekszajgce nagrode; pozostaty czas na
wykonanie liczy sie od momentu pojawienia sie zadania na tablicy

e dodano mozliwos¢é obejrzenia ocalatego: /(o)bejrzyj [ID] (podaje informacje widoczne
gotym okiem; niektdre informacje wymagajg posiadania umiejetnosci na danym
poziomie)

e handlarze odpowiadaja na ogtoszenie sprzedazy przedmiotu przez radio (/sprzedam)
jezeli go skupuja (gdy jestescie w zasiegu radia)

e zegar Coppertown wybija petne godziny (informacja na czacie)

e dodano wiele ztéz metalu

e nowe zadanie: Radio

e nowy przedmiot: klucz Muerto

e dodano mozliwosé wytworzenia Kevlaru (4x Tkanka Ironclad + 4x Tkaniny + 1x Klej)

e dodano mozliwosé wytworzenia elektroniki: Szczoteczka elektryczna, Alkomat, GPS

Zmiany

e odswiezono wyglad wielu okien GUI

e lek na infekcje u medyka Coppertown jest dostepny za denary; dotacje dawek
wirusa zwiekszajg skutecznosé leku

e zradia nie mozna wyjmowac juz baterii

e naprawa wyposazenia jest nieco skuteczniejsza, poziom umiejetnosci ma nieco
wiekszy wptyw

e zmiany w ilosciach przedmiotdw w ofertach handlarzy

e GPS nie pobiera baterii gdy jestes w pojezdzie

e efekt feromonu Mimica dziata tylko jesli nie jeste$ w trakcie walki

e efekt tabletek nasennych nie jest natychmiastowy

Budgfixy

e zadania dostarczania przedmiotow do NPC nie blokujg juz dostepu do niego, jesli nie
masz wymaganych przedmiotéw

e GPSialkomat nie zuzywaja sie juz natychmiastowo

e naprawiono czasem zbugowana wytworzong amunicje

e naprawiono $mietniki w New Venturas



e nazwy modyfikacji plecaka poprawnie sie wyswietlajg

e okno komisu poprawnie sie wyswietla przy duzych ilosciach zajetych slotéw w
ekwipunku

e kolor frakgcji nicku w wiadomosci radiowej poprawnie sie wyswietla

e wymiana baterii w radiu nie otwiera juz okna wyposazenia

e klimatyzacja dziata takze dla pasazerow

e zakup pojazdu spawnuje go od razu na parkingu

e wydarzenie Wytadowanie dziata poprawnie

23.08.2023
0.89 VIP Muerto

Nowosci
e dodano premium: VIP Muerto (wiecej info: /vip)
o 16 nowych ubran, 8 nowych plandw pojazdéw do wygrania w Kufrze Muerto

e dodano mozliwosé wytworzenia wielu ilosci sztuk przedmiotu na raz

e dodano szanse na wytworzenie zmodyfikowanego wyposazenia (szansa zalezna od
poziomu umiejetnosci)

e dodano ogtaszanie przez radio sprzedazy przedmiotu (/sprzedam lub /sell)

e dodano aure New Venturas (-50% obrazen od bandytéw w poblizu NV)

e frakcje od czasu do czasu samoistnie przejmujg strefy

e ze sktadowiska pobiera¢ mozna caty zapas materiatdow na raz

e kolor nicku na radiu i przy dotgczenia do serwera odpowiada przynaleznosci do
frakgji

e niektdre wszczepy sg widoczne jako 3dtext na postaci (tak jak wyposazenie)

e 6 nowych modyfikacji ubioru

Zmiany
e zmiany w statusie bandyty:

o nie zanika po $mierci

O

usunieto kare denaréw za $mier¢
o bandyci po $mierci respawnujg sie w Wildwater
o zaatakowanie bandyty odswieza jego status bandyty do min. 5 minut
o stawa nie wptywa juz na szybkosc przedawniania sie statusu bandyty
e usunieto limit ilosci beczek na wode w pokoju
e koszt energii ataku bronig biatg nalicza sie wraz z animacja ataku (zamiast przy
uderzeniu zombie)
e Kingpin takze skupuje $mieci
e zaatakowanie ocalatego obniza reputacje w nieco mniejszym stopniu

e pobieranie dawki wirusa z tkanki jest szybsze



e mody Hire i Egoist sg nieco stabsze
e zwiekszono z 60 do 80 ilo$¢ pkt umiejetnosci do rozdania na poczatku gry
e zadania Czystosc oraz Mycie okien nie wymagajg juz posiadania tkaniny
e wytwarzanie wyposazenia trwa nieco dtuzej
Budgfixy
e naprawiono pragnienie 'Zabij rodzaj zombie'
e naprawiono wydarzenie 'Impuls'
e naprawiono znikajgce ikony na mapie
e naprawiono nieprawidtowe plany pojazdu
e strzelanie w opuszczony pojazd nie naktada statusu bandyty
e Katharsis poprawnie przywraca HP przy 100% infekgcji
e zatankowanie paliwa w dystrybutorze aktualizuje textdraw paliwa
24.05.2023
0.88 50 slotow w EQ
Nowosci
e nowe wydarzenie: Impuls
e nowe pytania w radiowej grze Muerto
® ze zniszczonego pojazdu dropi 1-2 czesci
e 5 nowych modyfikacji ubioru
Zmiany
e zwiekszono ilo$¢ slotdéw w ekwipunku z 40 na 50
e zmniejszono ryzyko utracenia modyfikacji pojazdu przy jego zniszczeniu
e trening umiejetnosci u NPC jest tanszy
Budafixy
e naprawiono krytyczny btad z pakowaniem materiatow
e naprawiono bug blokujacy niekiedy wyswietlanie okna sprzedazy przedmiotow
handlarzowi
e rekawice kowala/ptatnerzal/itp. poprawnie zwiekszajg poziom umiejetnosci
e picie wody z rzeki podczas wydarzenia Oczyszczanie nie zwieksza infekcji
e Moonbeam ma poprawne ID pojazdu
e Alkomat poprawnie podaje ilo$¢ promili



02.04.2023

0.87 Pakowanie materiatow
Nowosci
e pojazdy z zamknietym nadwoziem chronig przed wiatrem i w 25% przed skazonym
powietrzem
e czesd przedmiotdw z bagaznika dropi na ziemie przy zniszczeniu pojazdu
e dodano ryzyko utracenia czesci pojazdu przy jego zniszczeniu
e ataki zombie mogg zrzuci¢ z motoru
e trabienie pojazdem jest widoczne z dala jako 3dtext dla innych graczy
e dodano mozliwosé pakowania materiatdw w paczki (10x Materiat + 4x Tkaniny)
e handlarze skupujg paczki materiatéw
e Mimic zombie ma ukryty poziom HP
e przejecie strefy zwieksza Stawe
e 3 nowe wydarzenia
e 10 nowych modeli pojazdu
e 3 nowe mody pojazdu (kompatybilne jedynie z pojazdami z zamknietym
nadwoziem):
o Klimatyzacja: regulacja temperatury
o lzolacja: ochrona przed skazeniem powietrza
o Pasy: zmniejszone obrazenia z kolizji
e 6 nowych przedmiotéw uzytkowych, wiele nowych przedmiotéw réznych do
przetwarzania
e 8 nowych elementdw wyposazenia dtoni
e 3 nowe modyfikacje broni, 5 nowych modyfikacji wyposazenia
e 5 nowych wszczepow
e 6 nowych osiggnied
Zmiany
e 100% infekcji nie zabija natychmiastowo; zamiast tego zadaje stale obrazenia, az do
$mierci (oraz blokuje leczenie)
o wyjscie z serwera z 100% infekgji skutkuje $miercig
e amunicja dzieli sie na Lekka, érednia i Ciezka (typ broni niekoniecznie wyznacza juz
typ naboju)
e pojazdy zuzywaja sie nieco wolniej
e obnizono ceny czesci pojazdu: Wydechy, Fotele, Opony i Anteny
e Remedium jest nieco skuteczniejsze
e Wytrych automatyczny ma 20% ryzyka zuzycia baterii (zamiast 50%)
e stan ciezko ranny nie resetuje licznika przetrwania
e zmniejszono pasywny przyrost Doswiadczenia za czas przetrwania
e dystrybutor daje mniej paliwa



e proch jest tanszy

e wyzwanie Bezdech spowalnia regeneracje energii zamiast zwiekszac jej zuzycie

e ubrania: budowlane, DJa, detektywa, stylowe zwiekszajg takze zdobywanga stawe
i/lub reputacje

Budgfixy
e przejecie opuszczonego pojazdu usuwa modyfikacje ze starego pojazdu
e zombie zabite w skazonym regionie Strefy 51 dropig 2 tkanki

e naprawiono mody Cargo i Wide

14.03.2023

0.86 Tuning u Joe

Nowosci

e dodano ulepszanie czesci pojazdu za denary na stadionie Joe

e dodano dystrybutor paliwa na stacji Octane Springs

e dodano wynajem prywatnej kajuty na statku Piratow

e dystans potrzebny do wykonania zadania ma wptyw na wysokos$é nagrody

e gotowanie moze pobierac sktadniki z magazynu pokoju

e dodano mozliwosé umieszczenia/wziecia 1x / 10x / 50x przedmiotdw na raz z
depozytu

e przedmiot Maszyna do pisania przyspiesza pisanie ksigzek

e przedmiot Maszyna do szycia przyspiesza wytwarzanie wyposazenia

e wszczepy maja niewielkie ryzyko zostaé zniszczone przy $Smierci

e kolor nicku na TAB odpowiada frakgcji gracza (wynajety pokdj)

e dodano mozliwosé ustawienia limitu znakdw w textdrawie z informacjami komenda
/infolimit (antycrash dla SAMP na Androida)

e dodano mitycznie mata szanse na wyposazenie ulepszone powyzej +100

e dodano $mietniki w New Venturas

e 2 nowe czesci pojazdu: Opony (+Wytrzymatosc), Antena (+Zasieg radia)

e 3 nowe wydarzenia: Fala mutacji, Zamkniecie New Venturas, Zamkniecie Kasyna
Muerto

e nowe zadanie: Plany

e 2 nowe modyfikacje broni, 5 nowych modyfikacji ubioru

e 7 nowych pragnien

Zmiany
e pojazdy zuzywaija sie powoli podczas jazdy (proporcjonalnie do predkosci)
e wytrzymatosd nie wyznacza juz wptywu przebiegu, zamiast tego wyznacza tempo

zuzycia



e przebieg pojazdu nie wptywa juz na spalanie i naprawe, zamiast tego obniza
wytrzymatosé
e efekt ostabienia jest wydtuzany o kolejne 10 minut z kazda otrzymywang pomoca
e sita frakcji wyznacza zasieg radia ich NPC (od 1500m do 2500m)
e porzucenie zadania obniza reputacje u frakcji do ktdérej nalezy tablica, z ktorej wzieto
zadanie
e opuszczone pojazdy sg nieco rzadsze
e przedmioty w ofercie komisu zostajg na o wiele dtuzej
e zmieniono sposodb obliczania wptywu Sity na zmniejszenie skutkdw obcigzenia
wyposazenia i obtadowania ekwipunku
e obcigzenie i obtadowanie znacznie wolniej rozwija Site
e skazony region jest nieco wiekszy
e Dieta-cud obniza teraz wage ciata z czasem, nawet ponizej 'w formie'; uzycie nie
obniza juz Wytrzymatosci
e efekt dezodorantu trwa dtuzej
e usunieto rampe z drogi obok El Dorado
Bugfixy
e naprawiono wyswietlanie petnej listy przedmiotdw w panelu wytwarzania
e naprawiono wytwarzanie puryfikatora
e naprawiono zapisywanie/wczytywanie poziomu sit frakcji po restarcie serwera
e naprawiono pozycje losowych NPC w El Dorado
e Remedium w sprayu nie daje juz nawodnienia
0.86a
e okno wyposazenia poprawnie sie wyswietla
® pojazdy zuzywaja sie nieco wolniegj
e stan pojazdu poprawnie zapisuje sie przy wyjsciu z serwera
e zmniejszono nieco bonus do denardw za dystans potrzebny do wykonania zadania
e waga wyposazenia ma wiekszy wptyw na ilo$¢ zuzywanej energii
e sktadniki 1/2x i 1/4x poprawnie moga by¢ pobierane z magazynu w pokoju
0.86b
e pojazdy zuzywaja sie jeszcze wolniej
e czesci Opony i Antena mozna znalez¢ w loocie i u handlarzy
e paliwo w dystrybutorze wolniej sie uzupetnia
e naprawiono modyfikacje radia Music
e naprawiono nieprawidtowy dystans zadania Polowanie



01.03.2023
0.85 New Venturas

Nowosci

e zwiekszono obszar gry; nowa osada New Venturas

e dodano losowe opuszczone pojazdy, ktére mozna przejac (ale przewaznie maja
wysoki przebieg; przejecie wymaga Zestawu wtamywacza)

e dodano Wszczepy, niezwykle cenne i rzadkie modyfikacje organizmu do instalacji

e dodano nauczanie umiejetnosci innych ocalatych (przedmiot Wskaznik)

e dodano mozliwosé opatrywania ran innych ocalatych (uzyj bandazu nie bedac
rannym stojgc obok rannego)

e dodano dotacje denardw dla frakcji (w zamian za reputacje i zwiekszenie sity frakgji)

e dodano mozliwosé wytworzenia 10 przedmiotow

e kazdy typ broni palnej ma swojg wtasciwosé, np. shotguny maja +25% szansy na
ogtuszenie

e kucanie podczas strzelania zwieksza nieznacznie szanse na trafienie krytyczne

e kolizje pojazdem zadajg obrazenia HP

e kazdy poziom Kregu zwieksza max limit poziomu umiejetnosci osiggalny dzieki
bonusom o 10 (limit bez zadnych kregéw wynosi 150)

e w opisie zadan podany jest ~dystans potrzebny do jego wykonania (trasa: aktualna
pozycja > cel zadania > nadawca zadania)

e dodano textdraw z postepem awansu na kolejny poziom doswiadczenia

e zombie mogg mie¢ wyposazenie rgk, dtoni i ndg (rzadko)

e Narzedzia ogrodnicze dajg takze 25% szansy na dodatkowy plon z upraw

e Torba Muerto ma szanse zawiera¢ dodatkowo Bon-na-Bron

e 5 nowych modyfikacji broni, 10 nowych modyfikacji wyposazenia, 8 nowych
modyfikacji plecaka, 3 nowe modyfikacje radia

e 6 nowych zadan

e nowe wypowiedzi NPC

Zmiany
e wazne zmiany w dziataniu stanu ciezko ranny:
o po uptynieciu czasu wstajesz z powrotem na nogi z efektem ostabienia; lub
umierasz jesli jestes juz ostabiony
o efekt ostabienia jest 2x dtuzszy (10 minut)
o inni ocalali zawsze moga Ci pomdc gdy jestes w stanie ciezko ranny, ale ta
akcja trwa 7 sekund
o znacznie skrocono czas w stanie ciezko ranny
o zostanie ciezko rannym resetuje licznik przetrwania
e przywrdcono mozliwosé zwiekszania talentu Cech, ale tylko o +2%/punkt

(umiejetnosci nadal zwiekszajg sie o +5%/punkt)



e depozyt ma na start odblokowane wszystkie sloty; zwiekszono max ilos¢ slotow w
depozycie i pokoju do 40

e zmieniono wptyw alkoholu w zaleznosci od ilosci promili w organizmie; wptywa na
Wytrzymatosé, Charyzme, Percepcje, Inteligencje

e zmiany mutacji zachodza rzadziej (nie dotyczy wyksztatcenia nowej mutacji)

e dodano nowy efekt Syropu Skazonych: infekcja nie pogarsza nastroju (zmieniono
nazwe przedmiotu ze Skazony syrop Zakonu)

e zmieniono efekt Wyciggu z wirusa: infekcja wzmacnia wszystkie cechy (efekt skaluje
sie wraz z poziomem infekgji)

e mutacja Adaptacja sprawia, ze infekcja polepsza nastréj zamiast go pogarszad

o efekt Cieptotki nie odwadnia organizmu

e przedmiot Ulepszenie moze ulepszyc element wyposazenia do max +50 (zamiast
+100)

e mod pojazdu Pancerz jest skuteczniejszy (max -90% uszkodzen na v5)

e ilos¢ denardw otrzymywanych za sprzedaz pojazdu maleje wraz z przebiegiem oraz
stanem

e prowiant z wymiany kupondw BurgerShot nigdy nie jest zepsuty

e znajdowana zywnosc jest czesciej zepsuta

e zaliczanie osiggnied daje doswiadczenie zamiast stawy

e oferty dotacji dla frakcji pojawiaja sie nieco czesciegj

e frakcje Wildwater i Piraci sa sojusznikami

e zabicie zombie w strefie przywraca 2% panowania frakgji (zamiast 1%)

e zmieniono czestotliwos$¢ przedmiotow w znajdzkach; lokacje o wyzszych poziomach
majg wiecej przedmiotow

e podczas wykonywania akcji mozna uzywac radia

Budgfixy

e naprawiono nieprawidtowa temperature w niektérych miesigcach

e wytrych automatyczny poprawnie wykrywa zamkniete znajdzki

e dostep do depozytu publicznego jest mozliwy dopiero po osiggnieciu 3. poziomu
doswiadczenia

e naprawiono niekiedy zbugowane obrazenia strzatow z duzej odlegtosci

e naprawiono wyswietlanie nazw niektérych modyfikacji ubioru

e naprawiono mod Progress (szansa na dodatkowy punkt talentu)

e ubranie elektronika ma wtasciwy skin

e naprawiono wykrywanie celdow przez Wraith zombie

0.85a
e naprawiono crashe serwera (moze?)
e nowy film w kinie odblokowuje sie co 5 oddanych kaset VHS



e naprawiono bug z uzywaniem kodu do sejfu (czasami zuzywat inny przedmiot w
ekwipunku)
e kilka innych poprawek
10.01.2023
0.84 Dotacje przedmiotow
Nowosci
e dodano przedmioty poszukiwane przez frakcje, ktdrych dotacja u dowddcy zapewnia
reputacje i wzrost sity frakgji
e dodano mozliwosé polecenia ocalatego u dowddcy frakcji (przekazywanie czesci
swojej reputacji)
e nowe wydarzenia: Obrodzenie, Wojna, Sita
e zabicie zombie w strefie frakcji przywraca 1% panowania frakcji nad tg strefg
e noc, skazony syrop Zakonu oraz wydarzenie Dzien Skazonych zwiekszajg site mutacji
e w loocie takze (rzadko) znalezé mozna wyposazenie ulepszone nawet do max +100
e modyfikacje pojazdu mozna przetwarzaé na materiaty
e 15 nowych przedmiotéw uzytkowych
e 6 nowych mofyfikacji broni
e 9 nowych modeli pojazdéw
e 3 nowe pragnienia
Zmiany
e mod pojazdu Pancerz zmniejsza teraz uszkodzenia (takze te od kolizji)
e uzaleznienie od nitro nie zwieksza juz zuzywania energii; zamiast tego wzmaga
sennosc i znacznie pogarsza jakos¢ snu
e cieptotka nie wywotuje juz wysokiej temperatury po zakonczeniu dziatania; zamiast
tego efekt odwadnia organizm i wywotuje pocenie
e skazony syrop zakonu nie powstrzymuje powstania mutacji wirusa
e sprzedawanie przedmiotdw handlarzom nieznacznie zwieksza site ich frakgji
e wydobywanie metalu jest szybsze i wymaga nieco mniej energii
e $rednia temperatura jest nieco nizsza
Bugfixy
e naprawiono wytwarzanie tomu i klucza nasadowego
e wytworzenie szamponu i perfum poprawnie wymaga tylko jednej butelki wody
e zazycie brutala w poprawnym stopni zmniejsza Inteligencje (o wiele stabiej)
e naprawiono picie wody bezposrednio z rzeki
e naprawiono niepoprawne opisy modyfikacji gdy slot wyposazenia jest pusty
e naprawiono 16 modyfikacji broni, ktére nie pojawiaty sie w loocie i/lub nie dziataty



e naprawiono bug, ktdry sprawiat, ze czasami strefy przypisane na state do frakcji byty
przejmowane
e naprawiono niekiedy zbugowane denary z pudetka
e naprawiono pragnienie Wez udziat w rytuale Skazonych
23.09.2022
0.83 Warsztat Joe
Nowosci
e dodano warsztat Joe
e 4 nowe wydarzenia: Konflikt, Susza, Obfite plony, Oczyszczenie
e 12 nowych modyfikacji broni, 6 nowych modyfikacji ubioru
e nowy artefakt
e dodano mozliwosé wytworzenia: Puszka farby, Otéwek, Szampon, Perfumy, Banki
mydlane
e odzywka biatkowa zwieksza takze nieco przyrost wagi
Zmiany
e ulepszenie broni biatej zwieksza obrazenia o statg liczbe (+1 = +0.15 dmg) zamiast
procentowo
o Wybrzeze Robada podzielono na dwie strefy
e zabicie zombie w strefie frakcji dodaje nieco wiecej reputacji
® zmniejszono max poziom reputacji u swojej frakcji do 125
e zwiekszono wymagane poziomy do osiggania kolejnych tytutéw doswiadczenia
Bugfixy
e naprawiono bug z przenoszeniem do swojego pokoju po wejsciu do pokoju gracza w
innej osadzie
e naprawiono bug z 10x iloscig plondw otrzymywanych przez niszczenie sadzonek
e naprawiono niekiedy zbugowane instalowanie modyfikacji pojazdu
e naprawiono niekiedy zbugowane zadania Dominacja, Panowanie i Konserwacja
anteny
08.06.2022

0.82

Sity i strefy frakgc;ji

Nowosci

3 nowe zadania

4 nowe pojazdy



e dodano poziomy sity frakcji; wptywajag na kursy i kapitaty handlarzy oraz nagrody z
zadan (wiecej info: /pomoc > Frakcje)

e dodano strefy frakcyjne przejmowane flaga frakgji (do wytworzenia)

e wytrzymatosd pojazdu wyznacza wptyw przebiegu na spalanie i naprawe;
odswiezono wartosci wytrzymatosci pojazdéw

e nowy mod pojazdu: Rozrusznik (szybsze odpalanie)

e gaszenie silnika automatycznie parkuje tez pojazd (jesli stoi na réwnej powierzchni)

e hatas wydzielany przez pojazd jest widoczny z duzej odlegtosci jako 3DText dla
pozostatych graczy

e zabicie Brood zombie w zwarciu zwieksza poziom infekgji

Zmiany

e ulepszenie elementdw ubioru zwieksza ochrone o statg liczbe (+1 = +0.05 ochrony)
zamiast procentowo

e wartosc elementdw ubioru nie wptywa na skutecznosc jego modyfikacji, a
ulepszenie ma wiekszy wptyw

e zwiekszanie limitow depozytu jest tansze

e przebieg pojazdu ma nieco wiekszy wptyw na skutecznosd jego naprawy

e wszystkie bronie SMG s3a lzejsze

e El Dorado i Wildwater nie sg juz wrogami

e apteczke zamieniono na bandaz (wytworzenie wymaga jedynie tkaniny)

Bugfixy
e naprawiono zbugowane zmienianie celu przez zombie
e naprawiono pojawianie sie plandw przedmiotdw w obiektach do przeszukiwania

e skaner kuponow Burgershot poprawnie wydaje Zestaw Burgershot za 10 kupondéw

27.05.2022
0.81 Finley i Cyclop

Nowosci
e 2 nowych NPC handlarzy: Finley Purcell, rybak i Cyclop, fatszerz
e 2 nowe zadania
e sprzedawanie przedmiotow zapotrzebowanych przez handlarzy (oznaczonych na
zielono przez (+x%)) daje o wiele wiecej reputacji
e tempo zuzycia baterii w radiu zalezy od jego zasiegu
e mapa skarbu po uzyciu zamienia sie w zwyktg mape
e osiggniecie kolejnego Kregu umiejetnosci zapewnia +5 Talentu
e w opisie plandw pojazdu podana jest informacja o kosztach jego konstrukgcji

e zombie spawnujgce sie w skazonym regionie czesto sg skazone



Zmiany

e siedzenie jeszcze bardziej przyspiesza regeneracje energii
e rekordy wyzwan zapewniajg nieco mniej stawy
e pojazd odpala¢ mozna takze przyciskiem 2, a bagaznik otwiera¢ komenda /bagaznik
(dla samp na androida)
Bugfixy
e naprawiono tablice zadan u Piratéw
e Wraith zombie poprawnie goni wykrytego gracza
e naprawiono podwajng ilo$¢ denardw z zadania dla wykonujacego bedgcego w
grupie
e dodano brakujace ubrania do tabeli lootu: ubiér SWAT, ubiér FBI, ubranie szeryfa,
mundur wojskowy
e dodano brakujace plany pojazdéw do tabeli lootu: Police Ranger, FBI Truck,
Sandking, Hotknife
® poprawiono opis zadania Wedkarz
13.04.2022

0.80

Modyfikacje pojazdéw

Nowosci

e nowy rodzaj zombie: Wraith

e 4 nowe wydarzenia

e 6 nowych zadan

e dodano modyfikacje pojazdu do montazu: Silnik, Przektadnia, Nadwozie, Pancerz,
Bak, Bagaznik, Wydech, Fotel

e nowa uzywka

e dodano mozliwosé wytworzenia: Osetka, Farba maskujaca, Lodéwka, Filtrator,
Radar, Aparat

e dodano pragnienia konieczne oznaczone czerwonym wykrzyknikiem (niespetnienie
ich pogarsza nastroj)

e dodano radiowa gre Muerto z pytaniami

e elementy ubioru zuzywajg sie od noszenia (w znikomym tempie)

e niektdre maski chronig czesciowo przed skazonym regionem

e zombie zabite w skazonym regionie dropig dodatkowa tkanke

e skok znacznie zwieksza szanse na unik ataku zombie

e waga w formie polepsza nieco nastrdj

e Inteligencja ma niewielki wptyw na ilo$¢ zdobywanego do$wiadczenia



Zmiany
e Piraci majg wtasng tablice zadan
e zmniejszono hatas poruszania sie
e zombie s3g nieco wolniejsze
e podczas odpoczynku energia regeneruje sie szybciej
e handlarze majg czesto w ofercie lepiej ulepszone wyposazenie
e zatozenie depozytu wymaga jedynie 25d (zamiast 50d i 10 Stawy)
e przebieg pojazdu ma nieco wiekszy wptyw na spalanie i skuteczno$¢ naprawy
e cztonkowie grupy zadajg sobie max 1 pkt obrazen z broni biatych
e odswiezono wyglad tablicy zadan
e zadanie Wedkarz wymaga tylko jednej ryby
e handlarze ogtaszajg jedynie oferty o wartosci 10d+
e krem UV jest skuteczniejszy

e poradnik survivalowca rozwija doswiadczenie

Bugfixy
e naprawiono bug sprawiajacy, ze bron obuchowa nie zadawata czesto zadnych
obrazen
e opatrzone rany poprawnie przywracajg petng regeneracje zdrowia
e zestaw do konserwacji broni poprawnie zuzywa sie po uzyciu
e strzelanie we wtasny pojazd nie nadaje statusu bandyty
e naprawiono uniki Sprinter zombie

e naprawiono osiggniecie Znalezione skarby

03.09.2022

0.79 Doswiadczenie

Nowosci

e 13 nowych przedmiotéow

e nowe zadanie: Nauka

® nowe osiggniecia: Pogromca, Asasyn, Rekordzista, Altruista

e dodano Doswiadczenie (wiecej info: /pomoc > Rozwdj postaci)

e znajdzki moga byd skazone (ryzyko zalezne od lokacji); ochrona dtoni zmniejsza ilosé
infekcji; remedium w sprayu oczyszcza znajdzki

e mistrz Tanekage oferuje reset poziomu umiejetnosci w zamian za +10 jej
maksymalnego poziomu i talentu

e dodano analize niezbadanych zastrzykow u Yui Misawy; badania nad lekiem
przeniesiono do doktora w Coppertown; dodano postep badan

e dodano tablice z listg bandytéw (graczy) w Coppertown

e dodano ukryty sejf na kod



e dodano mozliwosé przygotowania czipsOw i ciasta

e dodano wybdr wieku oraz umiejetnosci na poczatku gry; pteé oraz wiek wptywa na
startowe poziomy cech oraz domyslny skin

e niektdre bronie biate wymagajg okreslonego poziomu umiejetnosci
(niewystarczajgcy poziom zmniejsza zadawane obrazenia)

e kombinacje ciosdw wrecz zadajg dodatkowe obrazenia (tak jak w przypadku broni
biatej)

e Brawler ignoruje czes$¢ bloku bronig biatg; Ironclad jest odporny na ogtuszenie z
broni palnej; Crimson szybciej regeneruje zdrowie

e kupno/sprzedaz u handlarza powoduje dostosowanie cen za dany przedmiot

e oferty specjalne (znizki/doptaty) u handlarzy ulegajg przedawnieniu

e bank dysponuje okreslonym budzetem denaréw

e modele pojazddw rdznig sie komfortem (+nastréj podczas siedzenia w pojezdzie)

e dodano info o wytrzymatosci pojazdu w opisie plandw (domyslne wartosci SA)

e lista pragnien jest sortowana wedtug pozostatego czasu

e info o dotagczeniu gracza do serwera zawiera takze jego tytut i poziom doswiadczenia

e nowy system wykrywania i pogoni zombie

e umiejetnos¢ Skradanie nie wptywa juz na ryzyko wykrycia i hatas podczas zwyktego
chodzenia/biegania/sprintowania

e zwiekszad mozna jedynie talenty umiejetnosci (talenty cech wyznacza pted i wiek)

e zwiekszono ilos¢ slotow i przedmiotdow w ofertach handlarzy

e oferty specjalne (znizki/doptaty) zalezg od kursu handlarza (im wyzszy, tym bardziej
korzystne oferty)

e zwiekszenie limitu w banku kosztuje 4d

e dobra reputacja u frakcji nie zmniejsza optaty za wynajem pokoju

e Dbadania nad lekiem przeniesiono do doktora w Coppertown

e mutacje wystepuja rzadziej

e wytwarzanie przedmiotdw trwa znacznie dtuzej, ale akcje wytwarzania mozna
przerwac

e balsam leczniczy wytwarza sie z 1x Warzywo + 1x Grzyb

e usuwanie ulepszenia nie wymaga metalu

e ilos¢ slotéw w danej znajdzce zalezy od jej rozmiaru

e zwiekszono maksymalng ilo$¢ zadan na tablicy

Bugfixy
e podzielono okno gotowania na kategorie (specjalne positki poprawnie sie

wyswietlajg)



e naprawiono pojawianie sie niekompatybilnych modyfikacji broni (np. wiekszy
magazynek dla broni biatej)

e naprawiono niepoprawne znaki w kodach Muerto

® naprawiono pozycje respawnu pojazdu u mechanika

e naprawiono btad uniemozliwiajacy podjecie wyzwania Smiatek

e zombie szybciej znika po $mierci (zapobiega blokowaniu animacji broni biatej)

24.08.2022

0.78 Osiagniecia

Nowosci

e 6 nowych zadan - prac

e 16 nowych obiektéw do pokoju

e dodano Osiggniecia (podglad w panelu postaci): zaliczenie osiggniecia zwieksza
stawe i odblokowuje tytut (widoczny nad gtowa)

e dodano nadajnik wojskowy i zgtoszenia zapotrzebowania

e dodano mozliwosé przygotowania: jogurt, dzem, gofr, czekolada, baton, makaron,
paczek, taco, napdj, izotonik, olej spozywczy

e dodano mozliwos$é wytworzenia kremu uv (krople do oczu + owoc)

e wytwarzane wyposazenie jest ulepszone jesli szansa wynosi 100% (sita ulepszenia
bazuje na nadwyzce poziomu umiejetnosci)

e przechowywanie prowiantu z terminem w magazynie wymaga lodéwki

e dodano textdraw z pragnieniami

e przynaleznosd do frakcji (posiadanie pokoju w danej osadzie) wyswietla sie jako
kolor nicku nad gtowa

e dropy elementdw ubioru majg wtasny obiekt

Zmiany
e reputacja moze wzrosngd ponad 100 tylko u swojej frakgji
e Rusznikarstwo, Kowalstwo, Ptatnerstwo i Elektronika majg wptyw na ilo$¢
materiatdw z przetwarzania przedmiotéw
e multiwitamine zazywac¢ mozna jedynie w odstepach czasowych

e zmiana broni palnej nie wymaga juz recznego odtozenia broni do ekwipunku

Bugfixy
e naprawiono pojawianie sie plandw medycyny, débr i przedmiotow réznych

e naprawiono zawyzong ilos¢ czesci broni wymaganych do naprawy



07.08.2022

0.77 Hector

Nowosci

e nowy NPC: Hector, wedrowny handlarz

e 4 nowe wydarzenia

® nowe pragnienia

e dodano wiele nowych obiektéw do przeszukiwania z przypisanymi przedmiotami

e dodano éciezke Ocalatego - kontynuacja samouczka dla nowych graczy w formie
listy aktywnosci do zrobienia

e dodano mozliwosé wytworzenia szczepionki (strzykawka + remedium + antybiotyk)

e grupa otrzymuje 25% Stawy zdobywanej przez pozostatych cztonkdow

e zabicie mutanta wywotuje wydarzenie ostabienia wirusa (efekt nastepuje takze gdy
jest juz aktywne wydarzenie)

e przetwarzanie ragk/ndg zombie daje mieso zombie

e drop czesci przedmiotdw wystepuje takze w przypadku smierci z
gtodu/pragnienia/infekcji

e dodano do El Dorado i Wildwater zadania konserwacji anteny i gotowania

e niektdre zadania rozwijajg odpowiednie umiejetnosci (np. naprawa generatora
rozwija Rzemieslnictwo)

e dodano informacje o ilo$ci dodatkowych denardw za wykonanie zadania zyskiwang
dzieki bonusom (reputacja, wyposazenie, itp)

e w opisie broni palnych podana jest informacja o ryzyku pogorszenia stanu (o 1%) na
strzat

e okno wytwarzania ddbr jest podzielone na kategorie

e efekty takie jak schludna fryzura, zarost, perfumy sg widoczne dla innych graczy

Zmiany

e trudnosé wyzwania i bonus do stawy kumuluje sie z czasem; nowe rekordy sa
sprawdzane automatycznie; zamieniono cze$¢ wyzwan

e alternatywne ataki bronig biatg (F+PPM) sa traktowane jako zwykta walka wrecz

e zmieniono cechy broni siecznych, obuchowych i sztyletow

e Rzemieslnictwo wptywa na ilo$¢ materiatdw zyskiwanych z przetwarzania
przedmiotéw

e naprawa niektdrych broni palnych wymaga wiecej czesci

e jedynie Sprinter zombie prébuje unikac strzatéw

e w zyznej glebie sadzi¢ mozna zboze (zamiast ziaren)

e oddanie wtasnosci nie daje w zamian denarow

e pted postaci wybra¢ mozna jedynie na poczatku gry; wszystkie istniejgce juz konta

otrzymaty jednorazowa miksture zmiany ptci



e respawn nastepuje w osadzie, w ktdrej wynajety jest pokdj (brak pokoju = w
Coppertown)
Bugfixy
e naprawiono brak niektérych nowych przedmiotéw w obiektach do przeszukiwania
30.07.2022
0.76 Teksty NPC
Nowosci
e 3 nowe wydarzenia
e 15 nowych modyfikacji broni
e 43 nowe modyfikacje ubioru
e dodano mozliwosé wytworzenia masta (1x mleko + 1/2x przyprawy)
e dodano wiele tekstow npc odnoszacych sie do réznych czynnikdw
e uszkodzony pojazd spala wiecej paliwa, zaczynajac od stanu <65% (dym); im
bardziej uszkodzony, tym wieksze spalanie (max +30%)
e Stalker zombie jest silniejszy w nocy, ale stabszy w dzien; czekajac na ofiare
pozostaje w bezruchu
e zombie moze zaprzestac pogoni jesli przez dtuzszy czas nie jest w stanie ztapac celu
Zmiany
e przebieg ma nieco wiekszy wptyw na spalanie i mniejszg skuteczno$¢ naprawy
(szczegodtowe informacje u mechanika)
e odswiezono wartosci nagrdd (denary, reputacja i stawa) za zadania
e reputacja ma nieco mniejszy wptyw na ilo$¢ denaréw za wykonanie zadania
e Wildwater i Piraci nie sg juz sojusznikami
e warto$¢ modyfikacji jest oparta na slocie wyposazenia ktdorego dotyczy
e okno wytwarzania medycyny jest podzielone na kategorie
e odswiezono okno umiejetnosci
e nowy textdraw wykonywania akgji
Bugfixy
e skazony region nigdy nie obejmie Coppertown
e aktualny udzwig bagaznika pojazdu poprawnie sie wyswietla



25.07.2022
0.75 Skazony region

Nowosci

e 2 nowe wydarzenia

e nowy NPC: Yui Misawa

e wiele nowych przedmiotéw (w tym sporzgdzanie plandw przedmiotdw i ksigzek)

e dodano przemieszczajacy sie skazony region (przebywanie w nim zwieksza infekcje;
zombie spawnujgce sie w nim majg zwiekszony lvl)

e dodano miejsca z zyzng gleba do sadzenia roslin

e dodano rytuat Skazonych

e dodano automat z lekami przy klinice

e dodano mozliwosé picia skazonej wody prosto z rzeki przyciskiem F

e zombie czasami prdbujg losowo unikngd strzatéw (animacja); szansa zalezna od
szybkosci zombie i odlegtosci

e umiejetnos¢ Bron palna wtywa na tempo zuzywania sie broni

e bronie biate sg podzielone na typy z réznymi cechami: Sieczna, Obuchowa, Kolna i
Sztylety

e Dbronie biate rdznig sie od siebie wytrzymatoscia (tempo zuzywania sie stanu)

e umiejetnosd Bron biata wyznacza skutecznosé blokowania atakow zombie

e czesdciowo zablokowane ataki zombie najczesciej skutkujg przyjeciem reszty obrazen
W rece

e ogtoszenia radiowe o nowych zadaniach zawieraja informacje o nagrodzie

e reputacje u frakcji mozna zwiekszy¢ do max +150 (po +100 wzrost jest coraz
wolniejszy)

e ciasteczka z wrdzbg zawierajg karteczki z wrézbami

Zmiany

e odswiezono statystyki niemal wszystkich broni palnych; wytwarzanie broni wymaga
tasmy; wytwarzanie czesci broni wymaga kleju

e plany przedmiotéw wystepujg czesciej; dodano brakujgce plany

e zmieniono efekt Trunku zombie: 100% Infekcji nie jest $miertelne

e stosy $Smieci wystepujg czesciej niz stosy materiatow

e bycie w grupie (/ginfo) polepsza nieco nastrgj

e regres umiejetnosci przy $mierci dotyczy tylko umiejetnosci poziomu 20+

e zombie nieco rzadziej majg wyposazenie gtowy i twarzy

e wytwarzanie broni palnych wymaga tasmy

e odswiezono textdraw aktywnego zadania

e ilos¢ denarow za kod/dziatanie Muerto skaluje sie z iloscig graczy

e nowe intro



Bugfixy
e naprawiono skalowanie sie szybkosci zombie z lvlem
e shotguny zadajg poprawng ilo$¢ obrazen (zgadza sie z iloscig widoczng w info o
broni)

e naprawiono ceny plandéw przedmiotow

08.07.2022

0.74 Bagaznik

Nowosci

e dodano bagazniki w pojazdach (przycisk H); pojemno$¢ zalezy od modelu;
przedmioty sg tracone przy zniszczeniu pojazdu

e dodano radiowe gry Muerto: przepisywanie kodu i obliczanie dziatan

e dodano sortowanie przedmiotéw w depozycie i magazynie

e alternatywne ataki wrecz (PPM+F) zadaja zmniejszone obrazenia, ale maja duza
szanse na ogtuszenie zombie kosztem energii

e efekty wptywajace moga zwiekszyé poziom cechy/umiejetnosci ponad 100 (do max
150)

e ocalali z wysokim poziomem infekgji (50%+) roznosza nieco wirusa na pobliskich
ocalatych; dodano informacje nad gtowa skazonych

e dodano mozliwosé wytworzenia tabletek uspokajajgcych (1x Grzyb + 1x Tyton)

e nowe rodzaje obiektow do przeszukiwania

Zmiany
e usunieto podziat czesci broni na rodzaje
e zwiekszono o 2 ilosé slotéw w ofertach handlarzy
e zmieniono niektdre animacje walki zombie na bardziej widoczne
e apteczka nie przywraca natychmiastowo HP; opatrzone rany nie spowalniaja
regeneracji zdrowia; wytworzenie apteczki wymaga mniej materiatéw
e samoistny rozwdj poziomu infekcji zachodzi nieco szybciej

e wytwarzanie amunicji rozwija Rusznikarstwo maksymalnie do poziomu 20

Bugfixy
e naprawiono zwiekszone zuzywanie energii przy przetwarzaniu, scince i
wydobywaniu metalu

e naprawiono bug blokujacy czasami otwieranie panelu pragnien



09.05.2022

0.73

Dekoracyjne NPC

Nowosci
e 18 nowych elementéw wyposazenia
e dodano losowe npc w osadach (dekoracyjne)
e dodano kupony BurgerShot i obstugujgca je maszyne
e dodano mozliwos$é wytworzenia syropu Zakonu (1x Remedium + 1x Suplement
odchudzajacy)
Zmiany
e talent nie limituje juz max poziomu rozwoju cechy/umiejetnosci, ale wptywa na
szybkos¢ regresu
e zwiekszono max poziom talentu do +50
e Inteligencja ma mniejszy wptyw na regres umiejetnosci
e cechy/umiejetnosci ponizej 25 poziomu nie ulegajg przedawnieniu
e im mniejszy poziom gtodu, tym wolniej spada ($mier¢ z gtodu nastepuje znacznie
wolnigj)
e bycie gtodnym spowalnia regeneracje zdrowia zamiast catkowicie jg wstrzymywac
(im bardziej wygtodzony, tym wolniejsza regeneracja)
e bycie skrajnie wychudzonym (<50kg) powoduje regres Sity i Wytrzymatosci
e zmniejszono znacznie pojemnos¢ obiektéw magazynowych w pokoju
e handlarze czesciej sprzedajg ulepszone wyposazenie
e Gonzalo nalezy do frakgji Piraci
e zmniejszono ilos¢ reputacji zdobywanej u Piratéw za rekordy wyzwan
e modyfikacje broni sg skuteczniejsze
e antybiotyk zwalcza infekcje jesli jest na niskim poziomie
e remedium jest nieco skuteczniejsze
e wywar pustkowi przygotowuje sie z herbaty (zamiast z napoju)
Bugfixy
e naprawiono niepoprawne wyswietlanie listy obiektéw w pokoju przy posiadaniu
duzej ilosci obiektow
e naprawiono wytwarzanie kropli do oczu i remedium
04.03.2022

0.72

Nowe ulepszanie ubioru

Nowosci



e nowy system ulepszania elementdw ubioru (wybdr materiatu uzytego do
ulepszenia)
e dodano mozliwosé dotacji broni palnych u El Diablo w Wildwater
e dodano optate za wynajem pokoju: 4d / doba (denary pobierane sg z banku); dobra
reputacja obniza optate
e dobra reputacja u frakcji zwieksza bonus do nastroju podczas przebywania w jej
osadzie
e dtug w banku pogarsza reputacje Coppertown
e nowy prefix zombie: Stabilny (wieksza odpornos¢ na ogtuszenie); nowe suffixy
zombie: Farmer i Browarnik
e dodano mozliwos$é otwierania zamkdow tomem (kosztem pogorszenia stanu tomu)
e niska temperatura utrudnia odpalanie silnika
Zmiany
e zmieniono nazwy niektdrych broni palnych
e zwiekszono koszt respawnu pojazdu u mechanika do 5d
e zwiekszono ilos¢ stawy za zabicie legendarnego/mitycznego zombie
e puryfikator ma tylko 25% ryzyka zuzycia baterii
Bugfixy
e naprawiono krytyczny btad przy pobieraniu przedmiotéw z magazynu w pokoju
e naprawiono btedne info o niektérych modyfikacjach wyposazenia w opisie
e naprawiono wyzwanie Nomad
27.02.2022
0.71 Magazyn
Nowosci
e dodano magazyn w pokoju: mozliwos¢ przechowywania przedmiotdw; wytwarzanie
w pierwszej kolejnosci pobiera przedmioty z magazynu; bonusy przedmiotow
pasywnych (np. plany) sg aktywne takze gdy znajduja sie w magazynie (jezeli jestes
w pokoju)
e dodano dwa rzadkie i wyjatkowe silne prefixy zombie: legendarny i mityczny; ich
zabicie zapewnia kilkukrotnie wiecej stawy
e zombie moze wyczuc gracza poprzez wech (niska higiena, perfumy, dezodorant, itp.)
e zombie majg rézng animacje biegu, zalezng od predkosci
e tkanki zombie mozna przetworzy¢ na mieso zombie, a nastepnie ugotowacd na stek z
zombie
e niektdre lokacje majg przypisany rodzaj zombie (np. w szpitalu na pustyni Crimson

zombie spawnuje sie znacznie czesciej)



e dodano mozliwosé wytwarzania czesci broni oraz ich plany (uzyj posiadane czesci,
by zaktualizowac je do wersji 0.71!)
e dodano mozliwosé wytworzenia mydta, kropli do oczu, tabletek nasennych, kleju
oraz tasmy
e Charyzma zwieksza procentowo poziom Handlu
e 3$mierc skutkuje regresem cech i umiejetnosci (im wyzszy poziom, tym wiekszy
regres)
e cztonkowie grupy zyskuja/tracg 25% reputacji innych cztonkow (/ginfo)
e ulepszenie wyposazenia zwieksza jego wage
Zmiany
e odswiezono system obiektéw w pokoju; dodano mozliwosé wyboru materiatu
niektdrych obiektow; 8 nowych obiektow
e rozmontowanie obiektu w pokoju zwraca 80% materiatow
e im wyzszy poziom reputacji u frakcji, tym wolniejszy dalszy jej rozwaj
e zadania na tablicy wolniej sie przedawniaja
e umigjetnosé Handel i reputacja u frakcji ma wptyw na ceny treningdw umiejetnosci u
NPC
e umiejetnos¢ Handel i reputacja u Wildwater ma wptyw na ceny ulepszenia
wyposazenia u Eko
e zmieniono efekty specjalnych positkdw: Zupa z trupa > zamiana poziomdw gtodu i
nawodnienia; Danie Coppertown > nowe pragnienie
e pojazd tankuje sie uzywajac kanistra/butelki stojgc obok pojazdu
e usunieto punkty spawnu pojazdow
Bugfixy
e naprawiono przygotowywanie positkdw specjalnych
e naprawiono niedziatajgce modyfikacje radia
e naprawiono niedziatajgcy efekt syropu Zakonu
e naprawiono polepszanie nastroju przy grze na gitarze i harmonijce
e naprawiono bug blokujacy rozmieszczanie obiektéw po zmianie pokoju
e naprawiono bugi z iloscig przedmiotow przekraczajgcag 999x sztuk
13.02.2022

0.70

Reputacja u frakgji

Nowosci

nowy system reputacji frakcyjnych (wiecej info: /Pomoc > Stawa & Reputacja)

10 nowych przedmiotow



e wartosci slot elementu ubioru wyznacza skutecznos¢ jego modyfikacji (im drozsze,
tym wieksza skutecznosé; ubranie najwieksza skutecznosé, nogi najmniejsza)

e ulepszenie elementu wyposazenia zwieksza takze skutecznosc jego modyfikacji

e 5 nowych modyfikacji wyposazenia

e bronie biate wymagaja poziomu Sity zaleznego od wagi broni (gdy Sita jest za mata
obrazenia sg zmniejszone, a ataki zuzywajg wiecej energii); Sita nie wptywa juz
bezposrednio na obrazenia broni biatych

e bronie biate majg rézng skutecznos¢ bloku (podana w opisie)

e ataki bronig biata/wrecz bedac zmeczonym majg zmniejszong szanse na ogtuszenie
zombie

e opis broni palnej zawiera bazowy czas tadowania magazynku oraz czas
uwzgledniajgcy poziom umiejetnosci

e przecigzenie ekwipunku nie blokuje juz biegania (kosztem energii i pogorszenia
nastroju), o ile waga nie przekracza 150% max udzwigu

e dodano mozliwos$é wytworzenia sterydow (tkanka Brawler + strzykawka + alkohol) i
sosu (2x warzywo + 1/2x przyprawy)

e uszkodzony pojazd moze miec trudnosci z odpaleniem silnika; najtarisze pojazdy
zawsze maja ten problem

e odlegtos$c¢ wyswietlania 3dTextu z info o wykonywanej przez kogo$ akgji jest
odpowiada ilosci hatasu wydzielanego przez te akcje

e dodano kilka sekund na zatadowanie obiektdw po spawnie zapobiegajgce
wpadnieciu w tekstury

e bandyci nie majg wstepu do Coppertown

Zmiany

e zwiekszono bazowy czas tadowania wszystkich broni palnych (umiejetnosci maja
wieksze znaczenie)

e zmniejszenie obrazen od ataku w rece o wartosé ochrony elementu wyposazenia
jest teraz losowane miedzy wyposazeniem rak i dtoni: 60% rece, 40% dtonie (do tej
pory obrazenia w rece zawsze byty redukowane zardwno przez ochrone rak, jak i
dtoni)

e Charyzma nie wptywa juz na ceny i ilos¢ denaréw z zadania

e czytanie szybciej rozwija Inteligencje

e usunieto status samoradbki

e zoptymalizowano system renderowania obiektow

Bugfixy
e naprawiono nieprzedawnianie sie zadan na tablicy

e naprawiono bug, ktdory zawyzat ceny ulepszania wyposazenia u Eko



e naprawiono rzadki bug przy zakupie pojazdu skutkujgcy pobraniem denardw i czesci

bez dodania pojazdu

10.01.2022

0.69 Paczki materiatéw

Nowosci

e 5 nowych wydarzen

e dodano paczki materiatow

e dodano mozliwosé przeniesienia na raz catej ilosci materiatu z ekwipunku do
Sktadowisku w pokoju

e Percepcja wptywa na szybkos$¢ przeszukiwania obiektéw

e waga ma wptyw na szanse na unik (chudszy = wieksza szansa, grubszy = mniejsza
szansa)

e wymiana elementu wyposazenia nie wymaga juz recznego zdjecia starego elementu
wyposazenia do ekwipunku

e wtasnoreczna naprawa pojazdu rozwija Rzemieslnictwo

e zmiany w systemie generowania obiektow do przeszukiwania

e kurs handlarza ma wptyw na ilos$¢ sprzedawanych i skupywanych przedmiotéw
e im wyzszy poziom infekgji, tym wieksza skutecznosé Remedium

e zmieniono ilosci czesci broni wymaganych do wytwarzania broni palnych

e zmniejszono obrazenia broni szturmowych na bazie M4

e spetnianie pragnien zapewnia nieco wiecej nastroju, ale nie rozwija juz talentow

(lepszy nastrdj i tak przyspiesza rozwdj talentow)

Budfixy
e zadania poprawnie po jakim$ czasie znikajg z tablicy
e naprawiono zadania Ubrania, Amunicja, Sktadniki
e naprawiono Nitro

e naprawiono bug z listg obiektdw w pokoju

13.12.2021

0.68 Dieta

Nowosci
e dodano mozliwosé losowego przydzielania punktow Talentu (losowe przydzielenie

zapewnia dodatkowe +1)



e powtarzalna dieta obniza nastréj ze spozywania tego samego prowiantu, ale
zrdéznicowany prowiant zapewnia wiecej nastroju
e dodano powiadomienia o pogarszajagcym sie stanie elementéw wyposazenia
e 2 nowe modyfikatory zombie
Zmiany
e sprint, bieg i chdd zuzywajg mniej energii
e umiejetnos¢ Przetrwanie spowalnia teraz pogarszanie nastroju, ale nie wptywa juz
na kalorie i nawodnienie z prowiantu
e wyzwanie Smakosz zamieniono na Piechur: brak dostepu do pojazdéw
e usunieto ustuge obnizania poziomu infekcji u medyka w Coppertown
® mycie sie bez ubrania polepsza higiene w nieco wiekszym stopniu
e optymalizacja kodu
Bugfixy
e umiejetnosci poprawnie skracajg czas tadowania broni
e zombie nie biegaja po wodzie podczas atakowania
29.11.2021
0.67 Unikalne tablice zadan
Nowosci
e kazda osada ma witasng tablice zadan
e 3 nowe zadania
e przedmioty w ofertach handlarzy sg sortowane wedtug kategorii (jak w ekwipunku)
e kurs handlarza ma wptyw na ilos¢ ofert (im wiekszy kurs, tym czesciej pojawiajg sie
nowe oferty)
e zmniejszone obrazenia z broni palnej gdy zombie jest zablokowany objawiaja sie
jako efekt na skinie zombie
e dodano mozliwosé przygotowania Suchara (1x Kromka chleba + 1/2x Przyprawy) i
Sera (1x Mleko + 1x Przyprawy)
e dodano mozliwosé wytworzenia Boomboxa i Telewizora (umiejetnosé Elektronika)
e nowe pragnienie
Zmiany
e usunieto przyrost Stawy za przetrwanie
® zmniejszono szanse na znalezienie prowiantu przy przeszukiwaniu
e prowiant znaleziony w $mieciach jest w wiekszosci przypadkdw zepsuty
e obiekt Depozyt w pokoju daje dostep jedynie do wtasnego depozytu
e czas odpalania pojazdu zalezy od jego wartosci i stanu



e zmieniono efekt obrazeri na skinie

Bugfixy
e naprawiono losowe wiadomosci radiowe npc
e naprawiono niektdre dropy z zombie, ktére skutkowaty nie uzywalnymi

przedmiotami

14.11.2021

0.66 Przebieg pojazdu

Nowosci

e 3 nowe przedmioty uzytkowe

e przy wytwarzaniu przedmiotdw i konstrukcji obiektdw wymagane materiaty sg w
pierwszej kolejnosci pobierane ze sktadowiska (jesli w sktadowisku jest wymagana
ilo$¢ materiatu i znajdujesz sie w pokoju)

e dodano wynajem prywatnego pokoju w El Dorado i Wildwater (wynajmowacd
mozna tylko jeden pokdj; mozliwosé zmiany wynajmowanego pokoju z zachowaniem
danych, lecz koniecznoscig ponownego rozmieszczenia obiektdw)

e modele pojazddw rdznig sie pojemnoscig baku i spalaniem paliwa

e dodano przebieg pojazdu (wptywa na skuteczno$é naprawy i w niewielkim stopniu
na ilos¢ spalanego paliwa)

e w opisie plandw pojazdu zawarte sg informacje techniczne

e wybrani handlarze sprzedajg plany pojazdu

e kazdego nowego IG roku nastepuje reset rekordéw wyzwan

e mutant zombie po $mierci dropi dodatkowa tkanke

e 3wiezy oddech polepsza nieco nastroj

e zwiekszono ilo$¢ dzikich roslin; poprawiono strefy spawnu

e NPC Dana Knox informuje teraz o strefie, w ktdrej znajduje sie skarb piratow;
usunieto textdraw

e NPC Dwayne Graves informuje teraz o strefie, w ktdrej znajduje sie zmutowany
zombie; usunieto ikone na mapie

e ilos¢ graczy online ma wptyw na czas respawnu obiektow do przeszukiwania

e zwiekszono tempo przyrostu wagi przy byciu najedzonym, zmniejszono przy byciu
gtodnym

e zjedzenie specjalnego positku z zombie zwieksza nieznacznie poziom infekgcji

e limit predkosci biegdw jest proporcjonalny do maksymalnej predkosci pojazdu

e niektdre dobra takie jak nozyczki, szczoteczka, itp. rzadziej zuzywaja sie po uzyciu



e im wyzszy poziom zadania (kolor biaty/zétty/czerwony), tym dtuzej jest ono dostepne
na tablicy zadan
e mutant wyrdznia sie wygladem od zwyktych zombie
Bugfixy
e naprawiono samoistny rozwoj infekcji w organizmie
e specjalne napoje z zombie sg poprawnie skategoryzowane jako napoje
e dodano brakujgce 3dtexty zegara w El Dorado i kalendarza w Wildwater
06.11.2021
0.65 Wildwater
Nowosci
e zwiekszono obszar gry; nowa osada Wildwater
e 4 nowe wydarzenia
e 5 nowych zadan
e 18 nowych ubran
e 2 nowe przedmioty uzytkowe
e 6 nowych pragnien
e dodano system Mutacji (szansa na wyksztatcenie/zmiane mutacji oraz sita jej efektu
zalezna jest od poziomu infekcji w organizmie)
e dodano pasywny przyrost punktow Talentu (przyrost zalezny od poziomu
Inteligencji)
e poziom nastroju wptywa na szybkos$¢ rozwijania punktow Talentu
e jazda bez dodawania gazu (W/S) zmniejsza ilos¢ spalanego paliwa o 25%;
obliczanie ilosci spalanego paliwa jest doktadniejsze
e dodano mozliwosé reperowania pojazdu przy uzyciu skrzynki narzedziowej
(skutecznosé naprawy zalezy od poziomu Rzemieslnictwa)
e przygotowywanie positku nie wymaga juz recznego dzielenia sktadnikéw na
wymagane porgcje
e dodano mozliwosé przygotowania Przypraw (1x Warzywo + 1x Robak), Zupy z
makaronem (1x Zupa + 1x Makaron), Konserwy (1x Mieso + 1x Puszka), Parowki
(1/2x Mieso + 1/2x Przyprawy) oraz Hamburgera (2x Kromka chleba + 2x Warzywo
+ 1x Kotlet)
e dodano paczki naboi (10 sztuk amunigji) sprzedawane przez handlarzy [lepsze
obliczanie cen]
e animacja wykrycia ocalatego przez zombie wskazuje czy wykryto przez wzrok/stuch;
zblokowane zombie majg inng animacje biegu
e gornictwo i Scinka drewna rozwija Site



e przetwarzanie przedmiotow zawierajgcych elektronike rozwija takze umiejetnosc
Elektronika
e niektore spozywane przedmioty medyczne i uzywki zaspokajajg gtdd i pragnienie
Zmiany
e wytworzenie Pakietu naprawczego wymaga: 3x Metal + 1x Tasma + Klej;
zmniejszono wymagany poziom rzemieslnictwa do jego wytworzenia
e zdrowie regeneruje sie takze przy byciu rannym (HP <50), ale wolnigj (im nizszy
poziom HP, tym wolniejsza regeneracja)
e skutecznosd polepszenia nastroju za bycie zdrowym skaluje sie z poziomem HP
e bycie najedzonym w mniejszym stopniu polepsza nastrdj; najwiekszy bonus do
nastroju przy jest przy optymalnym odzywianiu (85 - 95%)
e polepszenie nastroju jest mniejsze przy byciu przejedzonym (gtdd 95%-+)
e bycie gtodnym obniza Wytrzymatos¢
e specjalny napdj Trunek zombie wywotuje mutacje wirusa
e przygotowanie Sushi wymaga takze 1/2x Ryz; przygotowanie Soku wymaga tylko
dwoch owocow
e szybkos$é samoistnego rozwoju infekgji zalezy od jego aktualnego poziomu (im
wyzszy poziom, tym szybciej)
e infekcja w mniejszym stopniu pogarsza nastrdj
e antybiotyk spowalnia samoistny rozwdj infekgcji (im mniejszy poziom infekgji, tym
wieksza skutecznosc)
e znacznie zwiekszono ryzyko dropu elementu wyposazenia przy zostaniu pokonanym
do stanu ciezko ranny
e stawa przedawnia sie nieco szybciej
e ilos¢ hp regenerowanego przez Crimson zombie przy ataku zalezy od jego poziomu
Bugfixy
e naprawiono panel wytwarzania medycyny
e naprawiono nieprawidtowe ilosci materiatdbw wymaganych do naprawy niektérych
elementéw wyposazenia
04.10.2021
0.64 37 nowych modyfikac;ji
Nowosci
e 37 nowych modyfikacji wyposazenia
e nowe wydarzenie
e dodano mozliwosé wytworzenia przenosnej konsoli do gry i puryfikatora

(umiejetnosd Elektronika)



e dodano mozliwosé wytworzenia ciastka (1x Maka (1/4) + 1x Czekolada (1/4))

e trafienie krytyczne gwarantuje ogtuszenie zombie

e waga wyposazenia i ekwipunku ma wptyw na szanse uniku przed ataku zombie (im
wieksza waga, tym mniejsza szansa na unik)

e wiatr czesciowo zagtusza stuch zombie (zaleznie od sity wiatru, max -30% ryzyko
wykrycia)

e im lepszy nastroj, tym czesciej pojawiaja sie nowe pragnienia

e przebywanie w pokoju czesciowo normalizuje temperature (zwieksza gdy jest zimno,
zmniejsza gdy jest goraco)

e dodano szanse na dodatkowy drop kija przy zbieraniu drewna siekierka (tak jak
kamien z gdrnictwa)

e efekt kropli do oczu minimalnie polepsza nastrdj

e wartos¢ nagrody wylosowanej w kole fortuny wyznacza stopien poprawy nastroju

Zmiany

e zwiekszono o 1 ilos¢ slotéw w ofertach handlarzy

e kazdy handlarz ma wtasny $redni bazowy kurs i kapitat

e NPC Kriegg jest teraz handlarzem

e kazda beczka na wode w pokoju zapewnia mozliwosé przechowania 25x Woda
(max 100x przy 4 beczkach)

e noc ma wiekszy negatywny wptyw na Percepcje; godzina ma wptyw na stopien
zmiany Percepcji i Skradania (w srodku nocy zmiana jest najwieksza)

e efekt prochu renegatdow zanika z czasem, lecz kazda dawka zwieksza max HP o +5

e efekt polepszania nastroju alkoholu, zadbanej fryzury oraz zarostu skaluje sie z
poziomem efektu

® zmniejszono poziom Medycyny wymagany do wytworzenia kapsutek odkazajacych i
remedium

e wytwarzanie baterii wymaga umiejetnosci Elektronika

e ulepszono panel wytwarzania

Bugfixy

e dodano brakujgce plany przedmiotow

e naprawiono zadanie Naprawa pojazdu

e naprawiono konstruowanie toalety w pokoju

e bycie mokrym poprawnie pogarsza nastrdj

e handlarze nie skupujg przedmiotdw w cenie przewyzszajgcej ich kapitat



12.09.2021
0.63 Zapis zadan

Nowosci

e 4 nowe wydarzenia

e nowe przedmioty rézne do przetwarzania na materiaty

e dodano mozliwosé wytworzenia zestawu wedkarskiego

e aktywne zadanie zapisuje sie po wyjsciu z serwera (ale ilo$¢ denardw za jego
wykonanie spada o 10%; zadanie nie zapisuje sie w przypadku wyjscia w trakcie
walki)

e odbycie treningu umiejetnosci u NPC pogarsza nieco nastrdj ('spamowanie'
treningiem przy wymaksowanym nastroju jest mnigj
korzystne)

e im bardziej ranny jest zombie, tym mniej zadaje obrazen (max -25% dmg)

Zmiany

e stan higieny jest teraz zawsze brudny/czysty (bez dotychczasowego 'neutralnego’
stanu pomiedzy)

e mycie gabka zawsze przywraca poziom higieny do 20% (dtugos$c¢ mycia sie zalezy
teraz od tego jak bardzo jestes brudny)

o artefakt Ulepszenie jest tym skuteczniejszy, im nizszy jest aktualny poziom
ulepszenia elementu wyposazenia

e poziom Stawy nie ma juz wptywu na ilos¢ denaréw za wykonanie zadania

e Stawa szybciej sie przedawnia

e pojazdy zuzywaja wiecej paliwa

e adrenalina przywraca wiecej energii

e Skrzynia z materiatami z wydarzenia daje wiecej materiatow; Wrak daje mniej czesci
pojazdu

e panel naprawy i ulepszania wyposazenia wyswietla teraz takze ilos¢ sztuk
posiadanego materiatu w ekwipunku (tak jak w oknie
wytwarzania)

e usunieto rodzaj zombie Cloaker (Mimic przejat jego funkcje)

e zmieniono przepis na kawatek pizzy (1/2x Przyprawy > 1/2x Ser)

e dtug w banku nie blokuje juz mozliwosci wyjmowania przedmiotéw z depozytu

e aktywne wyzwanie zapewnia +5% zdobywanej Stawy (zamiast +10%)

e wyzwanie Banita zmniejsza ilos¢ zdobywanej reputacji o0 80% (zamiast 50%)

Bugfixy
e ulepszanie i naprawa elementdw wyposazenia rece, dtonie, nogi wymaga mniej
materiatéw

e wydarzenie sejf z bronig poprawnie losuje bron



e antybiotyk i masd lecznicza wyswietlajg sie poprawnie w panelu wytwarzania
e naprawiono bug, ktéry umozliwiat sprintowanie pomimo braku energii

e naprawiono konstruowanie obiektu recznik w pokoju

e naprawiono golenie sie maszynka

e naprawiono wyswietlajacy sie caty czas status 'mokry'

e naprawiono sprzedawanie plecakéw u handlarzy

30.08.2021

0.62 Pobieranie dawek wirusa

Nowosci
e 2 nowe obiekty do pokoju
e dodano mozliwosé pobierania dawek wirusa z tkanek zombie uzywajgc strzykawki
e dodano mozliwosé wytwarzania antybiotyku i masci leczniczej
e kucniecie zwieksza szanse na unik ataku zombie o0 25%

e przebywanie w pokoju polepsza nastrdj

e lusterko zwieksza teraz takze skutecznosé golenia sie

e pojazdy zuzywaja wiecej paliwa

e pojazdy domyslnie ustawione sg na 6. biegu (wytgczony limit predkosci)

e aktywowanie obiektu uzytkowego w pokoju jest doktadniejsze (wybiera teraz

najblizszy obiekt przed postacia)

Buafixy
e naprawiono krytyczny bug: przy przygotowaniu positku jeden ze sktadnikdw nie byt
zabierany
e naprawiono podwdjne naliczenie optaty za medyka po $mierci
e naprawiono robienie maki ze zboza

e bonus pokoju do jako$¢ snu jest teraz poprawnie naliczany

23.08.2021

0.61 Zboze
Nowosci
e dodano skrot NUM4 otwierajgcy okno wytwarzania
e dodano zboze jako przedmiot zbierany z roslin dzikiego zboza: mozliwosc
przetworzenia na ziarna lub gotowania na make

e dodano mozliwos$é wytwarzania papieru (1x Drewno + 1x Proch)



e 3 nowe rodzaje zombie
e kazde kolejne sktadowisko w pokoju zwieksza limit przechowywanych materiatéw o
25 sztuk (max 100 przy 4 sktadowiskach); 1 sktadowisko na start w kazdym pokoju
e poziom umiejetnosci Handel wptywa na ilo$¢ denaréw za wykonanie zadania
e ptywanie polepsza higiene (ale nie wiecej niz do 25%)
e bycie mokrym pogarsza nastrdj (jesli masz zatozone ubranie)
e alkohol zwieksza temperature
Zmiany
e przy konstruowaniu obiektéw materiaty pobierane sg ze sktadowiska (przedmioty
sktadowe niebedace materiatami - z ekwipunku)
® wanna, prysznic i zlew w pokoju zwiekszajg maksymalny limit poziomu higieny (przy
myciu sie w pokoju)
e Stawa i Charyzma ma mniejszy wptyw na ilo$¢ denaréw za wykonanie zadania
e Stawa przedawnia sie nieco szybciej
e rekord wyzwania zapewnia mniej stawy
Bugfixy
e naprawiono niepoprawne obliczanie ilosci energii zuzywanej przy biegu/sprincie
e naprawiono robienie kanapek
e naprawiono depozyt w pokoju
e warsztat poprawnie wyswietla sie na liscie obiektow do skonstruowania
e zbieranie metalu i drewna wytwarza hatas
15.08.2021
0.60 Pokdj
Nowosci
e dodano system wtasnego pokoju w Coppertown z mozliwoscig wytwarzania i

rozmieszczania roznych obiektéw uzytkowych i dekoracyjnych

dodano dzikie rosliny do zbierania

dodano minigre otwierania zamkow

dodano piec hutniczy w El Dorado (mozliwosé przepalania kamieni na metal)
dodano nowy artefakt do wytworzenia

dodano zastosowanie do kart kredytowych

dodano mozliwosé wytwarzania prochu (drewno + tyton) i elektroniki (metal +
plastik)

dodano wedrujgce zombie (moga pojawic sie poza lokacjami)

11 nowych profesji zombie przypisanych do lokacji

5 nowych modyfikacji wyposazenia



Zmiany

2 nowe zadania prace w El Dorado

5 nowych pragnien

bycie mokrym (po ptywaniu, myciu sie) schtadza tymczasowo organizm; dodano
mozliwos$¢ wytarcia sie recznikiem

poziom umiejetnosci Medycyna wptywa teraz na skutecznosd i dtugosé trwania
efektow przedmiotdw medycznych

dodano 3dtext z iloscig otrzymywanych obrazen oraz wizualny efekt na skinie
otrzymywania obrazen w walce w zwarciu

ilo$¢ denardw wyznaczonych za wykonanie zadania wptywa na wartos$¢ przedmiotu
nagrody

pozycja pojazdu zapisuje sie po wyjsciu z serwera

opuszczenie serwera w trakcie walki skutkuje utratg 5% Stawy, resetem licznika
przetrwania i zakonczeniem wyzwan

alkohol tymczasowo zwieksza Wytrzymatosc i Charyzme, ale zmniejsza Inteligencje;
alkohol daje tymczasowy efekt polepszania nastroju

poziom zombie ma wptyw na jego elementy ubioru i dropy po smierci

zombie regeneruje zdrowie gdy jest bezczynny (nie atakuje gracza); szybkosé
regeneracji zalezna od poziomu zombie

ulepszone wyposazenie daje nieco wiecej materiatdow z przetwarzania oraz wymaga
wiecej materiatdw do naprawy (im bardziej ulepszone, tym wiecej)

waga ciata, ekwipunku i wyposazenia ma niewielki wptyw na ilos$¢ spalanego paliwa
dodano $mietnik w kasynie Muerto

Predyspozycje zamieniono na Talenty; Talent dyktuje teraz takze maksymalny
poziom rozwoju cechy / umiejetnosci (60 + warto$¢ Talentu); Inteligencja wptywa na
szybkos$¢ zdobywania punktow Talentu

zmieniono system regeneracji/zuzywania energii; Kondycja zapewnia procentowa
regeneracje energii

handlarze majg czesciej w ofercie cenniejsze i rzadsze przedmioty

ilos¢ punktow Stawy tracona przy przedawnianiu wzrasta w zaleznosci od jej
poziomu

obrazenia broni samordbek sg zmniejszone o 10% (zamiast 20%)

paliwo jest drozsze, a pojazdy zuzywaja nieco wiecej paliwa

zbieranie metalu i drewna zuzywa mniej energii

nauka umiejetnosci u NPC moze rozwingc¢ ja do max poziomu 50; nauka jest nieco
drozsza

zaatakowanie zombie z ukrycia bronig palna rozwija Skradanie wolniej niz atak

bronig biatg



e textdrawy z info o stanie potrzeb drugorzednych wtaczono do textdrawu aktywnych
efektow

Bugfixy
e naprawiono btad, ktory resetowat depozyt publiczny i rekordy wyzwan

17.03.2021

0.59 Talenty

Nowosci
e dodano Predyspozycje (Talenty) wptywajace na szybkos$¢ rozwoju cech i
umiejetnosci; spetnianie Pragnien dodaje punkty do rozdania
® przetrwanie zapewnia przyrost Stawy (od min. 30 minut; im dtuzszy czas
przetrwania, tym wiecej Stawy)
e dodano mozliwosé podniesienia najblizszego dropu naciskajgc ALT podczas kucania
e 2 nowe artefakty

Zmiany
e zwiekszono ilos¢ Stawy traconej przy smierci do 10%
e zmniejszono bonus do Stawy za aktywne wyzwanie do 10%
e zmniejszono ilo$¢ Stawy otrzymywanej za rekord wyzwania
e zmieniono przepisy wytwarzania niektdrych przedmiotdw medycznych
e ostabianie rak i ndg zombie jest skuteczniejsze (strzelanie w rece obniza dmg
zombie, w nogi szybkosc)
e Wytrzymatosd i Skradanie szybciej sie rozwijaja
e textdrawy informujgce o poziomie higieny i snu sg doktadniejsze

e bycie najedzonym zapewnia nieco mniej nastroju

Bugfixy
e elementy wyposazenia rece/dtonie/nogi poprawnie uszkadzaja sie przy
otrzymywaniu obrazen

29.02.2021
0.58 Blokowanie

Nowosci
e dodano system timingu blokowania bronig biatg atakow zombie: im mniejszy odstep
czasowy od nacisniecia bloku (SHIFT+PPM) do ataku zombie, tym efektywniejszy



blok; zty timing (przedwczesny blok) blokuje jedynie cze$¢ obrazen (do min. 20%);
ilos¢ zuzytej energii i czas ogtuszenia zombie jest zalezny od timingu
e dodano animacje i odgtos poprzedzajace atak zombie (‘chargowanie')
e dodano dzwiek ogtuszenia zombie
e lvl zombie ma wptyw na zasieg jego ataku
e unik przed atakiem zombie jest teraz mozliwy takze podczas blokowania bronig bialg
e pozytywna/negatywna reputacja zwieksza ilos¢ zdobywanej stawy (do max +10%)
e zombie moze miec ulepszone wyposazenie (szansa i ilos¢ zalezne od poziomu

zombie)

e zombie rzadziej majg wyposazenie

e rekord wyzwania zapewnia mnigj stawy

e blok ataku zombie bronig biatg wolniej jg uszkadza

e skutecznosd bloku jest obnizona przy byciu zmeczonym (im mniejszy poziom energii,
tym mniejsza skutecznos¢ bloku)

e nagroda za zadanie 'Przedmiot poszukiwany' zalezy od wartosci wymaganego
przedmiotu

e usuwanie ulepszenia wymaga 1x Metal (zamiast 1x Sruba)

e skarb piratdw zawiera nieco wiecej denarow

Bugfixy
e naprawiono btad, ktéry powodowat niepoprawne naliczanie nastroju spozytego
prowiantu wedlug jego ilosci
e gotowanie zywnosci zuzywa drewno
e naprawiono robienie kanapek z ryba i serem

e naprawiono usuwanie ulepszenia wyposazenia

13.02.2021

0.57 Info o graczu

Nowosci
e dodano mozliwosé wytworzenia 5 ddbr
e nad graczem widoczna jest informacja o jego stanie zdrowia, higieny, sity oraz wagi
e posiadanie rekordu wyzwania zapewnia pasywny przyrost Stawy (ilo$¢ zalezna od
osiggnietego czasu)
e waga ma wptyw na odczuwang temperature
e vl zombie ma wptyw na czas, po ktérym zombie rezygnuje z pogoni za graczem (im

wiekszy v, tym dtuzszy czas pogoni)



e lvl zombie ma wptyw na odlegtosc po ktdrej przekroczeniu zombie powraca na swdj

spawn (im wiekszy lvl, tym szybszy powrdt na spawn)

Zmiany
e aktualna predkosc pojazdu ma wiekszy wptyw na zuzycie paliwa (szybsze spalanie)
e ilos¢ graczy ma wiekszy wptyw na czestotliwos¢ pojawiania sie nowych zadan
e w obiektach (poza rodzajem typu stoisko z zywnoscig) rzadziej znalezé mozna

prowiant

Naprawione bugi
e naprawiono krytyczny btad, ktory wykluczat elementy wyposazenia z pojawiania sie
w loocie
e sita nie rozwija sie juz podczas jazdy pojazdem
e w przypadku kupna pojazdu w cenie 1000d+ denary pobierane sg z konta w banku

e elementy wyposazenia rece/dtonie/nogi moga posiadaé modyfikacje

27.01.2021

0.56 Plany przedmiotéw

Nowosci
e dodano mozliwos$é dotacji prowiantu (+rep) w EL Dorado
e dodano plany medycyny, dobr i amunicji
e dodano mozliwosé wytwarzania elementdw wyposazenia: dtonie, rece, nogi
e dodano szanse na znalezienie wyposazenia ulepszonego nawet do max +50
e 4 nowe pragnienia
e info o przedmiotach umieszczanych/wyjmowanych z depozytu wyswietla sie nad

gtowa gracza

Zmiany
e zwiekszono ilo$¢ obiektdw do przeszukiwania pojawiajgcych sie poza lokacjami
e lvl zombie nie zwieksza juz jego odpornosci na ogtuszenie z broni palnej

e 7zywnosd szybciej sie psuje

Naprawione bugi

e prowiant poprawnie polepsza nastrdj
e naprawiono zadania: Eksterminacja, Wyprawa, Pakunek, Positek

e regres cechy/umiejetnosci nie nastapi tuz po jej rozwinieciu



12.12.2020

0.55

Wyposazenie rak, dtoni i ndg

Nowosci

nowe elementy wyposazenia: Rece, Dtonie, Nogi; 37 nowych elementow
wyposazenia

dodano statystyki: spetnione pragnienia, znalezione skarby

Charyzma zwieksza ilo$¢ zdobywanej Stawy

handel uzywkami pogarsza reputacje

zadbany zarost/wtosy polepszajg nastrgj

siedzenie w pojezdzie polepsza nastrdj (ilos¢ zalezna od wartosci pojazdu)
pojazdy otwarte (motocykle, kabriolety) nie chronig przed atakami zombie
efekt tabletek przeciwbdlowych zmniejsza takze ilo$é nastroju traconego przy
otrzymywaniu obrazen

dodano brakujgce informacje o zakonczeniu trwania efektow z przedmiotow

podczas wykonywania niektorych akcji energia wolniej sie regeneruje (wydobywanie

surowcow, przetwarzanie, itp.)
ze ztdz metalu mozna takze wydobyd kamienie
nie mozna wydobywad materiatow bedac zmeczonym

5 nowych wydarzen

do korzystania z depozytu publicznego wymagana jest min. Stawa 5
prowiant w zrzuconym pakunku nigdy nie jest zepsuty/skazony
notatnik legendy pustkowi i poradnik survivalowca rozwijajg umiejetnosci

zwiekszono szanse na znalezienie przypraw

Naprawione bugi

e silny wiatr poprawnie pogarsza nastroj
e kilka ubran miato niepoprawng wartos$c -15% zdobywanej stawy
e zadania Materiaty i Positek poprawnie wyswietlajg opis
e naprawione kilka innych bugéw
06.12.2020
0.54 Uniki
Nowosci
e dodano szanse na unik przed atakiem zombie; szansa zalezna od poziomu

umiejetnosci Walki wrecz i lvl zombie (blok wrecz/sprint/bieg zwiekszajg szanse;

Szansa zmniejszona przy uzywaniu broni)



e denary za wykonanie zadania sg teraz dzielone miedzy cztonkdw grupy /ginfo
(wykonujacy zadanie otrzymuje reszte z dzielenia)

e ulepszone wyposazenie z bazowg ochrong O ma +% szansy na zapewnienie 1
ochrony

e jazda w pojazdach otwartych (motocykle, kabriolety) zmniejsza temperature (ilos¢
zalezna od predkosci)

e 14 nowych broni biatych

e 8 nowych przedmiotéw

® 2 nowe zadania

e zmieniono system obliczania ilosci materiatéw otrzymywanych z przetworzenia
przedmiotu
e Skradanie szybciej sie rozwija

e usunieto mozliwosé wytworzenia katany

Naprawione bugi

e cechy specjalizacji broni palnych poprawnie sie rozwijaja
e 3$mier¢ z aktywnym zadaniem nie powoduje juz zawieszenia

e ustawiono poprawne ID przedmiotéw kupowanych przez Francisa

03.12.2020

0.53 Padlina

Nowosci

e dodano padline (wypatroszenie daje mieso i skore; pozyskana ilos¢ jest zalezna od
skutecznosci uzytego narzedzia)

e dodano mozliwos$é odlewania paliwa z pojazdu do pustych butelek i kanistrow

e cechy i umiejetnosci na poziomie powyzej 50 nieéwiczone z czasem powoli zanikaja
(Inteligencja spowalnia regres w przypadku umiejetnosci)

e waga ma wptyw na szybkos$d rozwijania Sity

e gdy jestes dobrze najedzony nie mozesz zjesé wiecej zywnosci

e dodano brakujgce modele broni biatych na plecach

e nowe ztoza metalu

e nowe zadanie

Zmiany
e zmieniono od strony technicznej (powinno by¢ niezauwazalne) system kategorii
przedmiotéw - jesli zauwazysz jaki$ bug zwigzany z przedmiotami zgto$ to do
administracji



ilo$¢ rozwoju umiejetnosci za naprawe/ulepszenie wyposazenia zalezy od uzytych
materiatéw

ilos¢ denardw za wykonanie zadania jest obnizona o czes$¢ wartosci przedmiotow za
wykonanie zadania (jezeli s3a)

obnizono do 10 poziom Stawy wymagany do zatozenia depozytu

usuwanie ulepszenia wyposazenia wymaga 1x Gwozdz

wytwarzanie broni biatych wymaga gwozdzi/kleju/tasmy

stan broni biatej wptywa na ilo$¢ materiatéw otrzymanych po jej przetworzeniu
zmniejszono znacznie bonus do nastroju przy odpoczywaniu

zwiekszono szanse na znalezienie prochu i skéry

Inteligencja wolniej pasywnie sie rozwija

Naprawione bugi

e w przypadku zespawnowania pod teksturami El Dorado po chwili nastepuje teleport
30.11.2020
0.52 Rekordy wyzwan
Nowosci
e dodano tablice z rekordami wyzwan na statku
e ilos¢ aktywnych wyzwan wyswietla sie nad gtowa gracza
e nowy NPC
e 2 nowe zadania
e 2 nowe pragnienia
Pojazdy
e dodano odpalanie/gaszenie silnika przyciskiem LCTRL (samochdd pozostawiony z
wtgczonym silnikiem pobiera paliwo)
e dodano biegi zmieniane przyciskami Q E (ograniczajg predkos¢; sekwencja zmiany
biegéw adekwatna do predkosci zmniejsza spalanie paliwa)
e dodano parkowanie pojazdu przyciskiem NUM2 (zapobiega niepozadanemu
przepychaniu pojazdu)
e ilo$¢ spalanego paliwa jest proporcjonalna do predkosci
e im wieksza predkosé, tym wiecej dodatkowo spalanego paliwa (wolniejsza jazda jest
bardziej ekonomiczna)
e wiatr ma niewielki wptyw na zuzycie paliwa
e koszt naprawy i odbudowy jest zalezny od wartosci pojazdu
e naprawa wymaga 1 czesci pojazdu, lecz przywraca 25% stanu
e odbudowa wymaga czesci pojazdu (ilo$¢ zalezna od pojazdu)
e nowy textdraw wskaznik paliwa i biegéw



Zmiany

® opuszczenie serwera z aktywnym zadaniem pogarsza reputacje
e na tablicy zadan doktadniej podana jest ilo$¢ stawy i reputacji za wykonanie zadania
27.11.2020
0.51 Waga
Nowosci
e nowa cecha drugorzedna: Waga (wiecej info: Joomoc > Potrzeby drugorzedne)
e dodano system Wyzwan (wiecej info na statku piratow)
e kombinacja 3 uderzen bronig biatg (3 kolejno nieprzerwane animacje) zadaje
zwiekszone obrazenia (2. cios +10% dmg, 3. cios +25% dmg)
e brak lub podniszczone ubranie pogarsza charyzme
e silny wiatr pogarsza nastrdj
e 2 nowych NPC
e 10 nowych zadan
e 8 nowych przedmiotow
e 22 nowe elementy wyposazenia
e 4 nowe ubrania
e 2 nowe pragnienia
Zmiany
e zmieniono bandyte pustkowi w kasynie: 25% szansy na podwojenie wszystkich
zetonow
e ilosd¢ sztuk przedmiotu nagrody za zadanie jest zalezna od wartosci przedmiotu i
trudnosci zadania
e artefakty sg czesciej nagroda za wykonanie zadania
e wybrane zadania majg adekwatng ilo$¢ stawy i reputacji za wykonanie
e koszt respawnu u medyka wynosi 2d + 1% denaréw w banku
e 3$mierc¢ zmniejsza stawe o 2 + 2% aktualnej stawy
e stawa wolnigj sie przedawnia

Naprawione bugi

pierwszy spawn w samouczku nie pobiera juz optaty za medyka

naprawiono zadanie 'Zbrojenia’



21.11.2020
0.50 Tierra Robada

Nowosci

e catkowicie nowa, recznie stworzona mapa - powrot na pustkowia Tierra Robada!l

e nowy system rozwoju postaci: cechy i umiejetnosci rozwijane przez wykonywanie
akgji; usunieto exp i PU

e nowy system prowiantu; dodano réznorodng zywnosc i napoje, kazdy prowiant ma:
kalorie, nawodnienie, wptyw na nastrdj oraz termin przydatnosci (z czasem zywnosc
sie psuje)

e nowy system broni palnej: bronie maja rézne pojemnosci magazynka i czas
tadowania; tadowanie amunicji to akcja wykonywana przez PPM+F

e dodano osade El Dorado

e dodano system temperatury, wiatr, cykl roku: temperatura wptywa na organizm i
nastrdj; zmienia sie wraz z cyklem roku i godzing dnia (wiecej info: /oomoc >
Potrzeby drugorzedne)

e dodano losowe pragnienia, ktérych spetnienie polepsza nastrdj ('mini questy')

e dodano tworzenie positkdw, gotowanie i dzielenie zywnosci na porcje

e dodano losowo ukryty skarb piratéw do odnalezienia (podawana jest jedynie nazwa
strefy)

e dodano obcigzenie: waga wyekwipowanego wyposazenia ma wptyw na ilo$¢
zuzywanej energii

e dodano siadanie przyciskiem H (szybsza regeneracja energii i zdrowia)

e dodano wskaznik hatasu (ryzyko wykrycia przez zombie) (waga ekwipunku i
wyposazenia wptywa na hatas poruszania sie)

e dodano nadawcoéw zadan; majg oni wptyw na ilos¢ denardw, reputacji oraz
przedmioty za wykonanie zadania; po nagrode nalezy udac sie do nadawcy zadania

e dodano treneréw oferujacych rozwijanie umiejetnosci za optatg

e dodano mozliwos$é zbierania drewna z drzew przy uzyciu siekierki

e dodano ztoza metalu do wydobywania

e dodano wedki i mozliwos$¢ towienia

e dodano mozliwosé zmiany czestotliwosci radiowej

e dodano mozliwosé wyjmowania baterii z radia (w panelu wyposazenia)

e dodano bonus za dzienne logowanie: nowe pragnienia (ilos¢ pragnien zwigksza sie
logujac sie kazdego kolejnego dnia (dodatkowe +1/4 dni))

e dodano statystyki (wyswietlane po wybraniu gracza na TAB)

e dodano auto AFK: po kilku minutach braku aktywnosci licznik przetrwania
zatrzymuije sie, a cechy i umiejetnosci sie nie rozwijaja

e dodano aure bezpiecznej strefy: w poblizu osad otrzymujesz 50% mniej obrazen od

bandytow (bandyci tracg ochrone)



e dodano ryzyko wypadniecia na ziemie elementu wyposazenia przy zostaniu
pokonanym do stanu ciezko ranny

e dodano mozliwosé przekazywania przedmiotow graczowi (/daj ID)

e dodano mozliwosé napetniania butelek skazong woda z rzeki

e dodano mozliwosé dotacji przedmiotdw medycznych u medyka (polepsza reputacje)

e dodano mozliwosé naprawy pojazdu uzywajac czesci samochodowych (wymagana
skrzynka narzedziowa)

e dodano mozliwosé wyboru ptci (dobiera meski/zenski skin, o ile istnieje jego zenski
odpowiednik)

e dodano depozyty frakcyjne

e dodano przerdzne notatki ocalatych do znalezienia

e dodano automat Bon-na-Bron w kasynie Muerto

e dodano oznaczenia obiektéw do przeszukania (napisy 3dTextLabel)

e dodano auto animacje

e nowe przedmioty

e 52 nowe bronie palne

e 22 nowe bronie biate

e 32 nowe zadania

e 100 nowych elementéw wyposazenia

e 10 nowych ubran

e nowi NPC i handlarze

e nowe intro

Potrzeby

e nowy system nastroju zastgpit zdrowie psychiczne (wiecej info: /pomoc > Potrzeby
drugorzedne)

e nowa potrzeba drugorzedna: Sen (wiecej info: /oomoc > Potrzeby drugorzedne)

e nowa potrzeba drugorzedna: Higiena (wiecej info: /oomoc > Potrzeby drugorzedne)

e zdrowie zawsze sie regeneruje, o ile nie jeste$ gtodny; bycie najedzonym i
odpoczynek (H) znacznie przyspiesza regeneracje HP

e prowiant zaspokaja mniej gtodu/pragnienia gdy jestes najedzony/nawodniony, a
wiecej gdy jestes gtodny/spragniony

e spozywanie zywnosci gdy jestes juz najedzony zle wptywa na kondycje

e gdy jestes odwodniony energia wolniej sie regeneruje

® energia regeneruje sie szybciej przy wysokim poziomie energii

e biega¢ mozna teraz nawet bedgc zmeczonym, ale kosztem pogarszania nastroju

e dodano efekt przyciemniania ekranu przy niskim poziomie energii

e samoistny rozwdj poziomu wirusa infekcji w organizmie zachodzi wolniej

e koszti skutecznos$¢ obnizania poziomu wirusa infekcji u medyka sg zalezne od

poziomu infekgji



Zombie

dodano zmutowane zombie 'bossy' widoczne na mapie

zombie maja vl zalezny od lokacji (widoczny nad nazwa zombie) (lvl wptywa na: HP,
obrazenia, wytrzymatos¢, predkosd, ryzyko wykrycia, szansa na wyposazenie, itp.)
rodzaj zombie jest czesto powigzany z rodzajem lokacji (militarna - zotnierze,
industrialna - robotnicy, itp.)

zombie majg wyposazenie; zapewnia im ochrone przed czescig obrazen tak samo jak
wyposazenie gracza; wyposazenie dropi po $mierci zombie

ryzyko wykrycia przez zombie jest teraz podzielone na wzrok i stuch; ogdlnie
poprawiono system wykrycia, jest bardziej wyréwnany i konsekwentny

pole widzenia zombie ma teraz wptyw na ryzyko wykrycia (skradanie sie za plecami
jest najskuteczniejsze)

W nocy zombie stajg sie niebezpieczniejsze, lecz w ciemnosciach trudniej jest im
dostrzec ocalatych

zaatakowanie zombie z ukrycia (gdy nie jestes wykryty) zadaje dodatkowe
obrazenia: bron biata +50% obrazen, bron palna +20% obrazen

zombie reagujg na otrzymywanie obrazen: szansa na chwilowe ogtuszenie (zalezy
od wagi broni biatej, ilosci obrazen, atakowanej czesci ciata, predkosci)

zombie otrzymujg mniej obrazen gdy s zblokowane i nie mogg dotrzec¢ do
atakowanego gracza (np. gracz na dachu budynku, gracz za $ciang)

zombie wyprowadzone za daleko od swojego miejsca spawnu teleportuja sie z
powrotem jesli sg bezczynne (z dzwiekiem, efektem i animacjg, by ostrzec graczy)
zombie regenerujg czesé obrazen gdy sg bezczynne (poza walkg)

atakowanie rgk zombie zmniejsza zadawane przez zombie obrazenia

strzelanie w nogi zombie spowalnia je

dodano nowe rodzaje zombie

ulepszono Al zombie

dodano mozliwosé blokowania bronig biatg atakéw zombie (kosztem energii i
niszczenia stanu broni; szansa na blok zalezna od lvl zombie)

koszt energii ataku bronig biatg i szansa na stagger zombie zaleza od wagi broni
ataki bronia biatg bedac w ruchu zadajg mniej obrazen: bieg -15%, sprint -40%
zadawanych obrazen

strzelanie do odlegtego celu z wyzszej pozycji zadaje zwiekszone obrazenia (skaluje
sie z przewagg wysokosci, max +10%)

bycie w ruchu zwieksza wrazliwos$¢é na obrazenia: bieg +10%, sprint +20%
otrzymywanych obrazen

kucanie (przyciskiem C) zwieksza odpornos¢ na obrazenia o 5%



e postrzelenie w nogi sprintujacego gracza powala go

e wyjscie z serwera podczas walki skutkuje wypadnieciem czesci przedmiotéw z
ekwipunku

e zmieniono bonus za przetrwanie: pasywne dodawanie exp zamieniono na szybszy
rozwoj umiejetnosci przetrwania i cechy inteligencg;ji

e ochrona wyposazenia chroni przed czescig infekcji z atakow zombie

Crafting

e dodano szanse na wytworzenie przedmiotu z wymaganym wyzszym poziomem
umiejetnosci (wyposazenie ma wtedy status prowizorki)

e dodano plany elementdéw wyposazenia: obnizajg poziom umiejetnosci wymagany do
jego wytworzenia; wyposazenie wytworzone z uzyciem plandw nie ma statusu
prowizorki

e dodano mozliwosé usuwania modyfikacji i ulepszenia wyposazenia

e zwiekszono ilos¢ dostepnych przedmiotéw do wytwarzania

e naprawa jest skuteczniejsza jezeli stan przedmiotu wynosi 60%+ (im lepszy stan,
tym wiecej +%)

e ulepszanie radia zwieksza jego zasieg procentowo

e uszkodzone elementy ubioru dajg mniej materiatéw po przetworzeniu (im gorszy
stan, tym mnigj)

e przetwarzanie przy stole warsztatowym jest 20% wydajniejsze (szybsze i wymaga
mniej energii)

e wytworzenie amunicji: shotgun, szturmowa, wyborowa wymaga wiecej prochu

e wytwarzanie, naprawa i ulepszenie wymagajg okreslnego poziomu energii tak samo
jak przetwarzanie (zalezy od wagi przedmiotu)

e wytwarzanie przedmiotow chwile trwa

e ulepszono panel craftingu i wyposazenia

Handel

e odswiezono system handlarzy; dodano procentowe kursy, kapitat denaréw oraz
modyfikatory cen

e poziom reputacji ma wptyw na ceny (niski poziom = mniej korzystne ceny, wysoki
poziom = korzystniejsze ceny)

® W nocy ceny sg mniej korzystne

e handlarze ogtaszajg przez radio oferty przedmiotdéw o wartosci co najmniej 5
denarow

e handlarze sprzedajg takze ulepszone i uszkodzone wyposazenie

e ilo$¢ przedmiotdw sprzedawanych przez handlarza jest zalezna od wartosci tego
przedmiotu

e dodano mozliwosé wyswietlenia informacji o przedmiocie w ofercie handlarzy



Rézne

lokacje maja przydzielone poziomy - im wyzszy poziom, tym wiecej przedmiotow i
mocniejsze zombie

niektdre obiekty do przeszukiwania mogg by¢ zamkniete - do ich otworzenia
potrzebny jest wytrych (jest w nich wiecej przedmiotéw)

status bandyty jest teraz oddzielny od reputacji, liczony w denarach za gtowe
(wiecej info /pomoc > Reputacja); strzelanie w pojazdy nadaje status bandyty
reputacja zmienia sie znacznie wolniej

wybrane elementy ubioru (tutdw i ubrania) zwiekszajg maksymalny udzwig
elementy ubioru majg wptyw na cechy, umiejetnosci, oraz ilo$¢ zdobywanej stawy i
reputacji

ubranie nie zapewnia ochrony przed obrazeniami gtowy

w opisie elementu wyposazenia podana jest takze ilo$¢ obrazen/ochrony przy stanie
100%

ksigzki, czasopisma i gazety rozwijajg umiejetnosci

niektéra zywnosd jest surowa i przed spozyciem nalezy jg ugotowaé w Copper City
kosztem 1 sztuki drewna

po $mierci respawn zawsze jest w osadzie u medyka, za co pobierana jest optata 2
denardw z banku

zmieniono efekt wynajecia pokoju: wynajem pokoju zapewnia wyspanie i polepsza
nastroj przy pierwszym logowaniu nastepnego dnia

$miecenie (wyrzucanie przedmiotéw) w osadach i kasynie Muerto obniza reputacje;
dodano $mietniki w osadach

zwiekszono szanse na znalezienie artefaktow i czesci broni; zwiekszono ilosé
znajdowanej amunigji

zmniejszono ilo$¢ materiatdéw znajdowanych w $mieciach

czas po jakim znikajg dropy przedmiotow jest zalezny od zrédta powstania dropu
przedmioty z zebranego zrzutu pojawiajg sie jako dropy na ziemi (zamiast i$¢ do
ekwipunku)

zadania wymagajace przedmiotow do ich wykonania oznaczone sg gwiazdkg *
zwiekszono max ilos¢ slotéw w ekwipunku do 40

zabijanie zombie zwieksza reputacje jedynie w poblizu Coppertown

zepsuta zywnosé moze zaszkodzi¢ maksymalnie do 50HP

pomac ciezko rannemu (pokonanemu) graczowi mozna teraz przyciskiem H

osoby uprawnione do depozytu moga wykupowac zwiekszanie jego limitéw

licznik zadawanych obrazen zamieniono z textdrawu na 3dText

Oraz wiele innych pomniejszych nowosci, zmian i poprawek.



06.12.2018

0.25

Statystyki

e dodano rdozne statystyki (wyswietlane po wybraniu gracza na TAB)
e dodano mozliwosé naprawy pojazdu uzywajac czesci samochodowych (wymagana
skrzynka narzedziowa)
e Rat Man teraz takze skupuje rézne przedmioty
e zwiekszono szanse na znalezienie czesci broni
e spawn pojazdu jest tanszy (2d)
e nowy artefakt
e dodano plany 20 nowych pojazdéw
e dodano specjalne rodzaje zombie, oraz dodatkowo max 2 modyfikatory (np. Silny
Infecter Zombie Zotnierz)
e nad gtowa zombie wyswietla sie jego nazwa oraz poziom HP
e wszystkie zombie sg nieco wolniejsze
e zwykte zombie sg nieco stabsze
e dodano mozliwosé zatadowania okreslonej ilosci amunicji na raz
e usunieto brame blokujaca dostep do KACC
e kilka mniejszych zmian
10.06.2018
0.24 Anty wyjscie w walce
e 2 nowych handlarzy
e 10 nowych elementdéw ubioru
e wyjscie z serwera w trakcie walki z innym graczem powoduje wypadniecie czesci
przedmiotéw z ekwipunku i utrate reputacji!
e wysoki poziom zdrowia psychicznego (95+) zapewnia bonus 10% do zdobywanego
doswiadczenia
e wydarzenia sg nieco czestsze
e zwiekszono szanse na artefakty jako nagrody za wykonanie zadania
e NPC spoza Haven City sg zaznaczeni na mapie
30.05.2018

0.23

Spawn w osadzie

3 nowe wydarzenia
dodano mozliwosé zakupu respawnu w Haven City (hotel Biffin Bridge)



e 20% kazdego wzrostu sity frakcji jest zamieniane na exp dla cztonkdw online tej
frakcji

e postawienie flagi frakcji na kontrolowanej strefie zwieksza site frakcji o 5 pkt

e kolor nicku na TAB odpowiada kolorowi frakgji

e zmieniono komende /zniszcz na /obron

e naprawiono bug: uzycie pakietu naprawczego mogto spowodowacd naprawe
przedmiotu innego niz wybrany

e kilka drobnych zmian i poprawek

30.05.2018

0.22

Kasyno Muerto

e dodano kasyno Muerto w Haven City (oraz zetony i kupony Muerto)

e 3 nowe cechy (w tym Zbrojmistrz, wymagana do ulepszania wyposazenia)

e 4 nowe stroje

e 12 nowych mozliwych modyfikacji wyposazenia

e nastepujace cechy posiadajg teraz 5 poziomow (o 1 wiecej): Bandyta, towca,
Wojownik, Bokser, Ochrona

e cecha Konserwator posiada teraz 5 poziomow

e cecha Obrona przed bronig palna jest skuteczniejsza (-4% dmg na poziom zamiast
-2%)

e im wiecej graczy, tym wieksza szansa na pojawienie sie zadania na tablicy

e Dbaterie w radiu zuzywaja sie nieco wolnigj

e zdrapka przywraca wiecej zdrowia psychicznego przy wygranej (im wieksza, tym
wiecej ZP)

e naprawiono bug: z pokonanego gracza wypadywaty przedmioty jedynie z
pierwszych 5 slotéw ekwipunku, zamiast losowych

28.05.2018

0.21

Modyfikacje i ulepszenie wyposazenia
dodano zmodyfikowane wersje kazdego elementu wyposazenia (np. bron zadajaca
15% wiecej obrazen bandytom)
dodano mozliwos¢ ulepszania wyposazenia (bron + dmg; ubiér + ochr; plecak +
udzwig; radia + zasieg)
zmodyfikowane i ulepszone wyposazenie znalez¢ mozna podczas przeszukiwania
nowy rodzaj obiektu do przeszukiwania: ztota skrzynia: duza szansa na znalezienie
artefaktow

2 nowe artefakty



e wiele nowych przedmiotdéw do przetwarzania

e zabdjstwo ocalatego pogarsza stan reputacji (ilos¢ zalezna od reputacji ofiary; jezeli
cztonek wrogiej frakgji, kara jest zmniejszona)

e zabdjstwo bandyty zwieksza stan reputagji

e handlarze skupujg wigksze ilosci przedmiotow

e klikniecie opisu zadania na tablicy wyswietla przedmioty wymagane do jego
wykonania

® zmniejszono exp otrzymywany za przetrwanie

e wytworzenie broni palnej wymaga nieco wiecej czesci broni

e ulepszono anty speed cheat

e dodano anty fast reconnect

e naprawiono bug: S'wiete tzy leczyty z uzaleznienia Nitro bez nadania pokuty

26.05.2018

0.20

Frakcje

dodano frakcje (wiecej info: /oomoc > Frakcje)

dodano premium (wiecej info: /jpremium)

nowe, zbudowane od podstaw Haven City zastgpito Bastion

nowy, od$wiezony HUD

2 nowych handlarzy

6 nowych cech

5 nowych zadan

nowy przedmiot zwiekszajacy max poziom HP

dodano mozliwosé udostepnienia depozytu max 5 osobom

dodano losowe zrzuty pakunku z zaopatrzeniem

dodano losowe wydarzenia

dodano losowe wiadomosci radiowe

dodano arene w Haven City

dodano lakiery samochodowe zmieniajgce kolor pojazdu

dodano mozliwosé wytworzenia kilku istniejgcych débr i przedmiotdw réznych
dodano mozliwos¢ sprzedazy posiadanego pojazdu u mechanika za 80% jego
wartosci

dodano teksty NPC przy interakgji

dodano mozliwosé wyrzucenia okreslonej ilosci przedmiotow na raz
dodano depozyt publiczny ID O

przywrocono pasek infekgji

poziom reputacji wyswietla sie nad gtowg gracza

nad gtowa ciezko rannego gracza wyswietla sie ilos¢ sekund pozostatych do $mierci



e usprawniono losowanie przedmiotdow w nagrodach za zadania (trudniejsze zadania
= wiecej)

e handlarz Ricardo w Haven City sprzedaje rézne przedmioty

e wyrzucone przedmioty znikajg po 60 minutach

e pasek doswiadczenia wyswietla ilo$¢ exp potrzebnego do awansu na kolejny
poziom

e wszystkie przeliczniki exp pomnozono x5 (zmiana kosmetyczna, ogdlny postep
pozostaje ten sam)

e usunieto cechy Czytelnik i Handlarz (exp jest teraz zawsze przyznawany za te
czynnosci)

e cechy Specjalista broni palnej nie zmniejszajg DMG innych rodzajéw broni

e rdzne elementy wyposazenia wymagajg réznej ilosci materiatu do naprawy (nie
tylko jednej sztuki)

® amunicja szturmowa i wyborowa wymaga 2 sztuk prochu

e adrenalina przywraca nieco HP i energii

e nitro zapewnia silng regeneracje energii zamiast jej nieskonczonosci

e zmniejszono startowy limit przedmiotdow i udzwigu w depozycie

e zmniejszono max ilo$¢ wymaganych sztuk materiatu w ich skupie do 5 (korzystniej)

e odswiezono okno posiadanych cech

e licznik przetrwania przeniesiono do panelu postaci

e komenda /pomoz nie wymaga juz wpisania ID gracza

e naprawiono bug: pistolety sie nie psuty

e naprawiono bug: strzelanie w specyficznych warunkach nie zabierato amunicji

e naprawiono bug: kupon na zwiekszenie slotéw w depozycie mdgt btednie
przekroczyé max ilos¢ slotow

e kilka mniejszych zmian i nowosci

24.02.2018

0.16 Reputacja

dodano 2 nowych handlarzy

dodano system Reputacji (wiecej info: /pomoc > Reputacja)

nowy rodzaj przedmiotow: Artefakty (cenne i poszukiwane przedmioty o
przerdznych wtasciwosciach)

4 nowe przedmioty zwiekszajgce limity depozytu i banku

2 nowe przedmioty uzytkowe

nowy materiat: Kevlar (jest wymagany do naprawy niektdrych elementow
wyposazenia)

gdy jestes dobrze nawodniony energia nieco szybciej sie regeneruje

dodano mozliwos$¢é pokazywania na czacie przedmiotdw z ekwipunku (/pokaz)



dodano podglad wartosci (dmg, ochr, itp.) poszczegdlnych elementéw w oknie
wyposazenia

dodano konkretne wartosci i informacje na dany poziom cechy w opisach cech
wielopoziomowych (zamiast wstawki 'na poziom')

dodano obiekty przy celach zadan (np. przy zbieraniu drewna widac lezace na trawie
drewno)

zombie atakuja teraz losowe czesci ciata (zmienia to zadawany dmg oraz zuzywanie
sie elementow wyposazenia)

zwiekszanie limitdw w depozycie jest nieco drozsze (zwiekszenie pojemnosci kg jest

o wiele drozsze)

e zwiekszenie limitu denaréw w banku kosztuje teraz niezmienne 6 denaréow
e naprawiono wytwarzanie amunicji szturmowej i wyborowej (teraz poprawnie
wymaga 2. poziomu cechy)
e naprawiono ceche 'Druga szansa' (bonus +15s byt aktywny nawet bez wyuczenia tej
cechy)
e naprawiono zabieranie elektroniki przy zadaniu 'Konserwacja anteny'
12.02.2018

0.15

Pojazdy
dodano prywatne pojazdy
dodano przedmioty do nagrdd za zadania
nowy NPC: mechanik
odnowiony system handlarzy; teraz takze sprzedajg przedmioty
dodano autozamykanie okna przeszukania po zebraniu wszystkich przedmiotéw
dodano wiadomosci radiowe informujace o pojawieniu sie nowego zadania w
Bastionie
dodano zadanie 'Zbrojenia'
bycie rannym/gtodnym/spragionym stale pogarsza zdrowie psychiczne
za kazdy kg powyzej 10kg aktualnego udzwigu zuzywasz 1% wiecej energii
kolor paczki z wyrzuconym przedmiotem jest zalezny od rodzaju przedmiotu
wypicie skazonej wody pogarsza zdrowie psychiczne
wypicie remedium zaspokaja nieco pragnienia
odswiezono textdraw przy zadawaniu obrazen
dodano kilka losowych miejsc pierwszego spawnu po samouczku
naprawiono zadanie 'Zbieranie drewna'
naprawiono czesc ubran do ktdrych nie byt przypisany zaden skin
naprawiono otrzymywanie wiadomosci pomimo wytgczonego radia

kilka drobnych zmian



05.02.2018

0.14 Rodzaje obiektéw do przeszukiwania
e 15 nowych cech
e 12 nowych ubran
e 4 nowe przedmioty uzytkowe
e dodano nowe obiekty do przeszukiwania: sklepowe oraz przemystowe; mozna je
znalez¢ gtownie obok odpowiednich zabudowan (sklepy, markety, fabryki,
magazyny, itp.)
® rysowanie zuzywa papier
e wiele nowych modeli obiektdw do przeszukiwania
e dodano animacje NPC w osadzie
e nowe zadanie
e maksymalna ilo$¢ doswiadczenia za przetrwanie wynosi 10exp/10min (10h
przetrwania)
e bycie rannym/gtodnym/spragnionym pogarsza zdrowie psychiczne
04.11.2017

0.13

Zadania

e dodano tablice zadan
e dodano komende /pz - porzucenie zadania
e dodano skazong odmiane wody (podnosi poziom infekgji)
e dystans od osady ma wptyw na szanse pojawienia sie przedmiotow w obiektach do
przeszukiwania (im dalej, tym wieksza szansa)
e zwiekszono szanse na znalezienie remedium
e kij bejsbolowy i katana sag rzadsze
e handlarz moze skupywad wiecej niz 1 sztuke
e usunieto duble u handlarza
30.10.2017

0.12

Handel

dodano skup przedmiotéw w osadzie

dodano stoisko z zywnoscig w osadzie

dodano automatyczne sortowanie przedmiotow w ekwipunku wedtug kategorii
dodano mozliwos¢ wiaczania/wytaczania radia (oszczedzanie baterii)

dodano textdraw z iloscig posiadanych denarow

zwiekszono szanse na znalezienie czesci broni



® naprawiono czasem niedziatajgce przerywanie akgji

e kilka mniejszych zmian (kolory onplayertext, sendradiomessage)

16.10.2017

0.10 Osada

e dodano osade Bastion

e dodano Denary - walute uzywana w osadzie

e dodano licznik zadawanych obrazen

e odswiezono wszystkie textdrawy

e dodano efekt wizualny przy niskim poziomie HP (textdraw)

e dodano efekt wizualny przy wysokim poziomie infekgji (textdraw)

e wskaznik infekcji jest teraz ukryty

e 3$mier¢ w wyniku infekcji moze by¢ niemitym zaskoczeniem dla pobliskich ocalatych...

e zdrowie psychiczne nie pogarsza sie samoistnie jesli poziom wynosi co najmniej
95%

e dodano textdraw informujgcy o zmianie poziomu zdrowia psychicznego (efekt

wizualny)

<15.10.2017
0.02 - 0.09 Niepubliczne wersje

Niepubliczne niegrywalne wersje.

28.06.2017

0.01 Prototypowa wersja

Pierwsza prototypowa niegrywalna wersja gamemoda.

Infekcja 2 ma wiec w chwili pisania tego tekstu juz ponad 7 lat.
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	0.95:​Mechanika 
	Pojazdy 
	●​umiejętność Mechanika: wytwarzanie i przejmowanie pojazdów, tworzenie, naprawa, montaż i demontaż części pojazdu 
	●​części pojazdu mają stan (tak jak wyposażenie) i wymagają napraw (zużywają się, uszkadzają podczas kolizji, gdy stan spadnie do 0% niszczą się) 
	●​części podstawowe (Nadwozie, Silnik, Bak, Akumulator, Opony) są wymagane do funkcjonowania pojazdu 
	●​zniszczenie Nadwozia skutkuje rozpadnięciem się pojazdu (także przy dachowaniu i wpadnięciu do wody); stan wizualny pojazdu jest wskaźnikiem stanu Nadwozia 
	●​uszkodzone części podstawowe (<50%) mają negatywne skutki (info w opisie części) 
	●​zwiększono maksymalny poziom części do v6 (otrzymywana z łączenia części v1 - v5) 
	●​Przekładnia jest częścią dodatkową (brak Przekładni = brak biegów) 
	●​Pancerz pojazdu chroni także przed częścią obrażeń postaci z broni palnych (nie dotyczy motocykli) 
	●​zmieniono nieco prowadzenie (handling) pojazdów 
	●​pojazdy spalają nieco mniej paliwa 
	●​obniżono odporność motocykli: znacznie zwiększone uszkodzenia z kolizji 
	●​NPC Mechanik oferuje teraz jedynie sprzedaż podstawowych pojazdów 
	●​części pojazdu różnią się wagą 
	●​przebieg pojazdu ma nieco mniejszy wpływ na wytrzymałość 
	●​zmieniono nazwy części: Rozrusznik > Akumulator, Wydech > Tłumik, Bagażnik > Bagaże 
	●​usunięto przedmioty: Części pojazdu, Pakiet złotej rączki, Narzędzia mechanika; usunięto tuning części u Joe 
	●​członkowie grupy mogą jeździć swoimi prywatnymi pojazdami 
	●​nowy textdraw pojazdu 
	●​(!) możliwe bugi spowodowane dużymi zmianami w kodzie pojazdów 
	 
	Zombie 
	●​atakowanie już rozwalonej części ciała zombie zadaje 20% mniej obrażeń; zwiększono dodatkowy bonus dmg za rozwalenie części ciała zombie z 10% do 15% max HP 
	●​rozwalenie kończyny zombie nie gwarantuje już ogłuszenia (jedynie rozwalenie nóg przewraca zombie) 
	●​rozwalone części ciała zombie są widoczne na skinie; usunięto 3dText stanu HP części ciała zombie 
	●​chodzenie bezczynnego zombie jest bardziej przewidywalne (rzadziej losowo obracają się do tyłu) przez co skradanie się jest spójniejsze 
	●​blokowanie ataku zombie wręcz lub bronią białą przekierowuje otrzymane obrażenia na ręce 
	●​zmieniono sposób wykrywania ocalałych przez Wraith zombie 
	 ​ 
	Złote Żetony Muerto 
	●​nowa waluta VIP: otworzenie Kufra Muerto daje losową ilość Złotych Żetonów (nie daje już losowego przedmiotu; wszystkie przedmioty z Kufra zostały przeniesione do sklepiku VIP) 
	●​sklepik VIP sprzedaje przedmioty za Złote Żetony 
	●​(przywrócono) codzienne otworzenie Kufra nie wymaga Klucza; Klucz umożliwia ponowne otworzenie Kufra 
	●​automat w kasynie nie sprzedaje już Kluczy Muerto; szansa na Klucz Muerto w Torbie Muerto 
	​ 
	Nowości 
	●​limit +100% dodatkowych Denarów za wykonanie zadania, np. Denary: 30 (15 + 15) 
	●​limit 10kg żywności z terminem na każdą Lodówkę w pokoju 
	●​Kalendarz zawiera teraz listę specjalnych dni w roku z przypisanymi całodobowymi wydarzeniami 
	●​instalacja modułu zwiększa Sławę 
	●​paski postępu w panelu Osiągnięć 
	●​informacje o zwiększaniu się poziomu wyzwania (wiadomość co godzinę) 
	●​różne niestandardowe dźwięki 
	     
	Zmiany 
	●​handlarze informują o chęci zakupu przedmiotu wystawionego na sprzedaż w depozycie tylko gdy Twoja reputacja u frakcji jest na poziomie co najmniej 30+, lubiany 
	●​dotacja przedmiotów dla frakcji zapewnia więcej reputacji 
	●​wydarzenie personalne 'Zapomnienie' zabiera mniej Sławy 
	●​przywrócono: przeładowanie uniemożliwia bieg i sprint 
	●​ochrona dłoni nie zmniejsza już ilości infekcji nabytej z przeszukania skażonych obiektów 
	●​zmniejszono ryzyko zużycia baterii przez Wytrych automatyczny z 20% do 10% 
	●​Święte Łzy usuwają także efekty używek 
	●​Kofeina w tabletkach jest rzadsza 
	●​uproszczono korzystanie z Pakietu naprawczego (użyj, aby otworzyć okno naprawy z wykorzystaniem pakietu) 
	●​zadanie dostarczenia radia nie wymaga już 100% baterii w radiu 
	●​Hector zamieszcza zadania na tablicy Wildwater 
	●​poziom doświadczenia nie jest już publicznie widoczny 
	●​brak dźwięków tła podczas jazdy pojazdem 
	●​ulepszono textdraw informacyjny 
	●​usunięto komendę /pz (porzucenie zadania jest możliwe przy próbie podjęcia nowego zadania) 
	​ 
	Bugfixy 
	●​odcień tekstu wiadomości z limitem dystansu 
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	10.06.2018 
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	24.02.2018 
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