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Disciplina: PROJETO DE VIDA

3° SEMESTRE
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3° SEMESTRE

COMPETENCIA SOCIOEMOCIONAL

TEMA

OBJETIVOS

Persisténcia.
Organizagao.
Curiosidade para aprender;
Assertividade;
Determinagéo.
Imaginagao criativa;
Empatia.

Mapa da Empatia.
Imaginacao criativa.
Organizagao.
Autoconhecimento.

O mundo e a carreira profissional
Adolescentes que contribuiram para
um mundo melhor,

Objetivos da carreira.

Pesquisa;

Oportunidades de escolha.
Colocar-se no lugar do outro.
Empreendedorismo social.
Educacao financeira.

Dinheiro e qualidade de vida.
Orgamento pessoal e controle do
dinheiro.

Disciplina e planejamento financeiro.

Perspectivas para o futuro.

Apresentar histérias de vida como
fontes de inspiragao;

Identificar maneiras de construir a
carreira profissional colaborando para o
desenvolvimento sustentavel;
Reconhecer a persisténcia como um
valor fundamental para o sucesso.
Inserir ao Plano de Ac¢ao objetivos de
carreira profissional.

Proporcionar aos estudantes momentos
para pesquisar, descobrir e
compartilhar informacgdes e
conhecimento sobre diversas
profissdes e 0 mercado de trabalho.
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Refletir sobre a aprendizagem ao longo
da vida na consecugdo do Projeto de
Vida e na construcdo da carreira
profissional.

Reconhecer a empatia como uma
atitude benéfica e importante para
acdes eticas, cooperativas e de
respeito.

Possibilitar que os estudantes reflitam
sobre si mesmos e os outros, a fim de
compreenderem as oportunidades de
escolha.

Refletir sobre a empatia a fim de
aprimorar sua atuacao profissional e
consecuc¢ao do Projeto de Vida.
Transformar visbes em realidade por
meio do empreendedorismo social.
Caracterizar o] conceito de
empreendedorismo;

Conhecer praticas empreendedoras de
sucesso.

Compreender o significado do dinheiro
como a representagcado fisica de um
valor econbémico;

Compreender os elementos que
compdem um orgamento pessoal.
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e Entender a importancia de aprender a
lidar com dinheiro por meio das
ferramentas de educacgao financeira.

e Compreender a importancia de
aprender a lidar com o dinheiro para
melhoria da qualidade de vida.

e Compreender a importancia da
disciplina e do planejamento para a
concretizacdo dos sonhos pessoais.

e Discutir sobre a importancia das
perspectivas futuras, como elas se
fazem presentes na vida diaria e os
fatores que podem influenciar em sua
construgao.

Etica: Desenvolver no aluno a capacidade de confiar em si préprio, intensificando trocas de experiéncias, para que seja valorizada, respeitando
o aluno e suas ideias, incentivando no aluno a solidariedade, a ajuda ao préximo, por meio da aplicagao de trabalhos em equipe reforcando os
lacos de amizade, compreenséo e respeito mutuo.

Pluralidade cultural: Demonstrar ao aluno que a matematica € um instrumento de conhecimento e pesquisa de varios povos, enfatizando o
respeito as diferencas culturais e étnicas das diversas nacdes, as quais contribuiram para a evolucdo da matematica e principalmente em
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relacdo a diversidades culturais entre alunos. Aprendendo a se posicionar de forma a compreender a relatividade de opinides, preferéncias,
gostos, escolhas.

Cidadania: Promovendo de forma direta ou indireta.

Atividades Autodidaticas Atividades Didatico-Cooperativas Atividades Complementares

= Utilizagao de recursos tecnoldgicos; » Discussdo e socializacdo das resolugcbes dos | = Realizacio de atividades experimentais;
= Pesquisa na Dbiblioteca e no | exercicios na sala de aula das Situagdes de | = Tutoria;
laboratdrio de informatica; aprendizagem; = Nivelamento;
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» Resolugédo das atividades dos | Resolugédo de questbes propostas; = Sondagem dos conhecimentos prévios;
Cadernos do Aluno SP faz Escola; = Discussao de textos em grupo; = Exercicios de fixacao;
= Leitura, interpretagdo e resolucédo de | = Trabalhos de pesquisa (livro didatico ou internet) e | = Livro Didatico;
situagdes problemas; socializagédo das conclusées em grupo; » Recuperagao continua e intensiva;
» Leitura de textos e livros | = Atividades em grupo, estimulando o trabalho | = Indicagao de videos, filmes e documentarios
paradidaticos; cooperativo onde o aluno respeite e saiba ouvir a | sobre os temas abordados;
» Resolugao de lista de exercicios; opinido do colega; » Retomada de conteudos necessarios;
» Devolutivas aos estudantes; = Compartilhamento de boas praticas; » Pesquisas em sala de Informatica;
= Retomar técnicas como grifo, sintese | = Aluno Monitor. = Indicagao de textos diversos (caderno do
e esquema na leitura de enunciados e aluno e outros) sobre o assunto abordado em
na resolucao de situagao problema. sala, seguida de discusséo;
= Trabalho de projetos com temas importantes
e atuais como:
* Reunido de Pais e Mestres.

Valores trabalhados na disciplina Critérios de Avaliagao
= Educacao Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver pensamentos autbnomos e | = Avaliagao Escrita (sem consulta):
criticos e para formular seus proéprios juizos de valor, por meio de mudancas de métodos e de | P1 (2 pontos) e P2 (2 pontos) - totalizam 4
como conduzir o processo de ensino-aprendizagem. Pontos.
. Assiduidade: Alunos assiduos (75% de
» Pedagogia da presenga: Acompanhando com proximidade o desenvolvimento do aluno no presenga minima) - 2 Ponto na média.
dia a dia e o auxiliando no que for necessario. . Trabalhos - Valem 2 Pontos.

. Vistos - Valem 2 Pontos.
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* Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio desenvolvimento
educacional. v Os Quatro Pilares da Educacédo: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer -
Aprender a Fazer — Aprender a Conviver) Recuperacao de Notas: Atividade aplicada
na Semana de Estudos Intensivos. A

= Corresponsabilidade: (Todos os envolvidos no cotidiano do estudante s&o responsaveis | atividade da S.E.l. valera 4 Pontos para fins
pelo processo de ensino e aprendizado). de recuperacao.

PARA O PROFESSOR:

° Curriculo em acgao (caderno do aluno e caderno do professor);
° Aprender sempre (caderno do professor e caderno do aluno);
° Curriculo Paulista

) Repositorio do CMSP (https://repositorio.educacao.sp.gov.br/);
° Plataforma Curriculo +: (http://curriculomais.educacao.sp.qgov.br);
° Plataforma CAED;

° Videos Youtube indicados pelo caderno do professor.

° Sites diversos.

PARA O ALUNO:

° Curriculo em agao e aprender sempre (caderno do aluno);

° Plataforma CAED;

° CMSP;

[ Videos Youtube indicados pelo caderno do AL.



https://repositorio.educacao.sp.gov.br/
http://curriculomais.educacao.sp.gov.br

E.E. PROF2 SYLVIA RIBEIRO DE CARVALHO ’Kh‘
GUIA DE APRENDIZAGEM 2023 ENSINO

INTEGRAL

° Plataforma Curriculo +: (http://curriculomais.educacao.sp.qgov.br/);
° Sites diversos.
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