SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Twisted Turbine

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabdt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 20,00 EUR

Spéles norise



LTwisted Turbine” ir piecu rullu un 225 izmaksas liniju spélu automats, kura ir Sadas
iespéjas:
e Ajzstajéjsimbols “Wild"
e “Turbine Robot Credit Win" funkcija
e ‘“Twisted Turbine” funkcija un “Rotation” laimesta reizinatajs
e ‘“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
[ ]

Reakcijas

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 3 vienadiem simboliem, kas
atrodas blakus viens otram sakot no jebkura rulla.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
e RTP96.51% - 97.12%



Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstdjéjsimbolu “Wild” noteikumi

1. “Wild" simbols var paradities uz rulliem 1,2, 4 un 5.

2. “Wild" simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

“Turbine Robot Credit Win” funkcijas noteikumi

1. Speélé atrodas divu dazadu veidu simboli — 4 “Fire” simboli un 4 “Electric” simboli.

2. Spele atrodas divi roboti “Fire Turbine” robots un “Electric Turbine” robots
un katram piemit savs skaititajs un laimesta displejs.



Ja viena grieziena laika tiek sanemti divi laimesti péc kartas ar vienadas krasas
simboliem, skaititajs tiek aizpildits (“Fire” simboli aizpilda “Fire Turbine” robota
skaititaju / “Electric” simboli aizpilda “Electric Turbine” robota skaititaju) un uz
laimesta displeja tiek attélota naudas vertiba (1x likmes vértiba).

Viena grieziena var tikt aktivizéti gan “Fire Turbine” robota, gan “Electric Turbine”
robota skaititaji un laimesta displeji.

Ja laimestu Saja grieziena vairs nav, attélotais laimests tiek pieskirts spélétajam un
var tikt reizinats ar “Rotation” laimesta reizinataju (ja ir aktivs) (skat. zemak
noteikumos).

Péc laimesta izmaksas skaititajs un laimesta displejs tiek atjaunots.

Pamata spéles skaititaja un displeja vertibas netiek parnestas bezmaksas
griezienos (ja tie tika aktivizéti aktivo skaititaju un displeju laika).

“Twisted Turbine” funkcijas un “Rotation” laimesta reizinatdja noteikum

“Twisted Turbine” funkcija tiek aktivizéta, ja apakséja robota skaititajs tiek
aizpildits (skaititajs tiek aizpildits, ja viena grieziena laika tiek sanemti divi laimesti
péc kartas ar vienadas krasas simboliem).

Rulli tiek pagriezti uz 180 gradiem un kopa ar “Twisted Turbine” funkciju tiek
aktivizéta “Turbine Robot Credit Win" funkcija.

Ar rullu katru pagriezienu tiek palielinats ari “Rotation” laimesta reizinatajs
(pamata spéles laika: 1 pagrieziens — laimesta reizinatajs x2, 2 pagrieziens — x4, 3
pagrieziens — x10, 4 pagrieziens — x20) (bezmaksas griezienu laika: 1 pagrieziens —
laimesta reizinatajs x3, 2 pagrieziens — x5, 3 pagrieziens — x15, 4 pagrieziens — x50)
Ja $aja grieziena vairs nav laimestu, funkcijas tiek pabeigtas un tiek
izmaksats laimests. Laimests, kas tiek attélots uz displeja (vai uz diviem
displejiem) tiek reizinats ar sanemto “Rotation” laimesta reizinataja vértibu.

Péc laimesta izmaksas visi skaititaji tiek atjaunoti.

Pamata spéles skaititaja, displeja un “Rotation” laimesta reizinataja vértibas
netiek parnestas bezmaksas griezienos (ja tie tika aktivizeti aktivo skaititaju,
displeju un “Rotation” laimesta reizinataja laika).



“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities uz rulliem1, 2, 4 un 5.

2. Tris vai vairaki “Scatter” simboli uz rulliem pamata spéles grieziena beigas
aktivizé bezmaksas griezienus.

e Tris “Scatter” simboli aktivizé 10 bezmaksas griezienus.
e Cetri “Scatter” simboli aktivizé 15 bezmaksas griezienus.

3. Bezmaksas griezienu laika tris vai vairaki “Scatter” simboli uz rulliem
bezmaksas grieziena beigas aktivizé papildus bezmaksas griezienus.

e Tris “Scatter” simboli aktivize 10 papildus bezmaksas griezienus.
e Cetri “Scatter” simboli aktivizé 15 papildus bezmaksas griezienus.

4. Bezmaksas griezienu laika ir aktiva gan “Turbine Robot Credit Win" funkcija,
gan “Twisted Turbine” funkcija un “Rotation” laimesta reizinatajs.

5. Robots, kas atradas augseja dala pirms bezmaksas griezienu aktivizéSana
paliek augseja dala bezmaksas griezienu sakuma.

6. Bezmaksas griezienu sakuma skaititaji un laimesta displeji sakas ar O.

7. Bezmaksas griezienu laika péec katra grieziena skaititaji un laimesta displeji
netiek atjaunoti un kopéjais laimests tiek izmaksats bezmaksas griezienu
beigas.

8. Laimests, kas tiek attélots laimesta displeja tiek izmaksats péc grieziena tikai
tada gadijuma, ja Si pasa robota skaititajs tiek aizpildits vismaz par vienu
sadalu Si grieziena laika.

9. “Rotation” laimesta reizinatajs bezmaksas griezienu laika tiek atjaunots pirms
katra grieziena.

Reakcijas

1. Katrs laiméjuSais simbols ir dala no reakcijas un tiek aizvietots ar simboliem,
kas izkrit no augsas uz rulliem.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, vismaz 3 vienadiem simboliem
uz aktivas izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “Bet” izveélni.

2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”.

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléeties:

e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Stop on any win — automatiskais rezZims apstasies, kad
tiks pieskirts laimests.

e Sadala Win limit (Uzvaras ierobeZojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var palielinaties.

e Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). 1zvélies, uz kadu
summu bilance var samazinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izvélies, lidz
kadai maksimalai summai var palielinaties bilance.



2. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Vismaz 3 vienadiem simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas sakot
no jebkura rulla.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.



Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam
sakot no jebkura rulla.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSsanas kartiba
Ja speléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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