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Introduction

Pour chacun des défis qui te sera proposé, réponds aux questions qui s’y rapportent

it ‘ Micro:bit - Activité D-1
Il Faire défiler votre nom
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1. Alaide des blocs suivants, faites afficher votre nom sur le micro:bit.
{ - . Code de départ :
E AFFIERER EExEe http://recit.org/ul/gek

2. Felicitations! vous avez réussi votre premier code avec Micro:bit. Recommencez en utilisant
les blocs suivants. Observez la différence quiil y a entre ['utilisation du bloc “toujours” et le

bloc “au démarrage” lors de l'affichage de votre nom sur le Micro:hit. J
au démarrage

http:/recitorg/ul/gen (

be

Quelle différence observes-tu entre les deux programmes ?

J'¢élabore des J'élabore des J'élabore des Je n'élabore pas de

programmes programmes programmes peu programme.
originaux et pertinents sans pertinents avec
pertinents aide I'aide de mes
avec une grande coéquipier(e)s

facilité




Défi D-2

Je peux animer un personnage.

1. Alaide des blocs suivants, faites afficher une dessin sur le Micro-bit.

DEF]

montrer LEDs

Micro:bit - Activité D-2

Animer un personnage

Code de départ :
http:/recit.org/ul/qep

En utilisant les mémes blocs, fait bouger un personnage de ton choix. Il est suggéré d'utiliser 2 a 4
images différentes pour faire bouger votre personnage.

Ce logo pourra servir
pour Faire les yeux de
votre personnage.

Mes difficultés ont été...

montrer LEDs

Cette image pourrait
représenter la
premiére position du
corps de votre

personnage.

Attentes reliées a la A B C D

compétence
Je suis capable J'élabore des J'élabore des J'élabore des Je n'élabore pas de
Fasarar dea programmes programmes programmes peu programme.
possibi lités de originaux et pertinents sans pertinents avec

pertinents aide l'aide de mes

programme pour avec une grande coéquipier(e)s
réaliser le défi. facilité




Défi D-3

Je peux faire afficher les lectures des différents capteurs.
. . ° . 4
Micro:bit - Activite D-3

‘Afficher les lectures des capteurs

A partir d'ici, a vous de décider si vous utilisez le bloc “toujours’”,
“au démarrage” ou un autre bloc comme bloc de départ.

1. Alaide des blocs suivants, faites afficher la température sur le Micro:bit. La forme

des blocs peut vous aider a écrire votre code. Un bloc peut siinsérer dans un autre
si la forme est bonne.

afficher texte température (° ) Code de depart :

http://recit.org/ul/qes
DEFI

Faites afficher les valeurs des capteurs suivants:

_0- D SR U

,l \\ Accélération
I Force
Intensité magneétique
lumineuse
f -
Direction de la Rotation
boussole (inclinaison)
servi { ]
ﬁ D:!:n?lr::lnnsnh MATHEMATIQUE, @@@@
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA
Créé par : Marc-André Mercier (equipe@recitmst.qc.ca). Nancy Brouillette CS de I'Energie et Robert Vivier CS des Laurentides
. , or
Mes difficultés ont été...
.2 S
Attentes reliées a la A B c D

compétence

Je suis capable d'élaborer
des possibilités de

J'élabore des

J'élabore des

J'élabore des

programmes programmes programmes peu
programme pour réaliser originaux et pertinents sans pertinents avec
le défi. ertinents aide I'aide de mes

P

avec une grande
facilité

coéquipier(e)s

Je n‘élabore pas de
programme.




Défi D-4

Je peux faire clignoter les DEL.

Micro:bit - Activité D-4

Clignoter les DEL

. Alaide des blocs suivants, faites clignoter les 25 DEL du Micro:bit.

DEFI

Code de départ :
http:/recit.org/ul/af2

Faites varier la vitesse de clignotement.

Mes difficultés ont été...

Attentes reliées a la A B c D

compétence
Je suis capable J'élabore des J'élabore des J'élabore des Je n'élabore pas de
d'élaborer des programmes programmes programmes peu programme.
possibili tés de originaux et pertinents sans pertinents avec

pertinents aide l'aide de mes

programme pour avec une grande coéquipier(e)s
réaliser le défi. facilité

Défi D-5

Je peux faire afficher S.O.S en code morses sur I’écran.




e Maintenant que vous pouvez faire clignoter les DEL, faites clignoter les DEL

Micro:bit - Activité D-5

Code morse S.O.S.

Lien vers l'alphabet morse : http:/recit.org/ul/qd8

du Micro:bit afin d'afficher un S.0.S.

e Pour le Micro:bit, voici la durée de chaque élement dans le code morse:
Point : 50 ms (DEL allumée]
Tiret : 200 ms (DEL allumée)
Entre deux éléments, point ou barre : 50 ms (DEL éteinte]
Fin d'une lettre : 500 ms (DEL éteinte)
Fin d'un mot : 1000 ms (DEL éteinte)

O

O O O O

e Vous pouvez ajouter ce nouveau bloc pour simplifier votre programmation.

répéter ° fois

Vous pouvez lire le code

morse avec votre iPad
Flash messaging

Mes difficultés ont été...

Attentes reliées a la
compétence

A

B

c

D

Je suis capable
d'élaborer des
possibilités de
programme pour
réaliser le défi.

J'élabore des
programmes
originaux et
pertinents
avec une grande
facilité

J'élabore des
programmes
pertinents sans
aide

J'élabore des
programmes peu
pertinents avec

l'aide de mes

coéquipier(e)s

Je n‘élabore pas de
programme.

Défi D-6

Je peux faire un dé qui fonctionne en secouant la micro:bit.




1. Alaide des blocs suivants, faites apparaitre au hasard un nombre de un a six
lorsque le Micro:bit est secoué

e

DEFI

Micro:hit - Activité D-6

On joue au dé!

choisir au hasard de o a @

Code de départ :
http:/recit.org/ul/qev

Faites plusieurs dés avec le méme Micro:bit. Conservez votre dé a 6 chiffres lorsque vous secouez
le Microbit. Faites un dé a 12 chiffres lorsque vous appuyez sur le bouton “A” et un dé a 20 chiffres
lorsque vous appuyez sur le bouton “B". Allez voir dans la section “Entrées” pour trouver les blocs

dont vous aurez besoin.

Mes difficultés ont été...

W,

7208
o ® ¢

Attentes reliées a la

compétence

A

c

D

Je suis

capable d'élaborer

J'élabore des

J'élabore des

J'élabore des

.Je n‘élabore pas de

des possibilités de programmes programmes programmes peu programme.
programme pour réaliser originaux et pertinents sans pertinents avec
le défi. pertinents aide I'aide de mes
avec une grande coéquipier(e)s
facilité

Défi D-7




Je peux faire un compteur numeérique.

Micro:bit - Activité D-7

Faire un compteur numérique

e Pour celte activité, nous devons créer une variable,

dans la section “Variables”.

e Vous devez donner un nom different a chaque variable. Ici nous la nommerons "Nombre”. Dans
le futur, c'est a vous de décider du nom de la variable.

e Une fois la variable créée, vous trouverez pour chaque variable créée les 3 blocs suivants.
@ ~@—— Lavariable

PO oY o § ~<@—— Permel de donner une valeure a la variable

CRCTUE TR 1 ]| <———Permet d'augmenter ou de diminuer d'une valeur
spécifique valeur de la variable.

e On pourra éventuellement utiliser des variables dans des calculs ou encore dans des
conditions. (Dans d'autres défis)

ﬂ Micro:bit - Activité D-7
Faire un compteur numérique

A laide des blocs suivants, vous devez programmer votre Micro:bit afin quil serve de compteur. |l faut que votre

DEFI

compteur affiche le nombre de fois que le bouton “A” a été appuyé.

lorsque le bouton A~ est pressé
Code de départ :

http:/recit.org/ul/gey

au démarrage modifier Nombre » de o

afficher texte

DEFIS SUPPLEMENTAIRES

Maintenant voici quelques défis supplémentaires. Commencer le compte 410 au lieu de 0.
Faites compter votre Micro:bit par incrément de 2, 5 ou 10. Utilisez le bouton “B” pour
remettre a zéro (réinitialiser) votre compteur.



Mes difficultés ont été...

J'élabore des
programmes
originaux et
pertinents
avec une grande
facilité

J'élabore des
programmes
pertinents sans
aide

J'élabore des

programmes peu

pertinents avec
I'aide de mes
coéquipier(e)s

Je n'élabore pas de
programme.




Micro:bit - Activites

TERMEDIAIRE

Service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE, @@@@
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA

(Créé par : Marc-André Mercier (equipe(@recitmst.qc.ca), Nancy Brouillette CS de I'Energie et Robert Vivier CS des Laurentides



DéfiI-1

Je peux utiliser les fonctions pour faire afficher le mot Micro :bit en code morse.

Micro:bit - Activité I-1

Code morse - les fonctions ™%
Lien vers l'alphabet morse : http:/recit.org/ul/qd8

e faites clignoter les DEL sur le Micro:bit afin d'afficher le mot “Microbit” en morse.
e Une fonction vous permet de simplifier la programmation.
e Parexemple, la fonction “ouvre porte” pourrait contenir les commandes suivantes :

avancer jusqua la porte;

saisir la poignée de la main gauche;
tourner la poignée;

tirer sur la poigneée;

reculer de 2 pas;

lacher la poignée;

c O 0 O O ©

e Maintenant a chaque fois que nous voudrions ouvrir la porte au lieu d'écrire toutes ces lignes
de code, il suffit d'utiliser la fonction “ouvre porte”. Le programme exécutera I'ensemble des
lignes dans cette fonction.

Verso pour la suite

service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA

Créé par : Marc-André Mercier (equiped@recitmst.qe ca), Nancy Brouillette €S de I'Energie et Robert Vivier CS des Laurentides
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Micro:bit - Activité |-1

Code morse - les fonctions
Lien vers l'alphabet morse : http:/recit.org/ul/qd8

A laide des blocs suivants et des blocs utilisés dans l'activité D-5, faites clignoter les DEL sur le
Micro:bit afin d'afficher le mot “Microbit” en morse.

Vous devez créer 4 fonctions (point, tiret, lettre et mot) en utilisant les blocs suivants:

LCUISALUN faireQuelqueChose

Inscrire ici le nom (point, tiret, lettre ou mot) de la fonction lors de
sa création

4.- Un nouveau bloc sera disponible aprés la création de chaque

fonction que vous devrez utiliser pour utiliser la fonction.

Une fois vos fonctions crées, écrivez en morse le mot “Microbit”

Code de départ :
http://recit.org/ul/f6

DEFI1: En utilisant les 4 fonctions précédentes, vous pouvez maintenant créer une fonction
pour chaque lettre de I'alphabet.

Vous pouvez lire le code  [SEEamiee
morse avec votre iPad

Flash messaging

Service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA

Mes difficultés ont été...

Attentes reliées a la
compétence

A

c

D

Je suis capable d'élaborer
des possibilités de
programme pour réaliser
le défi.

J'élabore des

J'élabore des

J'élabore des

Je n‘élabore pas de

programmes programmes programmes peu programme.
originaux et pertinents sans pertinents avec
pertinents aide I'aide de mes

coéquipier(e)s
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avec une grande
facilité

DéfiI-2

Je peux faire jouer une musique.

Micro:bit - Activité I-2

Faire et écouter de la musique

e Comme Micro:bit ne posséde pas de haut-parleur, pour écouter de la
musique, il faut y brancher des écouteurs ou un haut parleur.

Brancher les écouteurs ou le haut-parleur
directement sur le Micro:bit a I'aide de
pinces crocodiles. Par défaut, le son est
produit via la broche 0.

Verso pour la suite

service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE, @
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NG SA

Créé par : Mare-André Mercier (equipe@recitmst.qc.ca), Nancy Brouillette CS de I'Energie et Robert Vivier CS des Laurentides
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Micro:bit - Activite |-2

Faire et écouter de la musique

e Afin de faire un son avec Micro:bit il existe plusieurs blocs dans la section “Musique”. Ici vous
utiliserez le bloc suivant :

jouermnmdnt 1~ temps

e Vous pouvez également utiliser d'autres blocs que nous avons déja utilisés pour simplifier votre
programme

e DEFI: Faites jouer une musique a votre Micro:bit. Voici deux partitions de musique que vous
pouvez utiliser ou encore utiliser vos talents de compositeur.

Symphonie no.5

http:/recit.org/ul/gfg

Mes difficultés ont été...

Frére Jacques
http:#/recit.org/ul/qfh

service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE

Code de départ :
http://recit.org/ul/gfi

@I

Créé par : Marc-André Mercier (gquipe@recitmst.ge.ca), Nancy Brouillette CS de I*Energic et Robert Vivier CS des Laurentides

Attentes reliées a la
compétence

A

c

D

Je suis capable d'élaborer
des possibilités de
programme pour réaliser
le défi.

J'élabore des
programmes
originaux et
pertinents
avec une grande
facilité

J'élabore des
programmes
pertinents sans
aide

J'élabore des
programmes peu
pertinents avec

l'aide de mes

coéquipier(e)s

.Je n‘élabore pas de
programme.
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DéfiI-3

Je peux jouer a roche, papier, ciseaux.

Micro:bit - Activite |-3

Jeu roche - papier - ciseaux

€= ) o Créerun programme qui permet de jouer a roche-papier-ciseaux en utilisant
v le bloc secouer comme départ.
Indices:

e Créer et définir une variable (ex. symboles) qui permettra de choisir au hasard une des
images de roche, de papier et de ciseau.

e Utiliser des blocs dans la
categorie Logique avec ta
variable.

alors

choisir au hasard de o a @

Par la suite, vous pourrez chaisir par

exemple que:

e 1représente le dessin de roche:

e 2 ledessin de papier;
e 3 ledessin de ciseaux.

Symbole +»

Verso pour la suite

Service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA

Créé par : Marc-André Mercier (squipe@recitmst.qc.ca). Nancy Brouillette CS de |"Energie et Robert Vivier CS des Laurentides

Attentes reliées a la
compétence

A

c

D

Je suis capable d'élaborer

J'élabore des

J'élabore des

J'élabore des

Je n'élabore pas de

des possibilités de programmes programmes programmes peu programme.
programme pour réaliser originaux et pertinents sans pertinents avec
le défi. pertinents aide I'aide de mes

avec une grande
facilité

coéquipier(e)s
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Défil-4

Je peux tester ’humidité de la terre.

Micro:bit - Activité |-4
Tester humidité de la terre

e |l estpossible, alaide de deux trombones, de deux fils et d'un Micro:bit de prendre soins
de votre plante en déterminant le taux d’humidité de la terre. Sile niveau d'humidité est
trop bas, votre Micro:bit pourra vous envoyer un signal lumineux.

o Pour commencer, réaliser ce circuit :

Brancher un fil sur la broche O et un autre fil
sur la broche 1.

Verso pour la suite

Service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA

Créé par : Marc-André Mercier (equipet@recitmst ge.ca), Nancy Brouillette CS de 1" Energie et Robert Vivier CS des Laurentides



Micro:bit - Activite |-4

Tester 'humidité de la terre

Détails du DEFI :

e  Par souci déconomie d'énergie, nous allons prendre des mesures a toutes les 5 secondes. Dans un projet réel, nous
pourrions prendre des mesures a toutes les heures.

e Vous devez créer un variable que vous nommerez “Humidité". m

e Pour prendre une mesure, nous allons envoyer du courant sur la broche 1, nous allons faire une lecture de la broche
analogique O et attribuer cette lecture 3 la variable "Humidité" et finalement nous allons couper le courant sur la

broche 1. Cette commande sera effectuée a laide des blocs suivants : [N )

définir Humidité * 3 Llire la broche analogique P8O ¥

écrire sur la broche P1 v la valeur o

e  Pourindiquer le niveau nous allons tracer le graphique de la variable Humidité, ayant comme valeur maximum 1023.
Ainsi les DEL du microbit sallumeront en fonction du degré d'humidité. Une ligne pour Humidité basse et 5 lignes
pour humidité élevée. Voici le nouveau bloc nécessaire pour tracer le graphique. Vous devrez y ajouter un bloc et une

tracer le graphe de o

valeur.

e |l fautlaisser afficher le graphique pendant 2 secondes et par la suite effacer I'ecran pour diminuer la consommation
d'énergie.

e Finalement, si on maintient le bouton A pressé, on veut faire afficher la valeur de 'humidité.

Code de départ :
http:/recit.org/ul/gf

éc

Créé par : Marc-André Mercier (equipe(@recitmst.qc.ca), Nancy Brouillette CS de |*Energie et Robert Vivier CS des Laurentides

Service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE

Mes difficultés ont été...

16

Attentes reliées a la
compétence

A

c

D

Je suis capable d'élaborer

J'élabore des

J'élabore des

J'élabore des

.Je n‘élabore pas de

des possibilités de programmes programmes programmes peu programme.
programme pour réaliser originaux et pertinents sans pertinents avec
le défi. pertinents aide I'aide de mes

avec une grande
facilité

coéquipier(e)s
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DéfiI-5

Je peux faire fonctionner un servomoteur.

Micro:bit - Activité I-5

Utiliser un servomoteur

e Materiel
o Un servomoteur SGI0

e Lutilisation du servomoteur est recommandée si vous
voulez contrdler la position en rotation de celui-ci. Par
exemple, vous pouvez lui demander de prendre la
position 63° et le moteur gardera cette position
jusqu'a une modification du programme.

e Reéaliser les branchements. (Pour le signal, vous devez
utiliser une broche analogique 0,1,2,3,4,0u10 )

ROUGE (5V +)

é 7 BRUN (GND -)

ORANGE (signal)

Verso pour la suite

service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE BY NC SA

Créé par : Marc-André Mercier (equipe@recitmst.qe.ca), Nancy Brouillette CS de I'Energie et Robert Vivier CS des Laurentides
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Micro:bit - Activité I-5

Utiliser un servomoteur

Le bloc suivant vous permet de contréler la position du servomoteur. Pour ce modéle de
servomoteur, il est possible de contrdler la position entre 0 et 180 degreés.

régler position servo broche PO+ a

Amusez-vous a positionner votre servomoteur a diverses positions.

DEFI : Il est possible de faire effectuer un balayage entre 0 et 180 degrés par le servomoteur.
Le code de départ ici bas vous permet d'effectuer cette tiche. Faites la lecture du code et
comprenez les diverses étapes. Une fois que vous pensez avoir compris le code, vous pouvez
modifier divers paramétres pour faire votre balayage plus ou moins rapidement ou encore
entre deux angles différents.

ROUGE (5V +)
iy BRUN (GND -)

Code de départ
http:/recit.org/ul/gfs

Service natienal
BOMAINE BE LA MATHEMATIUE,
BE LA SEIENEE ET TEEHNBLOEIE

Créé par : Mare-Andzir§epinr (debineamdes v rithrieere

yo.ier CS des Laurentides

Mes difficultés ont été...

Attentes reliées a la
compétence

A

c

D

Je suis capable d'élaborer
des possibilités de
programme pour réaliser
le défi.

J'élabore des

J'élabore des

J'élabore des

Je n'élabore pas de

programmes programmes programmes peu programme.
originaux et pertinents sans pertinents avec
pertinents aide l'aide de mes

avec une grande
facilité

coéquipier(e)s
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