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soucaio =968 Ses
Disciplina: Programacgéao e Robdtica Ensino: Basico
Ano Letivo 2023/2024
PLANIFICACAO A LONGO PRAZO
Anual/Trimestral
1°,2°,3,°4° ANO
NO
Sugestoes de Aulas
1.° Periodo . A pllsagoes . Previst
Hiperligag6es / Material as
para imprimir (horas)
Atividades:
e Atividades de orientagéo espacial,
itinerarios no espaco escola e
comunidade.
e Descrever e representar .
simbolicamente sequéncias de acdes https://hourofcode.co
de atividades do quotidiano. m/us/po/learn
e Analisar algoritmos, identificando o
seu resultado;
https://www.mathplay
e Atividades de articulag&o curricular | ground.com/code_bui
Pensamento envolvendo ferramentas de Ider.html

. apresentacao (powerpoint, canva,
computacional gennialy, prezi...)
e Criacao de ebooks (storyjumper ou

book creator) https://www.storyjum

per.com/

e Construcao de trabalhos de
articulacdo curricular que envolvam a
producdo escrita e a utilizagao de
ferramentas do office.

* Programacgao em ambiente Scratch
» Construcao de tapetes

pedagodgicos para utilizagdo com os
robos;

Avaliagao Sumativa | 1 hora

SubTotal
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https://hourofcode.com/us/po/learn
https://hourofcode.com/us/po/learn
https://www.mathplayground.com/code_builder.html
https://www.mathplayground.com/code_builder.html
https://www.mathplayground.com/code_builder.html
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
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soucaio To s s
Disciplina: Programacgéao e Robdtica Ensino: Basico
Ano Letivo 2023/2024
PLANIFICACAO A LONGO PRAZO
Anual/Trimestral
19,2°,3,°4° ANO
Sugestoes de Aplicagdoes | N° Aulas
2.° Periodo Hiperligagoes / Material | Previstas
para imprimir (horas)

* Programagao em ambiente

Scratch/Scratch Junior

 Construcao de tapetes

pedagdgicos para utilizagao

com 0s robos; https://scratch.mit.edu/

* Introdugéao e utilizagdo do

Scratch ou de ferramentas de

animacao para criagao de

pequenas animacgdes

relacionadas com a seguranga | https://www.animaker.co/

Programagio na internet. (animaker p.ex, ou

ferramenta fotografias microsoft
(inclui editor de video)) https://cctic.ese.ipsantare

m.pt/jogos/jogos-do-10-e-
do-2o-ciclo/

Seguranca na
internet e protecao

de dados e Exploragéo de jogos on-line
sobre a segurancga na internet.

e Sessao de sensibilizacao
sobre os cuidados a ter com a
utilizacao do digital (em
articulacdo com a disciplina de
TIC).

e Comemoracao do dia da
internet segura (margo),
construgao de cartazes de
sensibilizagao.

Avaliagao Sumativa | 1 hora

SubTotal

poci B 5620 - 29F
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https://scratch.mit.edu/
https://www.animaker.co/
https://cctic.ese.ipsantarem.pt/jogos/jogos-do-1o-e-do-2o-ciclo/
https://cctic.ese.ipsantarem.pt/jogos/jogos-do-1o-e-do-2o-ciclo/
https://cctic.ese.ipsantarem.pt/jogos/jogos-do-1o-e-do-2o-ciclo/
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Disciplina: Programacgéao e Robdtica Ensino: Basico
Ano Letivo 2023/2024
PLANIFICACAO A LONGO PRAZO
Anual/Trimestral

1°,2°,3,°4° ANO
Sugestoes de Aplicagoes N° Aulas
3.° Periodo Hiperligagoes / Material para Prevista
imprimir s (horas)
e Exploragéo dos jogos na
pagina Hour of Code. https://code.org/
e Programacgao do robot
Blue Bot e utilizacdo nos
tapetes pedagdgicos .
construidos ao longo do https://hourofcode.com/us/poll
ano letivo. gam
e Criagao de projetos de
caracter interdisciplinar em
ambiente Scratch. https://makecode.microbit.org/
Programar no
computador e no e Exploragdo do micro:bit e
robot do makey makey (3°€ 4% | hitps://www.thingiverse.com/
anos)
e Pesquisa em repositérios
de objetos para impresséao
em 3D.
e Criacao e exploragao de
jogos de fuga educativos. °
Programacédo em ambiente
Scratch. ¢« Construcao de
tapetes pedagdgicos para
utilizacdo com os robds;
Avaliacao Sumativa | 1 hora
SubTotal
poci B 5620 - 29F
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https://code.org/
https://hourofcode.com/us/po/learn
https://hourofcode.com/us/po/learn
https://makecode.microbit.org/
https://www.thingiverse.com/

