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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Terbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Heroes' Hunt

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéeles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

—

Dalibniekam ir jabut registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes
apmera.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 8,00 EUR



Spéles norise

LHeroes' Hunt" ir sesu rullu un 64 — 46 656 izmaksas liniju spélu automats, kura ir Sadas
iespéjas:
Reakcijas
Specialie simboli
“The Heroes Hunt” funkcija
“Explosion” funkcija
“Expanding Wild" funkcija
“Respin” funkcija
“Mimic” bezmaksas griezieni

o
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
e “Dragon” bezmaksas griezieni



Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

RTP 96.65% - 96.95%

Spéles noteikumi
Vispadréjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas speles un izmaksas.

Reakcijas

1. Katrs laiméjusais simbols ir dala no reakcijas un tiek aizvietots ar simboliem,
kas izkrit no augsas uz rulliem. “Blocker” un “Chest” simboli neparadas reakciju laika.

Specidlo simbolu noteikumi

1. “Blocker” simbols

e Katra grieziena laika uz katra rulla atrodas Iidz 4 “Blocker” simboliem, kas
tiek noblokeéti uz rulliem.

e “Blocker” simboli nepiedalas laimesta kombinacijas.

2. “Chest” simbols

e Var paradities pamata spéles laika uz 6 rulla, ja vismaz viens “Hero" téls ir
aizblokéts. (skat. zemak noteikumos).

e “Chest” simbols pievieno vienu EXP punktu vienam no “Hero” téliem
vai aktivizé “Mimic” bezmaksas griezienus (skat. zemak noteikumos).

e Kad “Chest” simbols pieskir balvu, tas tiek parvérsts par “Blocker” simbolu.



simbols
e Var paradities pamata spéles laika uz rulliem 1, 2, 3, 4, 5 un 6, ja tiek atblokéti
visi tris “Hero” téli. (skat. zemak noteikumos).
[

Savakti 3 “Key” simboli aktivizé “Dragon” bezmaksas griezienus. (skat. zemak
noteikumos).

“The Heroes Hunt” funkcijas noteikumi

1. Spelé atrodas 3 “Hero” téli.

e Jatiek atblokéts “The Wizard" téls, spéles laika var tikt
aktivizéta “Explosion” funkcija (skat. zemak noteikumos).

e Jatiek atblokets “The Warrior” 2l téls, spéles laika var tikt
aktivizéta “Expanding Wild” funkcija (skat. zemak noteikumos).



e Jatiek atblokéts “The Archer” B téls, spéles laika var tikt
aktivizéta “Respin” funkcija (skat. zemak noteikumos).

3. Spéles sakuma spéelétajam ir nepiecieSams izveléties vienu no téliem, kas uzreiz tiks
atblokéts un spéles laika bus iespéja aktivizét attiecigo funkciju. Divi “Heroe” téli
paliek aizblokéti.

4. “"Hero" téls tiek atblokets, kad spéles laika tiek sakrati 3 EXP punkti.

5. EXP punkti tiek krati, kad uz rulliem paradas “Chest” simboli. Viens “Chest” simbols
pievieno 1 EXP punktu vienam no “Hero” téliem (skat. “Chest” simbola
noteikumos).

6. Kad “Hero” téls tiek atblokéts, papildus punkti atblokétam “Hero” télam netiek krati.

7. Kad tiek atblokéti visi 3 “Hero” teli, uz rulliem 1, 2, 3, 4,5 un 6 var paradities “Key"
simboli. (skat. “Key” simbolu noteikumos).

“Explosion” funkcijas noteikumi

1. “Explosion” funkcija tiek aktivizéta, ja uz rulliem paradas viens vai vairaki “Explosion”

simboli .

2. “Explosion” simboli var paradities pamata spéles, “Dragon” un “Mimic” bezmaksas
griezienu laika, uz rulliem 2, 3, 4 un 5, tikai gadijuma, ja ir atblokéts “The Wizard" téls.

3. “Explosion” simboli spragst un nonemt no rulliem parastos un “Blocker” simbolus
apkart vai blakus sev 2x2 vai 3x3 pozicijas.

4. Uz rulliem notiek reakcija un no augsas uz rulliem izkrit identiski simboli.

Neviena uzvara netiek vértéta un neviens simbols laiméjosas kombinacijas neizzud,
lidz funkcija beidzas.

o

“Expanding Wild” funkcijas noteikumi

1. “Expanding Wild" funkcija tiek aktivizéta, ja uz rulliem paradas viens vai vairaki

“Expanding Wild" simboli



2. “Expanding Wild" simboli var paradities pamata spéles, “Dragon” un “Mimic”
bezmaksas griezienu laika, uz rulliem 2, 3, 4 un 5, tikai gadijuma, ja ir atblokéts
“The Warrior” téls.
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3. Katrs “Expanding Wild"” simbols paplasinas , @iznemot visas rulla pozicijas zem
un virs ta.
4. Peéc ta, kad visi “Expanding Wild" simboli paplasinajas, katram no tiem tiek
piemeérots laimesta reizinatajs no x1 lidz x6.
5. "Expanding Wild" simbols aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigo kombinaciju
un reizina laimestu ar attiecigo laimesta reizinataju.
6. Javiena laimigaja kombinacija ietilpst divi “Expanding Wild"” simboli, tie reizinas
sava starpa.

“Respin” funkcijas noteikumi

1. “Respin” funkcija tiek aktivizéta, ja uz rulliem paradas viens vai vairaki “Respin” simboli

2. “Respin” simboli var paradities pamata spéles, “Dragon” un “Mimic” bezmaksas
griezienu laika, uz rulliem 2, 3, 4 un 5, tikai gadijuma, ja ir atblokéts “The Archer” téls.
3. Katrs “Respin” simbols nonem sevi no rulliem un nonem no 6 lidz 12 izlases karta
izvéletiem parastajiem un “Blocker” simboliem un uz rulliem paradas jauni
simboli reakcijas laika.
4. Jareakcijas laika uz rulliem paradas “Expanding Wild" simboli, tiek
aktivizéta “Expanding Wild” funkcija.
5. Jareakcijas laika uz rulliem atrodas “Explosion” simboli, “Expanding Wild” simboli uz
rulliem nevar paradities.
6. Jareakcijas laika uz rulliem paradas “Respin” simboli, tiek aktivizéta “Respin” funkcija.
7. "Respin” funkcijas laika simboli, kuri veido laimigo kombinaciju, netiek nonemti
no rulliem.
8. Neviena uzvara netiek vértéta un neviens simbols laimé&josas kombinacijas neizzud,
lidz funkcija beidzas.



“Mimic” bezmaksas griezienu noteikumi

1.

2.
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“Mimic” bezmaksas griezieni var tikt aktivizéti, ja uz rulliem paradas “Chest” simboli
(skat. “Chest” simbola noteikumos).

Spélétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

“Mimic” bezmaksas griezienu laika uz rulliem 2, 3, 4 un 5 var paradities “Mimic Wild"

simboli )

“Mimic Wild” simboli tiek nomaskéti ka parastie simboli, lildz tie nonak uz rulliem.
“Mimic Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigo kombinaciju.
“Mimic” bezmaksas griezienus nav iesp&jams aktivizet atkartoti.

Bezmaksas griezienu laika ir aktivi visi 3 “Hero” téli.

Péc “Mimic” bezmaksas griezieniem “Hero” téli atgriezas sakuma stavokli, kura tie
bija pirms bezmaksas griezienu aktivizésanas.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmes vertibu, ar kuru tie tika aktivizeti.

“Dragon” bezmaksas griezienu noteikumi

1.

2.

“Dragon” bezmaksas griezieni var tikt aktivizéti, kad spéles laika tiek sakrati 3 “Key”
simboli (skat. “Key” simbolu noteikumos).
“Dragon” bezmaksas griezienu laika ir aktivi visi 3 “Hero" téli.

“Dragon” bezmaksas griezienu laika uz rulliem 1, 2, 3, 4,5 un 6 var paradities “Dragon”

simboli E .

Par katru “Dragon” simbolu, kas tika iznicinats “Explosion”, “Expanding Wild" vai
“Respin” funkcijas laika, tiek pieskirts viens papildus bezmaksas grieziens.

Par katru “Dragon” simbolu, kas tiek iznicinats reakcijas laika, tiek pieskirts

viens papildus bezmaksas grieziens.

Pec “Dragon” bezmaksas griezieniem, visi 3 “Hero” téli tiek aizbloketi un spélétajs

no jauna izvélas vienu “Hero” telu, kas uzreiz tiks atblokets.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmes vertibu, ar kuru tie tika aktivizeti.

Izmaksu Noteikumi

1.

2.

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.



3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
[inijas jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet” izvélni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

X\

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléeties:

e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas
rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Stop on any win. Apstadinat Automatisko reZimu ja tiek
sanemts laimests.

e Sadala Loss limit (Zaudéjuma ierobezojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var samazinaties.



e Sadala Win limit (Uzvaras ierobeZojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var palielinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izvélies, lidz
kadai maksimalai summai var palielinaties bilance.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus l1dz uz tiem attélotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no

simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais
simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

e Regularasizmaksas paraditas izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses. Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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