
 

ピッチ1：ピッチ・ビデオのアウトラインを描く 

どんな質問に答えればいいのか？ 私の答えは？ 自分の主張をより強くするのに役立つ

（すでに持っている、あるいは作成でき

る）素材は何か？ 

どのような問題を解決しようとしているのか、な

ぜそれがあなたや地域にとって重要なのか。 
  

あなたの問題は、国連の「持続可能な開発目

標」とどのように関連していますか？ 
  

あなたのアプリやAIプロジェクトはどのように問
題を解決しますか？ 

  

なぜこの技術（アプリやAIプロジェクト）が問題
を解決する最善の方法なのか？  

  

同じようなソリューションはすでに存在するので

しょうか？ なぜあなたのソリューションの方が
優れているのですか？ 

  

あなたの技術がもたらす潜在的な影響とは？ 
あなたのテクノロジーが悪影響を最小限に抑

え、好影響を最大化するためにはどうすれば

いいのか？ 

  

問題と解決策について、どのようにユーザーか

らのフィードバックを得ましたか？ 
  

ユーザーからはどのようなフィードバックがあり

ましたか？ 
  

ユーザーからのフィードバックに基づいて、プロ

ジェクトをどのように変更しましたか？ 
  

今後の目標は？   

 

2022 Technovation この作品はCreative Commons Attribution-ShareAlike 2.0 Generic Licenseの下でライセンスされています。  

https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/

