
【オンライン利用規約｜Unitypackage版】 

  

​
本利用規約は、「タマと月」が販売する Unity版背景ステージデータ（以下「本データ」） に
適用されます。​
本データを購入・使用した時点で、本規約に同意したものとみなします。 

​
■ 規約の優先順位・変更について 

・本規約は、付属のReadme等に記載された内容よりも優先されます。​
・規約の内容は、予告なく追加・変更される場合があります。​
・変更後の規約は、掲載された時点から適用されます。​
・規約変更前に制作・公開された作品については、変更前の規約の範囲内であれば継続

利用を認めます。 

  

■ 免責事項 

・本データの使用によって生じたいかなる損害・トラブルについても、制作者は一切の責任

を負いません。​
・使用環境（Unityのバージョン、プラットフォーム等）による動作保証は行いません。 

​
■ 著作権について 

・本データの著作権および知的財産権は「タマと月」に帰属します。​
・本規約は、著作権の譲渡ではなく、利用許諾を行うものです。 

  

■ クレジット表記（任意・推奨） 

Aiko 

※ クレジットの有無は、商用利用の可否に影響しません。 

​
■ 許可される利用範囲 

本データは、利用者の属性（個人・法人）にかかわらず、以下の用途において、商用・非商

用で利用することができます。 



・映像作品（動画、MV、CM、展示映像 等）​
・配信・放送コンテンツの背景​
・広告・プロモーション用途 

・3Dスタジオ・配信スタジオ等における撮影背景としての利用（VTuber等の撮影を含む） ​
・VRChat等の、鑑賞・空間体験を主目的としたVRコンテンツ​
・R-18／R-18G作品における背景・空間表現用途 

・利用目的の範囲内において、制作に必要な改変・修正​
（例：テクスチャの色変更、明るさ・質感の調整、配置やスケールの調整 等） 

※ いずれの場合も、エンドユーザーが本データを取得・再利用できない形での利用に限り
ます。 

  

■ 別途ライセンスが必要な用途 

以下の用途は、本ライセンスには含まれません。​
利用を希望される場合は、別途ライセンス契約が必要となります。​
ご用命の際は、記事の最後に記載している連絡先までお問い合わせください。 

・ゲーム・アプリへの組み込み​
・コンシューマゲーム​
・PC / スマートフォン向けゲーム​
・商用VRアプリ​
・その他、エンドユーザーが操作可能なインタラクティブコンテンツ​
・立体出力・物理制作​
・3Dプリンター等による立体出力​
・フィギュア、模型、展示用造形物​
・グッズ制作、物理販売​
※ 個人・法人を問わず対象となります。 

​
■ 禁止事項（全用途共通） 

以下の行為は、商用・非商用を問わず禁止します。 

・本データを使用したワールドを、不特定多数が利用可能な Publicワールドとして公開す
る行為 

・本データ、または改変後データの再配布・転売・転載・素材化​
・第三者が自由に抽出・再利用できる形式での提供​
・AI学習、生成、変換、データセット化など、AI関連用途​
・NFTへの利用​
・公序良俗または法令に反する目的での使用 



​
■ 規約違反について 

本規約に違反した利用が確認された場合、使用停止の要請、または法的措置を取る場合

があります。 

​
■ 無料配布版との関係について 

・本規約は Unity版（商用利用可能データ）専用 です。​
・別途配布中のMMD版には適用されません。 

  

【連絡先】 

BOOTHメッセージフォーム：https://ai3d.booth.pm/ 

X（旧Twitter）DM：@Ai2418sv 

  

 

https://ai3d.booth.pm/

