BIiLISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 5. SINIFLAR 2. DONEM 2. YAZILI HAZIRLIK
SORULARI

Tk 3 soruyu asagidaki gorselleri kullanarak cevaplaymz.
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SORU 1: Bir algoritma adimlarin mantikli bir sirayla ilerlemesini gerektirir. 1. Gorselde bu algoritmanin
dogru ¢alismasi i¢in hangi iki adimin yerini degistirmeliyiz? Dogru siralamay1 yaziniz.

Tostu afiyetle ye

SORU 2: ikinci algoritmada bir hata var. Bu hatay1 bularak dogru siralamay1 yaziniz.

SORU 3: Ugiincii gorseldeki algoritmada yaya gecidinde beklerken kirmizi 1$1¢in durumuna bakarak karsiya
gecmemiz gerektigi ile ilgili bir hata yapilmistir. Hatay1 bularak dogru seklini agiklayiniz.

SORU 4: Robotun kratere (engele) ¢arpmadan bayraga
ulagmasi i¢in bos birakilan yerlere sirastyla hangi doniis
komutlarini yerlestirmeliyiz?




SORU 5: Robotun merdiven basamaklarini teker teker
¢ikip bayraga ulasmasi i¢in i¢indeki hareketleri toplam
kac kez tekrarlamasi1 gerekir?

SORU 6: Asagidaki kodlarda bir hata var. Bu hata nedir ve dogru olmasi i¢in ne yapilmalidir?

SORU 7: Robotun eksik komutla ¢alistirildigini diisiin. Robotun tam kristalin iizerine gelip onu
toplayabilmesi igin 'Kristal Topla' blogundan dnce kag adim 'ileri Git' komutuna ihtiyac vardir?

B kez tekrarla

yap ;_I{ﬁstal Topla *

SORU 8: Bu kodda robotun kristal yolundan
c¢ikip kaybolmasina neden olacak bir hata var.
Robotun yoluna devam edebilmesi i¢in en sondaki
hatali doniis blogunu nasil diizeltmelisin?

B kez tekrarla
yap ['—iIE'ri Git ¢

SORU 9: Karakterimizin bir eskenar iicgen
c¢izebilmesi i¢in her bir kenar1 ¢izdikten sonra bos
birakilan yere yazilacak a¢1 ka¢ derece olmalidir?




SORU 10: Kodlar1 bu haliyle
calistirirsak karakterimiz sadece diiz bir

renk ayarla [0 cizgi cizer. Karakterimizin kareyi
tamamlayabilmesi i¢in 'ileriye tast'
€) kez tekrarla komutundan sonra ne yapmasi gerekir?

yap | [ELTHS tasi piksel

SORU 11: Pandanin ulastig1

noktadaki bambularin bitmemesi
kez tekrarla icin, 'Bambu Topla' islemini kag
kez tekrarlamasini saglamalisin?

51 kez tekrarla . h
yar |6 — Gorseldeki rakama dikkat et!

yap Jen Git #

¥4 kez tekraria
yap £3n1m Topla

SORU 12: Ar1 hedefe ulastiginda eger bulutun altindan ¢icek ¢ikarsa, gorseldeki kod bloguna gore ar1 hangi
islemi gerceklestirir?

E) kez tekrarla
yap ¢bn Git #

W cicekie ¢:2 + R'ETY Nektan Al %

SORU 13: Robotun mavi yol iizerinde disar1
¢ikmadan siirekli koseleri donebilmesi igin,
Hedefe ulasana kadar tekraria bos birakilan kosul alanina 'sagda' mu, 'solda’
e D DU TSt mi yoksa 'onde’ mi yazmalisin?




