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1. Jak zaplanowaé¢ opracowanie innowac;ji?

Nad stworzeniem innowacji pracujemy w 3 etapach. To, co utatwi Wam prace nad
innowacjga, to zaplanowanie pracy wedtug ponizszych krokow:

Etap Jak zaplanowa¢?

Etap 1 Czas trwania: od 1611.2024 r. do 08.01.2025 .
Finanse: okoto 10-20% budzetu.

Co powstaje/ efekt: Prototyp 1.

Opracowujecie pierwsze prototypy “low fidelity” (niska doktadnos¢).
Zaplanujcie realizacje po 1 elemencie z planowanych do stworzenia czesci
sktadowych innowacji, np. 1 film, 1 podcast, 1 scenariusz, 1 modut kart pracy,
konspekt podrecznika/ e-booka itd i przetestujcie ten element - to etap
testowania wstepnego.

Etap 2 Czas trwania: od 09.01.2025 r. do 29.05.2025 r.
Finanse: okoto 60-80% budzetu.

Co powstaje/ efekt: Prototyp 2.

To zasadniczy etap pracy nad innowacjg, powstaje wiekszos¢ jej elementow,
ktore nastepnie poddane zostajg testowaniu wtasciwemu.

Etap 3 Czas trwania: od 30.05.2025 r. do 30.06.2025 r.

Finanse: 10-20% budzetu.

Co powstaje/efekt: Produkt finalny.

Wprowadzacie ostatnie korekty, ktore sg efektem testowania i rekomendacji
ekspertéw_ek. Nagrywacie/piszecie instrukcje obstugi modelu innowacji.

Efektem jest skonczona innowacja w wersji 1.0 (w petni gotowa do
uzytkowania).

2. Czym rozni sie etap 1, 2 i 3, jesli chodzi o planowanie wydatkow?

Etap 1 powinien by¢ najmniej czaso- i kosztochtonny. Pomysl o nim jako o wersji demo
tworzonego produktu. Jesli rozwigzanie sktada sie np. z 4 scenariuszy, na 1 etapie stworz
jeden scenariusz albo zarys koncepcji, aby uzytkownicy, ktérzy beda testowacé rozwigzanie
mogli odnies$¢ sie do materiatu czy jest on dla nich interesujacy, czy taki ksztatt im
odpowiada albo co nalezy dodac¢ lub zmieni¢ w kolejnym etapie. Dzieki takiemu podejsciu
nie stracicie czasu i pieniedzy na nietrafione rozwigzanie, a w 2 etapie bedziecie mogli
stworzy¢ rozwiazanie, ktore odpowiada oczekiwaniom odbiorcow.
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W etapie 2 powstaje wtasciwe rozwigzanie. Tutaj jest najwieksza praca do wykonania.
Przygotowujecie wszystkie elementy uwzgledniajac uwagi oséb testujgcych po 1 etapie, jak
rowniez ponownie przeprowadzacie testowanie z tg réznica, ze na 2 etapie badacie juz, czy
innowacja dziata tj. czy okreslony cel projektu zostat osiggniety np. czy uczniowie nabyli
kompetencje w danym obszarze.

Etap 3 to wprowadzenie koncowych korekt do produktu jak np. korekta jezykowa, korekta
graficzna, korekta niescistosci merytorycznych itp.

3. Jak opisac¢ rozwiazanie w kontekscie planowanych wydatkow?

Bardzo wazne jest, aby byta petna spojnos¢ miedzy budzetem, a opisywanym
rozwigzaniem w dokumencie tekstowym tzn. idealnie, aby zadanie w budzecie
odpowiadato danemu elementowi rozwigzania, a w budzecie nie znajdowaty sie koszty,
ktore nie stanowig elementu rozwigzania np. proponowane rozwigzanie sktada sie z:

4 scenariuszy,
1 podrecznika,
3 podcastow,
2 filméw.

Zatem, zad. 1 mogtoby nazywac sie: Opracowanie 4 scenariuszy. W ramach zadania
mogtyby sie znalez¢ nastepujace pozycje:

1. Opracowanie warstwy merytorycznej scenariusza nr 1,
2. Opracowanie graficzne badz layout scenariusza.

Dzieki temu zachowujemy spdjnosc zapisu i petng przejrzystos¢ planowanych wydatkow.

4. Jakie kategorie kosztow mozna uwzgledni¢ przy planowaniu
testowania?

Mozecie uwzgledni¢ wszelkie koszty zwigzane z przeprowadzeniem testowania, niezbedne
dla jego przeprowadzenia np.

wynajem sali na testowanie,

wynagrodzenie dla testujacych,

wydruk materiatow do testowania,

prowadzenie wywiaddw z testujgcymi (praca wtasna innowatora),

przygotowania narzedzi do testowania (ankiet, testow itp.),

przygotowanie raportu z testowania na podstawie wnioskéw z testowania (praca
wtasna innowatora).
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5. Jak prawidtowo okreslic cel projektu?

Cel projektu / innowacji powinien sktadac¢ sie z 3 elementéw:

e na jaki problem odpowiada,
e do kogo jest skierowany,
e rozwigzanie, ktore jest odpowiedzig na dany problem.

Na przyktad:

Celem projektu jest podniesienie autorytetu nauczycieli szkot podstawowych poprzez
pakiet materiatéw pn. ,Sita przywddztwa”.

Celem innowacji jest podniesienie kompetencji spotecznych nauczycieli w zakresie
komunikowania sie, budowania relacji i wspodtpracy z rodzicami uczniow klas 4-8 szkot
podstawowych.

6. Jak uzasadnia¢ koszty?

Uzasadnienie kosztoéw powinno zawierac:

e informacje dotyczaca dlaczego dany koszt jest niezbedny dla powstania innowacji,
e z czego wynika przyjeta kwota (teryfikator/rozeznanie rynku).

Jesli podajemy szacowang liczbe godzin realizacji zadania - nalezy uwzgledni¢ takze co
wchodzi w sktad tych godzin. Nie mozna ogbélne wskazac, ze to np. 10 h na opracowanie 1
scenariusza / ¢wiczenia / materiatu / broszury, tylko z czego wynika szacowany wymiar
czasu.

Ponizej kilka przyktadowych uzasadnien kosztéw:
Przyktad 1:

Kategoria kosztu: Opracowanie ¢wiczenia grupowego z opisem, instrukcja i zaleceniami
(praca innowatora).

Uzasadnienie: Koszt oszacowany na podstawie wysokosci taryfikatora. Liczba godzin
potrzebna do opracowania poszczegdlnych ¢wiczen to 10 h na jedno ¢wiczenie. Liczba
godzin jest podyktowana potrzebg opracowania innowacyjnego ¢éwiczenia wraz z
doktadnym opisem, instrukcjg dla nauczyciela, listg zalecen, a takze wskazan do
przeprowadzenia. Opracowanie bedzie zawierac¢ szczegdtows instrukcje jak wykonac
¢wiczenie, na co zwroci¢ uwage. Opis bedzie zawierat informacje na temat oddziatywania
¢wiczenia, korzysci ptynacych z jego wykonywania, oddziatywan profilaktycznych i
terapeutycznych. Opisy te wymagaja duzej precyzji, poniewaz zalezy nam na tym, zeby byty
zrozumiate i przejrzyste dla korzystajacych z nich nauczycieli a same ¢wiczenia poprawnie
wykonane. Cwiczenia bedg zawieraty elementy tresci recytowanych podczas ich
wykonywania: piosenki, wierszyki, rymowanki zwigzane z realizowang podstawg
programowa na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Poprzez dodanie tekstu moéwionego do
¢wiczen fizycznych dodatkowo wtgczamy, pobudzamy do dziatania obszary korowe, co
znacznie wzmacnia oddziatywanie i podnosi skutecznos$¢ ¢wiczenia.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez c
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unig Europejskg : a—




POPOJU1RZE"™

Przyktad 2:
Kategoria kosztu: Ustugi graficzne - opracowanie graficzne materiatow

Uzasadnienie: Koszt oszacowany na podstawie wysokosci taryfikatora. Na tym etapie
potrzebujemy opracowania graficznego materiatow. Szacujemy, ze na kazdy modut grafik
bedzie potrzebowat 2 godziny, tj. tacznie 8 modutdéw x 2 h =16 h.

Przyktad 3:

Kategoria kosztu: przygotowanie do nagrania filmu: napisanie scenariusza, stworzenie
storyboardéw, stworzenie tekstu lektora do 1 filmu.

Uzasadnienie: wg taryfikatora, niezbedne do wytworzenia prototypu. Innowatorzy
wykonuja to zadanie samodzielnie, poniewaz kazdy z nich posiada kompetencje w tym
zakresie oraz pozwala to ograniczy¢ koszt powstania prototypu.

Specyfikacja: 4 godziny - opracowanie koncepcji nagrania oraz napisanie scenariusza (dwie
wersje, jedna ostatecznie wykorzystana)

7 godzin - powstanie storyboardow (w oparciu o wtasciwy scenariusz, z uwzglednieniem
roznych miejsc realizacji)

Przyktad 4:
Kategoria kosztu: nagranie filmu

Uzasadnienie: Koszt oszacowany na podstawie taryfikatora, nagranie filmu min. 5 minut na
dwie kamery, wprowadzajgcego do lekcji wraz z montazem, dodaniem intra i outra,
napisami oraz postprodukcja. Jest to niezbedne do stworzenia filmu, ktéry mozna
wykorzystaé w czasie lekcji WDZwR. co jest konieczne do utworzenia innowacji. Koszt
zgodny z taryfikatorem.

Przyktad 5:
Kategoria kosztu: korekta i redakcja

Uzasadnienie: Estymowana ilo$¢ stron do korekty i redakcji, niezbednych do wytworzenia
prototypu wynosi 16 (5600 stéw).

Usredniony koszt komercyjnej korekty i redakcji tekstéw o parametrach ustalonych przez
innowatorow: 225 zt, uwzgledniajgc 20% margines szacowania: 270 zt.

Korekta i redakcja jest niezbedna do wytworzenia prototypu.
Przyktad 6:
Kategoria kosztu: Nagranie podcastu

Uzasadnienie: Nagranie 1 podcastu min. 5 minut dot. X w profesjonalnym studio
nagraniowym, koszt wynajecia studia oraz postprodukcji. Podcast moze by¢ odstuchiwany
przez uczniow lub nauczycieli, ktérzy chca poszerzy¢ swojg wiedze z danego zagadnienia.
Jest to konieczna pozycja w naszej innowacji.
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Przyktad 7:

Kategoria kosztu: Stworzenie konspektu zawartosci i struktury e-booka (wynagrodzenie
innowatora).

Uzasadnienie: Taryfikator poz. X. W ramach pozycji zamierzamy opracowac¢ konspekt czyli
zatozenia ogoélne jak powinien wyglada¢ interaktywny e-book, cele, w tym technikalia - z

jakich elementow ma sie sktadac oraz jak powinny by¢ powigzane w przypadku wydruku

pdf.

Przyktad 8:
Kategoria kosztu: Wynagrodzenie eksperta - przygotowanie pierwszego podcastu.

Uzasadnienie: Koszt obejmuje wynagrodzenie eksperta za przygotowanie merytoryczne do
podcastéw oraz wziecie udziatu w nagraniach. Szacujemy, ze na wykonanie zadania
wystarczy 500 zt za jeden odcinek podcastu. Eksperci to osoby rozchwytywane i zajete,
profesorowie, mieszkajacy w réoznych miastach i tak kwota jest kwotg symboliczng w
przeliczeniu na godzinowe zaangazowanie eksperta. Szacujemy 2,5 godziny pracy
eksperta/podcast oraz dodatkowo zwrot za dojazd do studia na nagranie.

Przyktad 9:
Kategoria kosztow: Napisanie czesci teoretycznej e-booka (wynagrodzenie ekspertow)

Uzasadnienie: Koszt obejmuje napisanie teoretycznych czesci e-booka, planujemy, aby
sktadat sie z 4 duzych rozdziatow. Szacujemy, ze jeden rozdziat tematyczny bedzie zawierat
minimum 20 stron. W przypadku 4 rozdziatow tematycznych powinien zawiera¢ okoto 80
stron, w co wliczajg sie réwniez mini-wywiady z ekspertami badz artystami (ktére moga
by¢ zamieszczone w formie pisanej lub zosta¢ nagrane w formie podcastu -zalezy od
mozliwosci i preferencji nagrywanego). Ze wzgledu na koniecznos¢ odpowiedniego
przygotowania merytorycznego przed samym procesem pisania, uwazamy, ze 120 zt za
jedna strone eksperckiej tresci merytorycznej jest adekwatng kwotg, tym bardziej, ze do
wspoétpracy zaprosimy uznanych ekspertdw, a sam przedmiot, z jakim sie zmierzg wymaga
od nich duzej pracy wtasnej, dziatamy w zakresie tematycznym w minimalny sposob
opracowanym, rozproszonym. Tworzenie e-booka to takze wspotpraca miedzysektorowa,
ktora z uwagi na rézne metodologie na pewno bedzie wymagata wymiany mysli pomiedzy
autorami, co takze wydtuzy ich czas pracy. Pozostatych 20 stron (takze tworzonych przez
ekspertéw) to materiaty dodatkowe (np. literatura przedmiotu, stownik pojec¢, quizy wiedzy
- znajdujg sie w punkcie dotyczagcym materiatéow dodatkowych).

7. W jaki sposob nalezy ztozy¢ WSIN?

Termin: maksymalnie do 2 wrzesnia do 12:00

Sposo6b: mailowo na adres popojutrze3@senseconsulting.pl

Co sktadacie:

A. Czesé opisowa WSIN — musi by¢ podpisana, zapisana w PDF i dotgczona jako
zatacznik do maila.

B. Budzetu i harmonogramu wraz z okresleniem wskaznikow: Przygotowalismy dla
WAS plik interaktywny do wypetnienia:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zJT93P1dn yOTwi QOkeX krL8t2MWCwG59

OKzluap8k/edit?usp=sharing
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(Link do pliku takze w czesci opisowej WSIN w punkcie 11.5. PLANOWANY SPOSOB PRACY
NAD INNOWACJA)

e WAZNE - aby zaczaé prace nalezy wybraé: PLIK -> UTWORZ KOPIE -> pojawi
sie okienko kopiowania z opcjg zmiany nazwy — zalecamy doda¢ do obecnej
nazwy numer ZESPOtU.

e Po zakonczeniu pracy z plikiem nalezy pobra¢ go w PDF zaznaczajac opcje
Eksportuj: skoroszyt, Zaznaczenie: wszystkie arkusze. Tak pobrany plik nie
wymaga podpisu i powinien zostac¢ zataczony wraz z czescig opisowa WSIN,
0 czym ponizej.

e W tresci maila prosimy o udostepnienie linku do pliku z budzetem i

harmonogramem, w celu pobrania kopii na potrzeby oceny i negocjaciji.

8. Jak prawidtowo podpisa¢ WSIN?

Podpisu wymaga czes$¢ opisowa WSIN -> podpisz zgodnie z zasadami wskazanymi w
punkcie 11.B.4 Procedur:

a. w przypadku grupy formalnej: przez osobe lub osoby upowaznione do reprezentacji
podmiotu/éw, zgodnie z dokumentem/ami rejestrowym/i — za pomoca certyfikowanego
podpisu elektronicznego lub w oryginale, opieczetowane (jesli dotyczy),

b. w przypadku grupy nieformalnej: przez wszystkie osoby wchodzace w sktad zespotu -
za pomocg certyfikowanego podpisu elektronicznego lub profilu zaufanego ePUAP lub w
oryginale.

Podpis w oryginale oznacza: wydruk wniosku, ztozenie odrecznych podpiséw i
zeskanowanie catego dokumentu (zwré¢ uwage na kolejnos¢ stron).

Jezeli decydujesz sie na podpis elektroniczny — upewnij sie, ze jest on wazny i prawidtowy.
Waznos¢ i prawidtowos$¢ podpisdw mozesz sprawdzi¢ na stronie: https:/puesc.gov.pl/wer

9. Komu moge zada¢ pytanie dotyczace przygotowania WSIN?

Napisz na adres: popojutrze3@senseconsulting.pl

Zadzwon do jednej z Tutorek:
Kinga: 722 399 924

Ania: 533 360 949
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10. Obszary priorytetowe - uszczegotowienie

Roznice pokoleniowe:
Partnerstwo miedzy
uczniem a nauczycielem
- relacje w procesie
nauczania.

Dzisiejszy $wiat to miejsce, w ktorym zderzaja sie ze sobg ludzie nalezacy do 5
réoznych pokolen (Baby Boomers, X, Y, Z, Alpha). Kazde z nich charakteryzuje sie
innymi potrzebami, innym spojrzeniem na $wiat, wyznaje inne wartosci, a nawet
inaczej patrzy na technologie i jej role. W dzisiejszej szkole mogg jednoczesnie
dziata¢ osoby ze wszystkich tych pokolen jednoczeénie. Stanowi to szczegblnie
trudne wyzwanie w zakresie motywacji do nauki i pracy, zrozumienia wzajemnych
potrzeb i budowania relacji.

Rozwigzania w tym obszarze priorytetowym moga dotyczy¢ np.:

- niwelowania negatywnych konsekwencji réznic miedzypokoleniowych, we
wszystkich obszarach wspétpracy oséb edukujgcych (w tym ze sobg) oraz oséb
uczacych sie (w tym ze sobg);

- wzmocnhienia uczenia sie miedzypokoleniowego - wierzymy, ze zaréowno osoby
z pokolenia Baby Boomersow moga nauczy¢ czegos pokolenie Alpha, jak i
odwrotnie to starsze osoby moga uczy¢ sie od mtodszych;

- efektywnego budowania relacji PARTNERSKICH pomiedzy osobami nalezgcymi
do réznych pokolen.

Premiowane bedg projekty, ktore zaktadajg interwencje w zakresie budowania
relacji miedzy uczniem a nauczycielem na zasadach partnerskich. Proponowane
rozwigzania moga obejmowac np.. tresci merytoryczne wspierajgce nauczycieli w
budowaniu relacji z uczniami, uwzgledniajgce réznice pokoleniowe, sposoby
postepowania majace na celu budowanie relacji partnerskich miedzy uczniem a
nauczycielem z uwzglednieniem réznic pokoleniowych. Elementem innowacji
moga by¢ rowniez materiaty dot. réznic pokoleniowych w gronie pedagogicznym.

Wyzwania uczenia sie:
Nauczanie funkcjonalne
w szkole - aby szkota
uczyta rzeczy
przydatnych w zyciu a
nie abstrakcyjnych.

Wierzymy (i nie tylko my), ze celem edukacji jest przygotowanie ludzi do zycia w
$wiecie. Powinni by¢ ciekawi tego jak on dziata, chcie¢ zgtebiac jego tajemnice i
umie¢ ksztattowac go tak, aby wywiera¢ pozytywny wptyw. Do tego wszystkiego
musza wiedzie¢ jak moga sie rozwijac i ze nalezy to robi¢ przez cate zycie.
Obecny system edukacji, szczegdlnie w tak dynamicznie zmieniajgcym sie
Swiecie, nie odpowiada na to wyzwanie.

Rozwigzania w tym obszarze priorytetowym moga dotyczy¢ metod z zakresu np.:
- phenomenon-based learning,

- problem-based learning,

- practice-oriented learning,

- self-directed learning,

i innych, ktore wspieraja nauke/edukacje gteboko osadzong w realnym $wiecie.

Wyzwaniem uczenia sie jest dostosowanie procesu edukacji w szkole tak, aby
nauczanie skupiato sie na praktycznych umiejetnosciach i wiedzy przydatnej w
zyciu codziennym, zamiast abstrakcyjnych pojec. Celem innowacji bedzie wiec
zaprojektowanie takich rozwigzan, ktore z jednej strony wspierajg sam proces
uczenia sie (uwzgledniajac trendy w uczeniu sie i warunki sprzyjajace zdobywaniu
informacji, np. nauka przez doswiadczenie), jak i zdefiniowanie obszardw i

zaprojektowanie rozwigzan dla uczniéw i do pracy dla edukatoréw i nauczycieli,
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wzmacniajgcych ich obywatelskie i ludzkie (spoteczne) kompetencje praktyczne.
Projekt obejmowac¢ moze: praktyczne zastosowanie wiedzy, projekty i zadania
praktyczne, ocene funkcjonalna.

Kompetencje przysztosci:
Komunikacja i budowanie
Zespotu.

Jako priorytetowa kompetencja przysztosci wskazana zostata komunikacja oraz
umiejetnosc¢ wspodtpracy. W kontekscie uczenia sie jest to rozwijanie
umiejetnosci, ktore pozwalajg na efektywng wspotprace, wyrazanie mysli i
pomystéw oraz budowanie relacji z innymi ludzmi.

Rozwigzania w tym obszarze priorytetowym moga dotyczy¢ np.:

- rozwijania kompetencji przekazywania, odbierania wiadomosci, w tym
przekazywania i odbierania feedbacku (ze szczegdlng wrazliwoscig na samoocene
i poczucie wtasnej wartosci),

- rozwijania umiejetnosci pracy w zespole, w tym w zakresie $wiadomosci
wspolnych celow, umiejetnosci wymiany pogladdéw, budowania motywaciji
wewnetrznej cztonkdéw_kin zespotu oraz wrazliwosci na siebie, innych i kontekst,

- moga to by¢ zaréwno narzedzia i metody pracy utatwiajace komunikacje i
wspotprace w edukacji, jak i sposoby na rozwdj tych kompetencji wérdéd osob
uczacych sie i edukujacych.

Jako priorytetowa kompetencja przysztoéci wskazana zostata komunikacja oraz
budowanie zespotu. W kontekscie uczenia sie jest to rozwijanie umiejetnosci,
ktore pozwalajg na efektywnag wspodtprace, wyrazanie mysli i pomystow oraz
budowanie relacji z innymi ludzmi. Innowacja moze skupiac sie np. na: rozwijaniu
umiejetnosci komunikacyjnych (umiejetnosci stuchania, jak i wyrazania swoich
mysli), roznych stylach komunikacji, budowaniu umiejetnosci wspdtpracy poprzez
projekty zespotowe, umiejetno$¢ budowania relacji, umiejetnosci komunikacji
wolnej od uprzedzen, stereotypow i dyskryminacji.

Grono pedagogiczne:
Nauczyciel przysztosci
jako mentor.

Dzisiejszy swiat jest nazywany "ptynng wspotczesnoscig" Nigdy nie zmieniat sie
on tak szybko i nigdy wiedza nie dezaktualizowata sie w takim tempie.
Jednoczesnie jest to swiat niesamowitych mozliwosci, w ktorych mozemy uczy¢
sie stacjonarnie, online i hybrydowo, niemal z dowolnego miejsca na swiecie.
Wielu ekspertéw jest zgodnych z tym, ze rola oséb edukujgcych bedzie
ewoluowata, juz to robi. Ich znaczenie w zakresie dostarczania wiedzy bedzie
stopniowo malato, a coraz wieksza role beda mieli jako mentorzy, liderzy, ktérzy
beda wspierali osoby uczace sie w ich $ciezce rozwojowe;j.

Rozwigzania w tym obszarze priorytetowym moga dotyczy¢ np.

- nowych metod pracy w edukacji uwzgledniajacych liderska/ mentorska role
oséb edukujgcych,

- narzedzia, aplikacje, rozwigzania systemowe pozwalajace na efektywna
wspotprace na linii mentor_ka-mentee,

- materiaty pozwalajgce rozwing¢ obecnym edukatorom_kom umiejetnosci
niezbedne do odgrywania tej nowej roli.

Mtode pokolenia wskazuja silng potrzebe posiadania mentora. Celem innowacji
jest zaprojektowanie rozwigzania wspierajacego nauczycieli w roli mentora
przysztosci, przy jednoczesnym uwzglednieniu potrzeb i wyzwan wynikajagcych z
relacji w mentoringu z mtodymi menti.

Innowacja zawiera¢ moze, np. narzedzia wspierajgce rozwdj kompetencji
mentorskich oraz narzedzia do wspdlnej pracy na linii mentor-menti,
zaprojektowanie procesu mentoringowego, mapowanie odpowiednich narzedzi

wspierajacych proces, czy tez wspierajagce rozmowy. Projekt moze uwzgledniac
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takze zmiane roli nauczyciela w kontekscie rozwoju nowoczesnych technologii
(np. Al).

Higiena / Psyche /
Rozwdj: Kultura
feedbacku (informacja
zwrotna w odpowiedni
sposob) w kontekscie
wptywu na samoocene
uczniow i uczennic.

Wyzwanie projektowe polega na zaprojektowaniu innowacji dotyczacej kultury
feedbacku w szkole, ktéra wptynie pozytywnie na samoocene ucznidéw i uczennic.
Innowacja opierac¢ sie moze:

- na ksztattowaniu umiejetnosci samooceny uczniowskiej,

- rozwijaniu kompetencji nauczyciela w zakresie informacji zwrotnej oraz
zaangazowaniu rodzicow.

Innowacja zawiera¢ moze np. elementy edukacji na temat feedbacku oraz
rodzajéw feedbacku, budowania bezpieczenstwa psychologicznego i warunkéow
wspierajgcych informacji zwrotnej, dostosowanie feedbackéw do réznych typéw
ucznidow, pozytywny jezyk oraz zaprojektowanie praktycznych rozwigzan do pracy
z feedbackiem.

11. Jak prawidtowo wypetnic¢ punkt 11.4.6 dot. dostepnosci

Brzmienie wskazanego punktu jest nastepujace: Opisz w jaki sposdb zostanie zapewniona

DOSTEPNOSC innowacji pod katem spetnienia wytycznych dotyczace realizacji zasad

rownosciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027, w szczegolnosci

okreslonych w Zatgczniku nr 2: Standardy dostepnosci dla polityki spdjnosci 2021-2027.

W odpowiedzi nalezy odnies¢ sie do tego jak projektowana innowacja bedzie spetniata
zasade réwnosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z

niepetnosprawnosciami.

W tym celu nalezy siegng¢ do dwoch dokumentow:

e Wytyczne dotyczace realizacji zasad rownosciowych w ramach funduszy unijnych na

lata 2021-2027: https:/www.funduszeeuropejskie.gov.pl/media/113155/wytyczne.pdf

e Zatacznik nr 2. Standardy dostepnosci dla polityki spdjnosci 2021-2027

Zasada rownosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami ma na celu zapobieganie wszelkim formom dyskryminacji, nie tylko
ze wzgledu na pteé, ale réwniez z powodu rasy lub pochodzenia etnicznego, religii lub
Swiatopogladu, niepetnosprawnosci, wieku lub orientacji seksualnej. Wszystkie projekty
finansowane ze srodkéw FERS muszg ja uwzgledniac, na kazdym etapie realizacji.

Warto rowniez w kontekscie tej zasady doprecyzowac jak nalezy rozumieé dostepnosc.

Dostepnosc¢ — mozliwos¢ korzystania z infrastruktury, transportu, technologii i systemow
informacyjno-komunikacyjnych oraz produktow i ustug. Pozwala ona w szczegolnosci
osobom z niepetnosprawnosciami i osobom starszym na korzystanie z nich na zasadzie
rownosci z innymi osobami. W przypadku projektéw realizowanych w polityce spéjnosci,
dostepnos¢ oznacza, ze wszystkie ich produkty (w tym takze udzielane ustugi) moga by¢
wykorzystywane (uzywane) przez kazdg osobe. Przyktadami tych produktow sg: strona lub
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aplikacja internetowa, materiaty szkoleniowe, konferencja, wybudowane lub
modernizowane obiekty, zakupione $rodki transportu.

Stosowanie ww. zasady oznacza, ze wszystkie produkty projektow (w tym ustugi), ktore
otrzymaja dofinansowanie z FERS, muszg by¢ dostepne dla wszystkich uzytkownikow i
uzytkowniczek. Wszystkie projekty w ramach FERS nalezy realizowac¢ zgodnie z Wytycznymi
dotyczacych realizacji zasad rownosciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027
wraz z zatgcznikami. W zatgczniku nr 2 zostaty opisane Standardy dostepnosci:
szkoleniowy, informacyjno-promocyjny, transportowy, cyfrowy, architektoniczny, ktére
nalezy stosowac przy realizacji projektéw FERS.

-zasad-rownosciowych-2/)

Projektowane innowacje muszg spetniac¢ gtdwnie standard cyfrowy opisany w Zatgczniku 2
do Wytycznych ( kluczowy jest tu obowigzek dostosowania produktéw cyfrowych do
wymagan WCAG 2.1 na poziomie AA).

Ponizej kilka przyktadow dostosowania:

materiaty video (np. w formacie MP4) - powinny zawieraé napisy,
podcasty i inne pliki dzwiekowe (np. w formacje MP3) powinny zawierac
transkrypcje,

e materiaty elektroniczne powinny byc¢ tak zbudowane aby byty mozliwe do czytania
przez czytniki przeznaczone dla oséb z dysfunkcjg wzroku (np. tekst alternatywny
dla grafik i obrazow, odpowiednia struktura dokumentu, odpowiednia budowa
tabel),
nalezy zapewni¢ odpowiedni kontrast miedzy ttem a tekstem,
kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny sposdb: przekazywania
informacji, wskazywania czynnosci do wykonania, sygnalizowania, ze konieczna jest
reakcja uzytkownika, wyrézniania elementéw wizualnych,

e przestrzegane sg zasady edycji tekstu w publikowanych materiatach: uzywanie
czcionek bezszeryfowych, wielkos¢ minimum 12 pkt, wyréwnanie tekstu do lewej,
wszelkie elementy nietekstowe powinny zawierac tekst alternatywny.
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