
GAME ENGLISH + MATHS. NUMBERS 1-10000 

 

●​ Material: Monedas de cartón y billetes de papel. 

●​ Agrupamiento: individual o parejas. 

●​ Desarrollo:  

 

El docente dice una cantidad y el alumnado deberá reunir la cantidad 

expresada con monedas y billetes. El docente deberá añadir la palabra 

euro o pound. 

 

●​ Variaciones:  

Esta actividad es adaptable a diferentes niveles, tomando un 

número máximo según corresponda (hasta 100, 1000 o 10000) 

 

1.- Añadir un tiempo límite. 

2.- Expresar la cantidad en una 

oración. 

3.- La cantidad puede ser expresada 

por un alumno voluntario. 

4.- Es posible generar un número 

aleatorio desde internet aquí 

 

●​ Monedas y billetes a entregar a cada alumno/pareja: 

 

MONEDAS BILLETES 

 

1 céntimo: 4 

2 céntimos: 4 

5 céntimos: 4 

10 céntimos: 3 

20 céntimos: 2 

50 céntimos: 2 

1 euro: 3 

 

 5 euros: 4 

10 euros: 3 

20 euros: 2 

50 euros: 2 

100 euros: 3 

200 euros: 2 

500 euros: 1 

http://www.alazar.info/generador-de-numeros-aleatorios-sin-repeticion


2 euros: 3  

 

 

 

 

 

 


