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4° Bimestre

Justificativa do contetido do bimestre: O desenvolvimento deste Itinerario Formativo consiste em oferecer aprendizagens contextualizadas que favoregcam
o aprofundamento das competéncias e das habilidades da Formacao Geral Bésica e o desenvolvimento das habilidades dos Eixos Estruturantes assim como
o apoio a formacao integral dos estudantes. Por meio dessas praticas, que t€ém como finalidade o apoio a formacao integral dos estudantes, estes terdo a
oportunidade de desenvolver aprendizagens que contribuam com os seus interesses e suas necessidades particulares, articulando, ainda, seus estudos com os
Temas Contemporaneos Transversais, os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, seus respectivos Projetos de Vida, as possibilidades mediante o mundo
do trabalho e as suas perspectivas para com o ingresso Ensino Superior.

Objetivos

Para este componente curricular,
propde-se investigar e vivenciar as
influéncias da midia e da publicidade
nas decisdoes do consumidor. Por
meio do estudo e reflexdo sobre as
estratégias de persuasdo, e da
experiéncia em criagdo publicitaria,
os estudantes poderdo analisar como
a comunicacao visual ¢ estruturada
para o convencimento de seu
publico-alvo a0 mesmo tempo em
que experimentarao acgoes
empreendedoras, significando-as

Conteudos da Disciplina

Saberes estéticos e culturais:
histéria da comunicacdo visual,
consumo, arte como forma de renda;
Elementos da linguagem: codigos e

signos  visuais;  Materialidades:
artesanato, cultura de massa;
Processo de Criagdo: produgdes
artisticas manuais, impressas ¢
digitais.

Habilidades a serem desenvolvidas

HABILIDADES DA FORMACAO GERAL BASICA

EMI13LGG102 Analisar visoes de mundo, conflitos de interesse,
preconceitos e ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes
midias, ampliando suas possibilidades de explicacdo, interpretagdo e
intervengao critica da/na realidade.

EM13LGG301 Participar de processos de produ¢do individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos
em diferentes contextos.

EIXOS ESTRUTURANTES E SUAS COMPETENCIAS E
HABILIDADES
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EMIFCGO5 Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar
propostas, obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
EMIFCGO06 Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

EMIFCGI10 Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de
estresse, frustracao, fracasso e adversidade.

EMIFLGGOI Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estdticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de atuacdo social e considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias.

EMIFLGGOS5 Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais
campos de atuagdo social, recursos criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas € em movimento; musica; linguagens
corporais ¢ do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou
processos criativos.

Tema Transversal:
Multiculturalismo: diversidade cultural, Educacio para valorizacdo do multiculturalismo nas matrizes historicas e culturais brasileiras.

Estratégias didaticas

Atividades Autodidaticas

Atividades Didatico-Cooperativas

Atividades Complementares:
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Leitura e interpretagdo de textos Discussao, socializacao e realiza¢dao | Tutoria;

das atividades propostas.
Resolugao de questdes

» o Apresentagao de pesquisa realizada
Utilizagdo de midias digitais para

auxilio na compreenséo e produgéo Discussao e debate sobre hipdteses
textuais; de significados

Pesquisa sobre temas relacionados aos
conteudos com intermédio das
tecnologias;

Recuperagdo Continua e intensiva;

Valores trabalhados na disciplina

Educacao Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver pensamentos
auténomos e criticos e para formular seus proprios juizos de valor, por meio
de mudangas de métodos e de como conduzir o processo de
ensino-aprendizagem.

Pedagogia da presenga: Acompanhando com proximidade o
desenvolvimento do aluno no dia a dia e o auxiliando no que for necessario.
Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio
desenvolvimento educacional.

Os Quatro Pilares da Educacgdo: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer -

Aprender a Fazer — Aprender a Conviver)

Critérios de Avaliacao
Meédia aritmética de rendimento das atividades realizadas — 6 pontos.
Avaliacdo — 2 pontos

Assiduidade (75% de presenga minima) — 1 ponto.
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Corresponsabilidade: (todos os envolvidos no cotidiano do estudante sao
responsavel pelo processo de ensino e aprendizado).

Referéncias
Para o Professor:
MAPPA, Material de apoio ao planejamento e praticas de aprofundamento. Ciéncias humanas, arte, matematica # quem divide multiplica. ciéncias humanas
e sociais aplicadas e matematica e suas tecnologias. Numeros também empoderam. Secretaria da educacdo. Sao Paulo (Estado).

Para o aluno:




