
Напишемо обробник події '<Return>' (натискання на клавішу Enter), в якому з полів 
об’єктів entry1 і entry2 класу Еntry зчитуються значення для змінних а і b; якщо b = 0, генерується 
вікно з повідомленням про помилку (рис. 3), інакше генерується вікно зі значенням a / b  

 

 

Створимо графічне вікно програми і функцію-обробник події '<Motion>' (переміщення 
миші): 
  

 
 


