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Namskra 4. bekkur

Samfélagsgreinar
Reynsluheimur
Umhverfi, samfélag, saga, menning: Haefni nemanda til ad skilja veruleikann.

A3d nemandi geti: aflad sér og nytt vitneskju um samfélagsmalefni i ndmsgdgnum og midlum, nefnt deemi um einkenni og stédu islands { heiminum { ljési legu,
sdgu og menningar, attad sig 8 hlutverki landakorta og notagildi peirra, sagt fra deemum, um hvernig loftslag og gréodurfar hafa ahrif a hvernig félk lifir, velt
fyrir sér upplysingum, gildi peirra og areidanleika, komid auga @ nokkra paetti sem hafa haft ahrif & mannlifid i timans ras, svo sem umhverfi og skipulag
samfélaga, attad sig a ad truar- og lifsvidhorf félks birtast i mismunandi vidhorfum, siGum og venjum, sagt deili & nokkrum fraségnum, helstu hatidum og
sidum kristni og annarra triarbragda, einkum i neersamfélaginu, velt fyrir sér naertaekum spurningum sem tengjast trq, lifsvidhorfi og breytni, attad sig a
muninum 34 voldum pattum trdar- og lifsviGhorfa, komid auga & deemi um ahrif Bibliunnar 4 samfélagid, nefnt deemi um trdarlegar visanir i listum og
békmenntum.

Hugarheimur
Sjalfsmynd: Heefni nemanda til ad atta sig a sjalfum sér og 66rum.

Ad nemandi geti: bent 4 deemi um hefdbundin kynhlutverk og breytingar & peim, -gert sér grein fyrir jafngildi sinu og annarra manna,-sett sig i spor annarra
jafnaldra,-sett sér markmid og gert deetlanir vid Urlausn afmarkadra verkefna.

Félagsheimur

Samskipti: Heefni nemanda til ad mynda og prda tengsl sin vid adra.
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Ad nemandi geti: hlustad & og greint ad dlikar skodanir, reett um valin samfélagsleg og sidferdileg malefni, reett um réttindi sin og skyldur i naersamfélaginu og
synt abyrgd i samskiptum vid adra og pekki til Barnasattmala Sameinudu pjédanna, tjad pekkingu sina og vidhorf med ymsum haetti, sett sig inn i malefni
naersamfélagsins.

Vinnulag: Raett um efnid, spurningum svarad, hdpavinna, einstaklingsvinna. Vinnubdk og afrakstur settur a vegg.
Namsmat: Leidsagnarmat, vinnuframlag i timum, vinnubdk.
Kennarar: Helga Gudrun Loftsdottir og Rdsa Vigfusdottir

Timaaaetlun: 2 x 40 minutur

Grunnpaettir samfélagsgreina

Grunnbpattur Nemandi:

Heilbrigdi og velferd e veit ad heilbrigdur lifstill hefur ahrif 4 velferd og jakvaeda
sjalfsmynd,

e getur unnid Ut fra eigin ahugasvidi og styrkleikum i pvi skyni ad auka
sjalfstraust og pekkja tilfinningar sinar,
tekur patt i ad midla malum og setur sig i spor annarra,
hefur skilning a eigin tilfinningum og annarra,
eflist i samskiptum, uppbyggingu sjalfsmyndar, akvardanatoku,
markmidasetningu og streitustjérnun,

e skilur pau ahrif sem menning, fjiolmidlar og taekni geta haft 4 heilsu
og lidan.

Jafnrétti e hefur jafnrétti ad leidarljési og veit ad jafnrétti er margpaett hugtak,
temur sér gagnryna hugsun,
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gerir sér grein fyrir ad allir pjédfélagspegnar eiga ad vera jafnir fyrir

[6gum,
attar sig 4 og virdir mismunandi pjéofélagshdpa.

Lydraedi og mannréttindi

kemur fram vid adra af virdingu og abyrgg,

tileinkar sér lydraedislegan hugsunarhatt og vinnubrogg,

virdir mismunandi skodanir,

bekkir réttindi sin, skyldur og abyrgd,

veit ad i lydraedisriki eiga allir ad bda vid mannréttindi,

hefur tamid sér jakvaett vidhorf og sidferdi sem eru mikilvaegir
paettir i lydraedisriki,

ber virdingu fyrir manngildi hvers og eins.

er laes 8 umhverfi sitt,

er laes & 6llum svidum nutimalaesis, notar t.d. upplysingalaesi,
stafraent laesi, samskiptalaesi og tilfinningalaesi,

er virkur patttakandi i ad umskapa og umskrifa heiminn,
bregst 4 persénulegan og skapandi hatt vié pvi sem hann les,
bekkir til umraeduhefdar og ordanotkunar tungumalsins,
getur lesid sér til gagns og gledi,

tjair sig um vidfangsefni sin og notar hugtdk sem tengjast pvi,
er laes @ menningu og menningarverdmeeti.

getur tekist a vid fjolbreytt alitamal og agreiningsefni,

attar sig 4 samspili umhverfis, félagslegra patta og efnahags i
samfélagi sinu,

synir frumkvaedi, sjalfsteedi og tekur virkan patt i viofangsefnum,
00list aukna umhverfisvitund og skilning & samspili natturu,
umhverfis og mannlifs,
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® gerir sér grein fyrir eigin ahrifum a nattdruna og temur sér lifsvenjur
sem studla ad heilbrigdi jardar og jardarbua,

synir ahuga og vilja til ad vera virkur patttakandi i samfélaginu,
beitir gagnrynni hugsun og setur sig i spor annarra,

tekur abyrgd a eigin gjordum og hegdun,

tekur patt i ad skapa samabyrgt samfélag.

virkjar hugmyndaflugid og nytir pad i ad finna nystarlegar lausnir,
nytir teeknina 4 skapandi hatt,

nytir hafileika sina til ad skapa afurg,

tileinkar sér gagnryna hugsun og adferdir sem opna sifellt nyja

moguleika,
o hefur feerni i leikraenni tulkun, tjaningu og framsogn.

Haefniviomio Namsefni Kennsluhaettir Namsmat Matsvidmid
Nemandi getur:
Reynsluheimur e einstaklings- og Nemendur fra lokamat i
Umhverfi, samfélag, saga, menning: hépavinna Leidsagnarmat. Vinna og bokstéfum: A, B+, B, C+, C, D,
Haefni nemanda til ad skilja Landnam [slands o upplysingadflun i virkni i tima verdur metin, par sem matsvidmid sem
veruleikann. gegnum rafraena midla | auk patttoku i einstaklings-, metur faerni nemenda er haft
e hlutverka- og og hépastarfi. til hlidsjonar.
namsleikir
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e nefnt deemi um einkenni og e vettvangsferdir
stodu islands i heiminum { Komdu og e Fimma
ljosi legu, s6gu og skodadu
menningar hringrasir

o komid auga a nokkra peetti
sem hafa haft ahrif 4
mannlifid i timans ras, svo Gamlar jolahefdir

sem umhverfi og skipulag

] Traarbrégdin
samfélaga

okkar

e dregid upp mynd af
afmorkudum efnispattum
stérrar og smarrar sogu,
nalaegrar eda fjarlaegrar

e greint hvernig sagan birtist i
textum og munum, hefdum
0g minningum

e 3attad sig 4 dlikum
kynhlutverkum & nokkrum
svioum og hvernig pau
matast og breytast

o hlustad 4 og greint élikar
skodanir
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® raett um valin samfélagsleg
og sidferdileg malefni

e synt sanngirni, sjalfstraust og
virdingu i samskiptum og
samvinnu vid adra

e gert sér grein fyrir hvernig
madurinn er hluti af
nattdrunni og lifsafkoma
hans byggist & samspilinu vid
hana

e Attad sig 4 ad truar- og
lifsviohorf folks birtast i
mismunandi vidhorfum,
sidum og venjum.

e Komid auga 4 nokkra paetti
sem hafa haft ahrif 4
mannlifid i timans ras, svo
sem umhverfi og skipulag

samfélaga.
Hugarheimur e hlutverka- og
Sjalfsmynd: Haefni nemanda til ad namsleikir

atta sig a sjalfum sér og 6drum.
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e—bent 4 deemi um hefdbundin e klipuségur og verkefni
kynhlutverk og breytingar & sem reyna a
beim, sidferdileg gildi

gert sér grein fyrir jafngildi
sinu og annarra manna,
sett sig i spor annarra
jafnaldra,

sett sér markmid og gert
aeetlanir vid Urlausn
afmarkadra verkefna.

e skodanaskipti og
rokraeda

e verkefni sem reyna a
sjalfskodun og
gagnryna hugsun

® setji sérviomid i
félags- og ndms- og

skélahaefni
Sagt fra deemum, um
hvernig loftslag og grédurfar
hafa ahrif a hvernig félk lifir.
Attad sig & muninum &
voldum pattum truar- og
lifsvidhorfa.
Félagsheimur e adferdir sem reyna a
Samskipti: Haefni nemanda til ad samskipti eins og
mynda og préa tengsl sin vid adra. bekkjarfundir,
e hlustad 4 og greint ad dlikar hépavinna
skodanir,
® raett um valin samfélagsleg e verkefni sem reyna a
og sidferdileg malefni, sidferdileg gildi og

umraedur
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® raett um réttindi sin og e upplysingadflun i
skyldur i neersamfélaginu og gegnum rafraena midla

synt abyrgd i samskiptum vid og uppflettirit

adra og pekki til
Barnasattmala Sameinudu
bj6danna,

e tjad pekkingu sina og vidhorf
med ymsum haetti,

e sett siginn i malefni
naersamfélagsins.




