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Platformele digitale de invatare faciliteaza experientele de invétare care permit elevilor sa
interactioneze cu continutul educational. Acestea sunt un excelent mijloc de diferentiere, fie in sala de
clasa, fie acasa.

Profesorii folosesc platforme digitale de invatare ca parte a predarii 1n sdlile de clasa, pentru a
face invatarea mai interesanta si mai interactiva pentru elevi si pentru a oferi lectii care pot fi personalizate
pentru fiecare cursant. Asta poate presupune sa li se solicite elevilor sa foloseasca software-ul in clasa ca
parte a lectiei zilei sau sa 1i instruiascd pe elevi sd-1 foloseascd acasa pentru exersare suplimentara.
Platformele digitale sunt folosite cu succes si ca mijloc de evaluare. Existd un numar tot mai mare de
platforme in care continutul vine intr-o gama largd de tipuri de exercitii si pot fi personalizate pentru a se
potrivi nevoilor fiecarui elev.

Peste 65% dintre elevi au stil de invdtare predominant vizual, iar 95% dintre adolescentii nostri
urmaresc YouTube in mod regulat. Videoclipurile sunt o resursa valoroasa, atita timp cat controlam
continutul.

In activitatea mea la clasa, in ultimii doi ani, am selectat si folosit cteva platforme care oferd
continut video sau audio unde elevii mei 1si pot exersa si evalua munca. Existd o multime de beneficii atat
pentru elevi, cat si pentru profesor. Invitarea prin intermediul mijloacelor video este mai stimulatoare
vizual decat textul si face ca invatarea sa fie eficientd si captivantd; mai mult, elimind monotonia. Folosirea
in clasa a continutului sub forma de video in loc de text, reduce din timpul in care elevii ar trebui doar sa
citeascd. Majoritatii elevilor nu le place sa citeasca un text de mari dimensiuni in clasa, deoarece sunt cu
usurintd  distrasi de stimulti externi. Vizionarea unui videoclip necesitd mai putind energie, deoarece
cantitatea de informatii este condensata intr-un videoclip de 3-4 minute in loc de 2-3 pagini de text. A face
un exercitiu video acasd este mult mai distractiv pentru ei decat un exercitiu de citire si intelegere, de
exemplu.

Integrarea tehnologiei in orele de curs este un progres pentru invatare, atata timp cat este folosita
echilibrat, alternand cu strategii si resurse traditionale. In continuare, voi prezenta citeva exemple de
platforme digitale si de activitati pe care le-am folosit in activitatea proprie.

Edpuzzle este o platforma de invatare bazatd pe video, care poate fi folositd pentru a exersa
aproape orice tip de abilitate lingvistica, cu exceptia comunicarii orale (speaking). Este o modalitate usoara

de a crea un exercitiu interactiv si centrat pe elev.



Spre desoebire de metoda clasica in care profesorul redd un videoclip, pune pauza si apoi le cere
elevilor sd discute sau sa ia notite, Edpuzzle le da elevilor controlul. Ei pot reviziona, pot raspunde la
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O activitate video poate fi folosita in orice moment in clasd, fie in etapa de evaluare a lectiei, fie
ca teme acasa. Exercitiile video pot fi personalizate cu usurinta, fie prin alegerea unuia diferit pentru
fiecare nivel, fie prin personalizarea setului de intrebari de intelegere care insotesc videoclipul. In
imaginile de mai jos, a fost folosit acelasi videoclip, dar cu intrebari diferite — de tip deschis pentru elevii
mai avansati si de tip ,,adevarat/fals” pentru cei mai degrabd incepatori. Ei pot face aceste exercitii in

ritmul lor in sala de clasa, folosind propriile dispozitive (smartphone-uri si casti, de exemplu) sau acasa.
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Jamboard este un pad electronic, o platforma in care profesorii si elevii pot impartasi orice, de la
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utilizat. Poate fi folosit pentru desene, post-it-uri, scriere de text, partajare de fotografii etc. Jamboard, ca
orice alt pad electronic, ofera posibilitatea diferentierii activitatilor in clasa.

Mai jos este un screenshot dintr-o activitate desfasuratd cu toata clasa. Elevii au raspuns la
intrebarea ,,Care este secretul fericirii, dupa parerea ta?”” Fiecare dintre ei a scris un raspuns mai scurt sau
mai lung, in functie de nivelul de competentd. Exista o multime de activitati diferentiate care pot fi facute
cu o clasa in care elvii au abilitati diferite, folosind aceasta platforma.

Educandy este un site web care permite profesorilor sa creeze rapid si usor jocuri simple pentru
ca elevii sa exerseze vocabularul si sa raspunda la Intrebari de baza despre continut. Site-ul oferd opt tipuri
de jocuri, de la cuvinte incrucisate pand la chestionare cu variante multiple. Educandy nu este conceput
pentru a explora concepte avansate sau a perfectiona abilitdti analitice, dar contine jocuri distractive pentru
copiii care trebuie si exerseze vocabularul de bazd, de exemplu. In cele mai multe cazuri, platforma este
folositd cel mai bine ca activitate de timp liber sau pentru temd de acasd. Folosesc si aceastd platforma
pentru a diferentia activitdtile. Prima imagine de mai jos prezintd un joc conceput pentru grupul de elevi de
nivel mediu, pentru a-i ajuta sa revizuiasca formele verbale neregulate. Ei trebuie sa imperecheze forma

infinitiv/prezent simplu cu forma de trecut simplu a verbului.

QO L@ @ searcn

Expor
Welcome, Adina Ml
Welcome, Adina MI

Home | My Activities / lrregular Verbs / Nouohl
Home / My Activities / Collocations /

BR=A

=
=2 B e

nnnnn

86

Nivel de competentd A1/A2 Nivel de competenta B1/B2
A doua imagine aratd inca un joc menit sa verifice Intelegerea de cétre elevi a colocatiilor pe care
le-au nvatat intr-o lectie anterioara.

Acestea sunt doar trei exemple de mijloace digitale din probabil sute sau mii disponibile pe
internet.

Avantajele utilizarii platformelor si resurselor digitale la orele de limbi strdine sunt de necontestat,
atat in procesul de predare dar si in ceea ce priveste rezultatele invatarii. Orice mijloc digital este atractiv
pentru generatia actuala de elevi care dovedeste competente digitale incredibile inca din primii ani de
scoald si gradinitd. Usurinta cu care invatd in mediul online acesti copii reprezintd un imbold pentru noi
profesorii sa folosim tehnologia la clasa.

Platformele digitale de invatare sunt foarte versatile si foarte ofertante, usurand atat munca noastra
de pregatrire a lectiilor cat si procesul de invatare pentru elevii nostri. Ele pot ajuta enorm in diferentierea
activitatilor in functie de nivelul elevilor, ceea ce ajutd invatarea si progresul mai rapid al elevilor nostri

catre un nivel superior de competenta.
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