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RESUMO

Neste artigo, descrevemos as instrugdes de formatag@o para workshops FabLearn. Consideramos que as submissdes para workshop néo
precisam seguir as mesmas exigéncias rigorosas das submissdes académicas, no entanto esperamos produzir os anais da conferéncia
FabLear com a mesma diagramagao unificada e de alta qualidade. Para isso, pedimos que os autores sigam algumas instrugdes simples.

Ferramentas, Habilidades e Materiais

* Ferramentas->Cortadora a laser < Ferramentas ->Arduino < Habilidades->Entrevista < Materiais>Papeldo. Favor listar as
ferramentas, habilidades e/ou materiais mais importantes na sua oficina. Esta ndo deve ser uma lista exaustiva de tudo que é necessario,
mas deve listar apenas os elementos que sdo usados extensivamente durante a oficina. Em outras palavras, ndo liste um ferro de solda a ndo
ser que uma descrigdo de no minimo 3 sentengas da sua oficina mencione um ferro de solda.

Palavras-chave
Palavras-chave sdo palavras principais que vocé mesmo determina, separadas por ponto-e-virgula (*;”).

1. FORMATACAO

Pedimos que vocé organize seu trabalho para ficar parecido com este documento. O modo mais facil de fazer isso € editando este modelo,
substituindo o conteudo com seu proprio material, sem mudar a formatagao.

Consideracoes sobre o Texto
O limite de palavras para os trabalhos submetidos para as oficinas ¢ de 1000 palavras.

Use a formatacdo deste documento sempre que possivel, incluindo titulo, informagdo do(s) autor(es), titulos das se¢des e corpo do
documento.

Para o corpo do documento, deve-se utilizar fonte Times New Roman ou equivalente (por ex. Computer Modern Roman ou Times),
tamanho 9 pontos. Outras fontes, incluindo fontes sans-serif, devem ser usadas apenas para objetivos especiais, tais como para distingui
texto codigo-fonte.

As margens direitas dever ser justificadas.

Consideracoes sobre a Diagramacao

Nao inclua “headers”, “footers” ou numeragdo de pagina na sua submissao.

Nao ¢ preciso incluir referéncias na submissdo da sua oficina. No entanto, se vocé o fizer, favor seguir o formato usado no final deste
modelo. Referéncias bibliograficas ndo sio contadas para o limite de palavras da sua submisséo.

Tabelas e Figuras

Tabelas e Figuras podem ocupar duas colunas (largura da pagina).

Legendas devem estar em negrito, numeradas (ex., “Tabela 1. Esta é a legenda”) e centralizadas acima de Tabelas e abaixo de Figuras.

Tabela 1. Legendas de tabelas devem estar acima da tabela

Graficos Acima No meio Abaixo

Tabelas Objetivo Ultimo Primeiro

Figuras Bom Igual Muito bem




Figuras
Vocé pode incluir até 4 figuras.

Vocé também pode incluir links para videos.

Figura 1. Use o comando “Inserir legenda™ para
posiciomar a legenda abaixvo das fguras.

QOutras Notas
Apague a Seciio 1 (esta seciio introdutoria sobre formatacio) antes de submeter seu trabalho via EasyChair.

Todas as se¢des incluidas abaixo (Descrigdo da Oficina, Relevancia, Requerimentos, Biografias) sdo exigidas para a submissdo para as
oficinas. Vocé pode adicionar mais se¢des ou subsegdes a seu critério, contanto que tome o cuidado de seguir a formatagdo com os
elementos exigidos e ndo ultrapassar o limite de palavras.

2. DESCRICAO DA OFICINA

Escopo e Topicos Incluidos
Nesta se¢do, favor descrever o escopo da oficina proposta, assim como uma visdo geral bem breve das etapas envolvidas na oficina.

Resultados
Favor listar objetivos esperados nesta se¢@o. Estes podem incluir habilidades adquiridas (por ex., melhores habilidades de soldagem), licdes
aprendidas (por ex., abordagens para avaliagdo), artefatos fisicos para levar para casa (por ex., marionete costurada a mao) etc.

Participantes

Nesta se¢do, favor descrever o tipo de participantes que vocé antevé para esta oficina. Caracteristicas podem incluir nivel esperado de
experiéncia/habilidade com ferramentas ou técnicas (por ex., nivel intermediario em programacdo de Arduino), uma certa experiéncia ou
ambiente (por ex., espagos “maker” de ensino fundamental), interesse (por ex., professores interessados em aprender mais sobre como fazer
pesquisa educacional) etc.

3. RELEVANCIA

Nesta secdo, favor explicar a importancia de sua submissdo para as comunidades de fabricagdo digital / “makers”/ aprendizagem
“mao-na-massa”

Se aplicavel, favor explicar como sua submissao se alinha ao tema da conferéncia.
4. REQUISITOS
Numero de Participantes

Favor indicar o nimero maximo de participantes que vocé gostaria de ter.

Tecnologia e Materiais
De que tecnologia e materiais vocé precisa para esta oficina? Nao se esqueca de que as oficinas aceitas poderdo solicitar materiais até um
valor de R$x.



Espaco e Logistica

As oficinas poderdo acontecer no proprio espago do proponente (escola, universidade, espago “maker”) na cidade de Sdo Paulo, ou em
espaco coordenado com a organizagdo do FabLearn Brasil 2016. Vocé tem requerimentos de espaco e logistica (por ex., um tamanho
especifico de mesa)?

Duraciao
Qual a duragdo esperada para esta oficina? Maximo de 2 ou 4 horas.

S. BIOGRAFIAS

Inclua aqui as biografias resumidas dos instrutores.
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