Land Tematikus Manélevél: Evkezdé 2.

“Nukkide

Kedves kis baratom!

Tudtad, hogy Cirmi is 6vodaba megy ma? Bizony am! Igazi cicaoviba! De
kicsit bartortalan szegény, ezért téged kérlek, hogy segits neki! Ugy
hallottam ugyanis, hogy te rendkivul Ggyes vagy! Ugye? Neked
gyerekjaték lesz batorra varazsolnod ezt a félés cicust! Ugyanis
valahanyszor te batran odameész egy kisgyerekhez, vagy megnézel egy
jatékot, Cirmi is kap egy adag batorsagot a tiédbdl, és akkor 6 is oda mer
menni jatszani barkivel és barmivel. De van még valami, amivel
segithetsz neki: ha sokat mesélsz neki a te ovidrol!

Ha meghallja, micsoda izgalmas dolgok térténnek nalatok, olyan kivancsi lesz, hogy minden
félelmét legy6zi! Tudod mit, ha Ugyes vagy, akkor a kotélpalya végére varazsolok egy nagy tal
meleg tejet Cirminek, amihez minden nap egy kicsit kdzelebb juthat majd, ha 6 is bator volt az
oviban.

Cserébe a segitségedért pedig délutanonként megtudhatod, hogy mi tértént a cicaoviban.
Mindig a titkos zsakba rejtem majd azt a dolgot, ami Cirminek a legkedvesebb jatéka volt aznap!
Ha hazaértél, megbeszélhetitek majd, ki milyen kalandokat élt at.

Jujj, de izgalmas!
Szeretettel olel: Kismano6 baratod
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Elokészuletek a szulo részérol

Helyezd a cicus figurajat a jatéktablara a kotélpalya egyik végébe. A titkos zsakba készits be
egy korongot ami Cirmi aznapi kedvenc jatéka lesz majd (pl.: Iufi, trambulin, furulya, de akar egy
falevél is lehet). A piros vodor korongjat pedig helyezd készenlétbe, ez lesz a meleg te;j.

A jaték iranyitasa

Gyermeked feladata lgyességével megszerezni a tejet és segiteni Cirminek végig sétalni a
koétélpalyan. Elsé alkalommal, mikor gyermeked Ugyesen ment az 6vodaba, kerlljon fel a vodor
korongja a koétélypalya cicatol tavolabbi végére. Majd pedig ezt kdvetéen minden nap egy kicsit
mozduljon kozelebb a cica a koétélen. Ha gyermeked mesél is a napi torténésekrél, akkor
engedd neki, hogy huzzon egyet a titkos zsakbdl és felrakja a tabla tetszbleges helyére.

Beszélgethettek is a huzott korongrdl, hogy vajon miért pont ez volt aznap Cirmi kedvence,
miket jatszhatott vele.

A mesélést semmiképp ne erbltesd, el6fordulhat, hogy épp nincs kedve de késébb, mikor
eszébe jut valami, akkor be fog réla szamolni.

Tovabbi tippek a sikeres jatékhoz

Tersvérek jatéka esetén ugy is jatszhatjatok, hogy a mandécska minden Ggyes nap utan a jaték
mellé varazsolhat egy Iétraelemet is, amibél a gyerekek pénteken épithetnek belble valamit a
cicanak. A hét folyaman az egyik gyerkéc szerzi meg dgyességeivel a Iétrakat, a masik pedig
el6re seqiti a kotélypalyan Cirmit.

Tovabbi tippekért, triikkokért olvasd el modszertani utmutatonkat, amit a
https://plukkido.hu/modszertani-kiadvany oldalon érsz el. Ha kérdésed van, csatlakozz a facebook-on a Plukkido
esetmegbeszéls csoportba vagy kérdezz kézvetleniil a tervezéktdl az info@plukkido.hu cimen.
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