Variabile (test 123)

#include <iostream>
using namespace std;

typedef float tabell4])
struct tost
{
intn;
char p;
¥ »  Tipul de date structurate | Yaria
struct tost A, B; Globale
tabel C,D;
string s;
int t[10];
char ww[20]; J
int k1; 3
long k2;
;iiii:i"i; »  Tipul de date simple
bool k5;
char ké; J

Const long tt=6;

int max(int Q, int W) // Inceputul functiei max:
{

struct tost A1;
tabel C1; Tipul de date structurate

string s1; . 5
g Variabile

int k11; N
long k21; Locale
float k31; _ . S
double k41: +  Tipul de date simple
bool k51;

char k61, }

ifO<W)M=W, else M= Q;
return M; }
int main()

{
strepy(A.s, "SPORT"); A.n = 10;

strepy(B.s, "INFORMATICA"); B.n =4;
cout << max(A.n, B.n);
return 0; }



Variabile Globale:

1. Scrieti numarul de variabile globale: - 14

2. Scrieti variabile globale utilizate in program: - A, B, C, D, s, t,ww, ki, k2,
k3, k4, k5, k6, tt;

3. Scrieti numele marimii care nu poate sa-si schimbe valoarea pe parcursul
executiei: tt

Tipul de date structurate (articol):

Scrieti numele tipului de date structurate:- tost, tabel, string, int, char;
Scrieti variabilile de tip structurat: - A, B, C, D, s, t, ww;

Scrieti tipul variabililor de tip structurat A.n, B.n: — int;

Scrieti tipul variabililor de tip structurat A.p, B.p: — char;

Scrieti tipul variabililor de tip structurat C, D: — float;

Scrieti tipul variabililor de tip structurat s: — string;

7. Scrieti tipul variabililor de tip structurat t: — int;

SN E RPN

Tipul de date simplu:

1. Scrieti variabilile de tip simplu: - k1, k2, k3, k4, k5, ké6;

2. Scrieti tipul variabililei de tip simplu kl1: — int;

3. Scrieti tipul variabililei de tip simplu k2: — long;

4. Scrieti tipul variabililei de tip simplu k3: — float;

5. Scrieti tipul variabililei de tip simplu k4: — double;

6. Scrieti tipul variabililei de tip simplu k5: — bool;

7. Scrieti tipul variabililei de tip simplu k6: — char;

Variabile Locale:

1. Scrieti numarul de variabile localee: -9

2. Scrieti variabile locale utilizate in program: - Al, C1, sl, ki1, k21, k31,
k41, k51, k61;

3. Scrieti tipul variabilei locale Al.n: — int;

4. Scrieti tipul variabilei locale Al.p: — char;

S. Scrieti tipul variabilei locale C1: — float;

6. Scrieti tipul variabilei locale s1: — string;

7. Scrieti tipul variabilei locale k11: — int;

8. Scrieti tipul variabilei locale k21: — long;

9. Scrieti tipul variabilei locale k31: — float;

10.Scrieti tipul variabilei locale k41: — double;
11.Scrieti tipul variabilei locale k51: — bool;
12.S8crieti tipul variabilei locale k61: — char;



Parametrii (test 124)
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
Struct t

{ chars[100]; intn; };

struct t A, B;

char z[100];

float mama(int Q, long W) {
int M;

if(O<W)M=W; else M = Q;
return M;

/

int sir()

{

if (strlen(A.s) > strlen(B.s)) strcpy(z, A.s); else strcpy(z, B.s);

return 0;

/

int main()

{

strepy(A.s, "SPORT"); A.n = 10;
strepy(B.s, "INFORMATICA"); B.n =4;

sir();
cout << z <<mama(A.n, B.n) << "\n";
return 0; }

float mama(int Q, long W)
float - tipul rezultatului functiei
Mama - numele(denumirea) functiei:
int, long - tipul parametrilor formali
ow - parametri formali
(A.n, B.n) - parametri actuali
int - tipul parametrilor actuali
sir(); - apelul subprogramului sir:




Efecte colaterale — daci macar una din variabilele globale se intilneste in

functie- Adevarat, in caz contrar - Fals.

Proceduri predefinite, CrangapTabie npoueaypbl
1 cin procedurad de introducere mporeaypa BBoIa
cout procedura de afisare MpoLEeypa BEIBOAA

3 f.close() procedura de 1inchidere a | mpouenypa 3akpsiTue daiina
fisierului

4 ifstream procedura de asociere cu fisierul | mpouenypa cBs3u c daitiom
de intrare YTCHUS

5 ofstream procedura de asociere cu fisierul | mpouenypa cBs3u c daitiom
de iesire 3anucu

Functii predefinite, Crangaprabie yHKuMU

1 length() Lungimea sirului JnuHa cTpoxu

2 abs() valoarea absoluta a0CONIIOTHOE 3HAUYEHHE

3 sin() sinus CHHYC

4 cos() Cosines KOCHHYC

5 atan arctangenta apKTaHI'€HC

6 pOW() X laputerea n X B CTEIEHU n

7 exp2 2 laputerea x 2 B CTEIIEHU X

8 sqrt radacina patrata KBaJIpaTHBII KOPCHb

9 exp puterea numarului e AKCIIOHEHIIMANIbHAS (PYHKITUS

10 |log logaritm natural HaTypaJbHBIM Jorapupm

11 round Rotunjirea numarului Oxkpyrienue yucia

12 int() Trunchierea numarului mejgass 4acThb 4YHCIIA

13 ceil Rotunjirea pana la intreg OkpyTieHue 210 1eI0T0

14 floor Trunchierea pana la intreg VYceuenune 10 1eI0r0

15 | eof testarea sfarsitului de fisier [Mpu3nak xoHna gaita

16 eol Starsitul liniei Konenr crpoku

17 | Struct Structura Crpyxkrypa

18 | Strlen Lungimea sirului JnuHa cTpoku

19 | Strcpy Copierea sirului KommpoBanne cTpoku

20 | Strcmp Compararea sirurilor CpaBHEHHE CTPOK




