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Wersja z 16 czerwca 2025 roku

1. Informacje ogodlne

1. Pseudonim na Discordzie musi by€ zgodny z nazwq kierowcy widniejgcq na SimGridzie.
2.  Obowiqzuje aktualny BoP stosowany przez LFM, z dodatkowym BoP’em przygotowanym
przez organizatorédw dla samochodu Lexus RC F GT3.
3. Kierowcy z niestabilnym potgczeniem mogq zosta€ poproszeni o opuszczenie serwera
lub zdyskwalifikowani, jedli ich obecno$¢ zagraza innym zawodnikom.
4.  Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie w trakcie
trwania sezonu — wszystkie aktualizacje bedg ogtaszane na Discordzie.
5.  Wylgczone asysty:
5.1.  Stabilizacja
5.2.  Automatyczne sterowanie
5.3. Idealna linia jazdy
5.4.  Automatyczny ogranicznik pit stopu

2. Uczestnictwo w lidze i etyka rywalizacji

1. Udziat w wydarzeniach ligi oznacza petng akceptacje regulaminu oraz zasad fair play.

2. Oczekujemy sportowej postawy i godnego reprezentowania ligi — zarébwno podczas
wyscigdw, jak i poza nimi.

3. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sq do wzajemnego szacunku. Zabronione sq dziatania
takie jak obrazanie, prowokacje, grozby, dyskryminacja czy mowa nienawisci.

4. W przypadku konfliktdw nalezy korzysta¢ z systemu zgtoszef na Discordzie. Samowolne
dziatania lub nekanie innych kierowcow nie bedq tolerowane.

5. Szacunek wobec organizatorow, sedzidw, komentatoréw i partneréw ligi jest
obowiqzkowy.

6. Brak poszanowania zasad lub ich celowe tamanie moze skutkowaé wykluczeniem z
udziatu w wydarzeniach.

3. Komunikacja podczas wydarzen

Komunikacja odbywa sig za poSrednictwem serwera Discord.

Obecnos$¢ na Discordzie jest obowigzkowa przez caty czas trwania sezonu.
Briefingi kierowcéw sq obowigzkowe i odbywajqg si¢ 5 minut przed rozpoczeciem
kwalifikacji.

Opuszczenie briefingu lub wczedniejsze wyjazdy z pit-lane mogq skutkowaé karg.

5. W trakcie kwalifikacji i wyscigu wszelkie istotne informacje i decyzje organizacyjne bedq
przekazywane przez administratoréw na czacie gry pod nazwq ,Race Control”. Kazdy
zawodnik ma obowigzek na biezqco Sledzi¢ te komunikaty, gdyz mogg one miec
bezposredni wptyw na przebieg rywalizacji oraz obowiqgzujgce zasady.



4. Zasady wyscigowe

1. Ogélne zasady torowe

1.1.
1.2.

1.3.
1.4.

1.5.
1.6.
1.7.

1.8.

1.9.

2. Flagi

21.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

Zakaz uzywania czatu w grze podczas kwalifikacji i wyscigu.

Komunikacja w grze dozwolona dopiero po zakofczeniu wyscigu przez wszystkie
samochody.

Obowiqzek przestrzegania zasad flagowych.

Incydenty majgce miejsce na pierwszym oraz ostatnim okrgzeniu wyscigu bedq
oceniane surowiej. Kierowcy powinni unika¢ agresywnych manewrdw i wykazaé
sie szczegdlng ostroznosciq, ze wzgledu na zwigkszone ryzyko kolizji w tych fazach
wyscigu.

Zakaz zdobywania przewagi poza torem — mozna oddaé pozycje by unikng¢ kary.
Po mecie nie wolno zatrzymywac sig na linii wyscigowej — bezpiecznie opuscic tor.
Zabronione jest przekraczanie ciqgtej linii wyjazdu z alei serwisowej w celu
uzyskania przewagi na torze.

Zjazd do alei serwisowej jest dobrowolny, jednak nie moze w zaden sposdb
utrudnia¢ jazdy innym kierowcom znajdujgcym sie na torze. Manewr ten powinien
by¢ wykonany ptynnie, z zachowaniem petnego bezpieczefstwa. Zaleca sig
sygnalizowanie zjazdu za pomocq kierunkowskazu.

Aby zosta¢ sklasyfikowanym w wynikach wysScigu, zawodnik musi ukonczy¢
odpowiedniq czeS¢ dystansu przejechanego przez lidera - minimum 75% w

wyscigach sezonowych oraz minimum 50% w wyscigach typu Ring Rumble.

Niebieska - Zblizajqce sie dublowanie zobowiqzuje kierowce do
niepodejmowania obrony i umozliwienia bezpiecznego wyprzedzenia.

Z6ita - Wystgpienie sytuacii ostrzegawczej oznacza bezwzgledny zakaz
wyprzedzania oraz obowigzek zachowania szczegdlnej ostroznosci.

Biata - Oznacza obecnos¢ wolno poruszajgcego sie pojazdu na torze. Kierowcy
powinni zachowa¢ szczegdlng ostroznos¢ i by¢ przygotowani na ewentualne
manewry omijajgce.

Czerwona - Przerwanie wyscigu wymaga natychmiastowego i bezpiecznego
powrotu do pit-lane w oczekiwaniu na dalsze instrukcje przekazywane przez czat
w grze.

Czarno-Pomaranczowa - Nakazuje kierowcy powrét do pit-lane i naprawe
pojazdu, ktoéry stwarza zagrozenie na torze

3. Kwalifikacje

3.1.

3.2.
3.3.
3.4.

Kierowca sam odpowiada za znalezienie sobie miejsca na szybkie okrgzenie, przy
maksymalnym opdznieniu do 5 sekund.

Kierowcy na szybkim okrgzeniu majqg pierwszefistwo.

Zakaz wyprzedzania na szybkim okrqzeniu.

Kierowcy znajdujqcy sie na okrgzeniu wyjazdowym, zjazdowym lub z
uniewaznionym czasem sq zobowigzani do ustgpowania zawodnikom na
okrgzeniach pomiarowych.



3.5.

3.6.

Kierowca znajdujgcy sie juz na torze ma pierwszenstwo przed kierowcom
wyjezdzajgcym z pit-lane. Kazdy zawodnik opuszczajqcy aleje serwisowq musi
upewnic sig, ze nie utrudnia innym kierowcom bedgcym na pomiarowym
okrgzeniu.

W wyscigach jednorazowych (single eventach) oraz pierwszych rundach sezonu
kolejnos¢ startowa w kwalifikacjach ustalana jest na podstawie kolejnosci
zgtoszen. Przy duzej liczbie uczestnikéw, kwalifikacje mogq zostac podzielone na
dwie grupy — szczegdty zostanq opublikowane na Discordzie.

Zachowanie na torze

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

Obrona pozycji — Kierowca moze wykonac¢ tylko jeden manewr obronny na kazdej
prostej, polegajgcy na zmianie toru jazdy o co najmniej jedng szerokos¢
samochodu. Moze utrzyma¢ nowq linie do zakretu lub wréci€ do linii wyscigowej
przed punktem hamowania, jesli nie zagraza innemu kierowcy. Zabronione jest
zmienianie toru jazdy podczas hamowania, czyli tzw. moving under braking,
poniewaz moze to zmyli¢ lub zagrozi¢ innemu kierowcy. Niedozwolone sq rowniez
wielokrotne zmiany toru jazdy (weaving) w celu utrudnienia wyprzedzania. Takie
dziatania sq uznawane za niebezpieczne i mogq skutkowaé karaq.

Walka w zakrecie — Kierowca atakujgcy ma prawo do miejsca w zakrecie, jesli
jego przednia 0§ znajduje sie co najmniej na wysokosci tylnej osi samochodu
bronigcego pozycji w momencie dojazdu do zakretu. W takiej sytuacji kierowca
bronigcy ma obowigzek pozostawi¢ miejsce na torze. Kontakt spowodowany
przez "Netcode" lub usterke gry moze zosta¢ oceniony na korzy§¢ samochodu
bronigcego, jednak kazda sytuacja bedzie rozpatrywana indywidualnie przez
sedzibw.

Niebezpieczne zachowania - Agresywna jazda, nieprzemyslane ataki (tzw.
dive-bomby), nieostrozne powroty na tor oraz celowe dziatania takie jak
hamowanie przed rywalem (,brake check”) bedqg surowo karane.

Utrata kontroli — Kierowca, ktory stracit panowanie nad pojazdem, musi zrobic
wszystko, by nie powodowac dalszych incydentow. Jesli pojazd znajduje sie w
potencjalnie niebezpiecznym potozeniu, musi trzymaé hamulec, aby ograniczy¢
jego ruch i zminimalizowa¢ ryzyko kolizji. Powrét na tor jest dozwolony wytqcznie
wtedy, gdy kierowca ma petng pewnosg, ze nie zagraza innym uczestnikom
wyscigu.

Unieruchomienie pojazdu — W przypadku trwatego unieruchomienia samochodu
i braku mozliwosci bezpiecznego dotarcia do pit-lane, kierowca zobowigzany jest
jak najszybciej uzy¢ funkcii Return to Garage (RTG). Kontynuowanie jazdy mocno
uszkodzonym pojazdem i doprowadzenie do kolizji lub wypadkdéw skutkowaé
bedzie natozeniem kary.

Dublowani kierowcy - Kierowca otrzymujgcy niebieskq flage powinien zachowaé
przewidywalnos§¢ i umozliwi¢ bezpieczne wyprzedzenie przez szybszy samochdd.
Nie ma obowiqzku zjezdzania z linii wyScigowej, ale absolutnie nie wolno
podejmowac obrony. Najlepiej utatwi¢ manewr na prostej i unika¢ przyspieszania
W momencie rozpoczecia wyprzedzania. Dopuszcza sie wskazanie kierunku

ustgpienia za pomocgq kierunkowskazu.



4.7.  Manewr oddublowania - Dozwolony wytqcznie wtedy, gdy zdublowany kierowca
w ciggu dwoch okrqzef zbuduje przewage co najmniej jednej sekundy nad
zawodnikiem, ktérego wyprzedzit, zachowujqc przy tym szczegdlng ostroznos§¢. W
przeciwnym razie zobowiqzany jest odda¢ pozycje.

4.8.  Bump Draft - Dozwolony, jednak kazdy incydent wynikajgcy z jego niewtasciwego
wykonania bedzie traktowany bardzo surowo. W przypadku spowodowania kolizji
lub zagrozenia bezpieczefstwa innych uczestnikdw, kara moze by¢€ znacznie
zaostrzona.

4.9.  Mruganie swiattami dtugimi - Dozwolone wytqcznie podczas wyprzedzania
pojazdu objetego niebieskq flagq lub pojazdu z innej klasy (np. GT4). Dopuszcza
sie jednorazowe uzycie przycisku migacza (flasher'a) w celu zasygnalizowania
swojej obecnosci w sytuacjach ograniczonej widocznosci lub podczas zblizania
sie do grupy kierowcéw. Nadmierne, ciggte lub prowokacyjne uzycie Swiatet, a
takze ich naduzywanie w nocy lub trudnych warunkach pogodowych, moze

zosta€ uznane za niesportowe zachowanie i skutkowaé ostrzezeniem lub karq.

5. Zasady ligowe

1. Zmiana samochodu w trakcie sezonu jest zabroniona. Kazdy zawodnik zobowiqzany jest
do ukohczenia sezonu w pojezdzie, w ktdérym rozpoczagt rywalizacje.
2. Punktacja za dany wyscig odbywa sie zgodnie z rozpiskq opublikowang na stronie
SimGrid.
3.  Klasyfikacja generalna ligi jest na biezgco aktualizowana i dostepna na profilu ligi na
SimGridzie.
4. Nieobecnosci
4.1.  Dwie nieobecnosci bez wczesdniejszego zgtoszenia skutkujg usunieciem zawodnika
z sezonu.
4.2.  Aby unikng¢ punktéw karnych, zawodnik musi zaznaczy¢ swojg nieobecnos¢
przed wyscigiem na SimGridzie.
4.3. Zawodnik moze zgtosi¢ nieobecnos¢ maksymalnie na 3 wyscigi w trakcie catego
sezonu.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zapiséw w regulaminie w trakcie sezonu -

o kazdej zmianie zawodnicy zostang poinformowani na Discordzie.

6. System kar

6. 0Ogoéliny przeglad

6.1.  Incydenty w wyscigu i kwalifikacjach analizowane sq przez system zgtoszeh na
Discordzie.
6.2. Incydenty sq przypisywane do odpowiednich kategorii i opisywane komentarzem,

ktory okresla ich charakter i kontekst.

6.3.  Decyzje stewarddw sqg ostateczne. Zawodnik ma jednak prawo do jednego
odwotania, ktére nalezy ztozy¢ zgodnie z procedurg w systemie zgtoszeh na
Discordzie.



6.4.
6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Btedy w stewardingu mogq sie zdarzy¢, uzyj systemu zgtoszen, by je skorygowac.
Zdarzenia nieujete w regulaminie lub systemie kar bedq rozpatrywane
indywidualnie przez stewarddw, zgodnie z ich ocenq sytuacji i zdrowym
rozsgdkiem.

Punkty karne przyznawane sq przez stewarddw za pomocq portalu SimGrid.
Aktualny stan punktéw oraz szczegbty incydentdw mozna sprawdzi€ na stronie
wydarzenia.

Koncowe wyniki zostang opublikowane po uwzglednieniu wszystkich kar i
weryfikacji przebiegu wyscigu przez Sedziéw.

Kary za incydenty w sesji kwalifikacyjnej bedqg naktadane do odbycia podczas

wyscigu lub w zaleznosci od sytuaciji, doliczane do kohcowego czasu kierowcy.

Sedziowanie na zywo

7.1.

7.2.

7.3.

Stewarding na zywo obowigzuje podczas catego wyscigu i obejmuje wigkszo$¢
kontaktédw wyscigowych, incydentdw oraz razgcych przewinieh. Sytuacije sq
oceniane na biezqgco, a sedziowie majq prawo reagowac z wtasnej inicjatywy w
czasie rzeczywistym.

Jesli sedziowie poming incydent, kierowcy mogq ztozy¢ zgtoszenie za pomocq
Discorda. Bedzie ono rozpatrzone przed kolejnym wyscigiem. Kary czasowe
otrzymane w ten sposéb zostanqg dodane do wyniku ostatniego wyscigu.
Incydenty mogq by¢ ponownie przeanalizowane tylko wtedy, gdy zawodnik ztozy
odwotanie po wyscigu. Jesli nikt sie nie odwota, decyzje stewarddw z live
sedziowania pozostajq ostateczne. W przypadku odwotania sedziowie ponownie
oceniq sytuacje.

Dostepne kary podczas sedziowania

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

0-15 sekund kary czasowej w przypadku drobnych incydentdw, takich jak
pojedyncze kontakty bez powaznych konsekwenciji (np. lekka obcierka,
niebezpieczna jazda bez kolizji, blokowanie oraz jazda niesportowa).

15—-45 sekund kary czasowej za kolizje o Srednim nasileniu, skutkujgce obréceniem
przeciwnika, utratg pozyciji lub wigkszym zaktdéceniem wyscigu jednej lub kilku
0sob.

45-90 sekund kary czasowej za powazne incydenty, w ktérych kierowca
doprowadzit do zniszczenia auta, masowych kolizji lub chaosu na torze (np.
rozbicie kilku zawodnikéw lub zablokowanie toru).

Sedziowie mogq réowniez natozy€ kary DT lub SG w sytuacjach szczegdlnie
razqcych.

Dyskwalifikacja (DSQ) za celowq probe uderzenia lub zderzenie z innym autem
oraz inne niedopuszczalne zachowania, moze réwniez zosta¢ natozona przez

sedziego z innych powoddw, ktdre zostang podane na Discordzie po wyscigu.

Punkty karne przyznawane sq przy otrzymaniu kary czasowej

9.1.
9.2.
9.3.

Kara za niebezpieczng jazde, niesportowe zachowanie lub drobnq kolizjg — 0-1 pkt
Kara za kolizje o srednim nasileniu — 2 pkt

Kara za powaznq kolizje — 3 pkt



10.  Kary wynikajgce z przekroczenia progéow punktowych w Ring Rumble
Limity punktéw karnych na wyscigu. Przekroczenie ustalonego progu skutkuje karg
natozong na kolejny wyscig.
10.1. 5 punktéw — zakaz udziatu w kwalifikacjach (nie mozna opusci¢ pit-lane)
10.2. 8 punktow — zakaz udziatu w kwalifikacjach i wyscigu w kolejnym wysScigu danej
serii
10.3. 10 punktéw - decyzja stewarddédw — mozliwe dalsze sankcje.
11.  Kary wynikajgce z przekroczenia progéw punktowych w sezonie
Limity punktédw karnych na sezon. Przekroczenie ustalonego progu skutkuje karg natozong
na kolejny wyscig.
11.1. 6 punktéw — zakaz udziatu w kwalifikacjach (nie mozna opusci¢ pit-lane)
11.2. 9 punktéw - zakaz udziatu w kwalifikacjach i wyscigu w kolejnym wyscigu
11.3. 12 punktéw - decyzja stewarddw — mozliwe dalsze sankcje.

7. Uzycie czatu w grze

1. Czatw grze dozwolony tylko podczas sesji treningowej, przejS¢ miedzy sesjami oraz po
zakonczeniu kwalifikacji (gdy wszyscy wrdécq do garazu).
Zakaz uzycia czatu w trakcie kwalifikacji i wyscigu.
Czat dozwolony po zakohczeniu wyscigu (gdy wszyscy przekroczq linie mety).

Naruszenia skutkujg karg 10-15 sekund wedtug uznania stewardéw — koniec dyskusii.

8. Malowania

1.  Dopuszcza sie korzystanie z niestandardowych malowan spoza domysinych opciji
dostepnych w grze Assetto Corsa Competizione.
Wszystkie malowania muszq by¢ odpowiednie do transmisji na zywo.
Zabronione jest umieszczanie treSci wulgarnych, seksualnych, politycznych, obrazliwych
oraz odnoszgcych sig personalnie do oséb lub grup.

4.  Naruszenie powyzszych zasad skutkuje natychmiastowym usunigciem malowania, a w
powazniejszych przypadkach — dyskwalifikacjq z serii lub catej ligi.

5.  Szczegbty dotyczqgce zgtaszania i przesytania malowah dostgpne sq na Discordzie.

9. Streamy, dane osobowe i wykorzystanie materiatow

1. Przystepujgc do ligi, wyrazasz zgode na:

1.1.  Utrwalanie podanych przez siebie danych oraz swojego zachowania w trakcie
rywalizaciji.

1.2.  Wykorzystanie fragmentéw relacji lub powtdrek w celach promocyjnych,
edukacyjnych lub informacyjnych, na oficjalnych kanatach ligi.

1.3.  Dostosowanie swojej nazwy wyswietlanej do tej, ktérg podates w innym systemie
simracingowym wykorzystywanym przez lige (np. SimGrid), niezaleznie od tego,
czy jest to nick, pseudonim, czy prawdziwe dane.

2. Lliga nie weryfikuje autentycznosci podanych danych.



3. Odmowa akceptacji powyzszych warunkédw oznacza konieczno$€ dobrowolnego
opuszczenia ligi.

10. Historia zmian w regulaminie

1.  Wszystkie zmiany w regulaminie bedq dokumentowane w niniejszej sekcji wraz z datq ich
wprowadzenia.

2. Zawodnicy sq zobowiqzani do zapoznawania sig z aktualizacjomi ogtaszanymi na
Discordzie.
3.  Historia zmian
10.05.2025 - Wersja bazowa regulaminu
16.06.2025 — Zmieniono kary za przekroczenie liczby punktdéw karnych w sezonie,
zaktualizowano system kar i skale punktowq oraz dodano zasady ligowe.
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	2.5.​Czarno-Pomarańczowa - Nakazuje kierowcy powrót do pit-lane i naprawę pojazdu, który stwarza zagrożenie na torze 
	3.​Kwalifikacje 
	3.1.​Kierowca sam odpowiada za znalezienie sobie miejsca na szybkie okrążenie, przy maksymalnym opóźnieniu do 5 sekund. 
	3.2.​Kierowcy na szybkim okrążeniu mają pierwszeństwo. 
	3.3.​Zakaz wyprzedzania na szybkim okrążeniu. 
	3.4.​Kierowcy znajdujący się na okrążeniu wyjazdowym, zjazdowym lub z unieważnionym czasem są zobowiązani do ustępowania zawodnikom na okrążeniach pomiarowych. 
	3.5.​Kierowca znajdujący się już na torze ma pierwszeństwo przed kierowcom wyjeżdżającym z pit-lane. Każdy zawodnik opuszczający aleję serwisową musi upewnić się, że nie utrudnia innym kierowcom będącym na pomiarowym okrążeniu. 
	3.6.​W wyścigach jednorazowych (single eventach) oraz pierwszych rundach sezonu kolejność startowa w kwalifikacjach ustalana jest na podstawie kolejności zgłoszeń. Przy dużej liczbie uczestników, kwalifikacje mogą zostać podzielone na dwie grupy – szczegóły zostaną opublikowane na Discordzie. 
	4.​Zachowanie na torze  
	4.1.​Obrona pozycji – Kierowca może wykonać tylko jeden manewr obronny na każdej prostej, polegający na zmianie toru jazdy o co najmniej jedną szerokość samochodu. Może utrzymać nową linię do zakrętu lub wrócić do linii wyścigowej przed punktem hamowania, jeśli nie zagraża innemu kierowcy. Zabronione jest zmienianie toru jazdy podczas hamowania, czyli tzw. moving under braking, ponieważ może to zmylić lub zagrozić innemu kierowcy. Niedozwolone są również wielokrotne zmiany toru jazdy (weaving) w celu utrudnienia wyprzedzania. Takie działania są uznawane za niebezpieczne i mogą skutkować karą. 
	4.2.​Walka w zakręcie – Kierowca atakujący ma prawo do miejsca w zakręcie, jeśli jego przednia oś znajduje się co najmniej na wysokości tylnej osi samochodu broniącego pozycji w momencie dojazdu do zakrętu. W takiej sytuacji kierowca broniący ma obowiązek pozostawić miejsce na torze. Kontakt spowodowany przez "Netcode" lub usterkę gry może zostać oceniony na korzyść samochodu broniącego, jednak każda sytuacja będzie rozpatrywana indywidualnie przez sędziów. 
	4.3.​Niebezpieczne zachowania – Agresywna jazda, nieprzemyślane ataki (tzw. dive-bomby), nieostrożne powroty na tor oraz celowe działania takie jak hamowanie przed rywalem („brake check”) będą surowo karane. 
	4.4.​Utrata kontroli – Kierowca, który stracił panowanie nad pojazdem, musi zrobić wszystko, by nie powodować dalszych incydentów. Jeśli pojazd znajduje się w potencjalnie niebezpiecznym położeniu, musi trzymać hamulec, aby ograniczyć jego ruch i zminimalizować ryzyko kolizji. Powrót na tor jest dozwolony wyłącznie wtedy, gdy kierowca ma pełną pewność, że nie zagraża innym uczestnikom wyścigu. 
	4.5.​Unieruchomienie pojazdu – W przypadku trwałego unieruchomienia samochodu i braku możliwości bezpiecznego dotarcia do pit-lane, kierowca zobowiązany jest jak najszybciej użyć funkcji Return to Garage (RTG). Kontynuowanie jazdy mocno uszkodzonym pojazdem i doprowadzenie do kolizji lub wypadków skutkować będzie nałożeniem kary. 
	4.6.​Dublowani kierowcy - Kierowca otrzymujący niebieską flagę powinien zachować przewidywalność i umożliwić bezpieczne wyprzedzenie przez szybszy samochód. Nie ma obowiązku zjeżdżania z linii wyścigowej, ale absolutnie nie wolno podejmować obrony. Najlepiej ułatwić manewr na prostej i unikać przyspieszania w momencie rozpoczęcia wyprzedzania. Dopuszcza się wskazanie kierunku ustąpienia za pomocą kierunkowskazu. 
	4.7.​Manewr oddublowania - Dozwolony wyłącznie wtedy, gdy zdublowany kierowca w ciągu dwóch okrążeń zbuduje przewagę co najmniej jednej sekundy nad zawodnikiem, którego wyprzedził, zachowując przy tym szczególną ostrożność. W przeciwnym razie zobowiązany jest oddać pozycję. 
	4.8.​Bump Draft - Dozwolony, jednak każdy incydent wynikający z jego niewłaściwego wykonania będzie traktowany bardzo surowo. W przypadku spowodowania kolizji lub zagrożenia bezpieczeństwa innych uczestników, kara może być znacznie zaostrzona. 
	4.9.​Mruganie światłami długimi - Dozwolone wyłącznie podczas wyprzedzania pojazdu objętego niebieską flagą lub pojazdu z innej klasy (np. GT4). Dopuszcza się jednorazowe użycie przycisku migacza (flasher’a) w celu zasygnalizowania swojej obecności w sytuacjach ograniczonej widoczności lub podczas zbliżania się do grupy kierowców. Nadmierne, ciągłe lub prowokacyjne użycie świateł, a także ich nadużywanie w nocy lub trudnych warunkach pogodowych, może zostać uznane za niesportowe zachowanie i skutkować ostrzeżeniem lub karą. 

	5. Zasady ligowe 
	6. System kar 
	6.6.​Punkty karne przyznawane są przez stewardów za pomocą portalu SimGrid. Aktualny stan punktów oraz szczegóły incydentów można sprawdzić na stronie wydarzenia. 
	6.7.​Końcowe wyniki zostaną opublikowane po uwzględnieniu wszystkich kar i weryfikacji przebiegu wyścigu przez Sędziów. 
	6.8.​Kary za incydenty w sesji kwalifikacyjnej będą nakładane do odbycia podczas wyścigu lub w zależności od sytuacji, doliczane do końcowego czasu kierowcy. 
	10.3.​10 punktów - decyzja stewardów — możliwe dalsze sankcje. 
	7. Użycie czatu w grze 
	1.​Czat w grze dozwolony tylko podczas sesji treningowej, przejść między sesjami oraz po zakończeniu kwalifikacji (gdy wszyscy wrócą do garażu). 
	8. Malowania 
	9. Streamy, dane osobowe i wykorzystanie materiałów 
	10. Historia zmian w regulaminie 
	1.​Wszystkie zmiany w regulaminie będą dokumentowane w niniejszej sekcji wraz z datą ich wprowadzenia. 
	2.​Zawodnicy są zobowiązani do zapoznawania się z aktualizacjami ogłaszanymi na Discordzie. 
	3.​Historia zmian​​10.05.2025 – Wersja bazowa regulaminu​​16.06.2025 – Zmieniono kary za przekroczenie liczby punktów karnych w sezonie, zaktualizowano system kar i skalę punktową oraz dodano zasady ligowe. 


