
Partie du programme de technologie : 

L’informatique et la programmation  

  La technologie au cycle 4 vise à conforter la maîtrise des usages des moyens informatiques et des architectures numériques mises à la disposition des élèves 
pour établir, rechercher, stocker, partager, l'ensemble des ressources et données numériques mises en œuvre continuellement dans les activités 
d’apprentissage. 
  Cet enseignement vise à appréhender les solutions numériques pilotant l’évolution des objets techniques de l’environnement de vie des élèves. Les notions 
d’algorithmique sont traitées conjointement en mathématiques et en technologie.  
Dans le cadre des projets, les élèves utilisent des outils numériques adaptés (organiser, rechercher, concevoir, produire, planifier, simuler) et conçoivent tout ou 
partie d’un programme, le compilent et l’exécutent pour répondre au besoin du système et des fonctions à réaliser. Ils peuvent être initiés à programmer avec 
un langage de programmation couplé à une interface graphique pour en faciliter la lecture. La conception, la lecture et la modification de la programmation 
sont réalisées au travers de logiciels d’application utilisant la représentation graphique simplifiée des éléments constitutifs de la programmation. 
Il faut que toutes les séances de la cinquième à la troisième permettent à l’élève de maîtriser ces compétences en fin de troisième. 
Nous allons nous intéresser à la compétence : « Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique » 

 

Les compétences du programme qui correspondent à cet attendu de fin de cycle :  
 

Pour cette séance, l’ensemble des activités doivent permettre à l’élève 

de « Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique » et d’avoir les 

connaissances suivantes : Composants d’un réseau, moyens de connexion à un 

moyen de connexion informatique et notion de protocole. 

Il faut partir des connaissances des élèves. Nous pouvons utiliser la démarche 

d’investigation et demander aux élèves d’émettre des hypothèses comme ça 

on verra quelles sont leurs connaissances. 

 



Objectifs pédagogiques et déroulement de la séquence 
 
TITRE DE LA SÉQUENCE : Le fonctionnement d’un réseau local 

Thème de séquence :  
Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique local (LAN). 

Problématique :  
Comment faire circuler les informations dans un réseau local ? 

 
Attendu du fin de cycle : 
Comprendre le fonctionnement 
d’un réseau informatique 

Compétence du programme : 
 IP.1.1- Comprendre le 
fonctionnement d'un réseau 
informatique 

Connaissances :  
Composants d’un réseau - 
Architecture d’un réseau local – 
Moyens de connexion d’un 
réseau informatique – Notion 
de protocole 

Présentation de la séquence :  
Cette séquence amène tout d’abord les élèves à s’exprimer 
(hypothèses) sur les moyens de relier des composants d’un réseau. 
Ensuite les élèves vont câbler le futur réseau informatique de la salle 
de technologie du collège de manière virtuelle avec le logiciel Filius.  
Dans un second temps, les élèves vont constater que le simple fait de 
relier deux composants d’un réseau ne suffit pas pour qu’ils 
communiquent. Ils vont émettre des hypothèses sur les moyens de 
communication. Ensuite, ils vont attribuer une adresse ip à chaque 
composant et constater que les informations peuvent circuler. La 
notion de protocole (ensemble de règles partagées par tous) sera 
abordée. 
Un parallèle avec la circulation de l’information sur des réseaux plus 
grands (internet) pourra être fait. 

 
Situation déclenchante possible :  
Demander aux élèves s’ils ont déjà entendu parler de réseau ? 
Verbaliser autour de la notion de réseau. 
Il y a des ordinateurs en salle de technologie : Sont-ils en réseau ? 
Oui/Non pourquoi ? 
Que faudrait-il pour les mettre en réseau ? 

Eléments pour la synthèse de la séquence (objectifs) :  
Un câblage correct est une condition nécessaire, mais pas suffisante 
pour communiquer sur un réseau informatique. Pour pouvoir 
communiquer, il faut qu’une station possède une adresse et 
appartienne au réseau. L’adresse IP donne le nom du réseau et désigne 
la machine sur ce réseau. Le codage binaire permet de définir les 
adresses IP. Nous pouvons convertir chaque octet de l’adresse IP en 
nombre décimal. 

Pistes d’évaluation :  
La notion de réseau informatique et sa composition ont été vues 
en fin de cycle 3. Cette séquence arrive en milieu de cycle 4 et 
prend appui sur les pré-acquis. Une évaluation formative des 
connaissances sous la forme d’un QCM via Quizinière peut être 
proposée en cours et en début de séquence. Une évaluation 
sommative est proposée en fin de séquence.  



Positionnement dans le cycle 4 : 
Cinquième Quatrième Troisième 

T1 T2 T3 T1 T2 T3 T1 T2 
          X    

 

Liens possibles pour les EPI ou les parcours (Avenir, Citoyen, 
d’Éducation Artistique et Culturelle) : 
 
 
 

  

Proposition de déroulement de la séquence 

Question 
directrice 

Comment relier les composants 
d’un réseau informatique local pour 
assurer la circulation des 
informations ? 

Comment modéliser un réseau 
informatique local  ? 
simulation du réseau de la salle de 
technologie 

 

Phase 
1 

Entrée 
en 

classe 
5 min 

Activité Accueil des élèves - Rituel Accueil des élèves - Rituel  

Pilotage 

Posture enseignante prévue : De 
contrôle 

Posture enseignante prévue : De 
contrôle 

 

Posture élève attendue : Scolaire Posture élève attendue : Scolaire  

Phase 
2 
 

Mise 
au  

travail 
 

10 min 

Activité 

Situation déclenchante de la séance 
–  présentation d’une vidéo 
techno-flash 
le réseau informatique au collège 

Situation déclenchante : Correction 
exercice maison séance 1, rappel séance 
1 puis problématique de la séance 2. 
Verbalisation et consignes. 

 

 Organisation : Groupe d’élèves Organisation : Groupe d’élèves  

Posture enseignante prévue : 
D’enseignement, De magicien 

Posture enseignante prévue :  
D’enseignement, De magicien 

 

Posture élève attendue : Scolaire Posture élève attendue : Scolaire  

 
Phase 3 
 
Activité
s 
35 min 

Activité 
1 
 

5 min 

Installation d’une 
situation-problème (situation 
déclenchante et formulation du 
problème) : Présenter les 
ordinateurs de la salle de 
technologie et leur demander  de 
formuler la problématique. 

formulation du problème:  
Comment modéliser les composants 
d’un réseau? 
Présenter les composants avec leurs 
symboles  
 

q 



Comment pourrait-on  relier les 
composants d’un réseau puis les 
faire communiquer ? 

Pilotage 

 
Démarche : Résolution de problème 
 

Démarche :  Résolution de problème  

Organisation : îlot 
 

Organisation : îlot  

Posture enseignante prévue : 
D’enseignement 
 

Posture enseignante prévue : 
D’enseignement 

 

Posture élève attendue : Réflexive 
 

Posture élève attendue : Réflexive  

Activité 
2 

10 min 

Investigation : Les élèves répondent 
sur Quizinière pour rafraîchir les 
connaissances. Réponses 
consensuelles au niveau de l'îlot.  
Notion de protocole et adresse IP 
définir les IP de leurs ordinateurs. 

Investigation : Les élèves travaillent 
avec filius pour modéliser et choisir les 
différents composants. 

 

Pilotage 

Démarche : Résolution de problème Démarche : Résolution de problème  

Organisation : îlot Organisation :  îlot  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement et de lâcher 
prise  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement et de lâcher prise  

 

Posture élève attendue : Réflexive Posture élève attendue : Scolaire  

Activité 
3 

10 min 

Investigation : Sur PC les élèves vont  
ouvrir la ligne de commande cmd 
tester  les commandes ipconfig et 
ping …. 

Investigation : Sur PC les élèves vont 
relier des composants d’un réseau via le 
logiciel filius. Avec la commande ping, 
ils testent la communication. Constat : 
un simple câblage ne suffit pas ! 
Nouvelle problématique : Comment 
faire circuler l’information entre les 
composants ? 

 



Pilotage 

Démarche : Résolution de problème Résolution de problème  

Organisation : îlot Organisation : îlot  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement, de lâcher prise  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement, de lâcher prise  

 

Posture élève attendue : Réflexive Posture élève attendue : Réflexive  

Activité 
4 

5 min 

Investigation : Les élèves constatent 
que les composants communiquent 
dans le réseau. Explication du rôle 
de l’adresse IP et explication de la 
notion de protocole.  

Investigation : Les élèves configurent les 
composants avec l’adressage ip et 
constatent que les composants 
communiquent dans le réseau. 
Explication du rôle de l’adresse IP et 
explication de la notion de protocole. 
Simulation 
 

 

Pilotage 

Démarche : Résolution de problème Démarche : Résolution de problème  

Organisation : îlot Organisation : îlot  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement, de lâcher prise, 
d’enseignement 

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement, de lâcher prise, 
d’enseignement 

 

Posture élève attendue : Réflexive Posture élève attendue : Réflexive  

Activité 
5 

5 min 

Investigation : Demander aux élèves 
de connecter  deux ordinateurs du 
réseau. Leur demander si ce 
nouveau composant est vraiment 
connecté? 

Investigation : Demander aux élèves de 
connecter  deux ordinateurs du réseau 
simulé. 

 

Pilotage 

Démarche : Résolution de problème Démarche : Résolution de problème  

Organisation : îlot Organisation : îlot  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement et de lâcher 
prise  

Posture enseignante prévue : 
D’accompagnement et de lâcher prise  

 

Posture élève attendue : Réflexive Posture élève attendue : Réflexive  

Phase 4 
 

Activité 
    6 

5 min 

Structuration : Bilan de la séance en 
interaction avec les élèves. Trace 

Structuration : Bilan de la séance en 
interaction avec les élèves. Trace écrite. 

 



Structur
ation 
des 
connais
sances 
5 min 

écrite.Modifier la connexion avec 
un autre ordinateur dans la salle. 
Lancer des exercices maison avec 
consignes. 

Modifier la connexion avec un autre 
ordinateur dans la salle simulée. 

Pilotage Démarche : Résolution de problème Démarche : Résolution de problème  

Organisation :  îlot Organisation :  îlot  

Posture enseignante prévue : 
D‘enseignement  

Posture enseignante prévue : 
D‘enseignement  

 

Posture élève attendue : Réflexive 
et scolaire 

Posture élève attendue : Réflexive et 
scolaire 

 

  

 



  

  

 



  

 

 



Les postures élèves 
Chez les élèves, cinq postures traduisant l’engagement des élèves dans les tâches ont été identifiées. Les élèves les plus en réussite disposent d’une gamme plus 
variés de postures et savent en changer devant la difficulté : 

▪​ La posture première correspond à la manière dont les élèves se lancent dans la tâche sans trop réfléchir. 
▪​ La posture ludique-créative traduit la tentation toujours latente et plus ou moins assurée de détourner la tâche ou de la re-prescrire à son gré. 
▪​ La posture réflexive est celle qui permet à l’élève non seulement d’être dans l’agir mais de revenir sur cet agir, de le « secondariser » pour en 

comprendre les finalités, les ratés, les apports. 
▪​ La posture de refus : refus de faire, d’apprendre, refus de se conformer est toujours un indicateur à prendre au sérieux qui renvoie souvent à des 

problèmes identitaires, psycho-affectifs, à des violences symboliques ou réelles subies par les élèves. 
▪​ La posture scolaire caractérise davantage la manière dont l’élève essaie avant tout de rentrer dans les normes scolaires attendues, tente de se caler 

dans les attentes du maître. 

 
Les postures élèves 
Une posture est une structure pré-construite (schème) du « penser-dire-faire », qu’un sujet convoque en réponse à une situation ou à une tâche scolaire donnée. 
Les sujets peuvent changer de posture au cours de la tâche selon le sens nouveau qu’ils lui attribuent. La posture est donc à la fois du côté du sujet dans un 
contexte donné, mais aussi de l’objet et de la situation, ce qui rend la saisie difficile et interdit tout étiquetage des sujets. 
Les « postures d’étayage » permettent de rendre compte de la diversité des conduites de l’activité des élèves par les maîtres pendant la classe : 

▪​ Une posture de contrôle : elle vise à mettre en place un certain cadrage de la situation : par un pilotage serré de l’avancée des tâches, l’enseignant 
cherche à faire avancer tout le groupe en synchronie. 

▪​ Une posture d’accompagnement : le maître apporte, de manière latérale, une aide ponctuelle, en partie individuelle en partie collective, en fonction 
de l’avancée de la tâche et des obstacles à surmonter. 

▪​ Une posture de lâcher-prise : l’enseignant assigne aux élèves la responsabilité de leur travail et l’autorisation à expérimenter les chemins qu’ils 
choisissent. 

▪​ Une posture de sur-étayage ou contre-étayage : variante de la posture de contrôle, le maître pour avancer plus vite, si la nécessité s’impose, peut 
aller jusqu’à faire à la place de l’élève. 

▪​ Une posture d’enseignement : l’enseignant formule, structure les savoirs, les normes, en fait éventuellement la démonstration. 
▪​ Une posture dite du « magicien » : par des jeux, des gestes théâtraux, des récits frappants, l’enseignant capte momentanément l’attention des 

élèves. 
 

 
 


