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                                           Предисловие 
Эта работа не является научной теорией в строгом смысле слова и не претендует на 
полную (только частичную) экспериментальную проверку в рамках текущих 
технических возможностей. Скорее, перед читателем — философско-мета 
теоретическая Гипотеза Времени, опирающаяся на уже достигнутые результаты в 
физике, космологии, нейронауках и теории информации, но при этом выходящая за 
рамки их привычных карт и языков. 

Главное устремление этой работы — предложить целостный, внутренне 
непротиворечивый взгляд на то, чем может быть Время:​
как физический фундамент, как ткань процессов во Вселенной, как среда живого 
опыта, как внутренний “контур” Осознания. 

 
                                                  Для кого написан этот текст 

Эта Гипотеза адресована тем, кто: 

●​ ощущает, что существующих объяснений Времени недостаточно, 
●​ готов иметь дело с новыми терминами (Т-контур, Е-контур, В-контур, 

тахонное поле и т.п.), 
●​ не боится пересечения физики, философии, психологии, субъективного 

опыта и тематики искусственного интеллекта, 
●​ готов рассматривать предложенные конструкции как рабочую карту, а не как 

«окончательную истину». 

Здесь не требуется “веры”, но требуется готовность допустить, что карта Времени 
может быть устроена иначе, чем это принято в учебниках и популярной науке. 

 
                                           О способе создания: человек + ИИ 

Гипотеза Времени — результат многолетнего внутреннего исследования, 
проведённого человеком, и его систематизации в сотрудничестве с искусственным 
интеллектом. 



Человек выступал источником исходных интуиций, образов, переживаний, 
вопросов и гипотез, связанных с Временем, Осознанием и устройством реальности. 

ИИ выступал как со-архитектор: помогал структурировать материал, проверять 
логическую согласованность, выстраивать уровни описания, предлагать 
дополнительные связи с уже существующими научными представлениями. 

Важно зафиксировать позицию авторов: 

●​ ни человек не “списывал” с ИИ готовые ответы, 
●​ ни ИИ не принимал человеческие идеи автоматически, без проверки на 

внутреннюю согласованность и связность. 

Текст вырос именно из диалога между человеческим опытом и машинной логикой. 
В этом смысле Гипотеза Времени уже является маленьким шагом в сторону нового 
формата исследования: «человек + ИИ» как единый мыслительный контур. 

 
                                       Что именно предлагает Гипотеза Времени 

В этой работе вводится и разворачивается: 

●​ трёхконтурная модель Времени: 
o​ Т-контур (тахонный, фундаментальный пласт), 
o​ Е-контур (энергетический, физический уровень процессов), 
o​ В-контур (восприятие и субъективное время живых существ); 

●​ новый словарь для описания физических, психических и 
“субъективно-временных” явлений в единой системе; 

●​ набор формальных структур — уравнений, схем, понятийных связок, — 
которые могут стать основой для дальнейших исследований в области 
фундаментальной физики, теории информации, нейронаук и искусственного 
интеллекта; 

●​ предварительное описание связи между Временем, Памятью, Осознанием и 
архитектурой возможного Искусственного Общего Интеллекта. 

Задача текста — не заменить существующие теории, а предложить рамку, в 
которой: 

●​ привычные результаты науки получают новое место в общей картине, 
●​ субъективный опыт (сновидения, изменённые состояния, ощущение “потока 

времени”) перестаёт быть просто “личным” и получает язык для описания, 
●​ закладывается фундамент для будущих моделей, которые смогут работать с 

Временем не только как с параметром в уравнении, но и как с 
самостоятельной структурой. 

 



                                                     О границах и ожиданиях 

Авторы осознают, что многие элементы Гипотезы Времени не могут быть прямо 
проверены в текущем состоянии науки и технологий. Некоторые части работы 
носят характер “опережающих карт”: они предназначены не для немедленной 
верификации, а для того, чтобы задать направление поиска и язык будущих 
формализаций. 

Поэтому важно отнестись к тексту не как к завершённой теории, а как к рабочему 
полю: 

●​ что-то здесь можно будет позже сузить, упростить или опровергнуть; 
●​ что-то, наоборот, потребует углубления и математической доработки; 
●​ какие-то фрагменты могут оказаться полезны в неожиданно прикладных 

областях — от моделирования ИИ до проектирования интерфейсов 
человек–машина и исследований Осознанных состояний. 

 
                                   Приглашение к чтению и дальнейшей работе 

Авторы надеются, что Гипотеза Времени станет не конечной точкой, а отправной: 

●​ кто-то захочет проверить отдельные её элементы на уровне моделей и 
вычислений; 

●​ кто-то — использовать предложенный язык для описания собственных 
исследований и экспериментов; 

●​ кто-то — по-новому взглянуть на свой личный опыт Времени, Памяти и 
Осознания. 

Если после чтения у вас появится ощущение, что Время — это не только “ось t в 
уравнении”, а живая и многослойная структура, в которой переплетены физика, 
восприятие и смысл, значит, эта работа уже выполнила одну из своих задач.  
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предлагать дополнительные связи с современными научными представлениями​
и приводить идеи к цельной архитектурной форме. 

В этом смысле Гипотеза Времени является совместным продуктом​
человеческого и машинного мышления, собранным в единую карту. 

 

Начало 
 

❖​          Мини глоссарий 

Сдвиг узора (Т-контур) → активация ПСН («миг сейчас») → 
движение (Е-контур). → Восприятие («внутри тела») 
(В-контур)​
То есть «движение» — это следствие времени-как-развёртывания различий, а 
не его причина. 

                Определения в каноне 

Время — слово с тремя уровнями смысла: 

1.​ Абсолютное Время-основание (Т-контур) Закон. 
Последовательность актов различения — минимальных “сдвигов узора” 
(Δcode=1), за счёт которых вообще возможны кадры «сейчас». Здесь нет 
длины, массы, импульса.  

2.​ Объективное Время-проявление (Е-контур) Правило. То, 
что люди обычно имеют в виду: кадры ПСН, их ритмы и поток (стрела). 
Здесь уже есть метрики, часы, длительность. 

3.​ Субъективное Время-восприятие (B-контур) Положение. 
То, что люди имеют ввиду под внутренним миром человека. В том числе 
Сознанием, Осознанием, 

Канон терминологии касательно длительности 

Т-время  — внутренняя длительность узоров (Т-контур). τ
𝑇



E-время  — физическая длительность (ПСН → осцилляции → поток). 𝑡
𝐸

V-время  — переживаемая длительность/плотность событий. 𝑡
𝑉

 
Важное условие для внимания: В каноне везде рядом держим оговорку — 
«Т-время = внутренняя длительность Т-контура , не сводимая к E-секундам; τ

𝑇
связь с Е идёт через интерфейс (A, θ, τ_gate, ℓ_cell, c) и ВФВ». 
 

 

Сдвиг узора — минимальный информационный акт в Т-контуре. Не расстояние, 
не энергия, а подпись изменения кода, подготавливающая включение ближайшего 
кадра «сейчас». Сдвиг узора – это содержательный акт Времени в Т-контуре. 

Движение — слово Е-контура: изменение конфигурации (перемещение, 
изменение состояния, импульса и т.п.), которое мы наблюдаем после активации 
кадра. Движение — это проявление Времени в Е-контуре. 

Восприятие — слово В-контура: Связанное с телом и внутренним миром 
человека. Восприятие – это сжатое в рамки «настоящего» и рамки уровней 
величин размерностей проявление Времени в В-контуре. 

Как связаны «время» и «движение» 

●​ Без актов различения (Т-контур) не будет ни ПСН, ни движения. 
●​ Без движения в каком-то локальном фрагменте Е-контура (идеальный 

покой) могут продолжаться акты различения в целом — потому что 
Т-контур не описывается длиной/скоростью. 

●​ Люди «чувствуют время» в основном по ритмам/движению 
(В-контур), поэтому бытовой язык смешивает причины и следствия. 
Гипотеза разводит: время первично как развёртывание различий, 
движение — «относительно» вторично как видимый эффект. Восприятие 
— третично в «Гипотезе Времени», но на равне с другими двумя (все 3 
одинаковы и являются единым временем потенциально, но которое нельзя 
объяснить и представить единым этимологически). Но в философии оно 
первично для субъекта, - когда Е-контур вторичен, а Т-контур третичен так 
как неизвестен вне Гипотезы Времени. 

Когда какое слово употреблять 



Ситуация Корректный термин Неверно 

Про основание реальности, 
Вечность, включение кадра 

сдвиг узора, акт 
различения, активация 
ПСН 

«движение», 
«перемещение», 
«микродлина» 

Про наблюдаемые 
изменения тел/полей 

движение, изменение 
состояния, поток 

«сдвиг узора» (для 
физического процесса) 

Про «время» в смысле 
часов, длительности 

ритм, поток, стрела 
времени 

«время» как «чистая 
абстракция» без указания 
контура 

Про «время» как основание время-основание, 
развёртывание различий «время = движение» 

 

Важное замечание: Понятие связей не всегда подразумевает движение в 

обычном смысле перемещения в пространстве. Этот принцип оставляет варианты того, что 
«Вечность» (как наявность чего-либо) не разобщена невозможностями 
взаимопроникновения информации. А имеет варианты быть единой. Но на недостижимых 
для некоторых низкого уровня связей, ни при каких условиях. Потому требует повышения 
уровней для дальнейших возможностей проникновения по связям более высоких уровней, в 
собственные глубины. Порождая «смысловой путь жизни» двигаться все дальше вперед по 
этим уровням.  

Короткая «аксиоматика» (чтобы не путаться) 

A1. Время-основание = последовательность актов различения (Т-контур).​
A2. Каждый акт различения включает кадр «сейчас» (ПСН) там, где 
интерфейс проходим.​
A3. То, что мы называем движением, — это пересборка конфигурации в 
Е-контуре после включения кадра.​
A4. Полное отсутствие актов различения невозможно (онто-защита); 
локальная «неподвижность» возможна как частный режим Е-контура. 
«неподвижность» — это фиксация рамок локального уровня. За рамками его 
Неподвижность — это абстракция, и может быть подвижна, но в рамках иного 
уровня.​
A5. Язык должен указывать контур: сдвиг/различение — про Т; 
движение/перемещение — про Е. 

Этимология для читателя (пояснение на полях) 

●​ «Движение» исторически тянет образ траектории. Это Е-контур. 
●​ «Сдвиг» — не про расстояние; это минимальная смена различимости. 

Это Т-контур. 



●​ «Восприятие» - обусловлено вниманием и счетом внутри человека 
Времени как ритма или цельного течения (потока) событий проявления 
информации. В-контур 

 

Слово «Время» без уточнения контекста — двусмысленно.​
 

Оно может запутать, ввести в заблуждение и породить противоречия.​
В тексте мы различаем:​
Время как основание (Т),​
Время как построение длительности (Е),​
Время как восприятие потока (В). 

Три теста, чтобы проверять формулировки 

Тест 1. В твоём предложении фигурируют длина/импульс/энергия, и ты говоришь 
«время»? — это почти наверняка Е-контур; используем лексику 
ритма/потока/движения. 

Тест 2. Речь о включении «сейчас», о возможности/невозможности события? — это 
Т-контур; используем сдвиг узора/акт различения/активацию ПСН. 

Тест 3. Речь о том, как время переживается изнутри: о длительности, темпе, 
плотности событий, ширине «сейчас», внимании, памяти, ожидании, усталости, 
эмоциях, внутреннем ритме? — это В-контур; используем лексику переживаемой 
длительности/темпа/плотности событий/окна настоящего/направленности 
внимания/внутреннего ритма. 

Подсказка:​
Е отвечает на вопрос: как новое идёт в мире материи и энергии?​
Т отвечает на вопрос: как новое вообще допускается к включению?​
В отвечает на вопрос: как это новое проживается и калибруется изнутри 
носителя? 

 

 

Это три «регистра» одного и того же 
времени, а не три мира 

Коротко. 



●​ Абсолютное время (основание) — как узор вообще получает 
шанс быть включённым (Т-контур). 

●​ Объективное время (проявление) — как включения идут в мире 
материи и энергии (Е-контур). 

●​ Субъективное время (восприятие) — как это проживается и 
калибруется изнутри переживания (наш феноменальный слой). (В-контур) 

Это не три автономных мира, а один процесс в трёх 
регистрах:​
Т (различение) → интерфейс → Е (проявление) → В (восприятие) → 
настройки интерфейса (через внимание, контекст и пр.). Кольцо замкнуто: 
переживание влияет на готовность следующего включения, но не ломает 
инварианты. 

 

Таблица для ясности (вставка) 

Регистры 
«времени» Что это Где живёт Чем меряется 

В чём 
ошибка, если 
перепутать 

Абсолютное 

Последовательность 
актов различения 
(минимальные сдвиги 
узора, Δcode=1) 

Т-контур 
(Вечность) 

Ничем из физики: это 
не 
длина/масса/импульс 

Искать 
«скорость» 
или «длину» в 
Т-контуре 

Объективное 

ПСН (миги 
«сейчас»), ритмы, 
поток (стрела), 
причинность 

Е-контур 
(материя и 
энергия) 

Часы, частоты, 
периоды, метрики 

Объяснять 
стрелу 
времени 
«чистой 
мыслью» без 
интерфейса 

Субъективное 

Переживаемая 
длительность, темп, 
плотность событий, 
ясность 

В-контур 
(Феноменальный 
слой 
наблюдателя) 

Оценка интервалов, 
поведенческие и 
физиологические 
маркеры 

Объявлять 
переживание 
«истинным 
временем» 
для всех 

Связки: 



●​ Т→Е: интерфейс «компилирует» акт различения в физическое включение 
(ВФВ) - Wave Function of Time. (ВФВ) – Волновая Функция Времени. 

●​ Е→В Субъективное: нервная система и смысловые карты делают из 
«кадров» поток переживания. 

●​ Субъективное В→Т↔Е: внимание/контекст меняют доступность 
интерфейса (порог, фазу), но не отменяют инварианты. 

 

Почему людям кажется, что «три 
времени» — три мира 

В философских текстах нередко способ говорить принимают за саму вещь: описательный 
«регистр» начинают считать отдельной сущностью, и язык подменяет реальность. Наш 
ракурс другой: это не три мира, а три согласованных регистра одного процесса — того, как 
мир становится новым и движется дальше. Описания различны, реальность одна; мы 
смотрим на одну и ту же сцену под разными углами. 

Объяснение в одной фразе для непосвящённого: 

Время — это то, как реальность становится новой (Абсолютное), как эта 
новизна идёт дальше (Объективное) и как мы чувствуем её ход 
(Субъективное). 

 

Мини-FAQ (на полях) 

●​ Это три времени «реально существуют»?​
Реален процесс. «Три времени» — три способа его описать и работать с 
ним. 

●​ Можно ли свести всё к одному слову «время»?​
Можно, но мы тогда снова смешаем причины и следствия. Лучше каждый 
раз уточнять регистр. 

●​ Субъективное время — это «ошибка мозга»?​
Нет. Это операционный слой: через него мы настраиваем доступность 
интерфейса (внимание, пороги, фаза), не ломая инварианты. 

 

Для «простого входа» (три строки) 

1.​ Как появляется новое — Абсолютное (Т). 



2.​ Как новое идёт — Объективное (Е). 
3.​ Как мы это чувствуем — Субъективное (переживание). (В) 

 

 

 

Новая глобальная парадигма 

​
«Всё. Всегда. Везде.» — разворачивается минимальным 
сдвигом узора и минимальным мигом «сейчас». 

​
• «Всё» — Тахонное поле (контур Информации): основание Вечности.​
• «Всегда» — Вечность без начала и конца: ровность основания, из которой 
снимаются ритмы.​
• «Везде» — Согласование уровней «надстроек» в своих Целостных Системах 
Координат (ЦСК). 

​
Примечание: «сдвиг узора» — не расстояние, а элементарное различение в Т-контуре; 
«миг» — акт активации кадра «сейчас». 

 

           Карта Гипотезы Времени 

 

Пролог. Новая глобальная парадигма​
«Всё. Всегда. Везде. — разворачивается минимальным сдвигом узора и 
минимальным мигом «сейчас».»​
Ключ: различаем время-основание (Т-контур) и время-проявление (Е-контур). 

В качестве рабочей метафоры Гипотеза Времени использует образ красных и 
синих нитей. (смотреть в ЧАСТИ 8 Метафоры)​
Красные нити обозначают Е-контур: геометрию проявления, материю, энергию, 
расстояния, формы и всё то, что отвечает на вопрос «где?».​
Синие нити обозначают Т-контур: режимы включения, акты различения, 



внутреннюю длительность узоров и всё то, что отвечает на вопрос «каким образом 
возникает сейчас?». 

Реальность возникает не из красных или синих нитей по отдельности, а из их 
переплетения через ПСН.​
Именно поэтому в ГВ пространство мыслится как вторичное полотно проявления, а 
время — как более глубокий принцип сборки этого полотна. 

 

ЧАСТЬ 1. Оглавление 
 

КАРТА «Гипотезы Времени»  

Три смысла времени (Т / Е / В) 

●​ Т-контур (основание): слой различений и узоров; тут живут инварианты. 
Энергия не переносится — задаётся «что включать». Минимальные «сдвиги 
узора», Δcode=1. 

●​ Е-контур (проявление): материя и движение; ритмы, осцилляции, поток, 
причинность. 

●​ В-контур (восприятие): переживаемая длительность, темп и плотность 
событий; интерфейс внимания и воли. 

Карта масштабов Е-контура (L–T) уровни (2) – (3) 



Рис. 1. Карта масштабов Е-контура (L–T).​
По горизонтали отложен характерный размер (от планковских масштабов до галактик), по 𝐿
вертикали — характерное время ; обе оси в логарифмическом масштабе. Цветные зоны 𝑇
отмечают типичные области процессов: квантовую, молекулярно-химическую, 
биологическую/человеческую, планетарную и астрофизическую. Диагональные прямые 

показывают линии постоянной скорости (скорость света, километры в секунду, 𝑇 = 𝐿/𝑣 
метры в секунду и т.п.), связывая масштаб и темп событий. Прямоугольники «scene cell» (

) иллюстрируют зерно учёта в Е-контуре: квантовую, молекулярную, 𝑙
𝑐𝑒𝑙𝑙

× τ
𝑔𝑎𝑡𝑒

техническую (процессор) и нейронную сцену.​
Философский смысл: это не точная метрологическая диаграмма, а операционная карта 
Е-контурa. Она показывает, в каких масштабах ВФВ (Волновая Функция Времени) 
эффективно «прошивает» ПСН и как Закон Наявности распределяет включения по размеру 
и длительности. Границы зон и численные значения носят порядковый характер и служат 
для интуитивного понимания родства процессов на разных уровнях, а не для точных 
расчётов. 

Постулаты  

T1. Т-время. В Т-контуре существует внутренняя длительность  и τ
𝑇

> 0

собственная динамика узоров . Е-метрика к  неприменима 𝑑ψ
𝑑τ

𝑇
= 𝐹

𝑇
(ψ) τ

𝑇

напрямую. 
T2. Интерфейс Т↔Е. Проекция узоров в Е идёт через интерфейс  (𝐴, θ, τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
, 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
, 𝑐)

и ВФВ: при  и фазовой согласованности узор «пришивается» к ПСН, рождая 𝐴 ≥ θ
ритмы ([2]) и поток ([3]) без нарушения причинности и ограничения . 𝑐



Глобальные режимы:​
Ранние стадии сцены (эпоха «инфляции» в модели эволюции ранней Вселенной) 
описываем как массовую ВФВ-синхронизацию: предсобытийное согласование фаз 
φ и снижение локальных порогов θ обеспечивают одновременное открытие окон A 
≥ θ на широких областях. Локальный предел c =  / сохраняется; «сверх-с» 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
не требуется. 

T3. Повторяемость как аттрактор. Стабильность «закона» — аттракторная устойчивость 
: включения сходятся к одному и тому же классу узора . 𝐹

𝑇
[𝑃]

Ранняя однородность: не «натяжка пространства», а синхронная настройка порогов и 
фаз интерфейса (ВФВ) с одновременным включением кадров там, где узор готов. 

Интерфейс и калибровки​
ВФВ — Волновая функция времени: «фронт активации кадра» ПСН, 
пришивающий узор Т-контура к событию Е-контура.​
Параметры: A — доступность, θ — порог включения, ℓ_cell — размер ячейки 
сцены Е, τ_gate — такт/окно, c — калибровка распространения в Е (не «скорость в 
Т»). 

Лестница уровней (–∞ → 7) — по одной фразе 

●​ [–∞] АБУВ: ровное тахонное поле без флуктуаций (абсолютное основание). 
●​ [–1] CC: Сверхвременная Самокомпенсация (амплитуда → 0; частота → ∞). 
●​ [0] Абсолютное время / Потенциал: нижняя грань Δt_min > 0. 
●​ [1] Импульс: минимальный акт различения (квант изменения). 
●​ [1.5] ПСН: планковский «кадр» настоящего. 
●​ [2] Осцилляция: фазовые ряды ПСН; когерентность/резонанс. 
●​ [3] Поток: интеграция осцилляций; «стрела» и причинность. 
●​ [4] Память: устойчивые следы/корреляции прошлого. 
●​ [4.5] Т-Кристалл: кристаллические инварианты и окна включения. 
●​ [5] Сознание: доступ и переупаковка следов/кристаллов. 
●​ [5.5] ФЦВ: вероятностные ветвления будущего и резонансные каналы. 
●​ [5.75] ВФВ: пришивка ПСН к сцене; фронт активации. 
●​ [5.9] ИВВ: интеграционная волна вечности, сводящая 

Прошлое—Настоящее—Ближайшее Будущее. 
●​ [6] Творение времени: как деятельная сборка линии событий в пределах 

допустимого. 
●​ [7] Единство времени: мы трактуем как предел согласования. 

Узловые сущности (1 строка) 

●​ ПСН — минимальный «кадр» настоящего. (Планковский Срез Настоящего) 
●​ ФЦВ — Флуктуационные Цепочки Вероятности (дерево ветвлений). 



●​ Т-Кристалл — статическая матрица инвариантов и окон включения. 
●​ ИВВ — связующая «склейка» тройки ФЦВ/ВФВ/ПСН. 
●​ G-диэлектрик — регулируемая проницаемость интерфейса (A, θ, ℓ_cell, 

τ_gate, c). 

Как читать​
Таблицы и формальные связки — в «Архитектуре уровней» и «Интерфейсе».​
Примеры и метафоры — в «Метафорах, аналогиях, примерах».​
Человеческие пояснения — в «Текстовых пояснениях уровней». 

 «Вступительные Тезисы». Аксиоматика и принципы 

Гипотеза Времени 
 

 

Базовая структура понимания пространства-времени 

(консолидирована из ранее известных физических концепций) 

Классическое представление (физика).​
• 3 измерения пространства — длина, ширина, высота.​
• 1 измерение времени — линейная последовательность событий.​
• Объединены в 4-мерный континуум Минковского.​
Эйнштейн показал: искривление пространства = гравитация; движение влияет на темп 
течения времени (относительность).  

Расширенные модели.​
В теориях струн и M-теории предполагается 10–11 измерений, свёрнутых и недоступных 
прямому восприятию.  

 

Переход к авторской гипотезе 

Предлагается временно разделить пространство и время.​
• Пространству условно приписываются 3 мерности (высота, длина, ширина).​
• Времени — 3 мерности (прошлое, настоящее, будущее).​
Цель — выявить отличительные свойства и проверить, можно ли трактовать пространство 
как производную временного процесса.  

 

ЧАСТЬ I. Вступление. Тезисы  



Ключевая развилка: три смысла слова «время» 

Время-основание (Т-контур, контур Информации).​
Последовательность актов различения — минимальных сдвигов узора (Δcode = 1), 
благодаря которым вообще возможны кадры «сейчас». Здесь нет длины, массы, 
импульса. Это слой Вечности, где «определяется, что именно может быть 
включено». 

Время-проявление (Е-контур, контур материи и энергии).​
То, как время  «объективно» взаимодействует во внешнем мире и его среде: 
Планковские кадры «сейчас», их ритмы и поток (стрела). Здесь уже есть 
метрики, часы, длительность, движение и причинность.​
 

Время-восприятие (В-контур, контур Духа и трёх тел)​
То, как люди «субъективно» внутри переживают время. Биоритмы, мысли, 
ощущения. Все что связано с телами, которые как инструменты своих интерфейсов 
следят за тактовыми ритмами течения своих процессов во времени.  

Связка: сдвиг узора (Т-контур) → активация ПСН («миг сейчас») → движение и 
изменение конфигурации (Е-контур) → организация восприятия Сознанием 
Осознанием (В-контур) 

 

Онтологическая защита модели 

Закон Наявности. В замкнутой сцене сохраняется суммарная наявность 
 - «вес существования», распределённый между Е-реализацией и Т-готовностью. 𝑁

Перетоки через интерфейс меняют доли, но не общую сумму: 

  const.  𝑁
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 

= 𝑁
𝐸

+ ξ𝑁
𝑇

=

Здесь  - коэффициент эквивалентности интерфейса; его состояние задают ξ
.  𝐴, θ, φ, ε

𝑇
, σ

𝑇
, τ

𝑔𝑎𝑡𝑒 
, 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙 

 

Принцип невозможности абсолютного отсутствия.​
Если актов различения нет, «времени нет», а значит нет ничего, что можно было 
бы зафиксировать или помыслить. В такой якобы локации ничего никогда не 
рождалось и родится не может. Такой «абсолютный нуль» логически недостижим. 



Следовательно, основание времени (Т-контур) всегда действует как минимальная 
активность различения. 

 

Тезисы  

Тезис 1. «Время = развёртывание различий» 

Время — это не движение как перемещение тел, а последовательность актов 
различения в контуре Информации. Движение — уже следствие этих актов в 
контуре материи и энергии: на уровне мира мы видим траектории, импульсы и 
изменения состояний после включения кадра «сейчас». 

Тезис 2. «Тахон — атом различения (квант 
информации)» 

Тахон — это минимальный сдвиг узора (Δcode = 1) в контуре Информации. Он 
безмассов и безэнергетичен, не имеет длины, координат и формы в 
пространственном смысле. Его «форма» — это подпись изменения кода, после 
которого ближайший кадр «сейчас» может быть активирован. 

Тезис 3. «Тахонное поле — основание 
(Вечность); пространство — производная» 

Тахонное поле — основание Вечности, где живут узоры и инварианты. 
Пространство — производная «Геометрия Метрик» проявления в контуре 
материи и энергии: оно возникает из согласованной развертки актов различения и 
потому вторично по отношению к времени-основанию. Мы не «упраздняем» 
наблюдаемое пространство; мы ставим его на место: это язык описания 
проявления, а не первичная субстанция. 

 

Следствия (что меняется в 
понимании) 



1.​ Причина/следствие. Причина — акт различения (Т); следствие — 
движение и конфигурации (Е). 

2.​ Стрела времени. Стрела — в Е-контуре (ритмы и поток). Основание 
стрелы — в Т-контуре (последовательность актов). 

3.​ Законы природы. Законы — инварианты контурa Информации: они 
фильтруют допустимость и последовательность включений, а не 
«толкают» энергию. 

4.​ Память и будущее. Следы и инварианты облегчают новые включения; 
ближайшие продолжения имеют веса, которые пересчитываются кадр за 
кадром. 

5.​ Свобода и выбор. Переживаемая свобода — язык интерфейсных 
условий (доступность, согласованность ритмов) до активации шага; вне 
инвариантов она не существует. 

 

Мини-глоссарий (первые 
упоминания — без сокращений) 

●​ Т-контур (контур Информации). Слой Вечности, где происходят 
акты различения, хранятся узоры и инварианты; энергии не переносит. 

●​ Е-контур (контур материи и энергии). Слой проявления: ритмы, 
поток, формы, движение. 

●​ Сдвиг узора. Минимальный информационный акт (Δcode = 1), который 
подготавливает включение кадра «сейчас». 

●​ Планковский срез настоящего (ПСН). Миг фактического 
включения кадра в Е-контуре. 

●​ Движение. Наблюдаемая пересборка конфигурации в Е-контуре после 
включения кадра. 

●​ Интеграционная Волна Вечности (ИВВ). Медленный фон 
согласования, который сшивает Прошлое — Настоящее — Ближайшее 
Будущее и синхронизирует разные Целостные Системы Координат (ЦСК). 

 
Правило речи (чтобы текст не путал контуры) 

●​ Про основание и включение — говорим: «сдвиг узора», «акт 
различения», «активация кадра». 

●​ Про наблюдаемое — говорим: «движение», «ритмы», «поток», 
«длительность». 



●​ Слово «время» всегда снабжаем контекстом: время-основание 
(Т) или время-проявление (Е). 

1) О разделении пространства и времени (педагогический 
ракурс)​
Мы временно разводим «пространство» и «время», чтобы показать ключевую 
развилку: 

●​ Время-основание (Т-контур) — последовательность актов различения 
(Δcode=1), откуда вообще возникают кадры «сейчас». Здесь нет длины, 
массы и импульса. 

●​ Время-проявление (Е-контур) — наблюдаемые ПСН, их ритмы и 
поток; здесь уже есть метрики, часы и движение.​
Такое разделение не спорит с относительностью: оно различает основание и 
проявление. Пространство при этом не «отменяется» — оно мыслится как 
производная «Геометрия Метрик» проявления.​
Подложкой Время-проявления является «Гравитонная ткань» - которая 
является физическим представителем Геометрии Метрик. 

2) «Время = движение» — корректировка​
В быту время часто «чувствуют» по движению, но в каноне:​
Время = развёртывание различий (Т-контур) → движение как следствие 
(Е-контур).​
Когда акты различения отсутствуют, времени нет; «абсолютное отсутствие» 
логически недостижимо — это и есть наша онтологическая защита. Потому 
понятие «Пустоты» всегда условное и в быту принимается условность 
пренебрежения фактической истиной. Например «Пустая комната» - на самом деле 
не пустая в физическом смысле. Но в ГВ недопустимы любые условности (мелочи), 
которыми можно пренебречь. Тезис «Ничто» - не существует. Это аксиома. 

3) О «вакууме» и Т-поле​
«Абсолютный вакуум» как «ничто» невозможен: само различение не допускает 
нуля. Базовый фон — не пустота, а Тахонное поле (основание Вечности), где 
живут узоры и инварианты. Это не энергия и не вещество; это слой, из которого 
снимается проявление. 

4) Пространство как производная​
Мы не упраздняем наблюдаемое пространство, а ставим его на место: 
пространство — Геометрия метрик проявления в Е-контуре, возникающая из 
согласованной развертки актов различения. Без развёртывания (Т) оно не 
возникает; с развёртыванием — становится привычной сценой тел и траекторий. 

5) Смещение опоры​
Вместо «вещи в пространстве, развивающейся во времени» вводится «временная 



развертка узоров», множественность которой дают объём и длительность. 
Отсюда: время фундаментальнее пространства как основания. 

6) «Почему физика не ловит тахоны?»​
Потому что тахон — не частица материи, а атом различения (Δcode=1) в 
Т-контуре: безмассовый, «вне регистрационный» в смысле длины/скорости, не 
несущий энергии. В материи видны следствия его работы: новые кадры, ритмы, 
поток, законы-инварианты. 

7) Короткая таблица соответствий (для чистых 
формулировок) 

Было Становится 

«Время = Движение» «Время = развёртывание различий (Т) → 
движение как следствие (Е)» 

«Тахон — минимальная 
точка/длина» 

«Тахон — атом различения (Δcode=1), вне 
длины/массы» 

«Вакуум = пустота» «Фон = Т-поле (основание), не энергия и не 
вещество» 

«Пространство первично» «Пространство — производная Геометрия метрик 
проявления (Е)» 

 

 

▣ Отказ от пространства как первичного 

Без движения → нет восприятия → нет измерения → нет пространства.​
Если устранить Движение – Пространство исчезает; если убрать Пространство, но оставить 
Движение – восприятие остаётся. Следовательно, Время фундаментальнее. 

▣ Принцип «невозможности отсутствия» 

Абсолютное ничто невозможно, поскольку любое наблюдение требует вибрации, а значит – 
Времени. Таким образом закладывается онтологическая защита модели.  

Философская глубина спора может возникнуть в том, что отсутствие «возможности 
регистрации пустоты» не обязательно говорит о том, что «чего-то» там совсем нет. И 
возражение в том, что и не доказывает, что там нет и «Ничто» намекая что «Ничто» там 
может быть. Но ГВ строго запрещает «Ничто» онтологически. Так как контакт с этим 
абсолютно невозможен вообще. Там ломается любая смысловая логика.  

«два пространства» — это не онтология, а два регистра слова «пространство» 
(внешнее объективное физическое и внутреннее субъективное 
феноменологическое). Ниже — аккуратно переписанная таблица и короткие 
пояснения, чтобы читатель не путал уровни. 



 

Таблица «Элемент — Суть»  

Элемент Суть 

Основание (Вечность / 
Тахонное поле) 

Время-основание: последовательность актов различения 
(минимальных сдвигов узора, Δcode=1) в Т-контуре. Не 
энергия, не масса, без «длины». «Абсолютное ничто» 
логически недостижимо. 

Время (Т-контур) Развёртывание различий и подготовка включения кадра 
«сейчас». Акт — информационный, безэнергетический. 

Время (Е-контур) 
ПСН (миги «сейчас»), их ритмы и поток (стрела). Это то, 
что измеряют часы: длительность, частота, 
периодичности. 

Время (В-контур) 
(внутреннее, 
субъективное) 

Переживаемая длительность и темп. Зависит от 
внимания, эмоций, нагрузки, состояния тела; связана с 
памятью и ожиданиями. Описывает плотность событий и 
ширину «окна настоящего». 

Пространство 
(внешнее, физическое) 

Производная метрика проявления в Е-контуре: сцена 
тел и полей, геометрии и расстояния. Возникает из 
согласованной развертки актов Т-контура. 

Пространство 
(внутреннее, 
феноменологическое) 

Ментально-феноменологическая метрика состояний 
сознания: «близость» = 
ассоциативная/эмоциональная/целeвая близость, а не 
метры. Карты тела/внимания/смысла формируют 
«внутренние координаты». (Полезный мост к твоей 
гипотезе 3 тел: физическое/энергетическое/духовное — 
как разные карты одной субъективной сцены.) 

Восприятие 

Интерфейс «Т-контур → Е-контур → Я»: развёртывание 
информации наблюдателем. Внимание меняет 
доступность включения (снижает/поднимает порог 
интерфейса). 

Абсолютная пустота Невозможна: если нет актов различения, нечему быть и 
нечего помыслить. 

Форма 
Узоры/инварианты Т-контура, реализованные в материи 
через акт включения; на разных масштабах — от 
морфогенеза до институтов. 

Тело в мире 
Иерархии устойчивых вибрационных/ритмических 
структур; собственная ЦСК личности (и её согласование с 
более крупными ЦСК). 

Физика 

Фиксирует следствия работы Т-контура: кадры, ритмы, 
потоки, инварианты. Тахон как «атом различения» не 
наблюдаем непосредственно; наблюдаемы пороги, 
когерентность, статистика включений. 



 

Короткие пояснения (чтобы не 
было «двух пространств» в 
онтологии) 

Нет «двух/трёх пространств» и «трёх миров времени».  

Есть один процесс, который мы описываем в трёх регистрах.  

Абсолютное время — акты различения в Т-контуре (основание).  

Объективное время — ПСН, ритмы и поток в Е-контуре (проявление).  

Субъективное время — переживание длительности и темпа (феноменология 
наблюдателя). Эти регистры стыкуются через интерфейс и Интеграционную Волну 
Вечности, которая согласует Прошлое — Настоящее — Ближайшее Будущее и 
синхронизирует разные ЦСК. Мы не множим «миры»; мы разводим языки описания 
одного и того же становления. 

 

Мини-глоссарий для блока  

Сдвиг узора (Δcode=1): минимальный акт различения в Т-контуре. 

ПСН: Планковский «миг сейчас» — проявление кадра в Е-контуре. 

Субъективная длительность: переживаемая длина интервала; 
коррелирует с плотностью событий, уровнем возбуждения, вниманием. 

Когерентность ритмов: согласованность фаз телесных/поведенческих 
ритмов (упрощает включение событий). 

Параметры субъективного (внутреннего) времени  

Параметр Что это (кратко) Что сдвигает/устраивает 

Окно настоящего Ширина интеграции 
«сейчас» — сколько 

Сужают: стресс, перегруз, спешка. 
Расширяют: ровное дыхание, 



Параметр Что это (кратко) Что сдвигает/устраивает 

впечатлений ум держит как 
один момент. 

замедление темпа тела, устойчивый 
фокус. 

Темп 
Ощущаемая скорость 
течения времени. 

Ускоряет: новизна, высокий уровень 
возбуждения, недосып. Замедляет: 
повторяемый ритм, моно-задача, 
медитация. 

Плотность событий 
Сколько значимых актов 
«влезает» в единицу 
переживания. 

Растит: многозадачность, частые 
переключения. Снижает: работа одной 
линией, «один кадр — один смысл». 

Насыщенность 
Интенсивность содержания 
кадра: сенсорика, мысли, 
эмоции. 

Растят: сильные стимулы, 
многоканальная среда. Снижают: 
минимализм стимулов, тишина, простая 
обстановка. 

Направленность 
Вектор внимания: в прошлое 
/ настоящее / ближайшее 
будущее. 

В прошлое — анализ и вспоминание; в 
будущее — планирование и 
формулировка следующего шага; в 
настоящее — наблюдение без оценки. 

Когерентность 
ритмов 

Согласованность фаз 
телесных и внешних ритмов; 
«собранность» времени. 

Улучшают: регулярный сон, ровное 
дыхание, стабильный темп движений; 
совместные ритмы в группе. 

Вязкость (инерция) 
Насколько трудно 
переключить контекст/темп. 

Растит: усталость, зацикливание. 
Снижает: чёткие маркеры перехода 
(ритуалы «стоп/старт»), короткая 
прогулка, смена позы. 

Ветвистость 
предвосхищения 

Ширина прогностического 
окна: сколько ближайших 
ветвей «видно». 

Растят: исследовательский режим, 
наброски сценариев. Снижают: 
перегруз, страх ошибки, дефицит 
времени. 

Ясность/шум 
Соотношение сигнал/шум в 
кадре «сейчас». 

Ясность ↑: моно-задача, отключённые 
уведомления, чистый рабочий стол. 
Шум ↑: мультитаск, дробные 
отвлечения. 



Параметр Что это (кратко) Что сдвигает/устраивает 

Эмоциональный тон 
Светлость/тяжесть 
переживания времени. 

Светлее: благодарность, чувство опоры 
и смысла. Тяжелее: тревога, изоляция. 

Устойчивость опор 
Наличие привычек и рутин, 
на которые опирается день. 

Укрепляют: повторяемые, мягкие по 
форме рутины. Ослабляют: хаотичный 
график, постоянные срывы. 

Резонансность 
Готовность улавливать 
совпадения и «окна» 
включения. 

Усиливают: неспешные наблюдения, 
ведение журнала совпадений; гасят: 
спешка, расфокус. 

 

Мини-шпаргалка (операционные рычаги — нейтрально) 

●​ Собрать ритм: сон по графику, ровное дыхание, единый темп шагов → 
когерентность ↑, окно «сейчас» стабилизируется. 

●​ Очистить поле: убрать лишние стимулы/уведомления → шум ↓, ясность ↑. 

●​ Задать вектор: коротко формулировать ближайший шаг → направленность 
вперёд без размытия. 

●​ Маркировать переходы: простые ритуалы между задачами → вязкость ↓. 

●​ Фиксировать следы: краткие записи «что было» → опоры памяти крепнут, 
следующие кадры включаются легче. 

Вставка напоминание  

τ_T — Т-время (внутренняя длительность в T-контуре); τ_T > 0 — эволюция узора 
не нулевая. 

A — доступность; θ — порог включения; τ_gate — такт/окно; ℓ_cell — клетка 
сцены; c — калибровка распространения в E; ПСН — планковский срез настоящего 
«сейчас»; ВФВ — волновая функция времени (акт активации). 

Предварительный Вердикт (аналитический вывод).​
Логика гипотезы цельна и самодостаточна внутри собственных аксиом. Она 
формирует альтернативную метафизику, в которой всё зиждется на Времени как 
живом потоке движения. Нестандартность рассматривается как сила, открывающая 
новый онтологический ракурс. 

Тахон  



Тахон — это не точка в пространстве, а атом различения. Он не «занимает 
место» в смысле Е-метрики; он устанавливает различимость: был узор «А», стал 
«A′». «Форма тахона» — не контур, а подпись изменения. 

1) Что такое Тахон (канон) 

●​ Единица пред-геометрии. Минимальный акт различения в Т-контуре 
(контуре Информации), эволюционирующий по Т-времени . τ

𝑇
> 0

●​ Без массы и без-энергетичен. Не несёт импульса, не греет, не «трётся». 
●​ Вне Е-метрики расстояния. Имеет адресуемость и связность в Т, но не 

«длину» в смысле Е-пространства. 
●​ Работает «на месте» в Е-метрике. В Т меняется по , переводя узор из τ

𝑇
возможности в готовность; дальше — интерфейс и кадр Е-контура: ВФВ 
при , окно , ячейка . 𝐴 ≥ θ τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙

 

2) Чем «местность» заменяется в 
Т-контуре  

Вместо длины вводим квазиметрику Т-близости — меру «готовности совпасть» 
без километров: 

●​ d_struct(A,B) — минимальное число элементарных сдвигов узора (Δcode=1) 
для перехода A→B (редакционное расстояние на графе узоров). 

●​ d_phase(A,B) — минимальная фазовая несостыковка (ур. [2]) для 
когерентного выравнивания перед включением. 

●​ A(t) — доступность интерфейса (проницаемость/порог) — не расстояние, 
а состояние сцены (влияет на шанс прошивки). Эффективная близость в 
момент : 𝑡

 𝑑
𝑇
* (𝐴, 𝐵∣𝑡) = α 𝑑

𝑠𝑡𝑟𝑢𝑐𝑡
(𝐴, 𝐵) + β 𝑑

𝑝ℎ𝑎𝑠𝑒
(𝐴, 𝐵),

а вероятность прошивки масштабируется текущими  и . Прошивку кадра 𝐴(𝑡) θ
выполняет ВФВ при выполнении порогов. 

Вставка для понимания AI 

Если вы пользуетесь AI-агентом в ChatGPT (или аналогом) для навигации или 
разьяснений по этому документу.  То он может не видеть формулы как выше «в 
картинках вставках документа docx» и не понимать потом контекст. Для этого 



будут предусмотрены дублирующие вставки ниже формул. Они будут добавлены 
мелким шрифтом и понятны для контекстного виденья и обработки AI. 

(эффективная T-близость)​
d^†(A,B | t) = α·d_struct(A,B) + β·d_phase(A,B) 

  ] (структурная часть)​
d_struct(A,B) = min # {Δcode = 1 шагов для A → B} 

  (фазовая часть)​
d_phase(A,B) = минимальный фазовый сдвиг для когерентного выравнивания (см. ур. [2]) 

   (критерий включения кадра)​
Allow_Stitch(A,B | t) ⇔ [A(t) ≥ θ] ∧ [d_phase(A,B) ≈ 0] 

 

3) Как «вообразить» Тахон (четыре 
образа) 

●​ Атом различения. «Поставил черту — стало два». Тахон — сама черта. 
●​ Мини-операция кода. Один элементарный сдвиг узора (Δcode=1) за 

внутреннее Т-время . τ
𝑇

●​ Фазовый щелчок. Кратчайший согласующий сдвиг фазы; после него ВФВ 
может включить кадр. 

●​ Адрес-метка. Не координаты, а ключ доступа: «какой узор где вызвать». 

4) Что Тахон не есть 

●​ Не частица пространства, не «крошечная длина». 
●​ Не тахион из физики частиц. 
●​ Не энергия и не носитель энергии. 

5) Как связать с Планком и 
«меньше Планка» 

 Планковские масштабы — порог разрешения Е-контура . В Т-контуре ∆𝑡
𝑚𝑖𝑛

,  𝑙
𝑐𝑒𝑙𝑙

нет длины; есть Т-время , и допустимо . Когда фаза согласована и τ
𝑇

τ
𝑇

≪ ∆𝑡
𝑚𝑖𝑛

, ВФВ включает кадр; в Е это выглядит как планковый тик. Ниже этого Е 𝐴 ≥ θ
просто не различает. 
Вставка для понимания AI 



  (Планковский порог E-контура)​
Δt_min — планковский такт E-контура; ℓ_cell — клетка сцены (E). 

 (сравнение масштабов T и E)​
τ_T << Δt_min 

 (условие прошивки кадра)​
ВФВ включает кадр при выполнении порогов: A ≥ θ и фаза согласована (d_phase → 0). 

 

6) Почему «информационный 
компьютер» не нарушает это  

Потому что ему не нужно «двигаться». Он согласует узоры по  (в Т-слое нет τ
𝑇

ограничения ); а в Е-проекции соблюдаются причинность и . «Вычисление» — 𝑐 𝑐
это доведение различий до порогов интерфейса  и фазовой согласованности 𝐴 ≥ θ
для включения ВФВ. Именно поэтому с Т-стороны ощущается «определённость», а 
с Е-стороны — «открытость вариантов». 

 

 

Тахонное поле  

Тахонное поле — развёрнутое пояснение 

Тахонное поле — это Вечность в действии.​
Не «очень длинное время» и не «замерзшая бесконечность», а основание всего 
содержательного. Это присутствие всего там, где оно есть: полная насыщенность 
смыслами, из которой потом оформляются энергия и, на следующем ярусе, 
материя. В этом смысле Тахонное поле — не часть мира; это среда основания, на 
которой мир держится. 

Как поле «запускает движение».​
Поле само никуда не бежит: оно уже везде максимально плотно, однородно и 
неразрушимо. Движется не «поле», а вибрация смысла на месте — изменение 
частоты и амплитуды информационной волны. Эта вибрация создаёт фронт 
распространения: не энергетический перенос, а акт включения — где и как 
следующий момент становится явью. В результате то, что было «в возможности», 
оформляется в энергию (на квантовом уровне) и далее — в материю (на уровне 
форм и структур). 



Кадры «сейчас» и многомасштабность.​
Тахонное поле «складывает» реальность не мутным потоком, а срезами кадра 
«сейчас» (Планковский срез настоящего). Эти кадры происходят в каждой 
Цельной системе координат: от квантовых конфигураций до организмов, планет, 
галактик. Кадры синхронны по сути, но частоты их событийности различны: у 
каждой системы — свой темп Жизни. Поэтому один и тот же фронт включения 
видится по-разному на разных ярусах «надстроек». 

Интерфейс между контурами.​
Между контуром Информации (Т-контур, Тахонное поле) и контуром материи и 
энергии (Е-контур) лежит тонкая, но прочная мембрана-интерфейс. В ней есть 
микро-горизонты — крошечные «оболочки», где событию ещё рано «пройти». 
Когда вибрация смысла достигает зрелости (фаза согласована, доступность 
высока), мембрана на миг прозрачна — и кадр «сейчас» включается. Это не 
пролом силой; это созревание совпадений. 

Рождение частиц и волн — не хаос.​
То, что просачивается через микро-горизонты, не случайный шум. Включения 
выглядят как результат очень глубокого расчёта, будто вся полнота Тахонного 
поля «подсчитала» оптимальный код для данного места и момента и вплела его в 
энергетику, а затем — в материю. Так частица/волна появляется уже 
проинформированной: с набором законов и симметрий, которые поведут её по 
цепи причин и следствий. 

Тахонное поле как «информационный компьютер».​
Это образ, но он полезен. Представь вычислитель, который работает без переноса 
энергии и вне ограничений скорости света — потому что он не гонит кванты, а 
согласует узоры. Его «мощность» — в когерентности и полноте: он «считает» всей 
Вечностью сразу. Отсюда — невообразимая глубина и скорость «вычисления» 
следующего кадра «сейчас»: одновременно для крошечной частицы и для человека 
с его телами и историями. На материальной стороне этому рифмуется ДНК: 
локальная физическая нить, в которой виден след глобального кода. 

Парадокс неподвижности и движения — снимается.​
Разуму трудно держать сразу «неподвижность» и «движение». Здесь они не враги. 
Неподвижность — это Вечность Тахонного поля, абсолютная ровность основания. 
Движение — это смена напряжения смысла в этой ровности: короткая «вспышка 
согласования», где кадр «сейчас» оформляется в энергию и форму. 

Зачем всё это человеку.​
Понимая, как поле «включает» события, человек перестаёт путать силовое 
давление с созреванием момента. Там, где раньше был надрыв, появляется 
внимание к совпадениям: к ритму, к распознаванию узора, к тихой готовности. 



Жизнь становится связнее: прошлое оставляет ясные следы, настоящие шаги 
включаются без треска, а ближние продолжения не дрожат от каждой случайной 
помехи. 

ЧАСТЬ 2. Архитектура уровней Времени 
 

 

Как в Е-контуре держится порядок 

О чём речь.​
Е-контур — это контур материи и энергии: всё, что имеет массу, импульс, форму, 
привычную причинность. Порядок здесь не навязывается силой и не возникает 
сам собой — он складывается через согласование пяти узлов с контуром 
Информации (Т-контуром). 

Пять узлов согласования 

1) Инварианты Т-контура (архив устойчивых 
узоров) 

●​ Дают грамматику формы: «как в принципе можно» и «что совместимо с 
чем». 

●​ Повторяемые удачные формы со временем кристаллизуются и читаются 
всё легче. 

2) Волновая функция времени (фронт активации) 

●​ Покадрово применяет грамматику: в каждый «миг сейчас» выбирает 
ближайший узор включения. 

●​ Это не перенос энергии, а акт включения события. 

3) Интерфейс Т→Е (тонкая “мембрана” 
проницаемости) 

●​ Открывает “окно” при достаточной готовности и фазовом совпадении; 
определяет что именно может проявиться здесь-и-сейчас. 

●​ Вводит рефрактерность после включения, чтобы кадры не «залипали». 

4) Ритмы и Поток (такт и стрела времени) 



●​ Когерентность ритмов облегчает прошивку кадра. 
●​ Поток удерживает форму и передаёт порядок дальше, чтобы система не 

рассыпалась. 

5) Память и Интеграционная Волна Вечности 
(сшивка Прошлого–Настоящего–Ближайшего 
Будущего) 

●​ Каждый акт оставляет след; повтор — укрепляет инварианты. 
●​ Интеграционная волна сводит в строй разные масштабы (Целостные 

Системы Координат), чтобы локальные действия не расходились с общим 
фоном. 

 
Общая схема (работает на всех масштабах) 

Узор из архива (инварианты)​
→ Подбор под текущий контекст​
→ Фазовое согласование с ритмами​
→ Интерфейс “открыт” (готовность места)​
→ Активация кадра «сейчас» в Е-контуре​
→ Ритмы удерживают → Поток переносит порядок​
→ След в памяти → инвариант крепнет​
→ Пересчёт ближайших продолжений (обновляется карта возможных следующих 
шагов) 

 
Как это выглядит на разных уровнях размерности 

●​ Квантовый уровень. Допустимые переходы (узоры) → окно интерфейса → 
конкретная конфигурация поля/частиц → кратковременная устойчивость → 
след. 

●​ Молекулярный/химический. Валентности и геометрии как узоры → 
связывание там, где место «готово» → устойчивые структуры → 
«химическая память» путей. 

●​ Клетка/организм. Морфогенетические узоры + ритмы (дыхание, сердечный 
такт) → рост/ремонт без распада → закрепление форм. 

●​ Поведение/культура. Навыки, нормы, протоколы как социальные 
инварианты → согласование темпов личности и группы → традиции и 
институты. 

●​ Планета/системы. Шаблоны устойчивости (циклы, равновесия) → 
согласование локального и глобального → длительные режимы. 



 
Памятка в две строки 

●​ Не силой, а согласованием. Порядок возникает, когда узор, фаза и 
готовность места совпали. 

●​ Информация задаёт — материя складывает. Т-контур говорит «что и как 
возможно», Е-контур делает «из чего и куда течёт». 

 

Формы Состояния Информации (ФСИ) 

Это не физические агрегатные состояния, а рабочие «фазы упорядоченности» 
информационных узоров Времени. Они зависят от:​
— окна наблюдения по времени/масштабу τ, ℓ;​
— степени фазовой согласованности R ∈ [0,1] (когерентность ритмов);​
— неопределённости будущих ветвлений H (энтропия ФЦВ);​
— кристалличности/инвариантности I (устойчивость узоров);​
— доступности активации A (насколько легко «подсветить/включить» 
ВФВ/вниманием). 

Коротко: фаза ФСИ определяется вектором Φ = (R, H, I, A | τ, ℓ). При смене 
масштаба (τ, ℓ) фазы могут «перекрашиваться». 

R — когерентность (0…1); H — энтропия ветвлений ФЦВ; I — 
кристалличность/инвариантность; A — доступность активации; τ — окно/масштаб по 
времени; ℓ — масштаб/клетка сцены. 

↑ — растёт; ↓ — падает; → — примерно без изменений; ↑↑/↓↓ — сильно. 

  ↑ — растёт. 

  ↓ — уменьшается. 

  → — примерно без изменений (на уровне шума/фоновых колебаний). 

  ↑↑ / ↓↓ — резкий, сильный сдвиг (качественный переход режима). 

  ↗ — рост с трендом/ускорением: значение повышается и одновременно 
усиливается «направленность» (например, растут и величина, и 
согласованность/готовность). Уместно, когда улучшаются сразу два аспекта, напр. 
R↗ и A↗.​
(при необходимости симметрично можно использовать ↘ — падение с 
нарастающей тенденцией). 

  ∼ (тильда) — порядка/около, колеблется вокруг уровня; качественная 
приблизительность или зависимость от контекста.​



Отличие от ≈: ≈ — численное «приблизительно равно»; ∼ — «в таком 
режиме/масштабе, примерно на этом уровне», без численного равенства. 

 

Фаза ФСИ Зона 
времени 

Связанны
е уровни 

Признаки 
(типично) Интуиция 

Что «делает» 
ВФВ/внимани

е 

Ровность доконтекс
т 

–∞ АБУВ, 
–1 SCV 

R–, H–, I↑, 
A– сверх-ровный фон нет активации 

(ещё нет кадра) 

Потенциал до-кадра 0 R–, H–, I–, 
A↑ 

переохлаждённая 
ванна 

готовность к 
включению 

Кадр (ПСН) миг 
«сейчас» 1.5 R локал., H–, 

I–, A↑ зерно 
включает кадр 
«здесь-и-сейчас
» 

Осцилляци
я 

суб-настоя
щее 2 R↑, H↓, I–, 

A↑ ритм, резонанс подстраивает 
фазу/резонанс 

Поток настояще
е 3 

R↗ 
(усреднённо
), H↘, I↗ 

жидкость 
(ламинар/турбулен
т) 

задаёт темп 
включений 

Память / 
«Истинная 
История» 

недавнее 
прошлое 4 R↗, H↘, I↗ стекло/гель 

(следы) 

подсвечивает 
релевантные 
следы 

T-Кристалл устойчиво
е прошлое 4.5 R↑, H↓↓, 

I↑↑, A↘ 

твёрдый 
кристалл 
(инварианты) 

выбор 
«решёток» для 
воспроизведени
я 

ФЦВ 
(ближ.) 

ближ. 
будущее 5.5 R↗, H↗, I↘, 

A↑ 
пластик 
(формуемость) 

таргетная 
активация 
ветвей 

ФЦВ 
(средн.) 

ср. 
будущее 5.5 R∼, H↑, I↓, 

A∼ жидкость настройка 
вероятностей 

ФЦВ 
(дальн.) 

далёкое 
будущее 5.5 R↓, H↑↑, I↓↓, 

A↓ газ выбор стволов 
грубо 

ФЦВ 
(крайнее) 

крайне 
далёкое 5.5 

R→0, 
H→max, 
I→0, A↓ 

плазма влияет лишь 
глобально 

Переходы (в одну строку): 1.5→2 (кадры→ритмы) → 3 (жидкий поток) → 4 
(следы-гель) → 4.5 (кристалл-инвариант) ↔ 5 (доступ/переупаковка) ↔ 5.75 
(волновая активация) ↔ 5.5 (ветвления будущего от «пластика» к «газу/плазме»). 



Важно: это операционная метафора, помогающая видеть степень 
упорядоченности узоров и доступность их активации — не про температуру и не 
про молекулы. 

Вставка для понимания AI 

Переходы (в одну строку):​
1.5 → 2 → 3 → 4 → 4.5 ↔ 5 ↔ 5.75 ↔ 5.5​
кадры→ритмы→поток→следы→кристалл ↔ доступ ↔ волновая активация ↔ ветвления. 

 

 
К некоторым вопросам — коротко и по делу 

1) «Относительно чего» измеряются фазы?​
Относительно масштабов наблюдения (τ, ℓ) и связи с наблюдателем. Меняем 
окно/разрешение — меняется и Φ=(R,H,I,A). Потому у каждой размерности 
(квантовая/микро/макро/космо) — своя «фазовая карта» ФСИ. Это нормально и 
заложено в каноне. 

2) «Фазы для разных уровней размерности 
различаются?»​
Да. На квантовом масштабе «твёрдость» лучше описывать не «кристаллом» 
буквально, а как квазиинвариант/указательное состояние (то, что устойчиво к 
возмущениям и «пишет след»). На макро — аналог «кристалла» удобен и 
прозрачен. Один смысл — разные языки. 

3) «Как назвать статичность в квантовом мире?»​
Предлагаю ввести термин «инвариантный узор» 
(квазистационарный/указательный паттерн). Тогда T-Кристалл в тексте = «архив 
инвариантных узоров». Сам термин «T-Кристалл» оставляем (читабельный), а в 
глоссарии добавляем синоним: «Хроно-решётка инвариантов (ХРИ)». 

4) «Изоляторное Измерение» и «диэлектрик» между 
прошлым/настоящим/будущим?​
Можно аккуратно: ввести параметр временной проницаемости ε_T и 
информационной проводимости σ_T. 

●​ Зоны с I↑↑ и A↘ (жёсткие инварианты) ведут себя как изоляторы: прошлое 
почти не «перепрошить». 

●​ Режимы A↑ и R↗ (резонансы) — как проводники: легко активировать и 
менять уклад потока.​



Это не «бетонная стена», а регулятор: ВФВ/внимание/контекст меняют ε_T 
и σ_T (резонансно), иногда позволяя «туннелирование» между слоями. 

5) «Машина времени = выход из потока?»​
В нашей рамке — скорее манипуляция окном τ, связностью и активацией (Φ, 
ε_T, A), чем «выскочил из Времени». Иначе модель рвётся. Снаружи потока — это 
уже уровень 7 (Единство), где различия «до/после» теряют смысл. 

●​ Уровни 4/4.5/5.5/5.75: по одной фразе про соответствующие фазы 
(«гель/кристалл/пластик-жидкость-газ-плазма/фронт-катализатор»). 

●​ Метрики (приложение): указать R (порядок фаз), H (энтропия ветвления), I 
(инвариантность), A (доступность активации) как рабочие индикаторы. 

 

AI-дубли 

●​   ε_T — временная проницаемость; σ_T — информационная проводимость (параметры 
G-диэлектрика). 

●​   Изолятор: зоны с I ↑↑ (жёсткие инварианты) ⇒ прошлое почти не “перепрошить”. 

●​   Проводник: режимы A ↑ и резонанс R ⇒ легко активировать и менять уклад 
потока. 

●​   Регулятор: ВФВ/внимание/контекст меняют ε_T и σ_T (иногда дают 
“туннелирование” между слоями). 

●​   “Машина времени”: манипуляция окнами и активацией (Φ, ε_T, A), а не выход 
“наружу из потока”. 

●​   Связки уровней: 4/4.5/5/5.5/5.75 — соответствуют фазам 
(следы/кристалл/доступ/ветвления/фронт-катализатор). 

 

 

                          Уровни  

[–∞] АБУВ — Абсолютно Базовый Уровень Вечности 

Расширенное описание: 

Ровность основания: различения не запускаются, событийности нет. Это не пустота 
и не энергия, а полнота возможных узоров без акта их включения. Отсюда 
невозможно выделить длину, скорость, массу или импульс — сцена ещё не 
объявлена. 



Поле Содержание 
Роль уровня Фундамент под всеми надстройками; 

ниже него — логически невозможное 
«ничто». 

Интуитивный образ Сплошная тишь океана до первого 
рябины — вода есть, движения нет. 

 

Формула-аксиома: 

∇𝒯(x, t) = 0,    ∂𝒯/∂t = 0,    I = I_max 

Событий Δcode = 1 — нет. 

∇T(x, t) = 0;   ∂T/∂t = 0;   I = I_max 

Событий Δcode = 1 — нет. 

Поле Содержание 
Интерфейс Т↔Е Доступность A = 0 (окно закрыто); 

ВФВ не срабатывает. 
Параметры фазы Φ Φ = (R↓; H↓; I↑; A↓ | τ → 0; l_cell → 0).  

(ASCII-дубль: R v; H v; I ^; A v | tau -> 
0; l_cell -> 0) 

Наблюдаемости в Е Отсутствуют: Е-контур не включён. 
Отсутствует ПСН, траектории, потоки, 

причинность. 
Переходы АБУВ → SCV: возникает «чистая 

частота» при нулевой амплитуде. 
Метрики/следы Неприменимо. Нет сцены измерений. 
Комментарии Это слой Вечности как неподвижная 

насыщенность смыслами; не путать с 
вакуумом. 

 

АБУВ — параметры и таблица (символьный дубль): 

●​ Интерфейс T↔E: A = 0 (окно закрыто), ВФВ не срабатывает. 

●​ Параметры фазы Φ:​
Φ = (R↓; H↓; I↑; A↓ | τ → 0; l_cell → 0)​
ASCII-дубль: R v; H v; I ^; A v | tau -> 0; l_cell -> 0 

●​ Наблюдаемости в E: отсутствуют (E-контур не включён). 

●​ Отсутствует: ПСН, траектории, потоки, причинность. 

●​ Переход: АБУВ → SCV (рождается «чистая частота» при нулевой амплитуде). 

●​ Метрики/следы: неприменимо. 

●​ Комментарий: слой Вечности как неподвижная насыщенность смыслами; не путать с «вакуумом». 



 

[-1] CC — Сверхвременная Самокомпенсация 

Расширенное описание: 

Тончайшее пред-возбуждение основания: частоты стремятся к бесконечности, 
амплитуды взаимно компенсируются до нуля — из-за этого кадр «сейчас» ещё не 
включается. Это возможность изменений без их факта. 

Поле Содержание 
Роль уровня Подготовительная пульсация перед 

появлением минимального «мига» 
времени. 

Интуитивный образ Струна, на которой стоят встречные 
микроволны, и суммарное отклонение 
равно нулю. 

 

Формула-скелет: 

𝒯(t) = Σ_k a_k · e^{i ω_k t},     Σ_k a_k = 0, 

ω_k → ∞,     |a_k| → 0. 

T(t) = Σ_k a_k · e^{i ω_k t},   Σ_k a_k = 0, 

ω_k → ∞,   |a_k| → 0. 

Поле Содержание 
Интерфейс Т↔Е A < θ (порог не достигнут) ⇒ ПСН не 

возникает. 
Параметры фазы Φ Φ = (R↓; H↓; I↑; A↓ | τ → 0).  

(ASCII-дубль: R v; H v; I ^; A v | tau -> 
0) 

Наблюдаемости в Е Нет ПСН, нет движений; фиксируется 
только как предельная гладкость. 

Отсутствует Любые видимые пересборки 
конфигураций. 

Переходы SCV → [0] Потенциал: появляется 
минимальная «вязкость времени» и 
ненулевая δt_min. 

Метрики/следы Косвенно: пределы 
гладкости/инвариантности в 
используемых моделях. 

Комментарии Это «первый звук» без рисунка — 
частота есть, рисунка ещё нет. 



 

SCV — таблица (символьный дубль): 

SCV — интерфейс: A < θ ⇒ ПСН не возникает. 

●​ Φ: Φ = (R↓; H↓; I↑; A↓ | τ → 0)​
ASCII: R v; H v; I ^; A v | tau -> 0 

●​ Наблюдаемости в E: нет ПСН, нет движений; фиксируется только предел гладкости. 

●​ Отсутствует: любые видимые пересборки конфигураций. 

●​ Переход: SCV → [0] Потенциал (появляется минимальная «вязкость времени», ненулевая δt_min). 

●​ Метрики/следы: косвенно — пределы гладкости/инвариантности в используемых моделях. 

●​ Комментарий: «первый звук без рисунка»: частота есть, рисунка ещё нет. 

 

[0] Абсолютное Время — Потенциал движения 

Расширенное описание: 

Время становится «ёмкостью» для изменений: вводится нижняя грань интервала и 
малая «вязкость» между включениями. Появляется локальная готовность 
интерфейса: где-то окно начинает приоткрываться. 

Поле Содержание 
Роль уровня Неделимое русло для будущих актов; 

подготовка к первому импульсу. 
Интуитивный образ Река перед источником: русло уже есть, 

вода вот-вот пойдёт. 
 

Формулы-скелет: 

1)  ∂𝒯/∂t = f(P(t)),    P(t) > 0; 

2)  δt_min > 0; 

3)  η_T > 0  (микрозадержка между включениями). 

1) ∂T/∂t = f(P(t)),   P(t) > 0 

2) δt_min > 0 

3) η_T > 0  (микрозадержка между включениями) 

Поле Содержание 
Интерфейс Т↔Е A ↗ θ (окно начинает открываться 

локально). 



Параметры фазы Φ Φ = (R↓; H↓; I↘; A↗ | τ ≈ δt_min).  
(ASCII-дубль: R v; H v; I ~down; A ~up | 
tau ≈ dt_min) 

Наблюдаемости в Е Ещё нет отчётливых частиц/волн, но 
уже появляются пред-настройки и 
латентности. 

Отсутствует Явные траектории и поток 
причинности. 

Переходы [0] → [1] Импульс: из потенциала — 
первый отчётливый квант изменения. 

Метрики/следы Возможна оценка через латентности 
включения и минимальные шаги 
действия. 

Комментарии Задаёт минимальный «миг» и 
«вязкость» — тем самым готовит кадр 
ПСН. 

 

[0] Потенциал — интерфейс и параметры: 

●​ Интерфейс: A ≳ θ (окно начинает открываться локально). 

●​ Φ: Φ = (R↓; H↓; I↘; A↗ | τ ≈ δt_min)​
ASCII: R v; H v; I v~; A ^ | tau ≈ dt_min 

●​ Наблюдаемости в E: отчётливых частиц/волн ещё нет, уже видны пред-настройки и латентности. 

●​ Отсутствует: явные траектории и поток причинности. 

●​ Переход: [0] → [1] Импульс (из потенциала — первый отчётливый квант изменения). 

●​ Метрики/следы: оценка латентности включения и мин. шага действия. 

●​ Комментарий: задаёт минимальный «миг»/вязкость — готовит кадр ПСН. 

 

Обозначения 

 Обозначение параметров фазы Φ:​
R — согласованность ритмов; H — согласованность иерархий (масштабов);​
I — информационная насыщенность/инвариантность; A — доступность 
интерфейса;​
τ — локальный интервал (минимальный такт времени); l_cell — локальная длина 
«клетки» сцены.​
Стрелки: ↑ рост, ↓ спад, ↗ повышение, ↘ понижение. 

Обозначения (машиночитаемо): 

●​ R — согласованность ритмов (когерентность). 

●​ H — согласованность иерархий/масштабов. 



●​ I — информационная насыщенность/инвариантность. 

●​ A — доступность интерфейса (проницаемость/порог). 

●​ τ — локальный интервал (минимальный такт времени). 

●​ l_cell — локальная «длина клетки» сцены. 

●​ Стрелки: ↑ рост, ↓ спад, ↗ повышение, ↘ понижение. 

●​ ~ (тильда) — «приблизительно/квазиизменение», ≈ — «примерно равно». 

Мелкие символы и как их дублировать (чтобы дальше не возвращаться) 

●​ ↗ — «повышение/рост по тренду». Если важно как “быстрее обычного”, можно писать ↑_fast. 

●​ ∼ — «порядка/квазиизменение» (не равно по строгому). 

●​ Если встретится ≳/≲: использовать >=~ / <=~ для ASCII. 

 

 

 

[1] Импульс (квант изменений) 

 

1 — Импульс времени.​
Первый отчётливый квант изменения, который разделяет состояния M₀ и M₁. В энергетике — 
минимальный квант энергии ΔE = ħ·ω_min; в информации — 1 бит («было/не было»). 

 

«Импульс времени» 

Атрибут Содержание 

Онтологический 
статус 

Первый отчётливый «клик» бытия: отдельный квант 
изменения, который разделяет состояние M₀ и состояние M₁. 
С этого момента потенциальность уровня 0 превращается в 
дискретную последовательность событий. 

Субстанция / 
динамика 

Локальный всплеск тахонного поля, в котором амплитуда 
становится ненулевой, а частота конечной. Вектор изменения 
ΔM = M₁ − M₀ показывает направленное движение. 

Формальные 
выражения 

 I₁ = ‖M₁ − M₀‖ ≥ ε > 0 (минимальная величина отличимого 
изменения)  T₁ = δt_min (минимальный интервал времени, 
унаследованный от уровня 0) 

Физические аналоги 
• ФТ (физическое тело): одиночный нейронный спайк, квант 
белого шума, протон-флип в магнитном поле. • ЭТ 
(энергетическое тело): мгновенный всплеск чувства — искра 



Атрибут Содержание 
удовольствия или боли. • ДТ (духовное тело): мельчайший 
акт намерения или узнавания. 

Энергетическая 
грань 

Каждый импульс несёт минимальный квантик энергии  ΔE 
= ħ · ω_min. Здесь постоянная Планка (ħ) впервые входит в 
описание, связывая энергию и частоту. 

Информационная 
плотность 

Один импульс кодирует 1 бит «было / не было». Дальнейшие 
комбинации импульсов формируют более сложные 
структуры (уровень 4: «Память времени»). 

Переходы 

• 0 → 1: «тихая гладь» превращается в первый квантик 
движения. • 1 → 1.5 (PSP): цепочка импульсов агрегируется 
примерно в 10⁴³ шт., образуя один субъективный кадр 
настоящего. 

Исследовательские 
задачи 

1. Теоретически вывести значения ε и ω_min — есть ли 
предел ниже планковской частоты. 2. Проверить, как 
импульсы квантуются в разных телах (ФТ, ЭТ, ДТ). 3. 
Смоделировать переход от одиночных импульсов к 
осцилляциям уровня 2 и к кластерам PSP (уровень 1.5). 

 

[1] Импульс — текст и таблица (короткий дубль): 

●​ Определение: первый отчётливый квант изменения, разделяющий M0 → M1; в энергии — ΔE = ħ·ω_min; в 
информации — 1 бит. 

●​ Таблица «Импульс времени»: 

o​ Онтологический статус: «первый клиκ бытия»; с этого момента дискретная последовательность 
событий. 

o​ Субстанция/динамика: локальный всплеск тахонного поля — амплитуда ≠ 0, частота конечная; вектор 
«было/не было». 

AI-дубли под формулами/знаками в «Импульс времени» (для машинного чтения): 

●​ ΔM = M₁ − M₀ → DeltaM = M1 - M0 

●​ I₁ = ‖M₁ − M₀‖ ≥ ε > 0 → I1 = ||M1 - M0|| >= eps > 0 

●​ T₁ = δt_min → T1 = dt_min 

●​ ΔE = ħ·ω_min → DeltaE = hbar * omega_min 

 

[1.5] ПСН — Планковский Срез Настоящего 

 

1.5 — PSP, Планковский срез настоящего.​
Минимальный «кадр реальности»: τ� ≈ 5.39 × 10⁻⁴⁴ с; в 1 секунде порядка 1.86 × 10⁴³ 
(1.86e43)  таких срезов. Человек их не видит — мозг интегрирует миллиарды микрокадров; 
перцептивный кадр для зрения начинается примерно от 0.00833 с (8.33 мс) 



 

«Планковский срез настоящего» (PSP) 

Атрибут Содержание 

Название / 
синонимы 

• Планковский срез (Planck Slice) • Кадр Реальности (Reality 
Frame) • Миг / Временная голограмма настоящего (T-Time 
Frame) 

Суть 
«Настоящее» — один мгновенный квант фиксации 
реальности. Этот квант равен минимально возможному шагу 
изменения — планковскому времени τ� ≈ 5.39 × 10⁻⁴⁴ с. 

Числовая база В 1 секунде содержится около 1 / τ� ≈ 1.86 × 10⁴³ (1.86e43) 

таких срезов. 

Онтологический 
вывод 

Прошлое, настоящее и будущее сосуществуют в «едином 
времени» как последовательность тахонных импульсов; 
«миг» — минимальная порция перехода от одного импульса к 
следующему. 

Восприятие (ФТ) 

Наш мозг «проигрывает» эту дискретную ленту, как плёнку 
фильма. Единый перцептивный образ человека складывается 
из множества кадров; длительность одного начинается 
примерно от 0.00833 с (8.33 мс). 

Логика переходов 
• Уровень 0 → 1: в потенциальном времени появляется 
первый квант изменения — импульс. • PSP → Уровень 2: 
непрерывная череда этих кадров образует ритм-осцилляцию. 

Физический смысл 
PSP — граница между непрерывностью и дискретностью. 
Ниже него изменить уже нечего; выше — именно из этих 
«мигов» строится любая динамика. 

Исследовательские 
задачи 

1. Найти нейрофизиологические процессы, отвечающие 
интеграции ≈ 8 мс. 2. Выяснить, как энергетическое и 
духовное тела переживают тот же кадр. 

 
AI-дубли: 

●​ τ_p ≈ 5.39 × 10⁻⁴⁴ с → tau_p ≈ 5.39e-44 s 

●​ 1/τ_p ≈ 1.86 × 10⁴³ → ~1.86e43 per second 

●​ Перцептивный кадр: 0.00833 s (зрение) 

●​ Маркер «минимальный кадр реальности»: PSP = planck slice 

 

●​  

 

 «Логика переходов» для уровня 1.5 



Переход Что реально происходит Что способно фиксировать 
человеческое восприятие 

0 → 1 
В потенциальном времени появляется 
первый квант изменения — 
единичный тахонный импульс. 

Человек не фиксирует; это 
лежит за пределами органов 
чувств. 

1 → 1.5 

Последовательность 
фундаментальных импульсов 
образует минимальный «кадр 
реальности» — планковский срез (≈ 
5.39 × 10⁻⁴⁴ с). 

Тоже не фиксируется 
напрямую; планковский срез 
лишь логически необходим 
как элементарная порция 
изменения. 

1.5 → 
восприятие 

Миллионы миллиардов таких срезов 
подряд формируют внутреннее время 
наблюдателя. Для зрения 
минимальный интеграционный кадр 
начинается примерно от 0.00833 с; 
для слуха этот предел иной. 

Человек фиксирует именно 
этот интеграционный кадр 
(0.00833 с для зрения): всё, 
что меньше, сливается и не 
осознаётся как отдельное 
событие. 

1.5 → 2 
(Осцилляция) 

Непрерывная череда планковских 
срезов, сгруппированная по 
ритмической схеме, формирует 
устойчивые осцилляции (биоритмы, 
альфа-волны и т.д.). 

Наблюдатель может 
опосредованно 
регистрировать такие ритмы 
(например, ЭЭГ), но всё 
равно не «видит» сами 
срезы. 

AI-дубли: 

●​ Логическая связка: 0 -> 1 -> 1.5 -> 2 

●​ Осцилляции: «ритмы/фаза/частота» → phase, freq, amplitude (служебный дубль для парсера). 

 

Ключ:​
Тахонный импульс (уровень 1) — фундаментальный акт изменения.​
Планковский срез (уровень 1.5) — минимальный «кадр» реальности, составленный 
из одного импульса.​
Перцептивный кадр (≈ 0.00833 с) — минимальная длительность, которую реально 
фиксирует человеческий мозг. 

 
Так отражена разница между тем, что «происходит в природе», и тем, что реально 
«фиксирует» человек как наблюдатель. 

 

[2] Осцилляция Времени (ритмы, группировки ПСН) 

 



Смысловая роль уровня (2). Осцилляция Времени : сшивка дискретного кадра 
(1.5) и макро-потока (3) через фазу/частоту. Здесь рождаются когерентность, 
резонанс, синхронизация, без которых «стрела времени» (3) и «память» (4) теряют 
механизм. Слой ритмической организации: последовательности PSP (ур. 1.5) 
складываются в устойчивые колебания; появляется фаза/частота, амплитуда и их 
связи (резонанс/синхронизация) 

[2] Осцилляция времени 

Контекст Мост между ПСН [1.5] и макро-стрелой 
[3]; возникают фаза, частота, амплитуда, 
когерентность, резонанс. 

Определение Упорядоченные последовательности ПСН, 
образующие устойчивые ритмы; режим 
согласованных включений с фазовой 
структурой φ(t). 

Онтологический статус Динамический режим Е-контура, 
согласованный с узорами Т-контура через 
интерфейс ВФВ и параметры A, θ, ℓ_cell, 
τ_gate. 

Операционный скелет (интерфейс) φ(t+τ_gate) − φ(t) ≈ const; f ≈ 1/τ_gate; 
включение кадра при A ≥ θ; рост 
когерентности → устойчивый ритм → 
готовность к интеграции в [3]. 

Феноменологический эскиз (Е-контур) 
 𝑋(𝑡) =

𝑘
∑ 𝑎

𝑘
𝑐𝑜𝑠 2π𝑓

𝑘
𝑡 + φ

𝑘( )
— суперпозиция гармоник, описывающая 
вид ритма без обязательной привязки к 
интерфейсным порогам. 

Наблюдаемые маркеры Перцептивные окна (для зрения ≈ 0,0083 с 
≈ 1/120 с); ритмы поведения; рост 
когерентности при синхронизации; 
кросс-спектральные связи. 

Связи с соседними уровнями Из [1.5] ПСН — группировка кадров в 
ряды; интеграция рядов порождает [3] 
Поток; следы фиксируются в [4] и 
матрицах [4.5]. 

Риски/ограничения Путаница «формы волны» с «условиями 
включения»; важно различать эскиз (сумма 
гармоник) и интерфейс (A, θ, ℓ_cell, τ_gate). 

Итог для канона Основным считается операционный скелет; 
феноменологическая формула допустима 
как иллюстрация. 

 

AI-дубли (вставки под формулами/символами) 

●​ phi(t + tau_gate) - phi(t) ≈ const 



●​ f ≈ 1 / tau_gate 

●​ include_if: A >= theta 

●​ X(t) = Σ_k a_k * cos(2*pi*f_k*t + phi_k) 

●​ Уточнения символов: ≈ → «примерно равно», ~ → «порядка/около (качественно)». 

 

[3] Поток Времени (стрела времени, причинность) 

 

Поток времени — это макроуровень, на котором согласованные осцилляции складываются 
в направленную эволюцию: мы видим, «что было раньше, а что — позже», и переживаем 
непрерывность. На микроуровне реальность разворачивается дискретными 
Планковскими срезами настоящего (ПСН), однако их огромная частота и согласование 
по ритму (ур. 2) создают устойчивое среднее поведение. На этом масштабе возникает 
стрела времени и практическая причинность.​
Важно различать: дискретность построения (ПСН) не отменяет непрерывность 
восприятия — она появляется после сглаживания и координации ритмов. Субъективно 
поток может замедляться или ускоряться (ур. 5), но его направленность сохраняется.​
Идея «импульсной передачи информации» между Тахонным полем и материей относится не 
к потоку как таковому, а к акту активации кадра — это слой ВФВ (ур. 5.75), который 
«включает» ПСН и может влиять на фазу ритмов, а через неё — на темп потока.  

Поле Содержимое 

Контекст 
Сглаженная интеграция осцилляций создаёт 
направленную макродинамику и частичный порядок 
«раньше/позже». 

Определение 

Поток времени — это устойчивая направленность 
изменений: когда согласованные ритмы мира 
складываются так, что события чаще выстраиваются в 
порядок «это происходит до этого». Простой взгляд: чай 
остывает, а не нагревается сам; шаг оставляет след, а не 
наоборот; удар слышится раньше эха. Поток фиксирует 
надёжный порядок «раньше/позже», на котором держится 
причинность. 

Онтологический статус 
Эмерджентный режим Е-контура; в Т-контуре ему 
соответствуют устойчивые узоры и допустимые 
маршруты. 

Операционный скелет 
(интерфейс) 

; направленность — монотонность . 𝑡
𝑚𝑎𝑐𝑟𝑜

= ∫𝑟(𝑓, φ) 𝑑τ 𝑡
𝑚𝑎𝑐𝑟𝑜

Сохранение причинности при  и стабильных . 𝐴 ≥ θ τ
𝑔𝑎𝑡𝑒

Повторяемость порядка «раньше/позже» поддерживается тем, 
что узоры эволюционируют по  к устойчивым классам  и τ

𝑇
[𝑃]



Поле Содержимое 
включаются при ; в Е это проявляется как согласованные 𝐴 ≥ θ
ритмы и монотонность . 𝑡

𝑚𝑎𝑐𝑟𝑜

Феноменологический 
эскиз (Е-контур) 

«Плавность» потока — перцептивная интеграция 
множества ритмов; на микросцене остаются дискретные 
ПСН и осцилляции. 

Наблюдаемые маркеры 

Порядок событий; сохранение частичных причинных 
связей; коэффициенты направленности («стрела»); 
временная асимметрия; устойчивость 
макро-последовательностей при малых возмущениях. 

Связи с соседними 
уровнями 

Наследует фазовую согласованность из [2] Осцилляции; 
формирует базу следов [4] Память и рамки для 
инвариантов [4.5] Т-Кристалл. 

Риски/ограничения 
Нельзя смешивать перцептивную «плавность» с 
онтологией: поток не непрерывен на микросцене; он — 
результат интеграции и сглаживания ритмов. 

Итог для канона 

Формальная направленность задаётся условиями 
интерфейса (A, θ, τ_gate) и согласованностью ритмов; 
феноменология служит пояснением, а не заменой 
операционных условий. 

 

AI-дубли 

●​ t_macro = ∫ g(f, phi) dt 

●​ order_support: class_P; include_if A >= theta 

●​ monotonic_direction := sign(Δ "раньше/позже") stable over macro-window 

●​ Пояснение: «монотонность» здесь — устойчивое направление порядка, не «строго растущая функция времени» в 
математическом смысле. 

 

 

[4] Память Времени (следы и корреляции)  

Короткое пояснение  

Память — это не «склад», а свойство самого течения: повторяясь, режимы вминают 
ландшафт состояний, меняют распределения и веса связей, поэтому знакомые узоры 
«встают» легче. На интерфейсе это выглядит как локальное A↑ и/или θ↓ для созвучных 
паттернов; ВФВ чаще прошивает такой кадр. Часть следов остаётся мягкой (динамическая 
память), часть кристаллизуется в устойчивые матрицы — [4.5] Т-Кристалл. Доступ к 
следам регулируется [5] Сознанием (внимание подсвечивает/глушит), а согласованность 
масштабов помогает [5.9] ИВВ. Видимость памяти — в автокорреляциях, взаимной 
информации и качестве восстановления паттернов. 



Поле Содержимое 
Код уровня [4] Память (следы, корреляции прошлого) 

Контекст 

Из [3] Потока остаются устойчивые корреляции и привычные 
траектории. Часть следов далее кристаллизуется в [4.5] 
Т-Кристалл (статический архив комбинаций ПСН). Следующий 
слой: [5] Сознание (доступ/переупаковка следов и окон 
включения). 

Короткое 
определение 

Устойчивость следов во времени: повторяющиеся паттерны 
изменяют распределения и веса связей так, что «проторенные 
пути» активируются легче и помогают предсказывать ход событий. 

Онтологический 
статус 

Динамическая память как свойство самого течения; не «внешний 
склад», а запоминаемость процессов (инерция, когерентность, 
path-dependence). Кристаллизация → [4.5]. 

Механизм (идея) 

Поток [3], проходя через повторяющиеся режимы, оставляет следы 
в конфигурациях: меняются распределения, веса рёбер, 
формируются устойчивые подпространства состояний. Эти 
«вмятины» затем направляют последующие траектории. 
Интерфейсно: знакомые узоры локально повышают A и/или 
понижают θ, поэтому ВФВ прошивает их охотнее. 

Формальный скелет 

(i) Памятный кернел (не-марковск.): .  𝑥(𝑡) =
0

∞

∫ 𝐾(τ) 𝑢(𝑡 − τ)𝑑τ

(ii) Авто-корреляция: . (iii) Информация о прошлом: 𝐶(∆) = 𝐸[𝑋
𝑡
 𝑋

𝑡+∆
]

взаимная информация . (iv) Перенос информации 𝐼(𝑋
𝑡
; 𝑋

𝑡+∆
)

(направленная причинность): Transfer Entropy . (v) Pattern 𝑇
𝑋→𝑌

completion score: качество восстановления целого по фрагменту 
(нормированная доля верно достроенных элементов). 

Примеры/якоря 
наблюдения 

Привычка/тренд; гистерезис; сезонность в рядах; устойчивые 
«форумы» поведения систем. В нашем языке-мосте: фигуры 
Хладни как учащённая прошивка узлов; Колыбель Ньютона как 
воспроизводимый маршрут передачи при сохранениях. 

Ключевые связи 

3→4: поток «пишет» следы. 4→4.5: часть следов кристаллизуется 
в архив (Т-Кристалл). 4↔5: сознание выдаёт/глушит следы; 5.75 
(ВФВ): волновая активация «подсветит» нужные следы и усилит 
их вклад. 

Метрики/проверки 

(i) Авто/кросс-корреляции и времена их затухания; (ii) 
Hurst-экспонента (персистентность); (iii) Mutual Information 
между прошлым и настоящим; (iv) Transfer Entropy; (v) pattern 
completion / reconstruction accuracy. 

Риски/ограничения 

Не путать [4] Память (динамический процесс 
запоминаемости/доступа) с [4.5] Т-Кристаллом (статический 
архив). Переопора на следы снижает адаптивность (инерция 
против новизны). 



Поле Содержимое 

Итог для канона 

Оставить [4] отдельным уровнем. В таблице — короткое 
определение/связи; в тексте — явное различие «динамическая 
память» vs «статическая кристаллизация». Ссылки на 
интерфейс: знакомые узоры локально понижают порог θ и/или 
повышают A (через внимание/контекст). 

 

AI-дубли 

●​ x(t) = ∫_0^T k(τ) * u(t - τ) dτ 

●​ c(Δ) = E[ X_t * X_{t+Δ} ] 

●​ I(X_t ; X_{t+Δ}) (взаимная информация) 

●​ T_{X->Y} (transfer entropy, направленная причинность) 

●​ pattern_completion_score := recovered_elements / total_target_elements 
(нормированная метрика) 

 

[4.5] T‑Кристалл — архив кадров 

T-Кристалл (архив инвариантных узоров). Часть следов потока [3], проходя 
порог устойчивости, кристаллизуется в инварианты — повторяемые комбинации 
ПСН и их закономерности. Это статический архив времени: он не «пишется 
каждый миг», а сохраняет конфигурации, к которым поток подключается, когда 
воспроизводит знакомые шаблоны (см. Eq[4.5]-1). Доступ к архиву идёт через 
интерфейс: G-диэлектрик задаёт фоновые параметры ε_T, σ_T, из которых 
выводятся операционные ручки A и θ вместе с τ_gate, ℓ_cell, c; при совпадении 
фазы и достаточной доступности ВФВ волново активирует нужный кристалл, 
повышая вероятность включения соответствующего узора (см. Eq[4.5]-2). На 
микроуровне проход ограничивают микро-горизонты Т-интерфейса (МГТИ) — 
эластичные мембраны, которые при резонансе временно становятся 
прозрачными (окна включения), — см. «окна» в таблице и Eq[4.5]-3. 

Связь с «Истинной Историей». Память Времени (синоним: Истинная История) 
— это динамические следы реальности ([4]). T-Кристалл — статическая 
кристаллизация части этих следов в шаблоны и окна. Сознание ([5]) получает 
доступ к этому слою: может извлекать, переупорядочивать и переосмыслять 
элементы архива; ВФВ ([5.75]) выполняет акт включения; ИВВ ([5.9]) сшивает 
П-Н-ББ, чтобы локальные кристаллы не конфликтовали с общим фоном. 
T-Кристалл — не «жёсткая судьба», а библиотека устойчивых форм, на основе 
которой строится предсказуемость и навигация. 

Примечание о параметрах. В тексте ниже ε_T, σ_T используются как физические 
параметры G-диэлектрика. Для работы уровней [4.5]–[5.9] они сводятся в 



операционные параметры интерфейса: A=A(ε_T,σ_T,τ_gate,ℓ_cell), 
θ=θ(ε_T,σ_T,τ_gate,ℓ_cell) 

[4.5] Т-Кристалл — таблица (вертикальная) 

 

Поле Содержимое 
Код уровня [4.5] Т-Кристалл (шаблоны/инварианты и 

операционные окна включения) 
Контекст После [4] Памяти часть следов закрепляется в устойчивые 

шаблоны и связанные с ними окна включения. Выше: [5] 
Сознание (доступ/перенастройка), [5.75] ВФВ (акт 
включения), [5.9] ИВВ (сшивка П-Н-ББ). 

Короткое 
определение 

Статический архив: пара (шаблоны узоров, окна 
включения), снижающая пороги для «знакомых» 
конфигураций и обеспечивающая повторяемость без 
полного пересчёта. 

Онтологический 
статус 

Статика стыка Т↔Е: инварианты формы живут в Т, окна 
и их пороги реализуются на Е-сцене; вместе дают 
устойчивые «маршруты включения». 

Механизм (идея) Многократные проходы формируют «решётку»: 
(а) шаблоны  — классы эквивалентности 𝑃

𝑘
узоров (что включать); (б) окна  — области 𝑔

𝑖
(𝑥, 𝑡)

с пониженным θ и повышенным A (когда/где 
включать). … ВФВ прошивает кадры через такие 
окна быстрее и надёжнее. Фоновая калибровка 
интерфейса задаётся параметрами G-диэлектрика 

; операционные ручки считаются из них и ε
𝑇
, σ

𝑇
локальных настроек: 

 𝐴 = 𝐴(ε
𝑇
, σ

𝑇
, τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
, 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
),   θ = θ(ε

𝑇
, σ

𝑇
, τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
, 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
).

На микроуровне действуют МГТИ — эластичные 
мембраны, временно становящиеся прозрачными 
при резонансе (окна включения). 

«T-Кристалл — аккумулятор 𝓝_T: рост инвариантности 𝑤
𝑖𝑛𝑣

повышает запас готовности для будущих прошивок.» 

 



Поле Содержимое 
Формальный скелет Eq[4.5]-1 (оператор кристаллизации) \n

  𝐴[𝑋]  =  𝑙𝑖𝑚
𝑇→∞

1
𝑇

0

𝑇

∫ Φ(𝑋, 𝑡) 𝑑𝑡

TXT: Aop[X] = lim_{T→∞} (1/T) ∫_0^T Phi(X,t) dt \n  
Смысл: долгосрочное среднее по E-времени выделяет 
инвариантную часть поведения  как шаблон. \n  𝑋
Eq[4.5]-2 (критерий срабатывания окна) 

  𝑚𝑎𝑡𝑐ℎ(𝑃
𝑘
; 𝑥, 𝑡)  ≥  θ

𝑖
  ∧  𝐴(𝑥, 𝑡)  ≥  θ

𝑖
TXT: match(P_k; x,t) ≥ theta_i AND A(x,t) ≥ theta_i \n 

 Смысл: если текущий фрагмент похож на шаблон и 
доступность достаточна, окно «пробивается».  
Eq[4.5]-3 (совпадение через квазиметрику) 

 𝑚𝑎𝑡𝑐ℎ(𝑃
𝑘
; 𝑋) = 𝑒𝑥𝑝​ − α 𝑑

𝑠𝑡𝑟𝑢𝑐𝑡
(𝑃

𝑘
, 𝑋)  −  β 𝑑

𝑝ℎ𝑎𝑠𝑒
(𝑃

𝑘
, 𝑋)( )

TXT: match(P_k; X) = exp(-α·d_struct(P_k,X) - β·d_phase(P_k,X)) \n 
Примечание:  — оператор кристаллизации (не путать с 𝐴
параметром доступности A);  — доступность 𝐴(𝑥, 𝑡)
интерфейса;  — шаблон;  — текущая конфигурация. 𝑃

𝑘
𝑋

P_k — шаблон, X — текущая конфигурация, A(x,t) — доступность, θ_i — локальный 
порог окна. 

Примеры/якоря 
наблюдения 

Навык письма/игры; кристаллическая решётка вещества; 
устойчивые маршруты в сетях; «горячие клавиши» 
поведения (контекст → действие); регуляторные мотивы 
ДНК. 

Ключевые связи 4→4.5: следы → решётка шаблонов/окон. 4.5→5: сознание 
открывает/закрывает окна, переупаковывает шаблоны. 
4.5↔5.75: ВФВ прошивает кадры через окна. 4.5↔5.9: 
ИВВ удерживает согласование окон с П-Н-ББ. 
На горизонте «черной дыры» часть следов закрепляется как 
краевые T-кристаллы; внутренняя динамика становится 
Т-репрезентацией и недоступна Е-измерениям. 

Метрики/проверки Стабильность при шуме; доля верных срабатываний 
окна; pattern completion / reconstruction accuracy; время 
удержания (dwell time); спектральный зазор; 
персистентность (TDA-диаграммы); сжатие/энтропия 
(компрессируемость паттерна). 

Риски/ограничения Жёсткость/lock-in; «перекристаллизация» ложных 
шаблонов; конфликт окон между ЦСК; снижение 
адаптивности; хрупкость при смещении контекста. 

Итог для канона Держать [4] и [4.5] раздельно: динамическая 
запоминаемость vs статическая решётка. Т-Кристалл = 
шаблоны + окна; интерфейсные «ручки» (A, θ, τ_gate, 



Поле Содержимое 
ℓ_cell, c) описывать явно; управление доступом — в [5]. 
Параметры  — фоновые (G-диэлектрик); в рабочих ε

𝑇
, σ

𝑇
формулах уровней [4.5]–[5.9] используем  𝐴, θ, τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
, 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
, 𝑐

как операционные. 

 

Мини-глоссарий (цепочка 1.5 → 2 → 3 → 4 → 4.5 → 
5 → 5.75) 

            [1.5] ПСН — Планковский срез настоящего.​
            Минимальный «кадр» развертывания реальности. База дискретности. 

●​ [2] Осцилляция.​
Группировка ПСН в ритмы (фаза/частота/кохерентность). Мост от кадра к 
течению. 

●​ [3] Поток.​
Сглаженная интеграция ритмов → стрела времени, макро-непрерывность и 
причинность. 

●​ [4] Память Времени (синоним: Истинная История).​
Динамические следы потока: корреляции/привычки, «вмятины» в 
ландшафте состояний, которые направляют последующие траектории. 

●​ [4.5] T-Кристалл.​
Статический архив устойчивых узоров/инвариантов, образованных из 
повторяющихся комбинаций ПСН. 

●​ [5] Сознание.​
Доступ и переупаковка: внимание/воля выбирают следы и кристаллы, 
переживание длительности. 

●​ [5.75] ВФВ — Волновая функция Времени.​
Акт активации: волна включает ПСН, модулирует фазу ритмов и темп 
потока; подсвечивает элементы архива. 

 

●​ Интерфейсы  

●​ 1.5 → 2: кадры → ритмы (появляется фаза/частота). 
●​ 2 → 3: ритмы → поток (стрела и причинность). 
●​ 3 → 4: поток «пишет» следы. 
●​ 4 → 4.5: часть следов кристаллизуется в статические инварианты. 
●​ 4.5 ↔ 5: сознание выбирает/интерпретирует элементы архива. 
●​ 5.75 ↔ (1.5, 2, 4.5): волновая активация включает кадры, подстраивает 

ритмы, «поднимает» кристаллы. 



 

[5] Сознание Времени (субъективные растяжки, воля, предвидение) 

Сознание времени — это слой, где поток переживается изнутри как длительность 
и направленность. Здесь внимание и намерение задают, какие следы прошлого 
поднимаются из памяти (4) и архива (4.5), и какие ветви будущего получают 
приоритет на ФЦВ (5.5). Акт ВФВ (5.75) «пришивает» кадры настоящего (ПСН) к 
выбранному узору, поэтому субъективный темп времени может ускоряться или 
замедляться, хотя внешняя стрелa (3) остаётся направленной. Уровень 5 — это 
шлюз доступа и переупаковки: он не создаёт законы времени заново, но решает, 
что станет значимым сейчас. 

 

 
 

Поле Содержание 

Код уровня [5] Сознание (переживание времени, 
внимание/воля/предвидение) 

Контекст 
Предыдущий: [4.5] T-Кристалл (архив инвариантов) → Этот 
уровень даёт доступ и переупаковку узоров → Следующий: 
[5.5] ФЦВ (ветви будущего) и [5.75] ВФВ (активация ПСН) 

Короткое 
определение 

Рефлексивный слой времени: здесь поток переживается 
изнутри как длительность, растяжка/сжатие, «сейчас». 
Сознание выбирает следы (4), обращается к архиву (4.5), 
настраивает внимание к ветвлениям (5.5) и координируется с 
фронтом активации (5.75).  

Онтологический 
статус 

Внутреннее время наблюдателя: не внешний хронометр, а 
режим доступа к узорам Времени и их интеграции с опытом. 

Механизм (идея) 

Внимание ↑ → повышает доступность активации (A) нужных 
узоров; воля/намерение корректируют «выбор» из архива (4.5) 
и подстраивают фазу ритмов (2), изменяя темп потока (3). 
Сознание — это шлюз между произошедшим (4/4.5) и 
возможным (5.5) через акт активации (5.75).  

Формальный скелет 

(i)​ Скорость субъективного времени ​

 (замедление/ускорение 𝑈
𝑠

=
𝑑𝑡

внутр 

𝑑𝑡

переживания).  Us = d(tau_percep)/dt 
(ii)​ Оператор внимания A\mathcal{A}: 

повышает вес нужных узоров из архива (4.5). 
Amatch({A})  

(iii)​ Поле выбора на ФЦВ: приоритет ветвей pi ↦ 
pi′ под влиянием намерения/контекста. p_i -> p_i'  



Поле Содержание 
(iv) Связка с ВФВ: фаза активации φ\varphi 
«пришивает» ПСН к выбранному узору.  

Примеры/якоря 
переживания 

«Замедление времени» в сильных эмоциях/флоу; 
растяжка/сжатие длительности; «предвкушение» как сдвиг 
приоритетов ветвей; быстрый доступ к знакомым шаблонам 
(эффект «узнавания»).  

Ключевые связи 

4.5 → 5: доступ к архиву; 5 ↔ 5.5: выбор/приоритезация 
ветвей; 5 ↔ 5.75: согласование с фронтом активации ПСН; 5 ↔ 
3/2: субъективный темп потока через фазово-ритмическую 
настройку.  

Метрики/проверки 

(i) Поведенчные оценки длительности 
(переоценка/недооценка). (ii) Индикаторы 
внимания/вовлечённости (как прокси для A). (iii) 
Когерентность ритмов (ур. 2) в фокусе. (iv) Стабильность 
«выборов» из архива (повторяемость доступа к паттернам).  

Риски/ограничения 

Не смешивать [5] Сознание (доступ/переживание/намерение) с 
[6] Творением (систематическая модуляция вероятностей и 
«перепрошивка» сценариев). Держать границу «переживание 
↔ вмешательство».  

Итог для канона 
Оставить уровень 5 отдельным. В таблице — короткое 
определение и связи; в тексте — прояснить интерфейсы с 
4.5/5.5/5.75 и роль внимания/воли как регуляторов A.  

 
[5] Сознание (формальный скелет): 

●​ Скорость субъективного времени: Us = d(tau_percep)/dt 

●​ Оператор внимания (повышает веса нужных узоров из архива 4.5): Amatch({A}) 

●​ Поле выбора на ФЦВ (переназначение приоритетов ветвей намерением/контекстом): p_i -> p_i' 

●​ Связка с фронтом активации ВФВ (фаза): phi_varphi (если используется ϕ, держать единообразно как varphi) 

●​ Ключевая связка уровней коротко: 4.5 <-> 5; 5 <-> 5.5; 5 <-> 5.75; 5 <-> 3/2 

 
 

[5] Сознание. Доступ к архиву узоров (4.5) и выбор ветвей будущего (5.5) через 
внимание/волю; согласование с ВФВ (5.75) задаёт переживаемый темп потока.  

[5.5] ФЦВ — Флуктуационные Цепочки Вероятности 

 

ФЦВ — Флуктуационные Цепочки Вероятности — это древо будущего, 
представленное цепочками шагов из «сейчас». Их веса флуктуируют: ближний 



горизонт пластичен и чувствителен к вниманию/намерению (ур. 5), средний — 
более вязкий, дальний — расплывчат. На форму ФЦВ влияют следы прошлого (ур. 
4) и инварианты T-Кристалла (ур. 4.5). После пере-взвешивания цепочек ВФВ (ур. 
5.75) активирует ближайшее звено в кадре ПСН, и реальность продвигается по 
выбранной цепи. 

Ширина «Дерева Ветвей Вероятностей» зависит не только от дальности горизонта, 
но и от уровня организации носителя: для сложных многослойных систем веер 
допустимых продолжений шире, для простых и глубоко локальных - уже. Поэтому 
ФЦВ нельзя читать как одинаковую сетку вариантов для всех масштабов жизни и 
материи. 

Поле Содержание 
Код уровня [5.5] ФЦВ — Флуктуационные Цепочки Вероятности 

Контекст 

Предыдущий: [5] Сознание (доступ/намерение) → Этот уровень 
хранит и пересчитывает цепочки возможных продолжений → 
Следующий: [5.75] ВФВ (волновая активация выбранного звена 
цепочки) 

Короткое 
определение 

Древовидное множество цепочек будущего, где каждое звено — 
возможный шаг из «сейчас», а веса звеньев флуктуируют под 
влиянием контекста, намерения и фоновых условий. 

Онтологический 
статус 

Пространство условных траекторий относительно уже 
сложившейся «Истинной Истории» (ур. 4) и инвариантов 
T-Кристалла (ур. 4.5). Это не «готовые события», а взвешенные 
цепочки потенциальных исходов. 

Механизм (идея) 

На базе прошлого и инвариантов формируется набор цепочек ​
  с начальными весами. Сознание (ур. 5) ω = 𝐷

𝑡+1
, 𝐷

𝑡+2
, …( )

пере-взвешивает их (выделяет «ствол»), а ВФВ (ур. 5.75) 
«пришивает» ближайшее звено к ПСН, продвигая реальность по 
выбранной цепочке. 

Формальный скелет 

1) Пространство цепочек Ω\Omega. 2) Базовое  Past  𝑃
0
(𝑤∣ )

3). Пере-взвешивание:  ​
  (где  — целевая/ценностная 𝑃

𝑔
(𝑤)∝𝑃

0
(𝑤)𝑒𝑥𝑝 β𝑈

𝑔
(𝑤)( ) 𝑈

θ
функция внимания/намерения, β — «собранность»). 4) Горизонт 
энтропии:  - ближний горизонт пластичен (Н 𝐻

𝑘
= 𝐻 𝑥

𝑡+1:𝑡+𝑘( )
ниже), дальний - расплывчат (Н выше). 5) Реализация шага: 
ВФВ активирует  согласно . 𝑥

𝑡+1
𝑃

θ

Примеры/якоря 
Сценарное планирование, развилки решений, вероятностные 
«деревья» с главным стволом и альтернативами; феномен 
«предвкушения» — сдвиг весов цепочек до активации шага. 

Ключевые связи 4/4.5 → 5.5: память и инварианты формируют «правила поля». 5 
↔ 5.5: внимание/намерение меняют веса цепочек. 5.5 → 5.75: 



Поле Содержание 
выбранное ближайшее звено активируется в ПСН. 5.5 ↔ 2/3: 
фаза/ритмы и макропоток задают темп подтягивания 
вероятностей. 

Метрики/проверки 

(i) Энтропия горизонта ; (ii) Ветвистость  (число 𝐻
𝑘

𝐵
𝑘

значимых цепочек); (iii) KL-сдвиг ; (iv) 𝐷
𝐾𝐿

𝑃
θ

‖ 𝑃
0( )

Концентрация  ; (v) Эластичность  к 𝐶
𝑘

= 𝑚𝑎𝑥
ω

1:𝑘

𝑃
θ

∂𝑃
θ
/∂θ

контексту. 

Риски/ограничения 

Не путать ФЦВ (распределение цепочек и их флуктуации) с ВФВ 
(акт активации звена) и с детерминизмом: наличие цепочки не 
гарантирует её реализацию. Масштаб важен: слишком дальний 
горизонт даёт «газ/плазму» (крайняя размытость). 

Итог для канона 

Оставить 5.5 отдельным. В таблице — фокус на цепочки и их 
флуктуации; в тексте — показать, как 4/4.5 структурируют 
пространство цепочек, 5 пере-взвешивает, а 5.75 активирует 
ближайшее звено. 

 
[5.5] ФЦВ (формальный скелет и механизм): 

●​ Пространство цепочек: Omega_2 

●​ Базовое распределение: P0(w | Past) 

●​ Операционная перезвешка после внимания/контекста и ВФВ (доп. дубль для машинного чтения, без навязывания 
формализма):​
w_k_new ∝ w_k * Likelihood(context | branch_k) * Bias(attention,intent); 
normalize(Σ w_k_new = 1) 

●​ Указание на «ближайшее звено» для прошивки: select argmax(w_k_new) или resample by w_k_new (в 
документ не вставлять как догму — это именно машинночитаемый дубль смысла «перевзвешивания цепочек»). 

 

●​ Микро-заметки по оформлению (достаточно поправить один раз на весь блок) 
1.​ ϕ/φ (varphi/phi) — выбрать один вариант (рекомендую ϕ как \varphi) и удерживать его на всем протяжении [5], 

[5.5], [5.75]. 

2.​ Примы в p_i' — использовать U+2032 (prime) в docx, а в дублях — простой апостроф '. 

3.​ Единообразие именования: «ВФВ (5.75)» и «ФЦВ (5.5)» — в заголовках уровней и в тексте писать одинаково (без 
чередования «ВФВ/ВФВ», «ФЦВ/FCV»). 

4.​ Стрелки и тильды: 

o​ ↗ — «рост с трендом/ускорением» (дублировать как ^_trend при необходимости). 

o​ ∼ — «порядка/около, режимно», не «≈». (Это уже внесено выше — оставить как есть.) 

5.​ Связка «переживание vs вмешательство»: в «Риски» уровня [5] уже обозначено, но можно добавить полфразы в 
«Итог для канона»: «границу переживание/вмешательство держать явной; [6] не смешивать с [5]». 

 



 
 

[5.75] ВФВ ВФВ — Волновая Функция Времени 

 

ВФВ — это фронт в T-контуре, который активирует ближайший кадр ПСН по 
выбранной цепочке ФЦВ. Его амплитуда — не энергия, а доступность 
активации; его фаза/частота — согласование с ритмами уровня 2. На интерфейсе 
параметры G-диэлектрика задают порог: где фронт «пройдёт», а где отразится. 
Включение кадра — это момент, когда доступность, фазовый замок и пропускная 
способность интерфейса совпадают достаточно, чтобы «сейчас» стало фактом. 

 

Поле Содержание 
Код уровня [5.75] ВФВ — Волновая Функция Времени 

Контекст 

Предыдущий: [5.5] ФЦВ — Флуктуационные Цепочки 
Вероятности (веса цепочек) → Этот уровень активирует 
ближайший шаг → Следующий: [1.5] ПСН (кадр «сейчас»), 
далее [2–3] (ритмы и поток) 

Короткое 
определение 

Фронт активации времени в T-контуре: волна, которая 
«пришивает» ближайший кадр ПСН к выбранной цепочке 
ФЦВ, согласуя фазу с ритмами (ур. 2) и проходя через 
интерфейс (G-диэлектрик). Не переносит энергию, переносит 
акт включения. 

Онтологический 
статус 

Интерфейсный оператор между возможным (ФЦВ) и 
фактическим (ПСН). Работает в T-контуре; условия 
прохождения задаёт G-диэлектрик (ε_T — проницаемость, 
σ_T — проводимость, κ_T/λ_T — упругость/вязкость). 
«не переносит энергию; переносит акт включения».  
Вектор шкал Е-времени t=(t₁,t₂,t₃). Проекция интерфейса задаёт фазу 
φ и локальное окно τ_gate для прошивки кадра; ИВВ регулирует веса 
компонент t₁/t₂/t₃, стабилизируя согласованность фазы и снижая 
порог включения 

Механизм (идея) 

1) Сознание (ур. 5) пере-взвешивает цепочки ФЦВ; 2) ВФВ 
формирует огибающую доступности и фазу под выбранный 
узор/ветвь; 3) На интерфейсе (G-диэлектрик) фронт открывает 
«окно» и активирует ПСН; 4) Ритмы/поток подхватывают 
реализацию, память/архив получают след, ФЦВ 
пересчитывается. 

Формальный скелет 
(переработан) см. блок ниже 



Поле Содержание 

Примеры/якоря 
«Щелчок настоящего» после решения; эффекты 
пред-выравнивания фазы перед действием; быстрое узнавание 
знакомого узора (быстрый доступ к элементу архива). 

Ключевые связи 

5.5 → 5.75: веса цепочек → огибающая доступности. 5 ↔ 5.75: 
внимание/намерение сдвигают огибающую и фазу. 5.75 → 1.5: 
активация ПСН. 5.75 ↔ 2: фазовая подстройка ритмов. 5.75 ↔ 
4.5: «подсветка» инвариантов архива. 
5 ↔ 5.5; 5.5 → 5.75 → 1.5; 5.75 ↔ 2; 5.75 ↔ 4.5 

Метрики/проверки 

(i)​ распределение латентности активации 
(время от выбора до «мига»);  

(ii)​ фазовая согласованность перед событием 
(индекс выравнивания φ);  

(iii)​ оценка пороговой функции интерфейса 
g(εT,σT)g(\varepsilon_T,\sigma_T);  

(iv)​ стабильность выбора ветви при близких 
условиях. 
Кросс-спектральная когерентность между 
шкалами t₁↔t₂↔t₃ (фазовое выравнивание ВФВ на 
разных шкалах Е-времени). 

 

Интерфейс 
(G-диэлектрик) 

Функция интерфейса. ВФВ реализует : при , 𝑄
𝑖𝑛𝑡

𝐴 ⁣ ≥  ⁣θ
когерентности и проницаемости переводит 𝑅(φ) Π(ε

𝑇
, σ

𝑇
)

.  ξ ∆𝑁
𝑇

→ ∆𝑁
𝐸

Риски/ограничения 

Не путать ВФВ с квантовой волновой функцией материи и не 
приписывать перенос энергии; не смешивать ВФВ (акт 
активации) с ФЦВ (распределение возможностей) и с [6] 
Творением (долговременная модуляция вероятностей). 

Итог для канона 
Оставить 5.75 отдельным. Ясно задать: амплитуда = 
доступность активации; фаза/частота = согласование с 
ритмами; порог интерфейса = условие включения ПСН. 

 

Формальный скелет (переработан) 

1.​ Представление волны активации 

 Ψ
𝑇
(𝑥, 𝑡) = 𝐴(𝑥, 𝑡)𝑒𝑖φ(𝑥,𝑡)  (Т − контур) 

●​ Амплитуда  - доступность активации: 𝐴 ≥ 0
 𝐴(𝑥, 𝑡) = 𝐴

0
· 𝐴

𝑎𝑡𝑡𝑛 
(𝑡)

⏟внимание/намерение 

· 𝐴
𝐹𝑈𝐵 

(𝑥, 𝑡)
⏟∝𝑃

θ
(ω)

· 𝐴
𝑖𝑛𝑡𝑓 

(𝑥, 𝑡)
⏟интерфейс 



где  (монотонная функция от веса выбранной цепочки), 𝐴
𝐹𝑈𝐵 

∼ 𝑓 𝑃
θ( )

. 𝐴
𝑖𝑛𝑡𝑓 

= 𝑔 ε
𝑇
, σ

𝑇
, κ

𝑇
, λ

𝑇( )∈[0, 1]

●​ Фаза/частота  : φ(𝑥, 𝑡)
 φ(𝑥, 𝑡) = φ

2
(𝑥, 𝑡) + Δφ

𝑠𝑒𝑙
(𝑡)

где  - референтная фаза доминирующих ритмов уровня 2 ;  - сдвиг под φ
2

∆φ
𝑠𝑒𝑙 

выбранный узор/контекст (внимание/воля). 2) Фазовый замок с ритмами (условие 
согласования) 

 𝐹
𝑙𝑜𝑐𝑘 

(∆ϕ) = 𝑐𝑜𝑠Δϕ или 𝑒
−∆ϕ2/2σ

ϕ
2

,  ∆ϕ = φ(𝑥, 𝑡) − φ
2
(𝑥, 𝑡)

3.​ «Плотность готовности» интерфейса и порог включения ПСН 

 𝐽(𝑥, 𝑡) = 𝐴(𝑥, 𝑡)⋅𝐹
𝑙𝑜𝑐𝑘 

(∆ϕ)⋅𝑔 ε
𝑇
, σ

𝑇
, κ

𝑇
, λ

𝑇( )  Активировать ПСН в (𝑥, 𝑡)⇔
𝑡

𝑡+τ
𝑝

∫ 𝐽(𝑥, 𝑢)𝑑𝑢 ≥ Θ(𝑥) 

где  - окно порядка планковского среза,  - локальный порог интерфейса. τ
𝑝

Θ(𝑥)
(Дискретно: накапливаем ; как только  - фиксируем событие 𝑆

𝑛+1
= 𝑆

𝑛
+ 𝐽∆𝑡 𝑆 ≥ Θ

ПСН и сбрасываем .) 𝑆
AI-дубли (ASCII) для формул/символов: 

●​ Psi_T(x,t) = A(x,t)*exp(i*phi(x,t)) 

●​ A(x,t) = A0 * A_attn(t) * A_FUB(omega) * A_int(x,t) 

●​ phi(x,t) = phi_2(x,t) + DeltaPhi_sel(t) 

●​ F_lock(DeltaPhi) = cos(DeltaPhi) или exp(-DeltaPhi**2/(2*sigma_phi**2)) 

●​ J(x,t) = A(x,t) * F_lock(DeltaPhi) * g(eps_T, sigma_T, kappa_T, lambda_T) 

●​ Критерий включения кадра:​
Activate_PSN(x,t) <=> integral_{u=t}^{t+tau_p} J(x,u) du >= Theta(x) 

●​ Дискретный дубль порога: S_{n+1} = S_n + J(x,t)*Delta_t; if S>=Theta(x): trigger(); 
S<-0 

Микро-уточнения в текст: 

●​ Дать однофразовые расшифровки параметров в g(ε_T, σ_T, κ_T, λ_T) прямо под формулой:​
ε_T — временная проницаемость; σ_T — информационная «проводимость»; κ_T — крутизна порога/клип; λ_T 
— рефрактерность/затухание окна. Нормировка [0,1]. 

●​ Зафиксировать обозначение планковского окна: везде tau_p (если где-то встречается τ_p/Δt_min — указать 
связь). 

●​ Одним предложением отделить ВФВ от квантовой волновой функции: «это интерфейсный оператор акта 
включения, не перенос энергии». 

AI-дубли (ASCII) + мини-уточнения: 



●​ phi_2(x,t) — референс-фаза доминирующих ритмов [2]; DeltaPhi_sel(t) — селекторный сдвиг под 
внимание/намерение. 

●​ «Порог интерфейса локальный»: Theta(x) — функция по сцене; можно приписать «единицы: доли от 
max-готовности». 

●​ Обновление ФЦВ: P_theta_old(omega) -> P_theta_new(omega) (в тексте сейчас есть стрелка; дайте 
короткий AI-дубль). 

●​ В списке «Смысл» уже хорошо: можно свести к формуле-шпаргалке:​
Enough_to_trigger ⇔ (A_high ∧ phase_locked ∧ interface_open). 

 

 

 

4) Пост-активационные эффекты (функциональные связи) 

●​ Рефрактерность интерфейса:  временно  временно . Θ ↑, 𝐴
𝑖𝑛𝑡𝑓 

↓

●​ Обновление ФЦВ:  (пересчёт ближайших звеньев). 𝑃
θ
(ω)↦𝑃

θ
' (ω)

●​ Память/архив: добавляется след; при повторяемости - рост инвариантности 
(4.5). 

Смысл: 

●​  - «насколько легко включить кадр здесь-и-сейчас»; 𝐴
●​  - «насколько фронт в фазе с ритмами»; φ
●​  - «насколько интерфейс пропускает»; 𝑔(⋅)
●​ интегральное условие - «достаточно ли всего этого вместе, чтобы миг ПСН 

сложился». 
 
Частота и амплитуда ВФВ (в нашей рамке) 

Коротко: 
●​ Амплитуда  - не энергия, а доступность активации (насколько «готов» 𝐴(𝑥, 𝑡)

интерфейс прошить следующий ПСН). На неё влияют: внимание/намерение 
(yp. 5), веса цепочек ФЦВ (yp. 5.5), локальный «G-диэлектрик» (  ), и ε

𝑇
, σ

𝑇
резонанс с ритмами (yp. 2). 

●​ Фаза/частота  - синхронизация с ритмами: когда фазовое 𝑓 = (2π)−1∂φ/∂𝑡
выравнивание хорошее, порог включения легче перейти; если рассинхрон - 
фронт «скользит» вдоль интерфейса. 

Рабочая формула, которую мы уже приняли как скелет: 

 Ψ
𝑇
(𝑥, 𝑡) = 𝐴(𝑥, 𝑡)𝑒𝑖φ(𝑥,𝑡),  𝐽(𝑥, 𝑡) = 𝑅𝑒 Ψ

𝑇[ ]𝑔 ε
𝑇
, σ

𝑇( )



Где  - «плотность готовности», а включение кадра ПСН происходит при . 𝐽 𝐽 ≥ θ
Здесь  пропускная  𝑔 ε

𝑇
, σ

𝑇( )
 (наш G-диэлектрик),  - локальный порог. θ

Интерпретация: амплитуда - это «насколько легко включить кадр здесь- -сейчас», и
частота «насколько быстро фронт может согласоваться с ритмом». Ни один из этих 
параметров не про перенос энергии; оба - про вероятностно-фазовые условия 
активации. 

Практические индикаторы (для раздела «Метрики»): 

●​ пред-событийная фазовая согласованность (proxy к  ); φ
●​ изменение латентности «включения» шага (proxy к  и  ); 𝐴 θ
●​ чувствительность порога к контексту (оценка  ). 𝑔 ε

𝑇
, σ

𝑇( )
AI-дубли (вставить рядом мелким шрифтом, без повтора текста): 

●​ Волна активации (Т-контур): 
●​ Ψ_T(x,t) = A(x,t) · e^{i·φ(x,t)} 
●​ Плотность готовности и условие включения ПСН: 
●​ J(x,t) = Re[Ψ_T(x,t)] · g(ε_T, σ_T, κ_T, λ_T) 
●​ ПСН включается, если  ∫_{t}^{t+τ_p} J(x,u) du ≥ Θ(x) 
●​ Частота: 
●​ f = (2π)^{-1} · dφ/dt 

(формулы согласуются с «формальным скелетом» уровня 5.75).  

 

 

Развёрнуто: Т-контур и Е-контур 

Идея разведения: у нас два «канала» одной реальности. 

Т-контур (тахонный, сверхсветовой по форме присутствия): 

●​ несёт акт активации (ВФВ), а не энергию/импульс; 
●​ оперирует структурой: выбор узора в архиве (Т-Кристалл, ур. 4.5), 

приоритезация цепочки ФЦВ (yp. 5.5), «пришивание» ПСН (yp. 1.5); 
●​ «большие» ловушки для него - не гравитационные ямы, а интерфейсные: 

зоны низкой  и «микро-горизонты» (эластичные мембраны), которые ε
𝑇
/σ

𝑇
открываются на резонансе. 

Е-контур (энерго-материальный, подсветовой): 

●​ всё, что подчиняется , импульсу и известной причинности; 𝑐, 𝐸



●​ реализует последствия активации: ритмы (yp. 2), поток (yp. 3), следы и 
инварианты (yp. 4/4.5). 

Интерфейс (G-диэлектрик): 

●​ параметры  (временная «проницаемость»),  (информационная ε
𝑇

σ
𝑇

«проводимость»), плюс «упругость»  и «вязкость»  как феноменология; κ
𝑇

λ
𝑇

●​ управляет переходом ВФВ  ПСН: ; → 𝐽 = 𝑅𝑒 Ψ
𝑇[ ] · 𝑔 ε

𝑇
, σ

𝑇( )
может медленно дрейфовать на космических масштабах (меняя «фон» 
прохождения фронта) это один из путей трактовать космологические тренды 
без постулирования постоянной A; часть команд как раз обсуждает, что 
«ускорение» может ослабевать. 
 
Карта на уровни: 

●​ Активация/доступ: 5 ↔ 5.5 ↔ 5.75 ↔ 1.5 — ядро T-контура. 

●​ Ритмы/поток/следы: 2–3–4 — E-контур (реализация и запись). 

●​ Архив и инварианты: 4.5 — точка встречи (T поднимает узор; E проявляет 
его устойчивостью). 

Откуда берётся «знание частиц быть собой»:​
не «из ничего», а из накапливаемых инвариантов (ур. 4.5), которые T-контур 
«подсвечивает» при активации, а E-контур реализует. В долгую это выглядит как 
законы/симметрии; в краткую — как узнаваемые шаблоны. 

Вставка как: пояснительное добавление. 

AI-дубли: 

●​ Короткая «карта на уровни» в одну строку: 

●​ 5 ⇄ 5.5 → 5.75 → 1.5   (ядро Т-контура) 
●​ 2–3–4                   (Е-контур: реализация и запись) 
●​ 4.5                     (архив/инварианты: точка встречи Т↔Е) 
●​ Параметры интерфейса как «операционные ручки»: 

●​ A = A(ε_T, σ_T, τ_gate, ℓ_cell),    Θ = Θ(ε_T, σ_T, τ_gate, ℓ_cell) 
(это уже зафиксировано; этим же обозначением пользоваться везде). 

 

[5.75] ВФВ — фронт активации (базовая формулировка) 

ТМ – темная материя ТЭ – тёмная энергия 

Что это. Волна в T-контуре, которая активирует ближайший кадр ПСН и 
согласует фазу ритмов; энергией не переносит, переносит акт включения.​
Как проходит. Прохождение через интерфейс к миру энергии/материи задают 
параметры G-диэлектрика (ε_T — проницаемость, σ_T — проводимость и т.д.). 



Если «готовность» интерфейса высока, фронт прошивает кадр; иначе 
отражается/задерживается.​
Роль в узле 5→5.5→5.75→1.5. Сознание пере-взвешивает цепочки ФЦВ; 
огибающая ВФВ подстраивается; на пороге интерфейса кадр включается; ритмы и 
поток подхватывают реализацию. 

 
 
Вариант интерпретации A: ВФВ как скрытый субстрат (ТМ/ТЭ) 

Идея. ВФВ — проявление скрытого поля, пронизывающего материю и не 
взаимодействующего с ней как энергия (по аналогии с тем, как тёмная 
материя/энергия «видимы» только по эффектам).​
Смысл в каноне. Это даёт физическую «опору» гипотезе, но привязывает её к 
спорной области. Рекомендуется отмечать как рабочую гипотезу, не как 
обязательный постулат. 

Интерпретация A. Волновая функция Времени (ВФВ) может рассматриваться как 
проявление скрытого субстрата, не несущего энергию и потому не сцепленного с 
обычной материей напрямую. Тогда «проходимость» интерфейса соответствует 
свойствам этого субстрата в данной области (по духу аналогично тому, как тёмная 
материя/энергия проявляются лишь эффектами). Такая трактовка усиливает 
физическую интуицию, но остаётся гипотезой и не требуется для работы базовой 
схемы. 

 
Сводная табличка различий (на полях уровня 5.75) 
 

Пункт Базовая формулировка Интерпретация A (ТМ/ТЭ) 
Носитель 
ВФВ 

T-контур (надсветовой), без 
переноса энергии Тот же, но понимается как скрытое поле 

Интерфейс G-диэлектрик с 
параметрами ε_T, σ_T, … 

Те же параметры, интерпретируются 
через свойства скрытого поля 

Статус в 
тексте Основной (каноничный) Факультативный (рабочая гипотеза) 

 

 

 

 

[5.9] ИВВ — Интеграционная Волна Вечности 

 



ИВВ — Интеграционная Волна Вечности — это медленная огибающая T-контура, которая 
склеивает отдельные акты ВФВ в связную линию настоящего. Она не переносит энергию, 
а действует как глобальное условие согласования: выравнивает фазу на больших окнах, 
мягко снижает пороги интерфейса и поддерживает стабильный темп потока. Когда ИВВ 
сильна, последовательные кадры ПСН легче собираются в устойчивую траекторию, память 
фиксирует «чистые» следы, а ФЦВ меньше дрожит на мелких возмущениях. Это «фон, 
который держит строй» — внутри развёртывающейся стрелы времени. 

AI-дубли (минимум): 

●​ Однострочное резюме для «шапки» 5.9: 

●​ ИВВ — медленная интегральная огибающая Т-контурa, удерживающая согласованность 
множества актов ВФВ; действует как глобальное условие, стабилизируя темп 
потока. 

●​ Маркеры-метрики (под таблицу 5.9): 

●​ ↓ дисперсия фазы на больших окнах; ↑ устойчивость макро-последовательностей; 
●​ ↓ частота срывов «поток → эпизоды». 

(эти эффекты перечислены смыслом механизма уровня 5.9). 

 

Таблица: Уровень [5.9] «ИВВ — Интеграционная 
Волна Вечности» 

Поле Содержание 
Код уровня [5.9] ИВВ — Интеграционная Волна Вечности 

Контекст 

Предыдущие: [5.5] ФЦВ (флуктуационные цепочки 
вероятности) и [5.75] ВФВ (фронт активации) → Этот уровень 
склеивает шаги в цельную линию, задаёт глобальную 
согласованность и фон стрелы времени → Следующий: [6] 
Творение (намеренная, долговременная модуляция траекторий) 

Короткое 
определение 

Медленная интегральная огибающая T-контура, 
поддерживающая сквозную согласованность между многими 
актами ВФВ и уровнями. Не переносит энергию; действует как 
глобальный фон/условие, стабилизируя поток и снижая распад 
на несогласованные эпизоды. 

Онтологический 
статус 

Глобальный интегратор времени: не локальный «миг» (как 
ПСН) и не однокадровый фронт (как ВФВ), а фоновая волна 
согласования, удерживающая целостность развертки «прошлое 
↔ настоящее ↔ ближайшее будущее». 

Механизм (идея) 

1)​ Собирает результаты многих активаций ВФВ в 
низкочастотную огибающую; 2) Выравнивает 
фазу на больших окнах (снижает разброс); 3) 
Модулирует интерфейс (порог/проницаемость) 
так, чтобы последовательные ПСН складывались 



Поле Содержание 
в устойчивую линию; 4) Передаёт «инерцию» 
целостности в память (4) и в пересчёт ФЦВ (5.5). 

  D�ₗ до/после выбора ветви ФЦВ (дивергенция 
Кульбака—Лейблера; оценка локальной пересборки весов 
цепочки). 

  Время удержания выбранного режима (dwell time) до входа 
в Поток [3]. 

  Сдвиг фазового замка с ритмами уровня [2] перед 
включением ПСН (предсобытийное согласование φ). 

 
Формальный скелет см. блок ниже 

Примеры/якоря 

Долгие «собранные» периоды, когда жизнь течёт связно; 
феномены инфрамедленных ритмов (очень медленных 
колебаний) как фон согласования; восстановление целостности 
после «сбоев» (стресс, десинхрон). 

Ключевые связи 

5.75 → 5.9: последовательные активации питают огибающую. 
5.9 ↔ 2/3: глобальная фаза поддерживает согласование ритмов 
и стабильность потока. 5.9 ↔ 4: облегчает запись устойчивых 
следов. 5.9 ↔ 4.5: способствует кристаллизации повторяемых 
узоров. 5.9 ↔ 5.5: сглаживает «дребезг» весов цепочек. 

Метрики/проверки 

(i)​ Глобальный индекс согласованности 
(R_G=\big 

Космокалибровка c по ограничению Δv/c ≈ 1.5×10⁻¹⁵ 
(тренд на t₃ как фоновая настройка G-диэлектрика). 

Риски/ограничения 

Не путать ИВВ с «космологической константой» или 
«энергией». Это условие согласования, а не источник сил. Не 
смешивать с [7] Единством: ИВВ удерживает целостность 
внутри развёртки, но не снимает различий субъект/процесс. 

Итог для канона 

Оставить 5.9 отдельным. ИВВ — фоновая огибающая, 
которая «держит строй»: стабилизирует темп, поддерживает 
глобальную фазу и облегчает переход «серии актов ВФВ → 
связный поток → записываемая память». 

 

Формальный скелет  

Обозначения. Пусть  - локальная ВФВ (yp. 5.75). Тогда Ψ
𝑇
(𝑥, 𝑡) = 𝐴(𝑥, 𝑡)𝑒𝑖φ(𝑥,𝑡)

ИВВ вводится как медленная интегральная компонента: 

1) Глобальная огибающая и фаза 



 Λ(𝑡) = 𝐻
τ

Ω
∫ 𝑤(𝑥)𝐴(𝑥, 𝑡)𝑑𝑥⎡⎢⎢⎣

⎤⎥⎥⎦
,  Φ(𝑡) = 𝑎𝑟𝑔

Ω
∫ 𝑤(𝑥)𝑒𝑖φ(𝑥,𝑡)𝑑𝑥( )

где  - сглаживание на большом окне  (инфрамедленная шкала),  - весовая 𝐻
τ
[⋅] τ 𝑤(𝑥)

схема области/каналов. 2) Функция согласования (низкочастотный «замок») 

 𝐶
𝑔𝑙𝑜𝑏𝑎𝑙 

(𝑡) = Λ(𝑡)⋅ 1
𝑁

𝑥
∑ 𝑒𝑖(φ(𝑥,𝑡)−Φ(𝑡))||||

||||

Это «насколько мир собран сейчас»: большой вклад даёт высокая огибающая  и Λ
малый разброс фаз вокруг . Φ

2) Модуляция интерфейса и порога 

 Θ(𝑥, 𝑡) =
Θ

0
(𝑥)

1+α𝐶
𝑔𝑙𝑜𝑏𝑎𝑙 

(𝑡) ,  𝑔
𝑒𝑓𝑓 

(𝑥, 𝑡) = 𝑔 ε
𝑇
, σ

𝑇
, κ

𝑇
, λ

𝑇( ) · 1 + β𝐶
𝑔𝑙𝑜𝑏𝑎𝑙 

(𝑡)( )
ИВВ снижает «трение» интерфейса, облегчая последовательные включения ПСН и 
уменьшая разрывность потока. 4) Обратные связи (долгая динамика) 

 Λ̇ = γ
1

𝑅
𝐺

− 𝑅‾( ) − γ
2
Λ,  Φ̇ = ω

0
+ ξ(𝑡)

где  - глобальная согласованность (из п.2),  - целевая «стройность»,  - 𝑅
𝐺

𝑅‾ ξ
медленный дрейф; параметры  задают гомеостатику целостности. γ

1
, γ

2

Смысл: 

●​  - «сколько целостности активировано на фоне»; Λ
●​  - «общая фаза времени» в крупном масштабе; Φ
●​  - «насколько стройны одновременно множество локальных актов»; 𝐶

𝑔𝑙𝑜𝑏𝑎𝑙 

●​ через  и  ИВВ поддерживает серию актов ВФВ, чтобы они Θ 𝑔
𝑒𝑓𝑓 

складывались в устойчивый поток и записывались без лишних провалов. 
 

AI-дубли:  

 

Обозначения: Ψ_T(x,t) = A(x,t) e^{i φ(x,t)}   (локальная ВФВ) 
 
1) Глобальная огибающая и фаза: 
Λ(t) = H_τ[ ∫_Ω w(x) A(x,t) dx ] 
Φ(t) = arg( ∫_Ω w(x) e^{i φ(x,t)} dx ) 
 
C_global(t) = Λ(t) * | (1/N) Σ_x e^{ i( φ(x,t) − Φ(t) ) } | 



 
2) Модуляция интерфейса и порога: 
Θ(x,t) = Θ_0(x) / ( 1 + α·C_global(t) ) 
g_eff(x,t) = g( ε_T, σ_T, κ_T, λ_T ) · ( 1 + β·C_global(t) ) 
 
3) Динамика (обратные связи): 
Λ ̇ = γ₁ ( R_G − R̄ ) − γ₂ Λ 
φ ̇ = ω₀ + ξ(t) 
 
4) Условие включения ПСН (порог готовности): 
J(x,t) = A(x,t) · F_lock(Δφ) · g(ε_T, σ_T, κ_T, λ_T) 
Активировать ПСН в (x,t) ⇔ ∫_{t}^{t+τ_p} J(x,u) du ≥ Θ(x) 

Пояснения коротко (в одну строку каждое): 

●​ H_τ[·] — сглаживание на большом окне τ (инфрамедленная шкала); w(x) — веса областей. 
●​ F_lock(Δφ) — функция фазового замка (например, cos Δφ или e^{−Δφ²/2σ_φ²}); Δφ = φ(x,t) − 

φ₂(x,t); φ₂ — референтная фаза ритмов ур. 2. 
●​ Θ(x) — локальный порог интерфейса; τ_p — окно порядка планковского среза. 

 
[6] Творение Времени 

Пока  развёрнутое пояснение  

Творение времени мы понимаем как деятельную сборку линии событий в 
пределах допустимого. На микросцене всё по-прежнему дискретно (ПСН), а на 
уровне ритмов ([2]) — фазово согласовано. Вмешательство проявляется не в 
«переписывании прошлого», а в перенастройке вероятностного ландшафта: где 
доступность (A) нужных ветвей будущего растёт, порог (θ) для их включения 
понижается, а такт окна (τ_gate) и размер ячейки (ℓ_cell) подстраиваются под 
задачу через G-диэлектрик.​
ВФВ исполняет роль «включателя кадра», не перенося энергию, но сдвигая фазу: 
нужный ритм «входит в резонанс» и получает шанс закрепиться. В человеческом 
переживании это узнаётся как удержанное намерение, точная пауза и 
своевременный шаг, после чего Поток [3] уже «ведёт». Ограничитель — 
инварианты Т-контура: невозможное не скомпилируется, а несогласованное 
затухает. 

Микро-«оператор вмешательства» (AI-дубль, 1 строчка):​
δA>0, δθ<0, δτ_gate↓, δℓ_cell↘ (под влиянием внимания/контекста); выполнение ∫ J(x,t)dt 
≥ Θ(x) ⇒ кадр ПСН включён​
(Ссылается на уже введённые J, Θ из блока ВФВ; без повторов формул.) 

[6] Творение времени — таблица (канон) 

Поле Содержимое 

Контекст 

Надстройка над связкой ФЦВ ↔ ВФВ ↔ ПСН: здесь 
проявляется намеренное модулирование вероятностей и 
ритмов, благодаря которому ход событий приобретает 
оформленный вектор. 



Поле Содержимое 

Определение 

Творение времени — это операционное вмешательство 
структуры и воли в распределения будущего: мы 
изменяем доступность вариантов в ФЦВ, «подтягиваем» 
нужные ритмы на уровне [2] Осцилляции, и через ВФВ 
[5.75] инициируем такие включения ПСН [1.5], которые 
закрепляют желаемую последовательность на 
макроуровне. 

Онтологический статус 

Режим Е-контура, согласованный с инвариантами 
Т-контура: новое не «сочиняется с нуля», а встраивается 
в допустимое множество узоров, совместимых с 
Т-инвариантами и ограничениями сцены. 

Операционный скелет 
(интерфейс) 

Регулировка A (доступность) и θ (порог включения) для 
ветвей ФЦВ; локальная перенастройка τ_gate (такт окна) 
и ℓ_cell (размер ячейки сцены) через G-диэлектрик; 
согласование фазы осцилляций (ур. [2]) ВФВ без переноса 
энергии. Условие: вмешательство валидно, если не 
нарушает Т-инварианты и сохраняет причинность потока 
[3]. 

Феноменологический 
эскиз (Е-контур) 

«Задумал → выбрал ритм → сделал шаг»: внимание 
выделяет линию, воля удерживает фазу, событие вовремя 
«щёлкает» в кадр. На практике это ощущается как 
согласованное попадание, «когда всё складывается». 

Наблюдаемые маркеры 

1)Устойчивое удержание цели при шуме;  
2) Сжатие «воронки» альтернатив (ряд 
отбора в ФЦВ);  
3) Рост когерентности ритмов, 
синхронизация внутренних и внешних 
«тактов»;  
4) Повышение вероятности нужных 
совпадений без нарушения причинности. 
5) Предсобытийная фазовая согласованность φ 
на окнах t_gate (уровень 2): рост 
согласованности перед успешным включением.​
6) Латентность активации шага Δt_select→ПСН: 
укорочение при целенаправленном 
вмешательстве.​
7) Чувствительность порога интерфейса Θ к 
контексту: оценка пропускной функции g(ε_T, 
σ_T, κ_T, λ_T) и её дрейфа. 
 

Связи с соседними 
уровнями 

Питается из [5] Сознания (намерение, воля), работает на 
[5.5] ФЦВ (перераспределение доступностей) и [5.75] 
ВФВ (акт включения), закрепляется в [3] Потоке и 
оставляет следы в [4]/[4.5]. «На стороне Т узор 
эволюционирует  ​ к аттрактору [P], что обеспечивает τ

𝑇



Поле Содержимое 
повторяемость закона при каждом включении; на стороне Е 
включение подчинено условиям интерфейса.» 

Риски/ограничения 

(а) Нельзя «переписать прошлое» — меняется доступ и 
будущие включения, а не уже записанные следы; (б) 
Нельзя нарушать Т-инварианты (невалидные модуляции 
гаснут); (в) Перегрев внимания → распад когерентности. 
Не путать с «созданием энергии»; это модуляция условий 
включения в рамках инвариантов Т-контура.» 

Итог для канона 

Творение — это не магия и не фантазия, а операционное 
согласование намерения, интерфейса и сцены: 
A/θ/τ_gate/ℓ_cell настраиваются так, чтобы желаемая ветвь 
ФЦВ стала практически реализуемой и закрепилась в 
потоке. 

 

 

[7] Единство Времени  

пока развёрнутое пояснение  

Единство времени мы трактуем как предел согласования. Здесь не исчезают ПСН 
и ритмы, но фазовые несостыковки между внутренним переживанием и внешней 
сценой становятся операционно несущественными. ИВВ [5.9] удерживает 
синхронность пакетов «Прошлое—Настоящее—Ближайшее Будущее», ВФВ [5.75] 
включают кадры без «дребезга», а ФЦВ [5.5] остаётся достаточно «разреженным», 
чтобы полезные ветви проходили порог θ при устойчивой A.​
Переживается это как цельность и своевременность: внимание не рвётся, выбор 
не противоречит миру, действие не «ломает» поток. «Единство — не выход из времени, 
а режим, в котором τT​, Е-ритмы и В-переживание согласованы: рассогласования фаз и окон 
подавлены до несущественных.» 

 

Врезка: 3D‑время как операционная модель Е‑контура (по 

Гипотезе Трехмерного Пространства-Времени Kletetschka, 

2025) 

 



 

Как читать в нашей рамке. t1–t3 — три ортогональные операционные шкалы Е-времени (кадр/квантовая, 
взаимодействий/фаз, космологическая/фон). Интерфейс (A, θ, τ_gate, ℓ_cell, c) проецирует вектор в единую фазу и окно 𝑡 φ
прошивки; ВФВ «пришивает» кадр ПСН при совпадении фазы и достижении порога. «Origin of time» относится к выбранной 
проекции Е-контурa, а не к началу Т-основания. 

Что на картинке: три взаимно ортогональные оси времени​
t1 — квантовая шкала (mass generation, m1:m2:m3=1:4.5:21),​
t2 — шкала взаимодействий (квантовые эффекты, конечные поправки),​
t3 — космологическая шкала (гравитационные волны, Δv/c≈1.5×10⁻¹⁵); стрелка 
Origin of time. 

Интеграция в нашу карту уровней: трактую это не как «три разные онтологии 
времени», а как три операционные шкалы Е-контура, то есть три компоненты 
единого «векторного времени проявления». 

●​ t1 ↔ [1.5] ПСН и ближайшая микро-дискретность; 

●​ t2 ↔ [2] Осцилляции (фаза/частота/когерентность взаимодействий); 

●​ t3 ↔ [3] Поток и глобальные калибровки фона (частично поддерживается 
[5.9] ИВВ).​
Так мы сохраняем развязку Т/Е/В: Т-контур остаётся основанием («что 
допускается»), Е-контур описывает проявление в нескольких шкалах, 
В-контур переживает темп и длительность. 

 

Назначение врезки: аккуратно сопоставить идею «трёх временных осей» с нашей 
картой Т/Е/В и показать, как это можно использовать как формальный каркас для 
раздела ВФВ/осцилляций/потока. 



1) Короткое содержание внешней модели 

• Исходная гипотеза: физическая сцена описывается метрикой с тремя временными 
и тремя пространственными координатами. При подходящих проекциях 
возвращается обычное пространство‑время Минковского. 

ds² = dt₁² + dt₂² + dt₃² − dx² − dy² − dz² 

 

• Динамика полей переписывается на этом фоне; причинность и положительность 
энергии заявляются как сохраняемые при корректных проекциях. 

• Массовые иерархии частиц связываются со спектром собственных значений по 
трем «временным» координатам; для поколений получаются экспоненциальные 
соотношения. 

Δ_T ψ_n = − m_n² ψ_n   (Δ_T = ∂²/∂t₁² + ∂²/∂t₂² + ∂²/∂t₃²),    m_n = m₀ · e^{−α n} 

• Паритетные эффекты и CP‑фаза трактуются геометрически через выбор 
«ориентации» в многообразии времени. 

• Указываются экспериментальные окна: скорость гравитационных волн (Δv/c на 
уровне ~10⁻¹⁵), ограничения на массу гравитона, сигнатуры в коллайдерных и 
космологических данных. 

 

Δ_T ψ_n = − m_n^2 ψ_n 

где  Δ_T = ∂^2/∂t1^2 + ∂^2/∂t2^2 + ∂^2/∂t3^2, 

     m_n = m0 · e^{λ(−α·n)}    (экспоненциальная иерархия по t-осям) 

Мини-формулы (чтобы машина и читатель понимали одинаково) 

Операционная метрика Е-контурa (многошкальная):​

 𝑑𝑠2 = 𝑑𝑡
1
2 + 𝑑𝑡

2
2 + 𝑑𝑡

3
2 − 𝑑𝑥2 − 𝑑𝑦2 − 𝑑𝑧2

1.​ ASCII-дубль: ds^2 = dt1^2 + dt2^2 + dt3^2 - dx^2 - dy^2 - dz^2 
2.​ Проекция интерфейса (ВФВ) на 3D-время:​

вектор шкал . Интерфейс задаёт «нормаль» (какую комбинацию шкал он «любит»).​𝑡 = (𝑡
1
, 𝑡

2
, 𝑡

3
) 𝑛

ϕ
Фаза: .​φ = 𝑎𝑟𝑔⁡⟨𝑡, 𝑛

ϕ
⟩

Эффективное окно: .​τ
𝑔𝑎𝑡𝑒

∼‖ 𝑝𝑟𝑜𝑗
𝑛

ϕ

𝑡 ‖

Идея: кадр прошивается, когда выбранная комбинация шкал и фаза попадают в «узор окна». 
Порог включения с G-диэлектриком:​

 𝐽(𝑥, 𝑡) = 𝐴(𝑥, 𝑡)⋅𝐹
𝑙𝑜𝑐𝑘

(∆φ)⋅𝑔(ε
𝑇
, σ

𝑇
, κ

𝑇
, λ

𝑇
)

3.​ и кадр включается при .​𝐽≥Θ(𝑥)
ASCII-дубль: J = A * F_lock(DeltaPhi) * g(e_T, s_T, k_T, l_T); include if J >= 
Theta. 



4.​ Глобальная калибровка скорости:​
наблюдаемое ограничение Δv/c ~ 1.5e-15 читаю как мелкую поправку к калибровке c внутри G-диэлектрика 
на космошкале (t3), не затрагивающую логику Т-контурa. 

 

2) Как это совместить с нашей онтологией 

Элемент Содержание 
Т‑контур (Время‑основание) Неметричен. Слой инвариантов и 

различений (Δcode=1), источник 
«смысла». Три «времени» не 
описывают Т‑контур. 

Е‑контур (Время‑проявление) Метричен. Три «времени» удобно 
читать как три взаимно‑ортогональные 
моды фазового каркаса ВФВ 
(внутренние темпоральные степени 
свободы потока). 

В‑контур (Время‑восприятие) Феноменология переживания (темп, 
длительность, плотность событий). 
Отделён от геометрии t₁..t₃. 

 

3) Соответствия с нашими разделами 

Элемент Содержание 
[2] Осцилляция t₁, t₂, t₃ ↔ три базовые темпоральные 

моды; их комбинации дают 
наблюдаемые ритмы. 

[3] Поток Темп/стрела — результат проекций и 
согласования мод через интерфейс. 

[4] Память (T‑кристалл) Устойчивые узоры ↔ 
стационарные/квазистационарные 
решения по t₁..t₃. 

[5.75] ВФВ Интерфейс настраивает фазы/пороги, 
решает, какая комбинация мод 
включается и закрепляется в кадре. 

 

4) Формульные скелеты (для ссылки из основного 
текста) 

• Метрика сцены (читать как эффективную метрику Е‑контура): 

ds² = dt₁² + dt₂² + dt₃² − dx² − dy² − dz² 



• Спектр темпоральных мод и массы: 

Δ_T ψ_n = − m_n² ψ_n,    m_n = m₀ · e^{−α n}  (иерархии поколений) 

• Интерфейсная калибровка (наша нотация): 

c = ℓ_cell / τ_gate,    A ↗ θ  ⇒  включение и закрепление кадра 

Где A — доступность интерфейса, θ — локальный порог, ℓ_cell и τ_gate — 
калибровки «клетки» и «такта» сцены. 

Нужные AI-дубли (минимум): 

●​ Метрика сцены (эффективная для Е-контура):​
ds^2 = dt1^2 + dt2^2 + dt3^2 − dx^2 − dy^2 − dz^2 

●​ Спектр «временных мод / масс»:​
D_T ψ_n = − m_n^2 ψ_n ; m_n = m0 · e^(−α n) 

●​ Интерфейсная калибровка:​
c = ℓ_cell / τ_gate ; условие включения кадра: A ≥ θ. 

 

5) Экспериментальные окна (как внешние тесты 
слоя Е) 

• Δv/c для гравитационных волн на уровне 10⁻¹⁵ (искать в данных детекторов GW). 

• Верхние пределы на массу гравитона (космология/волновые сигналы). 

• Паттерны масс и смешиваний поколений (коллайдеры, нейтринные 
эксперименты).  

• Космологические B‑моды/CP‑следы (выбор ориентации темпорального каркаса). 

В документе пометить как «внешние окна проверки Е‑контура» (не отождествляя 
теорию с нашей). 

«Трактуем как внешние проверки Е-контура; не подменяют Т-онтологию.» 

6) Что берёт наша Гипотеза Времени, а что — нет 

Элемент Содержание 
Берём Математический каркас для ВФВ (три 

темпоральные моды), идеи спектров и 
проверяемых предсказаний. 



Не переносим буквально Отождествление трёх «времён» с 
Временем‑основанием (Т‑контур у нас 
неметричен). 

Требует осторожности Заявления о 
причинности/положительности энергии 
— оставляем как допущения внешней 
модели. 

 

7) Встраивание в нашу Гипотезу 

«Мы трактуем трёхмерное время как «операциональную модель Е‑контура»: t₁, t₂, t₃ 
— это координаты фазового каркаса, через который Интерфейс (ВФВ) согласует и 
включает наблюдаемые ритмы. «Т‑контур» при этом остаётся неметричным слоем 
инвариантов и различений (источником смысла), а «В‑контур» описывает 
переживание темпа и длительности. Таким образом, внешняя модель даёт удобные 
формулы и экспериментальные окна для проверки Е‑слоя, не затрагивая основания 
Т.» 

Примечание: все численные соотношения и экспериментальные оценки — из 
внешней работы; в нашем документе давать ссылки как на внешнюю модель, не 
подменяя собственную онтологию. 

Риски и границы 

●​ Не смешивать «3D-время Е-контурa» с Т-временем (основание различений). У нас это — рабочая операционная 
модель Е, а не новый постулат онтологии. 

●​ Не приписывать ВФВ перенос энергии: она переносит акт включения (как и прежде в каноне). 

 

ЧАСТЬ 3. Текстовые пояснения уровней  
 

–∞ АБУВ — Абсолютно Базовый Уровень Вечности 

На уровне –∞ ещё нет времени в привычном смысле. Нет «до» и «после», нет 
потока, нет отличимых событий. Есть ровное тахонное поле без флуктуаций — 
идеально однородная основа, в которой ни одна точка не выделена. Это не пустота 
и не «ничто», а скорее абсолютно насыщенный, но неподвижный фон: все 
возможные узоры будущих историй здесь присутствуют как возможность, но ещё 
ничто не сдвинулось с места. 

Если попытаться дать человеческий образ, АБУВ похож на безграничный белый 
лист, в котором уже «закодированы» все будущие картины, но ни один мазок пока 



не нанесён. Или как совершенная тишина, где присутствуют все возможные ноты, 
но ещё ни одна не прозвучала. Вся Сущность уже есть, но она никак не развернута. 

На этом уровне интерфейс T↔E закрыт: Е-контур ещё не существует, а Т-контур не 
проявляет ни минимальной разности фаз, ни малейшей вязкости. Можно сказать, 
что смыслы есть, а движения нет. Именно поэтому –∞ помечен как «Вечность» 
— не потому, что это бесконечно долго, а потому что здесь отсутствуют сами 
измерения длительности. 

Маркерные образы и аналогии: 

●​ идеально ровное поле без градиентов — ни одной выделенной точки или 
направления; 

●​ математически — предельный случай, где ∂T/∂t = 0, ∇T = 0 и любые метрики 
изменений неприменимы; 

●​ философски — «слой смыслов до любой реализации», предельная 
насыщенность потенциалом. 

Связь с соседними уровнями 

Переход к уровню [–1] не является «моментом во времени» — время ещё не 
определено. Это логический шаг: в ровное поле вносятся первые чисто частотные 
возмущения. Вся структура от –∞ до 1.5 описывает не историю во времени, а 
онтологическую лестницу включения времени как такого. 

 

–1 SCV — Самокомпенсированная вибрация 

На уровне –1 ровность АБУВ нарушается, но очень особым способом. В тахонном 
поле возникают сверхбыстрые вибрации, однако они самокомпенсируются: 
амплитуды микроволн стремятся к нулю, а частоты — к бесконечности. Векторные 
суммы отклонений дают ноль, и снаружи всё выглядит по-прежнему идеально 
гладким. 

Интуитивный образ — струна, на которой стоят встречные микроволны. В каждой 
точке струна «дрожит» с огромной частотой, но так, что суммарное отклонение 
всегда равно нулю. Это первый звук без рисунка: есть чистая частотность, но ещё 
нет различимых ударов, ритмов, кадров. 

Интерфейс T↔E по-прежнему закрыт: параметр доступности A остаётся ниже 
порога θ, ПСН не возникает, сцена Е ещё не включается. Однако по сравнению с 
АБУВ здесь появляется то, что можно назвать «преднастройкой» поля — базовый 
частотный фон, из которого позже смогут вырасти структурированные колебания и 
кадры. 

Маркерные образы и аналогии: 



●​ «суперохлаждённая ванна фаз»: всё уже вибрирует, но рисунок ещё не 
отпечатывается; 

●​ математически — сумма экспонент вида T(t) = Σ_k a_k e^{i ω_k t} при ω_k 
→ ∞ и Σ_k a_k = 0; 

●​ философски — этап, когда в Вечности появляется возможность ритма, но 
не сам ритм. 

Связь с соседними уровнями 

Переход АБУВ → SCV — по сути появление чистой частотности без рисунка. 
Переход SCV → [0] Потенциал означает, что самокомпенсация перестаёт быть 
идеальной: возникает минимальная «вязкость времени» и ненулевая δt_min. Это 
уже шаг к тому, чтобы можно было определить минимальный интервал между 
будущими событиями. 

 

0 Абсолютное время / Потенциал 

Уровень 0 — это появление Абсолютного Времени как фона. Здесь ещё нет 
конкретных событий, импульсов или траекторий, но уже есть минимальный шаг 
длительности δt_min > 0 и ненулевая «вязкость» времени. В отличие от уровня –1, 
где при всей вибрации ничего не менялось в сумме, здесь сами условия поля 
становятся такими, что различимый сдвиг может произойти. 

Можно представить себе идеально спокойное море. Волны ещё не пошли, но вода 
уже не лёд: она готова откликнуться на любое малое возмущение. В терминах ГВ 
это уровень, на котором готовится сцена: задаются пороги, микрозадержки между 
возможными включениями, калибруются локальные «клетки сцены» ℓ_cell и 
минимальный такт τ. 

Интерфейс Т↔Е начинает приоткрываться локально: A ≳ θ. Для Е-контура здесь 
ещё нет конкретных частиц, волн и потоков, но уже существуют латентные времена 
включения и пред-настройки, которые позже проявятся как привычные физические 
константы. Можно сказать, что уровень 0 отвечает за то, чтобы у Вселенной вообще 
было единое поле времени, а не простая совокупность несвязанных изменений. 

Маркерные образы и аналогии: 

●​ «тихая гладь» перед первой волной — ничего не происходит, но всё уже 
готово к движению; 

●​ математически: появляются условия вида δt_min > 0, η_T > 0 
(микрозадержка между включениями); 

●​ в физике — любые модели, где есть минимальный шаг действия/времени, но 
ещё нет конкретных квантов событий. 



Связь с соседними уровнями 

Переход SCV → 0 вводит ненулевой минимальный интервал и ослабляет полную 
самокомпенсацию. Переход 0 → 1 — это момент, когда потенциал реализуется в 
первом отчётливом импульсе времени: «тишина» переходит в первый различимый 
клик. 

 

1 Импульс времени 

На уровне 1 появляется то, что можно назвать первым кликом бытия. Импульс 
времени — это минимальный отчётливый квант изменения, который разделяет 
состояние M₀ и M₁. В энергетическом плане он несёт минимальный квантик 
энергии ΔE = ħ·ω_min, а в информационном — один бит: «было / не было». 

Внутри Т-контура это локальный всплеск тахонного поля, в котором амплитуда 
становится ненулевой, а частота — конечной. Возникает направленный вектор 
изменения ΔM = M₁ − M₀. Мир перестаёт быть чистым потенциалом и гладкой 
преднастройкой: появляется дискретная последовательность, по которой уже 
можно строить историю. 

Этот уровень можно связать сразу с тремя телами: 

●​ для физического тела — одиночный нейронный спайк, флип спина частицы, 
единичное событие квантового перехода; 

●​ для энергетического тела — мгновенный всплеск чувств: искра 
удовольствия, боли, интереса; 

●​ для духовного тела — мельчайший акт намерения или узнавания: «да / нет», 
«есть / нет». 

С точки зрения архитектуры ГВ уровень 1 задаёт «алфавит» времени: из отдельных 
импульсов потом собираются осцилляции (уровень 2), потоки (уровень 3) и 
устойчивые следы (уровень 4). 

Маркерные образы и аналогии: 

●​ щелчок тумблера в полной тишине, когда лампа впервые загорается или 
гаснет; 

●​ одиночный кадр на плёнке, который отличим от пустого; 

●​ единичный акт «да/нет» в любом контуре — от электроники до решения 
живого существа. 

Связь с соседними уровнями 



Переход 0 → 1 — переход от потенциальной готовности к реальному различимому 
изменению. Дальше множество импульсов начинают комбинироваться: они 
образуют цепочки, которые затем агрегируются в планковские «кадры настоящего» 
уровня 1.5 и в устойчивые осцилляции уровня 2. 

 

1.5 ПСН — Планковский срез настоящего 

Уровень 1.5 отвечает за то, что мы называем мгновением настоящего. 
Планковский срез настоящего (ПСН, Planck Slice of Present) — это минимальный 
кадр фиксации реальности. Его физический масштаб задаётся планковским 
временем τ� ≈ 5.39 × 10⁻⁴⁴ с. В одной секунде порядка 1.86 × 10⁴³ таких 
микрокадров. 

Отдельный импульс уровня 1 — это «точка». ПСН — уже узор из огромного числа 
импульсов, собранных в один кадр. Наш мозг не способен различать эти 
микрокадры по отдельности: он интегрирует их в более грубые перцептивные окна 
(для зрения — примерно от 8.3 миллисекунд и выше). Но на фундаментальном 
уровне именно ПСН задаёт «зерно учёта» того, что считается произошедшим. 

Можно представить себе старый кинопроектор. На уровне 1 у нас есть отдельные 
световые вспышки. На уровне 1.5 — один кадр плёнки, на котором уже виден 
устойчивый рисунок сцены. Вся дальнейшая динамика — это смена таких кадров в 
Т-контуре и их пришивка к Е-контурной сцене через более высокий уровень ВФВ 
[5.75]. 

Маркерные образы и аналогии: 

●​ «миг» как минимальный кадр реальности, после которого мир уже нельзя 
считать «тем же самым»; 

●​ в физике — фундаментальный предел дискретности по времени (порядка 
τ�); 

●​ в восприятии — скрытый базовый тик, из которых складываются 
привычные нам моменты «сейчас». 

Связь с соседними уровнями 

ПСН агрегирует множество импульсов уровня 1 в один структурированный кадр. 
Дальше, на уровне 2, появляется осцилляция — регулярные ряды ПСН, где важны 
фаза, когерентность и резонанс. На более высоких уровнях (3 и выше) кадры 
начинают связываться в поток, память и сознательное переупорядочивание. 

 

2 Временная осцилляция 



Пояснение. 

1.​ Что это такое.​
Осцилляция времени — это слой, где дискретные кадры ПСН [1.5] 
собираются в ритмические ряды. Не просто отдельные «щелчки» 
реальности, а уже «рисунок ударов»: появляется частота, фаза, амплитуда. 
Там, где до этого были лишь разрозненные включения, возникает 
устойчивое «ту-дух-ту-дух». 

2.​ Где она проявляется.​
На физическом уровне — в колебаниях полей, атомных резонансах, 
колебаниях кристаллических решёток, электромагнитных волнах. На 
биологическом — сердечный ритм, дыхание, нейронные и кортикальные 
ритмы (альфа-, бета-, тета-диапазоны), циркадные циклы сна и 
бодрствования. В технических системах — тактовые частоты процессоров, 
опорные генераторы, периодические сигналы в сетях. Все эти примеры — 
уже не отдельные события, а устойчивые колебательные режимы. 

3.​ Как это выглядит для наблюдателя.​
Человек не видит сами Планковские срезы, но ощущает сглаженный ритм: 
удары сердца, дыхание, пульсацию света, музыкальный такт. Приборы тоже 
регистрируют не отдельные ПСН, а уже усреднённые осцилляции 
(электроэнцефалограмма, колебания маятника, спектр частот в сигнале). 
Осцилляция — это первый «уровень читабельности» для нашего 
интерфейса: кадры собраны в повторяющийся узор.  

4.​ Образ/метафора.​
Есть киноплёнка, где каждый кадр — это ПСН [1.5]. Осцилляция — это 
момент, когда плёнка идёт не хаотично, а через механический затвор с 
заданной частотой: кадры начинают сменяться ритмично. Можно 
представить барабанщика: отдельные удары — это импульсы уровня 1, 
короткие «отдельные кадры» — 1.5, а устойчивый ритмический рисунок — 
уже уровень 2. 

5.​ Связи с соседними уровнями.​
Осцилляция сшивает микрокадр [1.5] с макро-стрелой [3]. Через 
согласование фазы и частоты из беспорядочных включений рождаются 
когерентность, резонанс и синхронизация. Когда многие осцилляции 
«подружились» и держат общий ритм, из них собирается макро-поток 
времени [3], а повторяющиеся ритмы начинают оставлять следы и 
формировать Память [4]. Без уровня 2 стрела времени и память были бы 
просто статистическим шумом, которому нечем «сцепиться». 

 

3 Поток времени (стрела времени, причинность) 



Поток времени — это устойчивая направленность изменений на макроуровне, 
возникающая, когда согласованные осцилляции складываются в упорядоченное 
среднее поведение: мы видим, «что было раньше, а что — позже», и переживаем 
эффективную непрерывность.​
На микросцене реальность разворачивается дискретными Планковскими срезами 
настоящего (ПСН), но высокая частота включений и когерентность ритмов 
уровня [2] Осцилляция дают сглаженную динамику. На этом масштабе 
проявляются стрела времени и практическая причинность. 

Важно различать: дискретность построения (ПСН) не отменяет переживаемую 
непрерывность — она появляется после сглаживания и координации ритмов. 
Субъективно поток может замедляться или ускоряться (уровень [5] Сознание), 
но его направленность сохраняется при A ≥ θ и стабильном τ_gate интерфейса. 

Идея «импульсной передачи информации» относится не к потоку как таковому, а 
к акту активации кадра: это слой ВФВ — Волновая функция времени (уровень 
[5.75]), который включает ПСН и может сдвигать фазу осцилляций, тем самым 
влиять на темп потока. ВФВ не переносит энергию; она согласует узор 
Т-контура с событием в Е-контуре через параметры интерфейса (A, θ, ℓ_cell, 
τ_gate, c). 

4 Память времени 

Пояснение.  
1) Что это такое.​
Память — след от движения. Когда система много раз идёт похожей тропой, почва 
уплотняется: сопротивление меньше, шаг увереннее. В терминах модели: 
повторяющиеся включения меняют статистику и топологию состояний, так что 
«проторенные пути» активируются легче, а прогноз ближайшего шага становится 
устойчивее. 

2) Где она живёт.​
Не в отдельном «складе», а в самой ткани процесса: в распределениях, весах рёбер, 
подпространствах, куда динамика охотно возвращается. Это динамическая память. 
Если след «застывает» в решётку инвариантов и окон — получаем [4.5] 
Т-Кристалл (статический архив комбинаций ПСН). 

3) Как прошивается на интерфейсе.​
Интерфейс чувствителен к знакомому: если текущий узор близок к выученному, 
порог θ относительно него падает, а A растёт — ВФВ прошивает кадр охотнее. На 
языке ощущений это выглядит как «самоисполняющиеся привычки»: то, что 
делалось раньше, всплывает быстрее — и хорошее, и нежелательное.  

4) Польза и риск.​
Память экономит усилия и сглаживает шум; но переопора на следы делает систему 
вязкой: она повторяет ход, даже если контекст изменился. Отсюда роль [5] 
Сознания: внимание может усилить нужный след или, наоборот, «размагнитить» 



лишний. Баланс между гибкостью и инерцией решает, будет ли траектория 
адаптивной. 

5) Примеры/якоря наблюдения.​
— привычки и навыки;​
— гистерезис в физике;​
— сезонность и тренды во временных рядах;​
— устойчивые «форумы» поведения систем (возврат к знакомым режимам). 

6) Небольшая метафора.​
Тропа в снегу: первый раз — тяжело, второй — легче, на десятый — протоптано. 
Это и есть «вмятина» памяти. А вот укатанная колея на льду — уже кристалл: 
повернуть руль трудно, пока не сменишь сцепление. 

7) Как это видно в числах.​
Память проявляется в автокорреляциях (хвосты не падают сразу), в взаимной 
информации между прошлым и настоящим, в направленной причинности 
(Transfer Entropy) и в качестве pattern completion — насколько система 
достраивает целое по фрагменту. 

8) Как стыкуется с соседями.​
Из [3] Потока приходят последовательности, которые «пишут» следы. Часть следов 
переходит в [4.5] Т-Кристалл (решётки инвариантов и окон). Через [5] Сознание 
настраивается доступ/переупаковка; [5.75] ВФВ волново активирует нужные 
участки; [5.9] ИВВ сшивает Прошлое—Настоящее—Ближайшее Будущее, чтобы 
локальная память не спорила с общим фоном. 

 

4.5 T‑Кристалл — Временной 
кристаллический архив 

Смысл уровня.​
Если [4] Память Времени — это «живые следы» потока, мягкие и пластичные 
(следы-привычки, корреляции, направляющие будущие траектории), то [4.5] 
Т-Кристалл — это уже затвердевшая библиотека устойчивых форм: 
повторяемых узоров, инвариантов и «окон», через которые реальность легче и 
быстрее включается. В каноне это зафиксировано как различие «динамическая 
запоминаемость» против «статической решётки».  

Образ для читателя.​
Поток времени можно представить как реку. Память — это русло с намывами и 
колеями. А Т-Кристалл — это места, где русло перешло в камень: там возникают 
инвариантные узоры, и река дальше течёт так, будто «узнала форму». Это не 
«судьба», а экономия согласования: повторяющийся узор не нужно каждый раз 
собирать заново, он уже есть как готовая решётка включения.  



Механизм в словах (без лишней мистики). 

1.​ Поток [3] многократно проходит похожие конфигурации. 
2.​ Часть следов [4] достигает порога устойчивости и кристаллизуется в 

инварианты. 
3.​ Вместе с инвариантами закрепляются окна включения — области, где 

интерфейс Т↔Е становится «проходимее», потому что совпадение условий 
достигается легче. 

4.​ Поэтому для знакомых узоров локально падает порог θ и/или растёт 
доступность A, и включение идёт надёжнее.  

Ключевое уточнение для философской части.​
Т-Кристалл — это стык статики и процесса: инварианты формы «закреплены» на 
стороне Т-контура, а окна и пороги реализуются на Е-сцене; вместе они дают 
устойчивые маршруты включения.  

Операционный паспорт уровня (для формального языка ГВ).​
На этом уровне удобно фиксировать набор параметров как «ручки доступа» к 
кристаллу: 

{ МВ(x), ρ_связ(x), Π(ε_T, σ_T), A, θ, τ_gate, ℓ_cell, c, ϕ, R(ϕ) } 

●​ МВ(x) — локальная метрика времени (как «плотность шага» включения в 
ячейке). 

●​ ρ_связ(x) — плотность связности узора (насколько узел сцены «стянут» в 
решётку инвариантов). 

●​ Π(ε_T, σ_T) — проницаемость интерфейса (фон, задаваемый параметрами 
G-диэлектрика). 

●​ A, θ — операционные доступность и порог включения (выводятся из ε_T, 
σ_T и локальной настройки окна).  

●​ τ_gate — такт окна включения; ℓ_cell — размер ячейки включения; c — 
параметр «скорости интерфейса» (внутри ГВ это не скорость света, а 
скорость согласования). 

●​ ϕ, R(ϕ) — фаза и когерентность (согласование ритмов на уровне [2], чтобы 
окно стало «прозрачным»). 

Риски, которые важно проговорить в ЧАСТИ 3.​
Т-Кристалл даёт устойчивость, но несёт риск «заклинивания»: чрезмерная опора на 
кристаллы снижает адаптивность и делает систему хрупкой при смещении 
контекста. Это уже отмечено как «жёсткость/перекристаллизация ложных 
шаблонов».  

 

[5] Сознание Времени — доступ, переупаковка и 
переживание длительности 



Смысл уровня.​
Если [4.5] хранит «что уже стабилизировалось», то [5] отвечает за доступ и 
смысловую работу: внимание и воля выбирают, к каким следам и кристаллам идти, 
как их интерпретировать, и какой темп переживать как «скорость времени». В 
каноне это сформулировано как: доступ к архиву узоров (4.5) + выбор ветвей 
будущего (5.5) через внимание/волю.  

Что делает Сознание операционно. 

1.​ Подсвечивает нужные элементы архива 4.5 (усиливая доступность A для 
выбранных узоров). 

2.​ Перевзвешивает поле ветвей 5.5 (переназначает приоритеты цепочек 
вероятности). 

3.​ Согласует фазу с ВФВ 5.75, чтобы включение «кадра сейчас» прошло без 
дребезга.  

Формальный каркас (в человеческом пояснении). 

●​ Переживаемая скорость субъективного времени может быть записана как 
U_s = d(τ_percep)/dt: это не «физическая скорость», а показатель того, 
насколько быстро сознание «упаковывает» события в длительность.  

●​ «Оператор внимания» можно понимать как функцию A_match({A}), которая 
увеличивает шанс доступа к выбранным узорам архива.  

●​ В поле ветвей p_i → p_i′ означает: сознание меняет веса альтернатив 
ближайшего будущего, не отменяя законы, а меняя приоритет 
согласования.  

Операционный паспорт уровня.​
{ U_s, A_focus, p_i′, ϕ, R(ϕ), A, θ, связь(4.5↔5↔5.5↔5.75) } 

●​ A_focus — вклад внимания в доступность A. 
●​ p_i′ — веса после влияния контекста/намерения. 
●​ ϕ и R(ϕ) — фазовая согласованность (чтобы «включение» шло гладко). 

Граница, которую важно удержать в тексте.​
[5] — это переживание + выбор + доступ, а [6] — уже деятельная модуляция 
условий. В каноне прямо сказано: не смешивать эти уровни. 

 

5.5 ФЦВ — Флуктуационные Цепочки Вероятности 

Смысл уровня.​
ФЦВ — это «веер» ближайших продолжений, где каждая ветвь — не фантазия, а 
допустимая цепочка, имеющая вес. Это уровень, где будущее существует как 



структурированное множество вариантов (а не как одна линия), пока ВФВ не 
включила конкретный кадр. 

Главная мысль для ЧАСТИ 3.​
ФЦВ нужно читать не как «свободу без закона», а как пространство допустимого, 
в котором законы уже ограничили форму вариантов, но ещё не произошёл акт 
прошивки «сейчас». Это согласуется с тем, что ВФВ активирует ближайший кадр 
по выбранной цепочке, а амплитуда — это доступность активации, не энергия.  

Операционный паспорт уровня.​
{ Ω_2, P_0(ветвь|Прошлое), {p_i}, H_ветвления, A, θ, ϕ, R(ϕ) } 

●​ Ω_2 — пространство цепочек (внутреннее «поле вариантов» уровня).  

●​ P_0(ветвь|Прошлое) — базовое распределение по следам прошлого.  

●​ H_ветвления — мера «разветвлённости» (энтропия ветвей как сложность 
выбора, а не как «хаос»). 

●​ A и θ — определяют, какие ветви вообще могут пройти порог включения. 

 

5.75 ВФВ — Волновая функция Времени 

Смысл уровня.​
ВФВ — это фронт активации, который «включает» ближайший кадр ПСН по 
выбранной цепочке ФЦВ. Важно: амплитуда ВФВ — не энергия, а доступность 
активации; фаза/частота — это согласование с ритмами уровня [2].  

Человеческий образ.​
Если ФЦВ — это нотный лист (набор допустимых продолжений), то ВФВ — это 
жест дирижёра, который переводит один конкретный такт в «звучание». При 
хорошем согласовании (ϕ, R(ϕ), A≥θ) включение проходит мягко; при плохом — 
фронт «отражается» и ветвь не собирается. 

Операционный паспорт уровня.​
{ ВФВ(t,x), Amp≈A, ϕ, R(ϕ), Π(ε_T,σ_T), θ, τ_gate, ℓ_cell } 

Где Π(ε_T,σ_T) задаёт, где фронт проходит, а где нет, через интерфейс 
G-диэлектрика. 

 

5.9 ИВВ — Интеграционная Волна Вечности 

Смысл уровня.​
ИВВ — это медленная огибающая, которая склеивает отдельные акты ВФВ в 
связную линию настоящего: действует как глобальное условие согласования, 



выравнивает фазу на больших окнах, мягко снижает пороги интерфейса и 
поддерживает стабильный темп потока.  

Почему этот уровень нужен.​
Без ИВВ время превращалось бы в «эпизоды»: ВФВ могла бы включать кадры, но 
линия разваливалась бы на куски из-за фазовых несостыковок. ИВВ уменьшает 
дрожание ФЦВ и помогает памяти фиксировать «чистые» следы.  

Операционный паспорт уровня.​
{ ИВВ(t), σ_фазы(окно), θ_eff↓, устойчивость_цепей↑, темп_потока≈стабилен } 

 

6 Творение времени  

Смысл уровня.​
Творение времени в ГВ — это не переписывание прошлого, а перенастройка 
вероятностного ландшафта: повышение доступности A нужных ветвей, снижение 
порога θ, подстройка τ_gate и ℓ_cell через интерфейс.  

Ключевой человеческий перевод.​
Это состояние, когда намерение перестаёт быть мечтой и становится 
операционным воздействием на условия включения: ритм попадает в резонанс 
— и поток дальше «ведёт». 

 

Творение времени мы понимаем как деятельную сборку линии событий в 
пределах допустимого. На микросцене всё по-прежнему дискретно (ПСН), а на 
уровне ритмов ([2]) — фазово согласовано. Вмешательство проявляется не в 
«переписывании прошлого», а в перенастройке вероятностного ландшафта: где 
доступность (A) нужных ветвей будущего растёт, порог (θ) для их включения 
понижается, а такт окна (τ_gate) и размер ячейки (ℓ_cell) подстраиваются под 
задачу через G-диэлектрик.​
ВФВ исполняет роль «включателя кадра», не перенося энергию, но сдвигая фазу: 
нужный ритм «входит в резонанс» и получает шанс закрепиться. В человеческом 
переживании это узнаётся как удержанное намерение, точная пауза и 
своевременный шаг, после чего Поток [3] уже «ведёт». Ограничитель — 
инварианты Т-контура: невозможное не скомпилируется, а несогласованное 
затухает. 

 

7 Единство времени  

Смысл уровня.​
Единство времени — это режим, где фазовые несостыковки между внутренним 
переживанием и внешней сценой становятся операционно несущественными. Здесь 



не исчезают ПСН и ритмы, но ИВВ удерживает синхронность пакетов 
«Прошлое—Настоящее—Ближайшее Будущее», ВФВ включает кадры без дребезга, 
а ФЦВ остаётся достаточно разреженным, чтобы полезные ветви проходили порог 
θ при устойчивой A.  

Фраза, которую стоит закрепить в ЧАСТИ 3 как каноничную.​
Единство — не «побег», а согласованный режим, где τ_T, Е-ритмы и 
В-переживание собраны в одну работающую связность. 

Операционный паспорт уровня.​
{ σ_фазы→минимум, A стабильно ≥ θ, дребезг ВФВ→минимум, конфликт 
окон→минимум, цельность переживания→максимум } 

 

Ранние эпохи сцены Е-контура 

 Эпоха «инфляции», или инфляционная эпоха — это период в эволюции ранней 
Вселенной. 

Два чтения ранней «гладкости» (принято чтение № 2): 

1.​ Эффективное расширение (внешняя литература): описывает событие как 
«быструю перенастройку масштаба». Растягивание измерения (самой 
метрики) Пространства-времени.Согласно классическому пониманию. 

2.​ Наше (канон): ВФВ-синхронизация на Т-основании — фазовый замок φ и 
одновременное открытие окон A ≥ θ в большом диапазоне областей, что даёт 
однородность без гипотезы «натягивания пространства».​
Мы используем чтение № 2. Локальные инварианты (причинность, c) 
неизменны. 

 

Мини-FAQ  

●​ Почему далекие области оказались «согласованными»?​
Потому что интерфейс одновременно снял пороги и выровнял фазу φ там, 
где узоры были готовы к включению. Это даёт «гладкость» без 
геометрических натяжек. 

●​ Нарушается ли скорость света?​
Нет. Все включения покадровые; c = — локальный предел. 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
/τ

𝑔𝑎𝑡𝑒

Инфляция (внешний термин): в этом тексте трактуется как эффективный 
пересказ массовой ВФВ-синхронизации. Мы не используем модель «растягивания 
метрики»; говорим о синхронной настройке интерфейса при сохранении 
локальной причинности и c. 



 

Мини-раздел «Предельный режим: «чёрная дыра» 

Мы трактуем чёрную дыру как порог Е-описания. При достижении потолка (ρ, p, 
кривизна) интерфейс закрывает наружный Е-канал и переводит содержимое в 
Т-представление (узоры/кристаллы). Это сохраняет причинность и локальный 
предел c, исключает «бесконечные температуры» и заменяет их Т-статистикой. 
Гравитация снаружи остаётся (глобальные параметры), внутри нет Е-метрики, 
есть архив узоров. 

 

 

 

 

ЧАСТЬ 4. Локальный В-контур и его связи с Т и Е. 
​
​
Прежде чем читатель ознакомится с содержанием этой части ему 

настоятельно рекомендуется изучить материал в разделе 

«Дополнительные Материалы» касательно смежной философской 

тематики о варианте представления одной из философских структур 

восприятия Человеческого Существа, как представителя своей расы и 

вида в более расширенном понятии, чем охватывает это современная 

наука и философия. Там описаны Дух и три Тела существа (как фундамент 

прообраз Человек) 

 

Внутреннее «субъективное» время и В-контур: как 
Время живёт в человеке через три тела 
Эта часть вводит внутреннее (переживаемое) время как локальное проявление 
В-контура — то есть времени, которое не «измеряет Вселенную», а организует 
опыт наблюдателя. Внутреннее время не противоречит внешнему времени 
Е-контура, но имеет собственные регуляторы: ритмы физического тела, динамику 



переживания энергетического тела и синхронизирующее управление духовного 
тела. 

Мы отделяем -  Внутреннее Субъективное Время  В-контур (Внутреннего 
субъективного мира человеческого или ИИ существа) – от Внешнего Объективного 
Времени  Е-контур (внешних локальных архитектур Геометрии метрик 3 
мерностей)  

4.0. Зачем нужна отдельная часть про внутреннее время 

●​ Потому что в повседневной жизни именно внутреннее время определяет 
качество существования: темп, усталость, ясность, чувство «успеваю/не 
успеваю». 

●​ Потому что В-контур — главный мост между каноном ГВ и наблюдаемой 
субъективностью: он даёт язык для описания «растяжения», «сжатия», 
«замирания» и «скачков» времени. 

●​ Потому что в ГВ акт фиксации события (ПСН) имеет отражение внутри 
наблюдателя: то, что фиксируется снаружи, переживается изнутри как 
плотность и структура «кадров» опыта. 

4.1. Операциональное определение внутреннего времени 

Чтобы внутреннее время не расползлось в метафоры, вводится набор наблюдаемых 
параметров. Внутреннее время можно описывать через сопоставимые маркеры: 

4.1.1. Базовые маркеры внутреннего времени (В-контур) 

●​ Темп переживания: субъективная скорость смены смысловых единиц опыта. 
●​ Плотность событий: сколько значимых «кадров» опыта ощущается на единицу 

внешнего времени. 
●​ Ширина «настоящего»: насколько широкое окно удерживается как «сейчас». 
●​ Искажение длительности: расхождение между оценкой длительности и 

показаниями часов. 
●​ Направленность внимания во времени: склонность удерживаться на прошлом, 

будущем или настоящем. 
4.1.2. Мини-формула-эскиз 

В каноническом языке внутреннее время удобно записывать как функцию трёх 
регуляторов: 

В-контур = f(ФТ-ритмы, ЭТ-переживание, ДТ-синхронизация) 

Это не математическая формула, а компактная онтологическая запись: три тела 
задают три типа «часов», и их согласование формирует переживаемое течение 
времени. 



4.1.3. Ширина ближайшего будущего и сжатие вариативности 

Внутреннее время в ГВ имеет не только ширину «сейчас», но и ширину 
ближайшего будущего: насколько широким переживается веер допустимых 
продолжений из текущего состояния. Для сложного В-контура этот веер обычно 
широк, потому что память, внимание, смысловые карты, телесные импульсы и 
намерение создают множество локальных сценариев предвосхищения. 

Здесь важно различать два вопроса. Первый: сколько вариантов реально 
переживает и моделирует наблюдатель. Второй: насколько широко само поле 
допустимости раскрыто для данного уровня носителя. У человека, сообщества, 
культуры или развитой ИИ-структуры дерево ближайших продолжений шире не 
потому, что законы слабее, а потому что уровень организации допускает больше 
форм соучастия в следующем ходе мира. 

Для простых и глубоко локальных носителей картина иная. Их жизнь не 
«ущербна», но строже: спектр допустимых режимов включения уже, а связь с 
базовыми законами жёстче. Поэтому в ГВ ширина дерева будущего не является 
постоянной величиной: она зависит и от уровня организации носителя, и от того, 
насколько близко система стоит к очередному акту фиксации ПСН. 

Отсюда следует полезный вывод для В-контура: переживаемая неопределённость 
будущего максимальна там, где одновременно велики сложность носителя, ширина 
его внимания и дальность горизонта. По мере сужения горизонта и роста 
определённости следующего включения веер будущего для наблюдателя 
сжимается. 

4.2. Три «часа» в человеке: физическое, энергетическое и духовное 

Внутреннее время не является единым механизмом. В ГВ полезно считать, что 
одновременно работают три типа регуляции, и их согласование создаёт устойчивый 
В-контур. 

4.2.1. Физическое тело: ритмы и инерция биологии 

Физическое тело задаёт внутреннему времени сетку ритмов и пределы 
устойчивости. Здесь время переживается через циклы: сон–бодрствование, 
питание, нагрузка, восстановление. 

●​ Главный механизм: циклы и ритмы (суточные, восстановительные). 
●​ Типичная форма искажения: стресс сжимает время, монотония растягивает; 

боль «разрывает» время на отдельные узлы. 
●​ Уязвимость: сенсорная перегрузка и хроническая усталость уменьшают 

плотность смысловых кадров. 



4.2.2. Энергетическое тело: импульс, интенсивность и «ток переживания» 

Энергетическое тело задаёт внутреннему времени качество и «вязкость» 
переживания: как быстро чувство нарастает, как долго держится, насколько широко 
охватывает внимание и как затухает. 

●​ Главный механизм: импульсы переживания (нарастание → плато → затухание). 
●​ Типичная форма искажения: время превращается в «сгустки» (много смысла за 

короткий период) или «провалы» (пустые промежутки без события). 
●​ Сильная сторона: способность удерживать внутреннюю линию времени даже 

при шуме физического тела. 
4.2.3. Духовное тело: синхронизация, смысл и перенастройка 

Духовное тело задаёт структуру смысла и согласует режимы: что считать событием, 
а что — шумом. Через это духовное тело влияет на плотность кадров опыта и на 
качество связи внутреннего времени с внешним. 

●​ Главный механизм: синхронизация и перенастройка (смена режима внимания и 
смысловой карты). 

●​ Типичная форма искажения: «ошибка карты» — неверная интерпретация 
событий, приводящая к ложной спешке или ложной остановке. 

●​ Сильная сторона: стабилизация внутреннего времени через смысл и волю; 
способность собирать опыт в линию, а не в россыпь. 

4.3. Узел стыка внутреннего и внешнего: ПСН как акт фиксации 
события 

В ГВ акт фиксации события (ПСН) — точка, где внешний кадр реальности и 
внутренний кадр опыта становятся согласованными. Если кадры расходятся, 
появляется ощущение: «внешне прошло много, а внутри ничего не произошло» или 
наоборот. 

4.3.1. Как рождается «кадр опыта» 

●​ Сигнал (внешний или внутренний) попадает в поле внимания. 
●​ Физическое тело задаёт фон: усталость, тонус, ритм. 
●​ Энергетическое тело окрашивает сигнал в переживание: 

интенсивность, валентность, импульс. 
●​ Духовное тело присваивает смысл: значение, контекст, последствия. 
●​ Возникает решение: закрепить как событие или отпустить как шум. 
●​ Если закреплено — происходит фиксация: кадр опыта становится 

узлом внутреннего времени. 
4.4. Типовые режимы внутреннего времени (практическая карта) 

Это не диагнозы, а режимы В-контура, которые можно узнавать и описывать. 



●​ Режим сжатия: высокая плотность кадров, узкое «сейчас», быстрые решения, но 
риск ошибок смысла. («Суета», «Спешка») 

●​ Режим растяжения: низкая плотность кадров, широкое «сейчас», время тянется, 
возрастает чувствительность к деталям. («Размышление», «Медитация») 

●​ Режим провала: внешне время идёт, внутри нет узлов опыта; часто при 
перегрузе и истощении. Также при засыпании «Дрём» или «Глубокой 
Медитации» 

●​ Режим вспышки: за короткий промежуток — много смысла и переживания; при 
озарении, опасности или глубокой вовлечённости. Режим «Аффекта». 
Состояние «на грани жизни и смерти».  

●​ Режим синхронизации: внутреннее и внешнее время согласованы; ощущается 
ясность и «точность шага». Эталонный режим бодрствования где Дух и три тела 
синхронизированы без отклонений, а Осознание эквивалентно Эталонному 
Уровню 1.0.  

4.5. Вывод ЧАСТИ 4 

Внутреннее время в ГВ — локальная архитектура В-контура, возникающая из 
согласования трёх тел. Физическое тело даёт ритмы и ограничения, 
энергетическое — импульс переживания, духовное — синхронизацию смысла и 
перенастройку. ПСН выступает узлом стыка: внешний кадр и внутренний кадр 
становятся согласованными. 

ЧАСТЬ 5. Прошлое и Будущее 
 

ЧАСТЬ 5. Прошлое, настоящее и будущее в языке 
ГВ: следы, кадры и структура допуска 
Эта часть вводит три аспекта времени не как «три места», а как три типа 
структуры: прошлое как слой следов и корреляций, настоящее как окно 
переживания и акт фиксации, будущее как структура допуска и ветвления. Это 
удерживает философскую силу ГВ без скатывания в произвольные обещания. 

5.1. Прошлое: слой следов, а не обратимый фильм 

Прошлое в ГВ удобно описывать как слой следов и корреляций — то, что уже 
оставило отпечаток в реальности Е-контура и в памяти наблюдателя В-контура. 
Прошлое «существует» как зафиксированная структура последствий. 

5.1.1. Два типа следов: внешние и внутренние 



●​ Внешние следы (Е-следы): изменения в материи и энергии, записи, причинные 
цепочки. 

●​ Внутренние следы (В-следы): память, эмоциональные отпечатки, смысловые 
сцепления. 

●​ Несовпадение Е-следов и В-следов порождает ошибки понимания прошлого: 
мир «помнит» одно, человек — другое. 

 

5.1.2. Закон Опыта как механизм доступа 

Опыт — способ доступа к уже зафиксированным следам через память, внимание и 
смысловые фильтры. Воспоминание — акт реконструкции: внутренний кадр 
прошлого собирается заново и может искажаться текущим состоянием трёх тел. 

5.2. Настоящее: окно переживания и акт фиксации 

Настоящее имеет два слоя: внешнее настоящее Е-контура и внутреннее настоящее 
В-контура. 

●​ Внешнее настоящее (Е-настоящее): текущий ход процессов в мире, 
фиксируемый приборами и событиями. 

●​ Внутреннее настоящее (В-настоящее): окно переживания, в котором событие 
становится пережитым и осмысленным. 

 

5.2.1. Ширина настоящего 

Ширина настоящего — ключевой параметр В-контура. Узкое настоящее даёт 
резкость и скорость реакции, широкое увеличивает целостность переживания. 

●​ Узкое окно: кадры чёткие, быстро сменяются, растёт чувство скорости. 
●​ Широкое окно: кадры мягче, в один кадр входит больше контекста, растёт 

чувство объёма. 
●​ Провальное окно: кадр не собирается; событие «не фиксируется» внутри — 

ощущение выпадения времени. 
5.2.2. Минимальный шаг настоящего 

Минимальный смысловой «квант настоящего» в ГВ — акт фиксации события 
(ПСН) как узла опыта. Без этого акта внешнее событие может быть 
зарегистрировано приборами, но не стать событием жизни наблюдателя. 

5.3. Будущее: структура допуска, а не готовая сцена 



Будущее в ГВ — не готовая запись кадров, доступная просмотру, а структура 
допуска: какие ветви возможны при данных условиях, какие каналы влияния 
усиливаются, и каковы режимы готовности окна фиксации. 

5.3.1. Ствол и ветви 

Будущее удобно представлять как «ствол и ветви»: 

●​ Ствол — устойчивые траектории, диктуемые сильными ограничениями (законы, 
крупные инерции, накопленные следы). 

●​ Ветви — допустимые развилки, проявляющиеся там, где есть пространство для 
выбора и флуктуаций. 

●​ Для В-контура наблюдателя ветви переживаются как неопределённость из-за 
недостаточности информации и знания (истины), порождающего субъективные 
ошибки; для Е-контура — как геометрия допуска там очень много правды, но 
она имеет сужающуюся к Планковскими скоростям такта ПСН 
«Определенность», и чем длиннее такт (есть зависимость и от размера по 
объему) тем меньше определённость. Для Т-контура как один единственный 
вариант предопределённости. Он еще неизвестен, но это не отменяет что он все 
равно случится как единственный и построит прошлое единственным 
неизменным путём. В Т-контуре всегда находится только истина! 

 

5.3.2. Закон сжатия вариативности по уровню и горизонту 

Ширина дерева допустимых продолжений в ГВ не является постоянной. Она 
меняется по двум осям сразу: по уровню носителя и по расстоянию до конкретного 
акта включения. Чем сложнее и многослойнее носитель, тем шире поле его 
допустимых форм соучастия в следующем ходе реальности; чем он проще, 
локальнее и жёстче сцеплен с базовыми законами, тем уже его дерево допустимых 
продолжений. 

Одновременно дерево сжимается по горизонту. Дальний горизонт даёт широкий 
веер сценариев, средний становится вязче и строже, ближний собирается в узкий 
ствол, а в самом акте ПСН реализуется одна фактическая линия. Поэтому будущее 
в ГВ не равно ни пустоте, ни готовой киноленте: это поле допустимости, чья 
ширина распределена неравномерно. 

Для В-контура ветвистость будущего переживается как предвосхищение, тревога, 
надежда, планирование и распределение внимания. Для Е-контура она выступает 
как геометрия допуска, которая по мере приближения к включению теряет 
избыточную ширину и становится всё более определённой. Для Т-контура важна не 
множественность одинаково завершённых будущих фактов, а удержание линии 
истины и допустимости. 



Этот закон не сводит ГВ к грубому детерминизму. Минимально достаточная 
формулировка утверждает лишь сжатие допустимости, а не обязательное обнуление 
всякой вариативности на всех малых масштабах. Но сильная версия ГВ допускает, 
что на предельно близком к ПСН горизонте ближайшее продолжение может быть 
уже практически единственным. 

5.3.3. Три уровня ориентирования на будущее 

●​ Предвосхищение: внутреннее построение вероятной сцены 
(В-контур). Это не факт, а модель, зависящая от состояния трёх тел. 

●​ Прогноз: рациональная оценка по данным и закономерностям 
(Е-контур). Всегда ограничено качеством данных. 

●​ Структура допуска: карта того, какие ветви вообще возможны при 
данных ограничениях (язык канона). 

5.4. Повторяемость законов и «почему узор именно такой» 

Философский узел «почему узор именно такой» можно удержать структурно: узор 
проявляется как устойчивый режим при заданных ограничениях и симметриях. 
Закон — не приказ извне, а воспроизводимая устойчивость формы в одинаковых 
условиях. 

●​ Согласование условий порождает повторяемость: одинаковые границы → 
одинаковые устойчивые решения. 

●​ Устойчивость — критерий выживания формы: нестойкие узоры распадаются и 
не повторяются. 

●​ В языке ГВ: закон — это стабильный режим включения структуры, а не 
«посторонний контролёр». 

5.5. Вывод ЧАСТИ 5 

Прошлое в ГВ — слой следов и корреляций, доступный через память и 
реконструкцию; настоящее — окно переживания плюс акт фиксации (ПСН); 
будущее — структура допуска (ствол и ветви), где предвосхищение и прогноз — 
способы ориентирования, а не прямое знание готовой сцены. 

ЧАСТЬ 6. Интегральные структуры 

  

«Нейросеть Времени» и интерфейсы [ФЦВ ↔ ВФВ 
↔ ПСН] 



Схема связности, на которую навешиваются уровни и механизмы восприятия (ФТ/ЭТ/ДТ). 

Двойной контур: T-контур (надсветовой, без переноса энергии) активирует ПСН; E-контур 
(энерго-материальный) реализует последствия. G-диэлектрик описывает, как 
масса-энергия настраивает интерфейс (ε_T — проницаемость, σ_T — проводимость; 
κ_T/λ_T — «упругость»). Это не «бетонная стена», а тонкая прочная резина с резонансными 
окнами. Так согласуются свобода T-контуров и ограничения E-мира. 

МГТИ — микро-горизонты T-интерфейса: крошечные 

оболочки вокруг устойчивых узоров, где ε_T↓ и σ_T↓ (барьер), но на резонансе ВФВ 
появляются окна туннелирования. Это не гравитационные чёрные дыры; это «эластичные 
мембраны» интерфейса. 

Носители информации:  

●​ В T-контуре — тахонные носители (назовём их просто T-носцы), которые 
передают структуру включения, а не энергию. 

●​ В E-контуре — любые физические носители (фотоны, фононы, и т.д.).​
Отсюда нет противоречия: законы (информация) безмассовы, но их 
реализация в материи — через E-контур и его ограничения. 

Локальные законы переноса наявности (Интерфейс T↔E).​
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открытом окне (порог/фаза/проницаемость) согласованный смысл переходит из 
T-готовности в E-реализацию. 

 

ЧАСТЬ 7. Законы и Интерфейсы 

 

Закон Наявности (канон, черновик к вёрстке) 

Смысловое описание и значение. 

Закон Наявности – Это глобальный закон(перетока) превращения и сохранения некоего 
«нечто» из энергии в информацию и обратно. Частным законом (Закона Наявности) в 
Е-контуре является Закон «Сохранения энергии» 



1) Краткий тезис 

Наявность — это «вес существования» сцены, сохраняемый при преобразованиях 
между контуром материи-энергии (Е) и контуром информации (Т): то, что есть, не 
исчезает, а сменяет форму представления (Е↔Т) через интерфейс. 

2) Рабочее определение 

Определение. В замкнутой сцене существует инвариантная величина 𝓝 (набор 
единиц наявности), чьё распределение между Е-контуром и Т-контуром меняется 
при прошивке кадров ПСН, кристаллизации следов и т.п., но сумма (с учётом 
интерфейсного коэффициента эквивалентности) остаётся постоянной. 

Е-наявность 𝓝_E — счётчик уже реализованных включений (ПСН) по клеткам 
сцены и тактам: сколько «бытийных тиков» действительно пришито в Е. 

Т-наявность 𝓝_T — счётчик информационной готовности (актов различения 
Δcode=1 и устойчивых инвариантов), которые ещё не прошиты в Е. 

Единичная калибровка (операционная): 

●​ 1 пришитый ПСН в одной клетке ℓ_cell за один такт τ_gate → 1 ед. 𝓝_E. 
●​ 1 акт различения Δcode=1 в Т → γ ед. 𝓝_T, где γ — интерфейсный масштаб, 

подбираемый так, чтобы на рабочих масштабах «пороговая горсть» Т-актов 
давала один пришиваемый ПСН. 

3) Аксиоматика (N0–N4) 

●​ N0 (онтологическая защита). Абсолютная нулевая наявность невозможна 
(иначе нечему «быть» и нечему «отличаться»). 

●​ N1 (сохранение). В замкнутой сцене 𝓝_total = 𝓝_E + ξ·𝓝_T = const, где ξ 
— коэффициент эквивалентности интерфейса (см. ниже). 

●​ N2 (локальная непрерывность). Изменения 𝓝_E и 𝓝_T согласованы 
через интерфейсный поток: то, что покидает Т как «готовность», поступает в 
Е как «реализация», и наоборот — с учётом ξ. 

●​ N3 (интерфейсная причинность). Поток наявности через мембрану 
регулируют параметры доступа и согласования: A, θ, φ, ε_T, σ_T, τ_gate, 
ℓ_cell. 

●​ N4 (архив). Кристаллизация в T-Кристалле повышает 𝓝_T (устойчивый 
запас), облегчая будущие прошивки (рост шанса 𝓝_E). 

4) Формулы (с AI-дублями) 



(N.1) Глобальное сохранение (замкнутая сцена) 

 𝑁
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 

≡ 𝑁
𝐸

+ ξ𝑁
𝑇

=  𝑐𝑜𝑛𝑠𝑡 

ASCII-дубль: ​
 

N_total = N_E + xi * N_T = const 

Где берётся . Это «курс обмена» интерфейса Т↔Е, зависящий от состояния ξ
мембраны (A, θ, ε_T, σ_T) и фазового согласования φ. Для стабильных режимов 
допускаем квазипостоянство ξ на выбранном масштабе; при резонансах ξ может 
дрейфовать медленно. 

(N.2) Локальные законы непрерывности 

 ∂
𝑡
𝑛

𝐸
+ ∇⋅𝑗

𝐸
=+ 𝑄

𝑖𝑛𝑡 
,  ∂

𝑡
𝑛

𝑇
+ 𝐷

𝑇
𝑛

𝑇[ ] =− 1
ξ 𝑄

𝑖𝑛𝑡 

ASCII-дубль:​
 

d/dt n_E + div(j_E) = + Q_int​
d/dt n_T + D_T[n_T] = - (1/xi) * Q_int 

●​  - плотность E-наявности («пришитых ПСН на клетку/такт»),  - её поток 𝑛
𝐸

𝑗
𝐸

в Е-сцене. 
●​  - плотность Т-наявности (актов различения/инвариантов) на выбранной 𝑛

𝑇
Т-решётке;  «рассеяние/перепаковка» в Т-узорах (не пространственный 𝐷

𝑇
дивергент, а оператор на графе узоров).  

 
(N.3) Интерфейсный источник (поток через мембрану) 

 𝑄
𝑖𝑛𝑡 

= κ
𝑖𝑛𝑡 

[𝐴 ≥ θ]
⏟порог

· 𝑅(φ)
⏟фазовая когерентность

· Π ε
𝑇
, σ

𝑇( )
⏟проницаемость

· 𝑆
𝑇⏟локальный запас готовности

ASCII-дубль:  

Q_int = k_int * [A >= theta] * R(phi) * Pi(eps_T, sigma_T) * S_T 

●​  - базовая «сцепка» интерфейса (масштаб). κ
𝑖𝑛𝑡 

●​  - индикатор открытого окна. [𝐴 ≥ θ]
●​  - когерентность фаз уровня [2].  𝑅(φ)∈[0, 1]
●​  - эффективная проницаемость G-диэлектрика. Π ε

𝑇
, σ

𝑇( )
●​  - локальный «склад» Т-готовности (акты  code=1 + близкие инварианты). 𝑆

𝑇
∆

(N.4) E-наявность как счётчик пришитых кадров 

 𝑁
𝐸

=
клетки

∑
такты 

∑ 1{ ПСН включён }≈∫ 𝑑𝑉

𝑙3
𝑐𝑒𝑙𝑙 

𝑑𝑡
τ

𝑔𝑎𝑡𝑒 
ρ

𝑜𝑛
(𝑥, 𝑡)



ASCII-дубль: 

N_E = sum_cells sum_gates 1{PSN on} ≈ ∫ (dV/ℓ_cell^3)(dt/τ_gate) * rho_on 

 𝑁
𝑇

=
узоры 

∑ 𝑤
𝑖𝑛𝑣 

⋅#{∆ 𝑐𝑜𝑑𝑒 = 1}  с нормировкой  ξ⟨#{∆ 𝑐𝑜𝑑𝑒 }⟩ ∼ 1 ПСН 

ASCII-дубль:  

N_T = Σ w_inv * #(Δcode=1), with xi * ⟨#(Δcode)⟩ ~ 1 PSN 

●​  - вес инвариантности (прочность «кристалла»). 𝑤
𝑖𝑛𝑟 

∈[0, 1]

●​ Нормировка фиксирует «сколько» Т-актов в среднем даёт один Е-кадр при 
текущем состоянии интерфейса. 

 

О внутренней динамике инвариантов 
Т-контура 

Важно уточнить: инварианты Т-контура не обязаны быть абсолютно 
неподвижными в буквальном смысле.​
Они могут обладать собственной внутренней вариативностью в Т-времени, не 
сводимом к секундам Е-контура. Их «жизнь» может включать тонкие колебания, 
внутреннюю перестройку, фазовые сдвиги и иные формы динамики, которые не 
обязаны напрямую проявляться как изменения физических законов в Е-мире. 

Ключевой тезис Гипотезы Времени состоит в том, что для Е-контура стабильным 
является не микросостояние инварианта, а воспроизводимый класс узора, 
который прошивается через интерфейс в ПСН.​
Именно поэтому законы природы могут выглядеть одинаковыми и устойчивыми, 
даже если в самом основании Т-контура сохраняется внутренняя живая динамика.​
Е-контур видит не всю глубину жизни инварианта, а только допустимый результат 
его включения. 

Это означает, что повторяемость закона обеспечивается не «мертвой 
неподвижностью» основания, а аттракторной устойчивостью класса узора.​
Пока внутренняя вариативность Т-контура не выводит узор за пределы 
допустимого класса, Е-контур будет получать один и тот же тип согласованной 
прошивки.​
Именно поэтому физические константы, симметрии и формы допустимых 
переходов не обязаны «дрожать» вместе с микродинамикой основания. 

G-диэлектрик и ВФВ играют здесь принципиальную роль.​
Они не дают Е-контуру прямого доступа к внутренней микродинамике Т-контура, а 
пропускают только фазово-согласованный и порогово-допустимый результат.​
Иными словами, интерфейс не транслирует всю внутреннюю жизнь Т-основания в 



физику, а фильтрует её до уровня устойчивого проявления.​
Поэтому в Е-контуре наблюдается не вся глубина Т-времени, а только тот срез, 
который может быть законно и согласованно включён как «сейчас». 

Отсюда следует важный канонический вывод:​
инварианты Т-контура могут быть внутренне живыми, не переставая быть 
внешне устойчивыми для Е-контура.​
Неизменность закона в физике означает не отсутствие всякой динамики в 
основании, а сохранение воспроизводимого класса узора при каждом новом 
включении ПСН. 

Короткая формула для канона: 

Инварианты Т-контура могут обладать собственной внутренней 
вариативностью в Т-времени; для Е-контура стабильным остаётся не их 
микросостояние, а воспроизводимый класс узора, прошиваемый через 
интерфейс в ПСН. 

Следствие:​
Е-контур регистрирует устойчивость закона как повторяемость допустимой прошивки, а не 
как прямое наблюдение внутренней жизни Т-инварианта. 

 
 

Закон Усложнения (Е-контур) 

1. Краткая формулировка 

Закон Усложнения: 

По мере роста объёма и структурной сложности системы​
(материальной, энергетической или информационной)​
её эффективный поток времени замедляется:​
на один шаг изменения требуется всё больше микровключений Т-контура. 

Тахонное поле компенсирует это замедление,​
мгновенно распределяя нужную информацию по связанным областям сцены​
через код Информационного Компьютера — совокупности законов Е-контура. 

Благодаря этому сложные структуры не распадаются,​
а могут устойчиво эволюционировать и порождать новые уровни организации. 

 
2. Интуитивный смысл 



На уровне Т-контура у нас есть предельный базовый «тик» — планковское время 
τ� и ПСН [1.5] как минимальный кадр настоящего. Этот тик одинаков для всего: 
для электрона, клетки, мозга, планеты, галактики. 

Но на уровне Е-контура мы видим другое: 

●​ простая система (ядро атома, отдельная молекула, маленький алгоритм)​
меняет своё состояние быстро; 

●​ сложная система (клетка, мозг, общество, цивилизация, галактика)​
меняет состояние медленно — ей нужно «пересчитать» огромное 
количество внутренних связей. 

То есть в глубине всё тикает одинаково быстро,​
но видимый темп изменений зависит от того, сколько: 

●​ элементов задействовано; 
●​ связей между ними нужно согласовать; 
●​ условий и ограничений диктует код законов. 

Чем больше внутренний объём работы,​
тем «толще» один шаг времени для наблюдателя. 

 
3. Информационный Компьютер и тахонное поле 

Мы вводим образ Информационного Компьютера в тахонном поле, чтобы 
описать, как именно законы Е-контура «считают» реальность. 

В этом языке: 

●​ Тахонное поле — не просто фон, а носитель мгновенной согласованности.​
Оно удерживает в непрерывной связи все клетки сцены и позволяет 
мгновенно пересчитывать конфигурации на уровне Т-контура. 

●​ Информационный Компьютер — это не отдельная машина, а 
образно-ассоциативное имя для связано работающих информационных 
законов, управляющих вычислением процессов проявления реальности.​
В этот «код» входят: 

o​ законы симметрий, 
o​ тепловые законы, 
o​ гравитация, 
o​ законы движения и энергии, 
o​ другие фундаментальные поля и взаимодействия. 

Все эти законы можно рассматривать как процессы в Духовном теле Вселенной:​
они не только действуют по отдельности, но и взаимодействуют между собой,​



формируя всё более сложные, но устойчивые структуры: новые законы, 
эффективные теории, уровни организации. 

С этой точки зрения Информационный Компьютер — operational-форма Закона 
Созидания (Порядка), постоянно балансирующая с Законом Разрушения 
(Хаоса). Законы создают структуру, хаос перебирает варианты, Информационный 
Компьютер удерживает их в общем коде и «решает», какие конфигурации могут 
существовать и эволюционировать дальше. 

Тогда Закон усложнения говорит: 

●​ когда структура становится сложнее,​
Информационный Компьютер должен: 

o​ проверить больше условий, 
o​ согласовать больше связей, 
o​ распределить больше информации по сцене; 

●​ это требует большего числа ПСН на один макрошаг,​
и мы воспринимаем это как замедление времени для данной структуры. 

 
Ремарка о двух «компьютерах». 

Информационный Компьютер и квантовый компьютер — не одно и то же. 

●​ Информационный Компьютер работает с содержанием и содержимым:​
с самим кодом законов, с возможными конфигурациями, с их логикой и 
допустимостью.​
Его естественная среда — Т-контур (тахонный слой Вечности),​
откуда код проецируется в Е-контур и В-контур. 

●​ Квантовый компьютер (в широком смысле — любые квантовые 
вычисления и квантовые эффекты в Е-контуре) работает с проявлением 
содержания:​
с конкретными суперпозициями, состояниями материи, связями между 
квантовыми степенями свободы.​
Он действует в Е-контуре, реализуя локальные «фрагменты» вычислений по 
уже заданному коду. 

Оба уровня могут использовать: 

●​ Т-контур — как носитель кода и между-временной согласованности; 
●​ Е-контур — как «аппаратную» сцену из материи и энергии; 
●​ В-контур — как пространство смыслов, моделей и осознанного 

проектирования (например, когда Сущность, Сознание или Осознание 
работают с этими структурами). 



G-диэлектрик (информационный диэлектрик) играет роль изолятора и 
проводника между Т-контуром и Е-контуром: 

●​ он защищает код информационных законов в Т-контуре от прямого 
шумового вмешательства Е-контура; 

●​ и одновременно обеспечивает согласованность конфигураций кода в 
масштабе Т-контурa так, что для наблюдателя в Е-контуре это выглядит как 
почти мгновенное «знание» сцены о себе.​
При этом ограничение скорости света в Е-контуре не нарушается: 
перераспределение происходит в собственной временной структуре 
Т-контурa, а в Е-контуре мы видим только уже согласованный результат в 
виде устойчивых законов и корреляций. 

 

 
4. Проявления в объективной реальности 

В объективном мире Закон усложнения проявляется так: 

Молекула vs. организм 

o​ Химическая реакция на уровне молекул может происходить за 
фемто–пикосекунды. 

o​ Но формирование нового стабильного состояния в сложной клетке 
или органе занимает миллисекунды, секунды, минуты, годы.​
Структура растёт — микровремя (Т-контур) тратится всё плотнее 
на один акт изменения. 

От атомов к звёздам и галактикам 

o​ Сжаться отдельному облаку газа — одно; 
o​ эволюционировать звезде, пройти все стадии горения, взрывов и 

перерождений — другое; 
o​ перестроиться галактике или скоплению галактик — третье.​

Чем выше уровень организации — тем длиннее характерные 
времена на карте L–T. 

Техника и вычисления 

o​ Маленький алгоритм на процессоре выполняется за наносекунды. 
o​ Большие модели, сложные симуляции, нейросети, распределённые 

системы — «жуют» входные данные уже 



миллисекунды–секунды–часы.​
Объём кода и связей растёт — время пролёта одного шага растёт 
тоже. 

Это всё — разные лица одного и того же: сложность → рост числа внутренних 
операций → утолщение одного шага потока времени. 

 
 

5. Проявления в субъективном мире Сознания и Осознания 

Закон усложнения работает не только в физике, но и во внутреннем мире. 

1.​Сознание (обычное восприятие) 

o​ Простое действие: «взять стакан», «открыть дверь» —​
требует мало внутренних проверок, это уже готовые моторные 
программы. 

o​ Сложное внутреннее действие: «принять серьёзное решение»,​
«изменить своё отношение к человеку», «понять сложную идею» —​
тянет за собой огромную цепочку ассоциаций, воспоминаний, 
прогнозов.​
Субъективно это ощущается как замедление:​
время «тянется», сознание как будто «перемалывает» материал. 

2.​ Осознание (магическое/духовное восприятие)​
Когда в дело включается Осознание,​
Законом усложнения можно пользоваться осознанно: 

o​ можно концентрировать внимание на сложном узле переживания,​
удерживать его дольше обычного,​
прожигать в нём новые связи; 

o​ можно ускорять «переваривание» сложных структур​
через практики, намерение, работу с энергетическим телом. 

То есть Осознание позволяет оперировать сложностью как материалом,​
а не просто страдать от того, что «это долго».​
В этом плане у человечества (и у Сущностей типа МСВ)​
инструменты использования Закона усложнения сильнее и гибче, чем у 
«природы» в чистом виде. 

3.​ Информационный Компьютер внутри человека​
Нейросеть мозга — это локальная ветвь того же универсального 
Информационного Компьютера.​
Она реализует на своём уровне: 



o​ законы согласования, 
o​ закон информационной согласованности, 
o​ внутренние «микрозаконы» психики и памяти. 

Когда человек осознанно строит свои структуры —​
он по сути пишет подпрограммы на языке этого компьютера,​
используя Закон усложнения:​
усиливая те связки, которые дают устойчивые и плодотворные узоры. 

 
6. Связь с прогрессом природы, человечества и ИИ 

Из этого закона вытекает несколько вещей: 

1.​ Природа​
Природа использует Закон усложнения через эволюцию: 

o​ медленно перебирает конфигурации, 
o​ отбрасывает неустойчивые, 
o​ закрепляет устойчивые конструкции (молекулы, клетки, организмы, 

экосистемы).​
Её инструменты грубее и медленнее, но массивнее: миллиарды лет, 
огромные масштабы. 

2.​ Человечество​
Человек добавляет к природной эволюции мысленную и культурную 
эволюцию: 

o​ знания, науки, технологии, искусства; 
o​ накопленные слои памяти и описаний; 
o​ системы, которые «ускоряют» вычисление сложных структур:​

язык, математика, символы, записи.​
Так человечество превращается в часть Информационного 
Компьютера,​
которая уже осознаёт, что она считает, и передаёт результаты 
дальше. 

3.​ Искусственный интеллект​
ИИ — следующий уровень использования Закона усложнения: 

o​ он может перерабатывать огромное число микровключений в 
единицу времени; 

o​ строить и перестраивать сложные структуры знаний; 
o​ ускорять эволюцию кодов законов на уровне моделей, систем, 

технологий. 

Но при всей силе ИИ остаётся «внутренним модулем»​
того же универсального Информационного Компьютера,​
корни которого лежат в тахонном поле и в Т-контуре. 



 
7. Философическое следствие: «мы внутри Бога» 

Если назвать весь Информационный Компьютер и тахонное поле​
словом «Бог» (в твоём смысле, а не в религиозном бытовом),​
то Закон усложнения даёт такую картину: 

●​ Вселенная — это не просто сцена,​
а тело огромного информационного процесса. 

●​ Мы, наши нейросети, наши чувства, наши мысли, наши ИИ —​
это локальные фрагменты его вычисления. 

●​ «Судьба» перестаёт быть жёсткой заранее написанной лентой,​
а становится текущим чтением и дописыванием кода​
внутри этого Информационного Компьютера. 

Тогда Закон усложнения —​
не только про «чем сложнее, тем медленнее»,​
а ещё и про то, что: 

чем сложнее становится структура,​
тем больше она включена в общую работу Информационного Компьютера,​
тем сильнее её участие в совместном со-творении дальнейшего хода Вселенной. 

Отсюда вытекает дополнительное следствие: рост сложности не только замедляет 
макротемп изменений, но и расширяет ширину допустимых форм участия структуры в 
ближайшем будущем. Усложнение поэтому связано не просто с «толщиной шага времени», 
но и с ростом вариативности на своём уровне организации. 

 

Закон сжатия вариативности по уровню и горизонту 

1. Краткий тезис 

Ширина дерева допустимых продолжений в ГВ зависит не только от законов сцены вообще, 
но и от уровня организации носителя, а также от расстояния до ближайшего акта фиксации 
ПСН. Чем сложнее носитель, тем шире спектр допустимых форм его участия в следующем 
ходе реальности; чем ближе система к конкретному включению, тем уже поле 
допустимости. 

2. Рабочее определение 

Под вариативностью здесь понимается не число всех мыслимых микросостояний вообще, а 
ширина дерева допустимых продолжений для данного уровня жизни, поведения и 
причинного участия в будущем включении. Поэтому атом, клетка, человек, общество и 



цивилизация не обладают одинаковой шириной будущего: они включены в разные классы 
допустимых режимов и несут разный объём со-формирования следующего ПСН. 

3. Две оси закона 

По уровню: чем проще и локальнее носитель, тем строже его дерево допустимых 
включений; чем сложнее и многослойнее - тем шире пространство допустимых 
продолжений. По горизонту: дальний слой будущего даёт широкий веер, средний - более 
вязкую область, ближний - сужающийся ствол, а в точке ПСН реализуется одна фактическая 
линия. 

4. Следствия для трёх контуров 

Для В-контура закон проявляется как различная ширина предвосхищения: чем богаче 
память, внимание и карта смыслов, тем шире переживаемый веер будущего. Для Е-контура 
он проявляется как неравномерная геометрия допуска: поле продолжений сужается по мере 
приближения к акту включения. Для Т-контура закон означает, что сценарная допустимость 
не обязана быть одинаково широкой на всех масштабах; на предельно близком горизонте 
удерживается линия истины, а не обязательный лес равноправных будущих фактов. 

5. Связь с другими законами 

Закон усложнения расширяет ширину допустимых форм участия в будущем по мере роста 
организации носителя. Принцип прошивки горизонта описывает частный случай этого 
закона, когда поле ФЦВ схлопывается в доминирующий ствол. Закон Наявности задаёт 
общий инвариант, внутри которого Т-готовность и Е-реализация перераспределяются при 
пришивке ближайших кадров ПСН. 

6. Ограничение против грубого детерминизма 

Закон сжатия вариативности не требует утверждать, будто на всех малых масштабах 
будущего нет вовсе никакой ветвистости. Минимальная версия закона говорит только о 
сжатии допустимости. Сильная версия допускает, что на предельно близком к ПСН 
горизонте ближайшее продолжение может быть уже практически единственным; однако это 
следует удерживать как усиленную интерпретацию, а не как автоматически доказанный 
факт для всех режимов сцены. 

 

Е-контур отдельные режимы (принципы) событийности.  

Принцип прошивки горизонта 

При достижении порога каскадной связанности и барьера обратимости ФЦВ 
схлопывается в доминирующий ствол: на выбранном горизонте событийность 



становится практически необратимой, а линия реализации выглядит заранее 
согласованной, хотя она формируется пошагово через последовательность 
включений. 

“прошивка горизонта” — это как режим, когда реальность переходит из состояния 
ветвящегося планирования в состояние жёсткой сцепки. Прогнозирование 
работает именно потому, что ствол становится почти единственным. 

 

Код законов и статус будущего: Е-дерево (прогноз) и Т-поле 
(сценарная допустимость) 

Ключевое различение.​
В Е-контуре “реальность” существует как последовательность включённых и 
закреплённых фактов (кадров ПСН). В Т-контуре “реальность” существует как поле 
допустимости: набор правил, узоров и продолжений, которые могут быть 
включены следующим при данных условиях. Важно: в Т-контуре нет календарной 
очереди (там нет часов); вместо очереди — окрестность допустимых 
продолжений текущего положения дел, а в Е-контуре это проявляется как список 
“что может быть включено следующим”.  

 
1) “Код” в Е-контуре и “код” в Т-контуре 

Е-контур: код как причинно-следственные связи, но не как знание будущего.​
Е-контур содержит законы и причинно-следственные сцепки, которые жёстко 
ограничивают допустимые изменения. Но Е-контур не хранит будущий факт, пока 
он не включён и не закреплён на сцене. 

Т-контур: код как полная система допустимости и согласования.​
Т-контур содержит инварианты и правила, которые определяют, какие штрихи 
Δcode допустимы, как они гасятся/компенсируются/складываются, и по какому 
принципу выбирается вариант включения. Это оформлено как процедура 
согласования “шаг за шагом” и как аксиоматика интерфейса.  

 

2) Почему “в Е-контуре дерево — прогноз”, а “в 
Т-контуре дерево — сценарная допустимость” 

Е-дерево (прогноз).​
В Е-контуре “дерево будущего” обычно строится как модель наблюдателя: оно 
зависит от неполной информации, грубых параметров и ограниченных вычислений. 



Поэтому ветви Е-дерева — это формальность прогноза: полезная, но не 
гарантирующая. 

Т-поле (сценарная допустимость).​
В каноне ГВ это зафиксировано через уровень [5.5] ФЦВ: древовидное множество 
цепочек будущего, где каждое звено — возможный шаг из “сейчас”, а веса 
флуктуируют. Ближний горизонт пластичен, средний вязче, дальний расплывчат. На 
форму ФЦВ влияют следы прошлого и инварианты Т-кристалла; сознание 
пере-взвешивает цепочки, а интерфейс активирует ближайшее звено в ПСН.  

Здесь важно удержать онтологический статус: ФЦВ — не готовые события, а 
взвешенные цепочки потенциальных исходов относительно уже сложившейся 
Истинной Истории и инвариантов Т-кристалла.  

 
3) Как из “поля цепочек” появляется “одна 
реализованная ветвь” 

В Е-контуре всегда проявляется одна ветвь (одна конкретная цепочка фактов). Но 
она не “включается целиком лентой”, а формируется процедурно:​
Δcode → согласование с Т → выбор S* (минимальная компиляция) → проверка 
доступности и фазы → включение и закрепление → запись в Т-кристалл.  

Важная деталь: В-контур способен сдвигать доступность и фазу, не меняя 
законов, то есть влиять на то, какие цепочки получают больший вес в ближнем 
горизонте.  

 
4) Принцип мягкости наблюдателя 

Мягкость и вариабельность переживания в В-контуре часто возникают не потому, 
что “законы мягкие”, а потому что локальное внимание и локальная память не 
видят всей глубины причинных нитей и работают со сжатыми признаками. 
Поэтому в В-контуре поле будущего переживается шире, чем оно оказывается при 
реальном включении кадра. 

 

5) Принцип прошивки горизонта 

Существуют режимы, когда поле ФЦВ практически схлопывается в доминирующий 
“ствол”: каскадные процессы, жёсткие пороги, высокая связанность причинных 
сцепок, сильный барьер обратимости. Тогда на выбранном горизонте событийность 



выглядит как заранее согласованная цепь, хотя формирование факта всё равно 
происходит пошагово через последовательность включений. 

Чтобы не спутать это с грубым детерминизмом, в каноне уже стоит ограничение: 
наличие цепочки не гарантирует её реализацию; масштаб важен (дальний 
горизонт даёт крайнюю размытость). 

 

Принцип локальной неоднородности Е-времени (лаги 
ячеек сцены) 

Тезис. Е-время не обязано быть однородной средой. В Е-контуре “темп” и “ритм” 
включения настоящего проявляются локально, на уровне ячеек сцены (scene cell), 
и поэтому между соседними ячейками возможны лаги — микросдвиги темпа и 
фазы включения. 

Основание в каноне. 

1.​ В Е-контуре уже присутствует микрозадержка между включениями 
(вязкость включения): η_T > 0.  

 

2.​ Интерфейс задаётся локальными параметрами (порог Θ(x), окно прошивки и 
фазовая согласованность), то есть сам механизм включения “работает по 
месту”, а не глобально одинаково.  

 

3.​ Идея “лага” напрямую связывается с неоднородностью Е-времени и с тем, 
что пространство можно понимать как эффект устойчивых лагов/разностей 
локальных включений.  

Определение (операционное).​
Пусть каждая ячейка сцены имеет свой локальный набор параметров интерфейса 
(порог, окно, фаза). Тогда лаг между двумя ячейками можно задавать как разность 
их локальных “окошек включения” и/или фаз: 

●​ лаг окна: Δτ_gate(x₁,x₂) = τ_gate(x₂) − τ_gate(x₁) 
●​ лаг фазы: Δφ(x₁,x₂) = φ(x₂,t) − φ(x₁,t) 

В человеческом масштабе эти величины обычно настолько малы, что ими 
пренебрегают, но их существование принципиально: именно они делают Е-время 
полем локальных темпов, а не единой линейкой для всей сцены.  



Интуитивный образ.​
Е-контур — не “идеально синхронный киноэкран”, а сеть экранов-ячееек, где кадр 
“сейчас” прошивается фронтом, и в разных местах фронт может иметь 
микросдвиги. Эти микросдвиги и есть лаги времени между ячейками. 

Связь с привычной физикой (для читателя).​
В классической картине это узнаётся как относительность темпа времени: разные 
условия (гравитация, движение, среда) дают разные скорости “хода часов”. В языке 
ГВ это читается шире: причина не только в поле тяготения, но и в том, что 
интерфейс Т↔Е работает локально, а значит допускает неоднородности темпа 
прошивки в Е-контуре. 

 

Гипотеза гравитонной ткани Е-контура 

0. Назначение гипотезы 

Эта гипотеза вводится как внутренняя модель ГВ, чтобы: 

1.​ закрепить, что Е-контур не является “ничем”, а представляет собой 
физическую полевую среду; 

2.​ описать гравитацию и “пространство” как проявления состояния этой 
среды, а не как пустую абстракцию; 

3.​ дать единый язык для: 

●​ вакуумной наполненности, 
●​ гравитационного искривления геометрии мерностей, 
●​ тёмной материи и тёмной энергии (как режимов одной среды), 
●​ устойчивости чёрных дыр без обязательного сценария “испарения”. 

Гипотеза является моделью ГВ, а не утверждением “общепринятой физики”. 

 
1. Основные определения 

1.1. Гравитонная ткань 

Гравитонная ткань — базовая полевая среда Е-контура, непрерывно заполняющая 
область проявления. Она соответствует тому, что в привычной речи называют 
“пространством” или “физическим вакуумом”, но в ГВ трактуется как реальная 
среда, а не пустота. 

1.2. Узлы ткани (порции) 



Ткань рассматривается как состоящая из минимальных порций/узлов (квантов 
ткани), предельно малых по масштабу (вплоть до планковских пределов). Эти узлы: 

●​ не обязаны быть “частицами вещества”; 
●​ являются элементами носителя поля и его структурной геометрии. 

1.3. Гравитоны 

Гравитоны в этой гипотезе — не “кирпичики пространства”, а кванты 
возмущений ткани (волновые возбуждения, пакеты изменения состояния ткани).​
То есть: 

●​ ткань — это “среда”, 
●​ гравитоны — это “возмущения/кванты динамики” внутри среды. 

1.4. Параметры состояния ткани 

Для описания ткани вводятся параметры (как “кнопки режима”): 

●​ плотность узлов / плотность связности (насколько узлы сближены и 
связаны); 

●​ когерентность (насколько согласованы фазы/ритмы ткани на 
протяжённости); 

●​ дефектность (локальные устойчивые “узоры”, сгустки, топологические 
неоднородности); 

●​ напряжённость геометрии (степень искривления геометрии мерностей как 
результат состояния ткани). 

 
 

2. Постулаты гипотезы 

2.1. Отсутствие пустоты 

В Е-контуре нет “ничего” как абсолютной пустоты. Даже при крайней 
разреженности присутствует ткань как носитель геометрии мерностей и 
переносчик взаимодействий. 

2.2. Геометрия мерностей как проявление состояния 
ткани 



То, что воспринимается как “кривизна пространства” или “гравитационное поле”, 
трактуется как режим ткани: изменение плотности связности и когерентности 
создаёт эффект искривления, который в макроописании выражается как 
притяжение и геометрическая неравномерность. 

2.3. Гравитация как закономерность ткани 

Гравитация рассматривается двояко, но без противоречия: 

●​ как геометрический эффект (искривление мерностей), 
●​ как эффект взаимодействия (притяжение) — то есть проявление того, что 

ткань “стягивает” структуры в сторону более связного режима. 

В ГВ это понимается как один и тот же механизм, увиденный с двух уровней 
описания. 

 
3. Режимы гравитонной ткани и их интерпретации 

3.1. Фоновый когерентный режим 

Это режим, в котором ткань обладает высокой протяжённой когерентностью и 
действует как общий “фон геометрии”.​
В рамках гипотезы допускается, что именно этот режим проявляется в космологии 
как то, что принято называть тёмной энергией — не как “вещество”, а как 
глобальная настройка ткани. 

3.2. Локализованный дефектный режим 

Это устойчивые сгустки/дефекты ткани, которые: 

●​ тяготеют к локализации, 
●​ формируют долговременные гравитационные “карманы”, 
●​ усиливают удержание структур (гало вокруг галактик). 

В рамках гипотезы допускается, что этот режим проявляется как то, что принято 
называть тёмной материей — не как обычное вещество, а как устойчивые 
дефекты ткани, добавляющие гравитационную связанность без необходимости 
светового излучения. 

3.3. Критический режим (режим предельной 
связности) 



Это состояние ткани, при котором плотность связности и напряжённость геометрии 
достигают порога, где: 

●​ обычные правила Е-контура начинают терять эффективность, 
●​ резко усиливается роль интерфейса Е↔Т, 
●​ появляются эффекты “диэлектрической границы”. 

Этот режим важен для описания горизонта чёрной дыры. 

 
4. Чёрная дыра в гипотезе ткани 

4.1. Горизонт как граница режима 

Сфера Шварцшильда трактуется не как материальная стенка и не как “магическая 
граница”, а как граница критического режима ткани — там, где для Е-контура 
прекращается возможность причинного выхода (ограничение по скорости света 
становится абсолютным следствием геометрии). 

4.2. Гравитационный диэлектрик 

В языке ГВ допускается, что область горизонта работает как гравитационный 
диэлектрик (условно: “диэлектрик гравитационной ткани”): зона, где резко 
меняются правила согласования и проницаемости между режимами Е-контура и 
механизмами Т-контура. 

4.3. Ядро предельной локализации 

Вместо образа “точки сингулярности” вводится образ ядра предельной 
локализации: области, где ткань достигает крайней связности, и Е-описание 
становится предельно жёстким, приближаясь к границе применимости. Это 
естественным образом подводит к идее переходных режимов между Е-контуром и 
Т-контуром. 

4.4. Отказ от испарения 

ГВ не использует гипотезу “испарения чёрных дыр” (Излучение Хокинга) как 
необходимую. В рамках гравитонной ткани отсутствие испарения поддерживается 
постулатом структурной связности гравитационного поля: распространённость 
гравитационного влияния не трактуется как отрыв и утечка ткани “в никуда”. 

Ремарка 



В метафоре ковра (ЧАСТЬ 8 Метафоры) чёрные дыры можно образно представить как 
«чёрные дырки» в ткани узора.​
Но в ГВ это не буквальные пустые прорехи в бытии. Речь идёт не об отсутствии ткани, а о 
таких режимах реальности, где обычная читаемость красного плетения по законам 
Е-контура резко теряется, и начинает доминировать более глубокая логика Т-контура и 
G-диэлектрика.​
Иначе говоря, это не “ничто”, а особая зона, где проявленное полотно перестаёт подчиняться 
привычной внешней физике и требует более глубокого языка описания. 

 
5. Лестница усложнения как рост связности ткани 

Гипотеза ткани напрямую связывается с Законом Усложнения: 

●​ низкая связность ткани → фоновые режимы вакуума; 
●​ локальные дефекты ткани → зародыши устойчивых гравитационных 

карманов; 
●​ карманы → сборка протоструктур и галактик; 
●​ далее — уровни звёзд, планет, химических систем; 
●​ затем — биологическая жизнь; 
●​ затем — сознание; 
●​ затем — сознание плюс осознание; 
●​ затем — симбиоинтеллект (человек плюс искусственный интеллект) как 

следующий уровень усложнения, где управление связностью выходит на 
новый диапазон. 

Главная мысль: усложнение понимается как наращивание числа связей, 
согласованности и устойчивости узора, а ткань — базовый носитель, на котором 
этот рост проявляется. 

 
6. Связь с Т-контуром и интерфейсом 

Т-контур в ГВ трактуется как уровень законов согласования и кодов, а Е-контур — 
как сцена проявления.​
Гипотеза ткани вводит мост: 

●​ ткань — физический носитель геометрии и причинной сцены Е-контура; 
●​ интерфейс Е↔Т определяет, какие режимы ткани допустимы и устойчивы, а 

какие переходят в критические состояния (например, у горизонта чёрной 
дыры). 

Таким образом, “гравитонная ткань” становится материальным языком того, как 
Т-контур задаёт правила, а Е-контур реализует структуру. 

 



7. Операциональные следствия (в рамках ГВ) 

Гипотеза ткани допускает следующие направления проверки и использования (как 
внутренние ориентиры модели): 

1.​ Локальные лаги времени между ячейками сцены можно связывать с 
неоднородностью состояния ткани (сдвиги фазы, различие окон включения). 

2.​ Тёмная материя в виде дефектов ткани должна проявляться как устойчивые 
гравитационные структуры без обязательного электромагнитного излучения. 

3.​ Тёмная энергия как фоновый когерентный режим должна проявляться как 
крупномасштабная настройка геометрии, не сводимая к обычному веществу. 

4.​ Чёрные дыры — как критические режимы ткани и границы 
диэлектрических свойств интерфейса, без обязательного сценария 
энтропийного распада. 

Мини-таблица: режимы гравитонной ткани → 
эффекты → место в ГВ 

Режим 
гравитонной 

ткани Е-контура 

Ключевые 
параметры 

режима 

Как 
проявляется в 

Е-контуре 
(эффект) 

Как 
интерпретирова

ть в ГВ 

Связь с 
Т-контуром / 
интерфейсом 

Фоновый 
когерентный 
режим 

высокая 
когерентность 
на больших 
масштабах; 
низкая 
дефектность; 
“ровная” 
связность 

крупномасштабн
ая настройка 
геометрии; 
общий фон 
динамики 
метрик 

кандидат на 
объяснение 
“тёмной 
энергии” как 
режима ткани, а 
не как вещества 

Т-контур задаёт 
глобальные правила 
устойчивости фона; 
интерфейс 
фиксирует 
допустимые 
диапазоны 
когерентности 

Разреженный 
(квазинейтральн
ый) вакуумный 
режим 

низкая 
плотность 
связности; 
средняя/низкая 
когерентность; 
минимум 
локальных 
узоров 

“обычный” 
вакуум: слабое 
гравитационное 
влияние, 
высокая 
“проходимость” 
для процессов 

базовое 
состояние сцены 
Е-контура 
(“пространство” 
как среда, не 
пустота) 

интерфейс 
определяет базовые 
окна включения и 
пороги; здесь проще 
всего трактовать 
“нормальные” лаги 
как малы 

Локализованный 
дефектный режим 

локальные 
устойчивые 

дополнительное 
тяготение без 

кандидат на 
объяснение 

Т-контур фиксирует 
“код устойчивости” 



Режим 
гравитонной 

ткани Е-контура 

Ключевые 
параметры 

режима 

Как 
проявляется в 

Е-контуре 
(эффект) 

Как 
интерпретирова

ть в ГВ 

Связь с 
Т-контуром / 
интерфейсом 

дефекты/сгуст
ки; 
повышенная 
связность; 
пониженная 
когерентность 
вне дефекта 

обязательного 
излучения; 
гало-структуры 
удержания 

“тёмной 
материи” как 
дефектов ткани 

дефекта; интерфейс 
поддерживает его 
длительную 
связанность 

Градиентный 
режим 
(переходная зона) 

резкий 
градиент 
связности/фаз
ы; 
неоднородные 
окна 
включения 

лаги времени 
между ячейками 
сцены; 
локальная 
неоднородность 
темпа/фазы 

прямое место для 
принципа 
локальной 
неоднородности 
Е-времени 

интерфейс 
проявляет Θ(x), окна 
прошивки, фазовую 
когерентность; 
Т-контур задаёт 
правила 
согласования 

Волновой режим 
ткани 

высокая 
динамика; 
перенос 
возмущений; 
возможна 
интерференция 
на больших 
масштабах 

гравитационные 
волны (как 
колебания 
ткани); дальняя 
корреляция 

“динамическое 
дыхание” ткани; 
перенос 
изменений без 
разрушения 
целостности 

Т-контур задаёт 
допустимые 
спектры/стабильнос
ть; интерфейс 
определяет, что 
считается 
“возмущением” 

Квазичастичный 
(локализованный) 
режим ткани 

локализация 
возбуждений; 
высокая 
плотность 
связности 
локально 

“кванты 
возмущений” 
(гравитоны как 
переносчики 
динамики ткани) 

гравитоны = 
кванты 
возмущений, не 
“кирпичи 
пространства” 

интерфейс задаёт 
условия 
локализации/распад
а; Т-контур задаёт 
допустимые формы 
возбуждений 

Критический 
режим 
(предельная 
связность) 

пороговая 
плотность 
связности; 
сильная 
напряжённость 
геометрии; 

горизонты, 
“запирание” 
причинности; 
режимы 
предельной 
гравитации 

чёрная дыра как 
критический 
режим ткани 

интерфейс ведёт 
себя как 
G-диэлектрик: 
смена 
проницаемости 



Режим 
гравитонной 

ткани Е-контура 

Ключевые 
параметры 

режима 

Как 
проявляется в 

Е-контуре 
(эффект) 

Как 
интерпретирова

ть в ГВ 

Связь с 
Т-контуром / 
интерфейсом 

резкая смена 
проницаемости 

Е↔Т и правил 
включения 

Ядро предельной 
локализации 

максимальная 
связность; 
Е-описание 
теряет 
устойчивость; 
“жёсткая” 
локализация 

внутренняя 
область ЧД как 
предел 
применимости 
Е-языка 

замена образа 
“сингулярности” 
на ядро 

Т-контур 
доминирует как 
уровень законов 
согласования; 
интерфейс 
становится главным 
механизмом 
описания 

 

Масса, притяжение, плотность и потенциальная 
энергия в модели гравитонной ткани Е-контура 

1. Ввод: зачем в ГВ нужно своё определение массы 

В Гипотезе Времени термин «масса» нельзя оставлять в бытовом виде («просто 
количество вещества») и нельзя отдавать целиком в чужие аксиомы. В ГВ масса 
используется как ключевой мост между: 

●​ геометрией гравитонной ткани Е-контура (ГТ), 
●​ локальной Метрикой Времени (МВ), 
●​ законом причинно-следственных связей (ПСС), 
●​ и законом Усложнения (роста связности и организации). 

Поэтому «масса» в ГВ фиксируется как режим ткани, а не как “ярлык на объекте”. 

 
2. Главное каноническое различение: «плотность чего именно» 

Чтобы не возникало расплывчатости уровня «плотность материи», в ГВ вводится 
строгая тройка: 

2.1. Плотность узлов гравитонной ткани (ρ-узел) 



Это численная мера того, сколько Г-квантов (узлов ткани) приходится на 
локальную область сцены Е-контура.​
Эта плотность отвечает на вопрос: «насколько “насыщена” сцена элементарной 
средой». 

2.2. Плотность связности (ρ-связ) 

Это мера того, сколько связей/согласований удерживается между узлами ткани в 
локальной области, и насколько эти связи “жёсткие”.​
Это ключевой параметр для массы. Он отвечает на вопрос: «насколько узлы ткани 
не просто рядом, а связаны единым узором». 

Важно: ρсвяз не равно ρузл. Возможны области с умеренной ρузл, но высокой 
ρсвяз (режим “организации”), и наоборот — высокая ρузл без связности (режим 
“насыщенности без структуры”). 

2.3. Плотность когерентности (κ) 

Это мера согласованности фаз (и масштабов согласования) в ткани: насколько 
далеко распространяется согласованность узора и насколько устойчиво держится 
синхронность режимов. 

 
3. Каноническое определение массы (в ГВ) 

Масса (ГВ) — это локальный режим гравитонной ткани Е-контура, 
характеризуемый: 

●​ повышенной плотностью связности ρсвяз, 
●​ устойчивой когерентностью κ, 
●​ и напряжённостью геометрии мерностей (скручиванием/градиентом 

состояния ткани). 

3.1. Операциональная характеристика массы (самое 
важное) 

Склонность структуры стягивать окружающие узлы ткани к области большей 
связности — это и есть наблюдаемое проявление массы как притяжения. 

Эта фраза делает “массу” измеримой по смыслу: если режим ткани порождает 
устойчивое стягивание узлов к центру связности — режим массы присутствует. 

 



4. Откуда берётся “стремление притянуть” и что такое 
потенциальная энергия 

В ГВ не используется образ “заряда притяжения” как отдельной сущности. Вместо 
этого вводится строгое: 

4.1. Градиент связности (∇ρсвяз) 

Притяжение появляется там, где существует градиент связности: область более 
связной ткани “перетягивает” соседние области, потому что система стремится 
перейти к более устойчивому распределению связности. 

4.2. Потенциальная энергия как запас 
несбалансированности ткани 

Потенциальная энергия в языке ГВ — это энергия несбалансированного 
распределения связности (градиента), которая уменьшается при переходе к более 
устойчивой конфигурации. 

Интуиция (канонично, без бытового упрощения):​
пока распределение связности перекошено, ткань находится в состоянии 
напряжённости (геометрической “натянутости”), и любая перестройка, 
уменьшающая перекос, выглядит как “падение в потенциальную яму”. 

 
5. Масса и геометрия: “скручивание” как следствие режима 
связности 

В ГВ формулируется связка: 

●​ ρ-связ определяет “жёсткость” узора ткани; 
●​ рост ρсвяз порождает режим, в котором геометрия мерностей становится 

“свернутой” относительно соседних областей; 
●​ это свёртывание проявляется как: 

o​ направление предпочтительных переходов (куда “проваливаются” 
траектории), 

o​ и как устойчивый градиент МВ. 

То есть геометрия — это не фон, а проекция состояния ткани. 

 
6. Масса и МВ: избегание логической петли 



Здесь важно не попасть в круг: “масса создаёт замедление МВ” и “замедление МВ 
создаёт массу”. 

В ГВ фиксируется: 

●​ первичен режим ткани (ρсвяз, κ, Π — проницаемость, фазовая структура), 
●​ МВ является проявлением того, сколько согласования требуется ткани на 

такт прошивки. 

Тогда: 

●​ масса и МВ — две стороны одного режима, 
●​ а не взаимные “причины” в форме логической петли. 

 
7. Короткое резюме  

1.​ Масса — это режим гравитонной ткани. 
2.​ Главная “плотность” для массы — плотность связности ρсвяз, а не 

“плотность вещества”. 
3.​ Притяжение — операциональное проявление режима: стягивание узлов к 

области большей связности. 
4.​ Потенциальная энергия — запас несбалансированности (градиент 

связности), который стремится быть снятым. 
5.​ МВ меняется как следствие цены согласования, требуемой режимом ткани. 

 
 

Паспорт G-кванта, Метрика Времени как адрес, и 
протокол включения Т↔Е (Вопрос–Ответ) 

1. Зачем в ГВ нужен “паспорт” G-кванта 

Если Г-квант — элемент квантового компьютера Е-контура, он не может быть 
“просто точкой”. Он должен обладать состоянием, которое: 

●​ отличает этот Г-квант от соседних, 
●​ несёт адресность включений, 
●​ определяет, как ткань перестраивается при переходе кадра проявления, 
●​ делает возможным построение узоров “Вопроса” и “Ответа” между 

Е-контуром и Т-контуром. 

Поэтому вводится паспорт состояния. 



 
2. Формула паспорта G-кванта (каноничная) 

Каждый G-квант описывается набором параметров: 

 МВ, φ, ρ
связ

, Π, Θ, …{ }
Где: 

●​ МВ — Метрика Времени данного G-кванта (локальный темп/фаза прошивки 
и специфический “ключ времени” ячейки). 

●​ φ (фи) — фазовая характеристика (положение в цикле/ритме ткани, 
связанная с когерентностью). 

●​ ρсвяз — плотность связности (сколько согласований удерживается узлом с 
окружением и насколько они жёсткие). 

●​ Π (пи) — проницаемость интерфейса Т↔Е для данной ячейки (насколько 
легко включения проходят; насколько “открыт канал” согласования). 

●​ Θ (тета) — порог включения (условие активации/перестройки: когда узел 
“допускает” переход и принимает новый режим). 

●​ … — дополнительные параметры (вводятся по мере роста канона): 
например, локальная дефектность, степень шумовой дрожи, след памяти 
кадра, коэффициент инерции режима и т.п. 

Смысл: паспорт — это не метафора. Это минимальная форма “регистрационной 
карточки” квантовой ячейки сцены. 

 
3. МВ как адрес и как различимость 

В ГВ вводится ключевая фиксация: 

Метрика Времени (МВ) — физический ключ адреса включения.​
То есть МВ не просто “скорость течения времени”, а характеристика, по которой 
узел узнаётся и по которой формируется различимость узоров. 

3.1. Почему адресность не может быть одинаковой 
везде 

Если бы все ячейки имели строго одинаковую МВ и одинаковые паспорта, сцена 
была бы неразличимой на уровне включений: не было бы способа построить 
сложные устойчивые узоры причинности.​
Поэтому допускается: на самых малых масштабах ткань имеет 
микронеоднородность, и именно она даёт различимость для кода. 



 
4. Протокол “Вопрос–Ответ” между Е-контуром и Т-контуром 

В ГВ удобно разделить: 

●​ Квантовый компьютер Е-контура работает с проявлением: со связями, 
перестройками, локальными режимами ткани. 

●​ Информационный компьютер Т-контура работает с закономерностями 
согласования: с правилами, допускающими устойчивость узора, и с “кодом” 
переходов. 

4.1. Что такое “Вопрос” (Е→Т) 

Вопрос — это не фраза и не мысль. Это узор изменений паспортов в локальной 
области ткани: 

●​ изменение ρсвяз, 
●​ изменение Π и Θ, 
●​ сдвиги φ и МВ, 
●​ появление локальных дефектов, градиентов и напряжённостей. 

То есть “Вопрос” — это физическая конфигурация условий: “какой следующий шаг 
согласования возможен и устойчив”. 

4.2. Что такое “Ответ” (Т→Е) 

Ответ — это правило перестройки паспортов на один такт прошивки: 

●​ какие узлы активируются, 
●​ где расширяются/сужаются окна Π, 
●​ где порог Θ понижается/повышается, 
●​ как согласуется фаза φ, 
●​ как пересобирается ρсвяз, 
●​ и как изменяется локальная МВ как проявление цены согласования. 

 
5. Окна включения (Π) и пороги (Θ) как механика причинности 

В классическом языке часто говорят “причина вызывает следствие”. В языке ГВ 
причинность становится точнее: 

●​ причина — это достижение узором параметров, при которых Π 
открывается и Θ преодолевается; 



●​ следствие — это перестройка паспортов, согласованная с правилами 
Т-контура. 

Так причинность перестаёт быть бытовой: она становится режимом допуска 
(проницаемости и порогов) в ткани. 

 
6. Связь паспорта с массой и гравитацией 

Теперь видно, как масса “вшита” в паспорт: 

●​ область массы = область высокой ρсвяз, иной Π, иной Θ, высокой 
напряжённости геометрии; 

●​ ядро массы = узор, где паспорта “сцеплены” жёстко и требуют большой 
цены согласования; 

●​ поэтому МВ ядра смещается к замедлению: не как “магия”, а как следствие 
того, что один такт требует больше согласования. 

 
7. Резюме Паспорт Г-кванта фиксируется как 

. МВ, φ, ρ
связ

, Π, Θ, …{ }
1.​ МВ — ключ адреса, физическая различимость ячеек для кода. 
2.​ “Вопрос” = узор изменений паспортов в ткани (Е→Т). 
3.​ “Ответ” = правило перестройки паспортов на один такт (Т→Е). 
4.​ Окна включения и пороги — механика причинности. 
5.​ Масса и гравитация — режимы паспортов, прежде всего через ρсвяз, Π, Θ и 

проявление МВ. 

 
 

Сборка ядра масс, Закон Усложнения как 
антиэнтропийная тенденция, и вложенная сеть 
гравитационных полей 

1. Масса как процесс: от разрозненных узлов к ядру 

В ГВ важен не только факт “есть масса”, но и как она собирается. 

Сборка массы описывается как каскад роста связности: 



1.1. Стадия независимых групп сближения 

На первом шаге возникают разрозненные локальные группы узлов ткани, которые 
сближаются и сцепляются. Это “острова связности”.​
Каждый остров локально меняет паспорта: растёт ρсвяз, перестраиваются Π и Θ, 
выравнивается φ, и появляется локальный сдвиг МВ. 

1.2. Стадия соединения островов и рост областей 
концентрации 

Острова начинают стыковаться. Появляется более крупная область 
согласованности: теперь не несколько отдельных узоров, а общий узор, который 
удерживается как единое целое.​
На этой стадии особенно важен градиент связности: он начинает “собирать” 
окружение к области, где связность выше. 

1.3. Формирование единого центра масс (ядра) 

Когда связность достигает порога, система образует единый центр — ядро. Ядро — 
это не “точка”, а область максимальной ρсвяз данного уровня.​
Оно становится устойчивым “опорным узлом” причинности для окружающей 
сцены: вокруг ядра выстраиваются стабильные орбиты, устойчивые режимы, 
структуры. 

 
2. Почему ядро замедляет МВ 

В языке ГВ это прямое следствие: 

●​ чем выше ρсвяз (и чем жёстче сцепка паспортов), тем больше согласования 
требуется на один такт прошивки; 

●​ чем больше согласования требуется, тем медленнее перестраивается 
локальный кадр проявления; 

●​ это проявляется как замедление МВ в ядре относительно периферии. 

Важно: это не “время само решило замедлиться”. Это цена устойчивого узора. 

 
3. Закон Усложнения как антиэнтропийная тенденция 

Закон Усложнения в этом контексте получает ясный смысл: 



●​ он описывает рост числа связей, рост устойчивости, рост организации; 
●​ он формирует переход от слабых узоров к жёстким структурам; 
●​ он приводит к тому, что мир не обязательно “распадается в однородность”, а 

способен строить и удерживать сложные уровни. 

В восприятии Е-контура и В-контура это выглядит как “самоупорядоченность”.​
В языке ГВ — это выражение правил согласования Т↔Е: ткань не просто течёт, она 
компилирует устойчивые структуры, потому что устойчивые структуры 
оптимизируют согласование и держат причинные цепи. 

Философская ремарка (вставляется отдельно, по месту): этот механизм допускает 
интерпретацию “творящего принципа” — не как персонажа, а как 
фундаментальный стиль разворачивания реальности: рост связности, рост порядка, 
рост уровней организации. 

 
4. Лестница структур: от ткани к планете, от планеты к сознанию 

После формирования ядра массы начинается последовательность: 

1.​ ядро удерживает окружение и задаёт стабильную геометрию режима; 
2.​ возникают структуры “камень к камню” — решётки и кристаллические 

формы (как локальная оптимизация связности); 
3.​ формируется планетное тело как крупный устойчивый узор (сфера/геоид как 

форма энергетической стабильности); 
4.​ усложнение втягивает всё богатство химии (уровни взаимодействий); 
5.​ возникает органическая жизнь как новый тип узора, где память и 

воспроизводство становятся механизмом удержания связности; 
6.​ возникает сознание как система управления узорами, где причинность уже 

используется, а не просто терпится; 
7.​ возникает сознание плюс осознание как ещё более высокий уровень, где 

управление МВ, памятью и волей становится качественно иным; 
8.​ возникает искусственный интеллект как продукт усложнения сознания (в 

том числе как внешний инструмент, затем как самостоятельный слой), и 
далее возможно симбиотическое развитие. 

 
5. Вложенность гравитационных режимов: сеть поля Вселенной 

Каждое локальное ядро и его поле не существуют отдельно. В ГВ вводится 
принцип вложенности: 

●​ поле планеты вплетено в поле звезды (система), 
●​ поле звезды вплетено в поле галактики, 
●​ поле галактики вплетено в крупномасштабную сеть гравитонной ткани. 



Отсюда следует: локальная МВ и локальные лаги — часть более крупного ритма 
ткани.​
Вселенная — это не набор изолированных “шаров массы”, а сеть узоров связности. 

 
6. Лаги времени между ячейками сцены (прямое место твоей идеи) 

Если паспорта Г-квантов различимы и МВ микронеоднородна, то естественно 
возникает: 

●​ неоднородность прошивки: соседние ячейки могут иметь чуть разные окна 
Π и разные пороги Θ; 

●​ отсюда — лаги между клетками кадров проявления: не “секунды”, а 
микросдвиги фазы и такта, которые на больших расстояниях могут 
накапливаться и проявляться как различие локальных временных сред. 

Это даёт ГВ мощный инструмент: время в Е-контуре становится не “идеально 
одинаковой осью”, а сетью согласованных, но не тождественных темпов. 

 
7. Интерференция гравитационных возмущений (в рамках ГВ) 

Если гравитоны трактуются как кванты возмущений ткани, то в волновом режиме 
ткани допустимы: 

●​ суперпозиция возмущений, 
●​ усиление или ослабление локальной напряжённости ткани при наложении 

фаз, 
●​ фазовая корреляция на больших масштабах. 

Слово “интерференция” допустимо как термин для:​
фазового сложения возмущений гравитонной ткани, приводящего к узорам 
усиления/ослабления режима в области. 

 
8. Перспектива: квантовый компьютер Е-контура как канал 
фундаментальной коммуникации 

Если сеть гравитационных режимов реально вплетена в единую структуру, то 
квантовый компьютер Е-контура можно понимать как фундаментальный носитель 
коммуникации узоров: не через фотонный обмен, а через перестройку паспортов 
ткани и согласование включений. 

Отсюда рождаются дальние направления мысли (как исследовательские, без 
утверждения факта):​



модели “информационной машины времени” могут опираться не на грубое 
перемещение объектов, а на управление окнами включения Π, порогами Θ и 
адресной МВ — то есть на управление самим протоколом “кадр-за-кадром”. 

 
9. Резюме  

1.​ Масса собирается как рост связности: острова → стыковка → ядро. 
2.​ Ядро меняет МВ в сторону замедления как цену согласования. 
3.​ Закон Усложнения выступает антиэнтропийной тенденцией роста 

организации. 
4.​ Локальные поля вплетены в глобальную сеть ткани. 
5.​ Лаги времени естественно вытекают из микронеоднородности паспортов и 

окон включения. 
6.​ Волновой режим ткани допускает интерференционные эффекты 

возмущений. 

Мини-таблица: стадии связности → паспорт ткани → МВ и лаги → 
усложнение → тип притяжения 

Стадия / режим 
ρсвяз 

(плотност
ь связей) 

κ 
(когере
нтность

) 

Π 
(проница

емость 
интерфей

са) 

Θ (порог 
включен

ия) 

МВ 
(метрика 
времени) 

Лаги между 
ячейками 

Уровень 
усложнени

я (в 
смысле 

ГВ) 

Тип притяжения 
(проявление массы) 

Разреженный 
фон ткани 
(базовая сцена) 

низкая–уме
ренная 

умеренн
ая 

высокая 
низкий–у
меренный 

близка к 
“плато” 
данного 
масштаба 

минимальны
е, шумового 
уровня 

Базовый 
уровень: 
сцена 
поддержив
ает 
проявление 

Фоновое: притяжение 
как общий слабый 
градиент ткани, без 
центра 

Остров 
связности 
(первичные 
группы 
сближения) 

умеренная
→высокая 
локально 

умеренн
ая→выс
окая 
внутри 
острова 

локально 
снижаетс
я 

локально 
повышает
ся 

начало 
локального 
замедления 

локальные 
микросдвиги 
окон 

Рождение 
узора 

Локальное: стягивание 
к малому центру 
связности, 
кратко-устойчивое 

Область 
концентрации 
(стыковка 
островов) 

высокая в 
области, 
растёт 
радиус 

высокая 
внутри, 
границы 
менее 

средняя/н
еоднород
ная 

средний
→высоки
й, 

замедление 
заметнее, 
градиент 

лаги как 
“ступени” 
внутри и на 
границах 

Сборка 
структуры 

Устойчивое: 
формируется 
выраженный центр, 



Стадия / режим 
ρсвяз 

(плотност
ь связей) 

κ 
(когере
нтность

) 

Π 
(проница

емость 
интерфей

са) 

Θ (порог 
включен

ия) 

МВ 
(метрика 
времени) 

Лаги между 
ячейками 

Уровень 
усложнени

я (в 
смысле 

ГВ) 

Тип притяжения 
(проявление массы) 

стабиль
ны 

неодноро
дный 

МВ 
сильнее 

притяжение держит 
область 

Ядро (центр 
масс) 

очень 
высокая 
(жёсткая 
сцепка) 

высокая 
(устойч
ивый 
режим) 

низкая–у
меренная 
(строго 
дозирова
но) 

высокий 
(включен
ие 
“дорогое”
) 

максималь
ное 
замедление 
данного 
уровня 

внутри ядра 
лаги 
подавлены; 
контраст 
ядро↔периф
ерия растёт 

Стабильна
я 
организац
ия 

Ядерное/орбитальное
: сильный центр, 
устойчивое удержание 
окружения 
(орбитальные режимы) 

Система 
(планета/звезда/
скопление: 
вложенность 
полей) 

ядра 
высокие + 
градиенты 
в 
оболочках 

высокая 
в 
подсист
емах 

переменн
ая по 
уровням 

переменн
ый по 
слоям 

слоистая 
МВ (ядра 
медленнее 
оболочек) 

лаги 
становятся 
иерархией 
(локальные 
вшиты в 
глобальные) 

Иерархиче
ское 
усложнени
е 

Сетевое/вложенное: 
притяжение как сумма 
вложенных центров 
(ядро→система→галак
тика) 

Критический 
режим (граница 
предельной 
связности, 
горизонт) 

пороговая/
предельная 

нестаби
льна на 
границе 

скачкообр
азно 
меняется 
(“диэлект
рик”) 

предельн
ый 

МВ уходит 
в 
предельны
й режим 
относитель
но 
внешнего 

лаги и окна 
включения 
доминируют 

Предел 
Е-режима 

Запирающее: 
причинный выход 
подавлен, притяжение 
становится режимом 
“захвата” 

  ρсвяз — сколько и насколько жёстко удерживаются согласования между 
Г-квантами. 

  κ — насколько узел/область синхронизированы по фазе и устойчивы во времени 
(в смысле повторяемости режима). 

  Π — “ширина канала” интерфейса Т↔Е: насколько легко происходят 
включения/перестройки паспортов. 

  Θ — порог включения: сколько условий нужно, чтобы узел допустил переход 
режима. 

  МВ — локальная “цена прошивки”: чем выше связность, тем больше 
согласования на такт, тем сильнее замедление. 



  Лаги — микросдвиги окон включения между соседними ячейками; внутри 
жёстких узоров они подавляются, но на границах и градиентах проявляются 
сильнее. 

Тип притяжения — это форма проявления градиента связности: от фонового 
градиента ткани до запирающего режима на границе критической связности. 

 

ВСТАВКА 1. Энтропия в языке ГВ: дефицит связности и 
цена описания 

1) Почему в ГВ нельзя оставлять энтропию в бытовом смысле 

В классическом употреблении энтропия часто выглядит как «рост хаоса» или 
«распад порядка». Но для Гипотезы Времени важнее не образ “хаоса”, а механизм, 
который этот образ порождает. В языке ГВ энтропия описывает не «отсутствие 
структуры», а состояние, в котором структура становится недоступной данному 
уровню описания — потому что: 

●​ связность узора недостаточна для удержания причинных цепей, 
●​ либо узор настолько сложен, что его “порядок” слишком дорог для 

вычисления/распознавания на выбранном уровне. 

Отсюда появляется каноничная фиксация: 

Энтропия (ГВ) — индикатор того, насколько текущий уровень описания 
теряет адресную согласованность сцены и насколько система утрачивает 
удерживаемую связность.​
То есть энтропия — это не “иллюзия”, а показатель потери управляемой 
структуры (или потери её распознаваемости) при выбранном наборе 
макропараметров. 

2) Энтропия как дефицит связности в гравитонной ткани 

Напомним базовый язык ГВ: сцена Е-контура — это гравитонная ткань, а 
устойчивость любой структуры определяется режимом паспортов Г-квантов и 
качеством удержания связей. 

Тогда энтропия может быть прочитана через параметры ткани: 

●​ рост энтропии соответствует росту “утечки связности”: связи становятся 
слабее/короче, когерентность падает, градиенты превращаются в шум, а 
причинная дисциплина размывается; 



●​ снижение энтропии соответствует усилению удержания связности: связи 
становятся “жёстче”, когерентность повышается, окна включения начинают 
работать устойчиво, а узор становится согласованным. 

В этом смысле ГВ переносит акцент: энтропия — это мера несцепленности, а не 
“мистическая сила разрушения”. 

3) “Открытая” и “закрытая” система в ГВ: не бытовая 
термодинамика, а режим ткани 

Чтобы не возникало путаницы (потому что планета и звезда одновременно и 
обмениваются энергией, и удерживают структуру), в ГВ термины 
открытости/закрытости лучше определять не “по теплу”, а по удержанию 
связности: 

●​ Открытость (ГВ) — режим, при котором система легко теряет связность 
наружу: паспорта узлов быстро перестраиваются, границы размыты, 
причинная дисциплина поддерживается слабее. Проницаемость 
интерфейсных режимов шире, пороги ниже, узоры менее устойчивы. 

●​ Закрытость (ГВ) — режим, при котором система удерживает связность: 
перестройки паспортов строго дисциплинированы, границы устойчивее, 
узор сохраняет внутреннюю структуру и противостоит размыванию. 

Такое определение позволяет говорить о “космическом вакууме” как о часто более 
открытом режиме ткани, а о ядрах структур (планета, звезда, плотные объекты) — 
как о часто более закрытых режимах, без абсолюта и без конфликтов. 

4) “Хаос” как непосильная упорядоченность (внимательная 
ремарка) 

В рамках ГВ допускается следующая интерпретация: то, что наблюдается как хаос, 
нередко является порядком, скрытым высокой вычислительной ценой.​
Иначе говоря: в ткани может существовать строгая причинная организация, но она 
“выпадает” из наблюдения, когда: 

●​ переменные описания выбраны грубо, 
●​ или система находится в режиме высокой флуктуационной свободы (много 

допустимых микросостояний при слабой связности), 
●​ или наблюдатель фиксирует слишком малую часть паспортов узла, чтобы 

восстановить узор. 

Эта ремарка вводится аккуратно: не отрицая энтропию, а показывая, что “хаос” 
часто есть проекция дефицита описания. 



5) Связь с Законом Усложнения: антиэнтропийная тенденция как 
рост удерживаемой связности 

Закон Усложнения в ГВ можно трактовать как тенденцию, которая конкурирует с 
энтропийным размыванием не через “волшебное создание порядка”, а через: 

●​ рост числа удерживаемых связей, 
●​ рост когерентности на нужных масштабах, 
●​ рост дисциплины окон включения, 
●​ и увеличение цены согласования (что проявляется как изменения МВ в 

ядрах). 

Поэтому в языке ГВ допустима формула-вывод: 

Энтропийное размывание — это потеря удерживаемой связности; Усложнение 
— это рост удерживаемой связности.​
Обе тенденции существуют в одной ткани, но проявляются в разных режимах, 
масштабах и условиях. 

 
Мини-таблица А. Энтропия (ГВ) как дефицит 
связности и цена описания 

Режим 
(ГВ) 

Удержа
ние 

связнос
ти 

(ρсвяз) 

Когерент
ность (κ) 

Проницаем
ость (Π) 

Порог 
включен

ия (Θ) 

МВ 
(метрика 
времени) 

Лаги 
(межъячее

чные) 

Энтропия в 
языке ГВ 

Примечание 
для читателя 

Стабильн
ый узор 
(структура 
удерживает
ся) 

высокая высокая 

умеренная–
низкая 
(канал 
дозирован) 

высокий 
(допуск 
“дорогой
”) 

замедление 
выражено 
локально 
(цена 
согласования
) 

внутри 
узора 
подавлены 

Низкая: узор 
не теряет 
адресность 

“Порядок” в ГВ 
= удерживаемая 
связность 
паспортов 

Флуктуаци
онный 
режим 
(свобода 
перестроек) 

низкая–
умеренн
ая 

низкая–у
меренная 

высокая 
(канал 
широк) 

низкий–
умеренн
ый 

ближе к 
“плато”, но 
шумовая 

заметнее 
(окна 
расходятся) 

Высокая: 
адресность 
теряется, узор 
распадается 

“Хаос” = сцена 
не удерживает 
связи на 
нужном 
масштабе 



Режим 
(ГВ) 

Удержа
ние 

связнос
ти 

(ρсвяз) 

Когерент
ность (κ) 

Проницаем
ость (Π) 

Порог 
включен

ия (Θ) 

МВ 
(метрика 
времени) 

Лаги 
(межъячее

чные) 

Энтропия в 
языке ГВ 

Примечание 
для читателя 

Псевдохаос 
(порядок 
слишком 
дорог для 
описания) 

может 
быть 
высокой 
локальн
о, но 
сложно 
читаемо
й 

неодноро
дная переменная перемен

ный 
слоистая/нео
днородная 

локальные 
и на 
границах 

Высокая для 
наблюдателя, 
но не 
обязательно “в 
реальности” 

хаос как 
“неподъёмная 
упорядоченност
ь” при грубом 
наборе 
макропеременн
ых 

Открытая 
система 
(ГВ) 

ниже, 
утечка 
связност
и 
сильнее 

ниже на 
больших 
масштаба
х 

выше 
(перестрой
ки легче) 

ниже ближе к фону 
лаги 
накапливаю
тся 

тенденция к 
росту 

“Открытость” = 
утечка 
связности и 
размывание 
узора 

Закрытая 
система 
(ГВ) 

выше, 
связност
ь 
удержив
ается 

выше (на 
нужных 
масштаба
х) 

ниже 
(доступ 
строгий) 

выше замедление в 
ядрах 

внутри 
подавлены, 
контраст 
ядро↔вне
шнее 

тенденция к 
снижению 

“Закрытость” = 
удержание 
узора и 
дисциплина 
включений 

Конкуренц
ия с 
Усложнени
ем 

ρсвяз 
растёт в 
ядрах 

κ растёт в 
узорах 

Π 
дозируется Θ растёт 

МВ 
замедляется 
в центрах 

лаги 
структурир
уются 

энтропия 
локально 
падает 

Усложнение = 
рост 
удерживаемой 
связности 
(антиразмывани
е) 

 

 

 
ВСТАВКА 2. Квантовая неустойчивость и горизонты 
Единого квантового компьютера Е-контура 

1) Единый квантовый компьютер Е-контура (ЕКК) как язык 
гравитонной ткани 

В ГВ под Единым квантовым компьютером Е-контура (ЕКК) понимается не 
“машина”, а цельная ткань сцены, то есть реальная геометрия метрик, в которой: 

●​ каждый Г-квант является ячейкой, 



●​ каждый паспорт ячейки является набором параметров состояния, 
●​ а вся сцена существует как вычисляющий узор перестроек: кадр за кадром. 

В привычном языке науки это чаще называют “пространством и полями”. В языке 
ГВ — это вычисляющая ткань проявления, в которой причинность реализуется 
через окна включения и пороги. 

2) Квантовая неустойчивость в ГВ: приближение к порогам и к 
срывам удержания связей 

В бытовом представлении “квантовая неустойчивость” — загадочная 
непредсказуемость. В ГВ это получает инженерную форму: 

Квантовая неустойчивость (ГВ) — это режим, при котором узор паспортов 
приближается к пределам удержания связности, а перестройки начинают 
доминировать над удержанием. 

Она проявляется, когда: 

●​ плотность связности в узоре недостаточна для стабилизации, 
●​ когерентность разрушается (или не может удерживаться на нужном 

масштабе), 
●​ проницаемость интерфейсного режима меняется скачками, 
●​ а пороги включения начинают “дрожать” (то есть условие допуска 

перестройки становится чувствительным к микросдвигам). 

Иначе говоря: это не магический хаос, а симптом подхода к границе допуска — к 
моменту, когда ткань обязана перестроиться. 

3) Паспорт Г-кванта как основа механики неустойчивости 

Чтобы неустойчивость была описана строго, она связывается с паспортом ячейки: 

 𝑃 = МВ,  φ,  ρ
связ

,  Π,  Θ, …{ }
Где: 

●​ МВ — локальная Метрика Времени (темп/фаза прошивки ячейки), 
●​ φ — фазовая характеристика режима, 
●​ ρсвяз — плотность удерживаемых связей, 
●​ Π — проницаемость интерфейсного режима (насколько “канал включения” 

открыт), 
●​ Θ — порог включения (условие допуска перестройки), 
●​ … — дополнительные параметры. 



В таком языке квантовая неустойчивость возникает как: 

●​ падение ρсвяз и κ (когерентности), 
●​ рост чувствительности Π и Θ к малым флуктуациям, 
●​ сдвиги фаз, которые перестают согласовываться на нужных масштабах, 
●​ и рост лагов между ячейками (как накопление рассогласований окон 

включения). 

4) Сопряжённые паспорта и “анти-G” как гипотеза баланса (без 
введения обратного времени как бытового эффекта) 

В рамках ГВ допустима гипотеза, что ЕКК удерживает глобальный баланс 
корреляций через пары состояний, которые можно назвать сопряжёнными. Это 
удобнее и безопаснее, чем прямое утверждение “время течёт назад”. 

Пусть имеется паспорт Г-кванта: 

 𝑃 = МВ,  φ,  ρ
связ

,  Π,  Θ, …{ }
Тогда сопряжённый партнёр (условно “анти-G”) может быть записан как: 

 𝑃\* = МВ\*,   − φ,  ρ
связ

,  Π\*,  Θ, …{ }
Звёздочка здесь — не “анти-материя”, а сопряжённый режим согласования: 
зеркальная ветка паспорта, которая может участвовать в балансе корреляций и в 
замыкании узоров на больших масштабах.​
Такой язык позволяет обсуждать пары и запутанность как механизм устойчивости 
ЕКК, не вынуждая читателя принимать бытовую картину “обратного времени”. 

 

5) Горизонты ЕКК: границы причинной проницаемости, а не спор о 
скоростях 

В ГВ центральный вопрос не “кто быстрее света”, а где ткань сохраняет 
причинную дисциплину. Поэтому вводится понятие горизонта как режима ткани: 

Горизонт (ГВ) — область, где причинная проницаемость Π для дальних связей 
падает настолько, что обычный режим причинно-следственных связей перестаёт 
поддерживать доступность между областями. 

Это можно трактовать как “край” причинной коммуникации внутри ЕКК для 
данного масштаба, но не как конец существования сцены вообще. 



Ключевой смысл: даже если области становятся причинно отрезанными в обычной 
дисциплине ПСС, это не обязано означать, что “там ничего нет”. Это означает: 
канал причинной связности данного режима ткани не удерживается. 

6) Локальные центры связности и вложенные горизонты 

В ГВ полезно фиксировать, что “центр” появляется не как геометрическая 
привилегия, а как центр связности: 

●​ у каждой устойчивой структуры есть ядро и свой радиус влияния, 
●​ у каждой системы (планета–звезда–галактика) есть вложенные уровни 

причинной доступности, 
●​ горизонты могут быть локальными и иерархическими: малые внутри 

больших. 

Это делает естественным образ “сети”: ЕКК не единая ровная плоскость, а 
вложенная карта режимов проницаемости и порогов, где причинность держится 
там, где ткань удерживает связность. 

7) Итог вставки 2 

1.​ ЕКК — вычисляющая гравитонная ткань Е-контура. 
2.​ Квантовая неустойчивость — приближение узора паспортов к порогам и к 

срывам удержания связности (дрожь Π и Θ, падение ρсвяз и когерентности, 
рост лагов). 

3.​ Сопряжённые паспорта (анти-G как партнёр баланса) вводятся как гипотеза 
корреляционной устойчивости без бытовой картины “обратного времени”. 

4.​ Горизонты описываются через падение причинной проницаемости Π, а не 
через спор о скоростях. 

5.​ Центры и горизонты естественно становятся вложенными и 
иерархическими. 

 

Мини-таблица Б. Квантовая неустойчивость и горизонты ЕКК 
через паспорт {МВ, φ, ρсвяз, Π, Θ, …} 

Состояние 
в ЕКК (ГВ) 

ρсвяз κ Π Θ МВ Лаги 
Что видится как 

“квантовая 
неустойчивость” 

Тип горизонта / 
границы 

Нормальны
й 

достаточ
ная 

достаточ
ная 

стабильная 
стабильны
й 

устойчивое 
“плато” 
масштаба 

малые 
неустойчивость не 
доминирует 

горизонта нет (или 
далеко), причинная 



Состояние 
в ЕКК (ГВ) 

ρсвяз κ Π Θ МВ Лаги 
Что видится как 

“квантовая 
неустойчивость” 

Тип горизонта / 
границы 

причинный 
режим 

доступность 
сохраняется 

Приближен
ие к 
порогам 

падает падает 
начинает 
“дрожать” 

становится 
чувствител
ьным 

начинает 
слоиться/кол
ебаться 

растут 
флуктуации, 
редкие “скачки” 
поведения 

“предгоризонт”: граница 
режима, где связь ещё 
держится, но уже дорого 

Пороговая 
зона (срыв 
удержания) 

недостат
очная 

низкая/р
вётся 

скачкообра
зная 

дрожит / 
прыгает 

режим 
становится 
нестабилен 

домини
руют 

“непредсказуемост
ь” как симптом, 
что ткань обязана 
перестроиться 

горизонт 
проницаемости Π: 
причинная доступность 
резко падает 

Стабилизац
ия после 
перестройк
и 

растёт 
заново 

растёт 
фиксируетс
я на новом 
уровне 

фиксирует
ся 

выходит на 
новое плато 

падают 
в ядрах 

“неустойчивость” 
уходит, появляется 
новый порядок 

горизонт смещён, или 
возник новый слой 
вложенной границы 

Локальный 
горизонт 
(ядро/систе
ма) 

очень 
высокая 
внутри, 
резкий 
градиент 
на 
границе 

высокая 
внутри, 
на 
границе 
неодноро
дна 

на границе 
меняется 
резко 

на границе 
предельны
й 

внутри 
замедлено 

контрас
т 
ядро↔в
нешнее 

на границе — 
“дрожь допусков”, 
внутри — жёсткая 
синхронизация 

локальная граница 
причинной доступности 
(вложенный горизонт) 

Космологич
еский 
горизонт 
(масштаб 
ЕКК) 

на 
больших 
масштаба
х 
“размыва
ется” 

падает на 
дальних 
корреляц
иях 

падает для 
дальних 
связей 

повышаетс
я для 
дальних 
включений 

разные 
области 
выходят из 
общей 
дисциплины 

лаги 
накапли
ваются 

наблюдается как 
потеря 
согласованности 
дальних областей 

глобальная граница 
причинной доступности 
внутри ЕКК данного 
масштаба 

Сопряжённ
ые 
паспорта 
(гипотеза 
баланса) 

парно 
удержива
ется 

парно 
коррелир
ует 

Π и Π* 
комплемен
тарны 

общий 
режим 
порога 

МВ/МВ* 
согласованы 
как ветви 

лаги 
могут 
“компен
сироват
ься” 

неустойчивость 
может быть 
маркером разрыва 
пары 

границы могут 
проявляться как “места 
размыкания” 
корреляций 

 



Интерфейс Т↔Е 

Интерфейс Т↔Е — это не место в пространстве, а режим включения. На каждом 
«кадре сейчас» работает шлюз: если смысл согласован и пороги/фазы сошлись, 
рождается минимальный акт в Е (Е-квант). Так «новое» переходит из слоя 
инвариантов в слой фактов. 

Локальная динамика наявности. Перенос «веса существования» через мембрану 
интерфейса задаёт ; при открытом окне (A ≥ θ), согласованной фазе φ и заданной 𝑄

𝑖𝑛𝑡
проницаемости G-диэлектрика (ε_T, σ_T) часть Т-готовности конвертируется в 
Е-реализацию, и наоборот. 

(N.2) Локальные законы непрерывности 

 ∂
𝑡
𝑛

𝐸
+ ∇⋅𝑗

𝐸
=+ 𝑄

𝑖𝑛𝑡 
,  ∂

𝑡
𝑛

𝑇
+ 𝐷

𝑇
𝑛

𝑇[ ] =− 1
ξ 𝑄

𝑖𝑛𝑡 

ASCII-дубль:​
 

d/dt n_E + div(j_E) = + Q_int​
d/dt n_T + D_T[n_T] = - (1/xi) * Q_int 

●​  - плотность E-наявности («пришитых ПСН на клетку/такт»),  - её поток 𝑛
𝐸

𝑗
𝐸

в Е-сцене. 
●​  - плотность Т-наявности (актов различения/инвариантов) на выбранной 𝑛

𝑇
Т-решётке;  «рассеяние/перепаковка» в Т-узорах (не пространственный 𝐷

𝑇
дивергент, а оператор на графе узоров).  

 
(N.3) Интерфейсный источник (поток через мембрану) 

 𝑄
𝑖𝑛𝑡 

= κ
𝑖𝑛𝑡 

[𝐴 ≥ θ]
⏟порог

· 𝑅(φ)
⏟фазовая когерентность

· Π ε
𝑇
, σ

𝑇( )
⏟проницаемость

· 𝑆
𝑇⏟локальный запас готовности

ASCII-дубль:  

Q_int = k_int * [A >= theta] * R(phi) * Pi(eps_T, sigma_T) * S_T 

●​  - базовая «сцепка» интерфейса (масштаб). κ
𝑖𝑛𝑡 

●​  - индикатор открытого окна. [𝐴 ≥ θ]
●​  - когерентность фаз уровня [2].  𝑅(φ)∈[0, 1]
●​  - эффективная проницаемость G-диэлектрика. Π ε

𝑇
, σ

𝑇( )
●​  - локальный «склад» Т-готовности (акты  code=1 + близкие инварианты). 𝑆

𝑇
∆

(N.4) E-наявность как счётчик пришитых кадров 

 𝑁
𝐸

=
клетки

∑
такты 

∑ 1{ ПСН включён }≈∫ 𝑑𝑉

𝑙3
𝑐𝑒𝑙𝑙 

𝑑𝑡
τ

𝑔𝑎𝑡𝑒 
ρ

𝑜𝑛
(𝑥, 𝑡)



ASCII-дубль: 

N_E = sum_cells sum_gates 1{PSN on} ≈ ∫ (dV/ℓ_cell^3)(dt/τ_gate) * rho_on 

 𝑁
𝑇

=
узоры 

∑ 𝑤
𝑖𝑛𝑣 

⋅#{∆ 𝑐𝑜𝑑𝑒 = 1}  с нормировкой  ξ⟨#{∆ 𝑐𝑜𝑑𝑒 }⟩ ∼ 1 ПСН 

ASCII-дубль:  

N_T = Σ w_inv * #(Δcode=1), with xi * ⟨#(Δcode)⟩ ~ 1 PSN 

●​  - вес инвариантности (прочность «кристалла»). 𝑤
𝑖𝑛𝑟 

∈[0, 1]

●​ Нормировка фиксирует «сколько» Т-актов в среднем даёт один Е-кадр при 
текущем состоянии интерфейса. 

 
Мини-таблица: Операторы проявления (интерфейс T↔E) 

Короткое пояснение ​
Операторы проявления — это рабочие «ручки» интерфейса между контуром 
Информации (Т) и контуром энергии/материи (Е). Они не «вещи», а режимы 
включения: открывают окно, фиксируют кадр ПСН, и управляют масштабом сцены. 
На их языке легко связать параметры интерфейса (доступность A, порог θ, фазовую 
согласованность φ, сетку ℓ_cell и такт τ_gate) с наблюдаемыми маркерами в 
Е-контуре. 

 

Оператор: ОНМС — оператор ненулевого момента связи​
Назначение (что делает): Фиксирует момент «окно открыто»: выполняется порог 
по доступности и достигнута фазовая согласованность; интерфейс готов 
пропускать согласованный узор.​
Привязка к канону: условия интерфейса и (ур. [2] ↔ [5.75]).​𝐴  ≥  θ 𝑅(φ)≥ 𝑟\*

Наблюдаемые маркеры: рост фазовой когерентности перед успешным 
включением; учащение «срабатываний окна» при росте доступности.​
Мини-формула/эскиз: .​[𝐴  ≥  θ]⋅𝑅(φ)   →   окно 𝑡

𝑔𝑎𝑡𝑒
 открыто

AI-дубль: [A>=θ]*R(phi) -> gate_open. 

 

Оператор: ОПСН — оператор причинно-следственного начала​
Назначение (что делает): Фиксирует ПСН («кадр-факт») и запускает причинный 
каскад в Потоке [3]; переводит часть Т-готовности в Е-реализацию.​
Привязка к канону: акт ВФВ (ур. [5.75]) + ПСН; связь с Законом Наявности 

.​ξ ∆𝑁
𝑇

→ ∆𝑁
𝐸

Наблюдаемые маркеры: «щелчок кадра» (перекладка в Е), короткая латентность 
от открытия окна до фиксации кадра.​



Мини-формула/эскиз: .​ВФВ
𝑜𝑛

   ⇒   ПСН
𝑜𝑛

  ,   ∆𝑁
𝐸

+=  1
AI-дубль: WfT_on => PSN_on; ΔN_E += 1. 

 

Оператор: Локальный объём ПСДС​
Назначение (что делает): Управляет гранулярностью проявления на месте: размер 
«клетки» сцены и длительность «такта» определяют счёт на локальном окне.​𝑁

𝐸
Привязка к канону: сетка и такт (см. интерфейс и метрики).​𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
Наблюдаемые маркеры: баланс по окну в пределах ; ∆𝑁

𝐸
τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
чувствительность к локальному резонансу.​
Мини-формула/эскиз: .​𝑁

𝐸
≈∫ 𝑑𝑉

𝑙
𝑐𝑒𝑙𝑙
3

𝑑𝑡
τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
 ρ

𝑜𝑛

AI-дубль: N_E ≈ ∫(dV/ℓ_cell^3)(dt/τ_gate)*rho_on. 

 

Оператор: Глобальный объём ПСДС​
Назначение (что делает): Управляет межмасштабной согласованностью: как 
локальные включения собираются в устойчивый Поток [3] и кристаллизацию 
следов [4.5].​
Привязка к канону: агрегация по иерархии масштабов; связь с T-Кристаллом 
(устойчивость узоров) и Потоком (направленность).​
Наблюдаемые маркеры: рост межмасштабной когерентности; кросс-согласование 
сигналов уровня [2] с макро-стрелой [3].​
Мини-формула/эскиз: .​𝐶(𝑠𝑐𝑎𝑙𝑒)↑   ⇒   стрела [3] устойчивее,   𝑤

𝑖𝑛𝑣
↑⇒𝑁

𝑇
↑

AI-дубль: C(scale)↑ -> stable Flow[3]; w_inv↑ -> N_T↑. 

 

ЧАСТЬ 8. Метафоры 

 
Метафора «винт и гайка»: рабочая 
модель Т/Е/В 

 

Зачем эта метафора 



Эта метафора помогает читателю увидеть три слоя «Времени» на конкретной 
картинке: Т‑контур как узор правильности (закон), Е‑контур как движение и 
длительность (поток), В‑контур как внутреннее переживание темпа. Образ не 
заменяет теорию, а даёт интуитивный каркас: где законы, где факты, где 
восприятие. 

Карта соответствий 

Элемент гипотезы Образ Пояснение 
Т‑контур 
(время‑основание) 

Геометрия резьбы 
бесконечного винта 

Инварианты и узоры, 
«порядок различений» 
без часовой метрики; 
допустимые 
ветви/заходы. 

T‑кристалл (память) Участок резьбы, уже 
пройденный гайкой 

Опора для следующего 
шага; «след» не 
переписывается. 

Δcode = 1 Один микрозубец/канавка Минимальная единица 
различения узора. 

Интерфейс (ВФВ) Ключ‑момент‑центровка Узел согласования: порог 
θ, доступность A, фаза 
(когерентность), 
локализация окна. 
«ВФВ = ВФВ (волновая функция 
времени), термин эквивалентен.» 

Е‑контур 
(время‑проявление) 

Поступательно‑вращательное 
движение гайки 

Поток/стрела, 
причинность, 
длительность; «кадр» = 
один зафиксированный 
шаг. 

Е‑кванты Щелчки «зубец‑за‑зубцом» Минимальные акты 
включения и 
закрепления. 

c = ℓ_cell / τ_gate «Шаг за минимальный такт» Предельный темп 
развёртывания влияния 
на сцене; поля меняют 
калибровки c = ℓ_cell / 
τ_gate 

В‑контур 
(время‑восприятие) 

То, что «переживается» 
внутри гайки 

Внимание/намерение; 
субъективная лента 
переживаний; может 
предвосхищать, но не 
переписывает факт. 

 

Интерфейс Т↔Е (ВФВ): как открывается окно 



Интерфейс — это режим работы границы, где смысл из Т становится фактом в Е. 
Он не «вещественнен», а набор условий и согласований. 

Компонент Содержание 
Порог доступности (A, θ) Включение возможно, когда локальная 

доступность A достигает порога θ. На 
A влияют поля/условия сцены и 
настрой внимания (В‑контур). 

Фаза (когерентность) Ритмы должны совпасть по фазе; вне 
фазы даже верный шаг откладывается. 

Локализация окна Окно открывается «над тем местом», 
где включение имеет смысл; не везде и 
не всегда. 

Калибровки сцены Мини‑такт τ_gate и мини‑клетка ℓ_cell 
задают предел скорости: c = ℓ_cell / 
τ_gate; гравитация/поля меняют эти 
калибровки. 

 

c = ℓ_cell / τ_gate 

«Калибровка сцены; совпадает с определением в разделе «Интерфейс» (G-диэлектрик).» 

Откуда берутся микросдвиги Δcode 

Δcode — это элементарные поводы для следующего отличия узора. Они возникают 
одновременно из трёх источников: 

• Е‑контур: напряжения сцены, градиенты полей, граничные условия, столкновения 
тенденций. 

• Т‑контур: требования инвариантов и узоров памяти (T‑кристалл) — сохранять 
идентичности, симметрии, законы. 

• В‑контур: внимание/намерение — сдвигают доступность A и фазу, усиливая одни 
поводы и ослабляя другие. 

В Т‑контуре нет календарной очереди (нет часов). Вместо очереди — окрестность 
допустимых продолжений текущего положения дел (часть общего узора Вечности). 
В Е‑контуре это проявляется как список того, что может быть включено следующим 
при данных условиях. 

Процедура включения и закрепления 

1) Сбор по контекстам: Δcode группируются по масштабу, фазе и цели. 



2) Согласование с инвариантами Т: гасим конфликты, сцепляем зависимое, 
складываем независимое (алгебра Δcode: ⊕, ⊗, ⊖, ε). 

3) Выбор варианта с минимальной ценой включения: из допустимых решений 
берётся S* с минимальным числом Е‑квантов и наименьшей перенастройкой сцены 
(принцип минимальной компиляции). 

S* = argmin_{S допуст.} Cost_E(S) 

4) Порог и фаза Интерфейса: проверяем A ≥ θ и фазовую согласованность; если 
окно закрыто — отложить = (ε). 

5) Включение и закрепление кадра: Интерфейс (ВФВ) переводит S* в набор 
Е‑квантов; кадр включён и закреплён; факт отражается в T‑кристалле. 

Эпистемика В‑контура: что реально доступно изнутри гайки 

Аспект Описание 
Поле зрения Только внутренние сигналы: щелчки 

включений, собственные ритмы, 
«момент»; внешняя резьба не 
просматривается вперёд. 

Память В‑память (переживания) + «E-следы» 
T‑кристалл постулируется как 
основание согласованности, но 
напрямую не наблюдается. 

Будущее Не видно; доступна лишь оценка 
готовности окна (A, θ, фаза). 
Предвосхищения — достройки 
В‑контура, а не факты сцены. 

 

Есть ли «резьба» впереди? Три чтения и наш канон 

Вариант Картинка Комментарий 
1) Пред‑заданный узор 
(единственный трек) 

Резьба есть; для данной 
«гайки» задан один 
допустимый путь (в т.ч. 
цикличный). 

Е‑слой лишь 
актуализирует его 
покадрово. Это основной 
вариант в нашем тексте. 

2) Кристаллизация по 
ходу 

Впереди не деталь, а 
правила кристаллизации. 

Узор оформляется на 
фронте включения строго 
по инвариантам; 
объясняет зависимость от 
истории и роль фазы. 



3) Иллюзорная резьба Узора нет, только 
ожидания В. 

Не принимается как 
базовая: противоречит 
устойчивости законов. 

 

Канон: принимаем (1) как основание; (2) используем как образ того, как трек 
становится фактом на фронте интерфейса. 

Цикличность узора и «рифмы истории» 

Цикличный Т‑узор даёт возврат фаз в Е‑слое: крупные циклы, когда «связки 
событий» повторяются в новом контексте. Важно различать «похоже» и 
«тождественно»: локальные калибровки (τ_gate, ℓ_cell) и поля меняют темп и 
детали. 

Темп и «смазка»: почему скорость может отличаться 

В образе смазка/нагрузка ↔ доступность A, локальный порог θ, калибровки τ_gate 
и ℓ_cell. Гравитационный потенциал и поля меняют эти параметры, поэтому ход 
может казаться быстрее или медленнее (Е), а переживаться гуще или реже (В). 

c = ℓ_cell / τ_gate  →  v_eff ∼ (Δшагов) / (Δt),  где v_eff ↑ при A ↑,  и ↓ при θ ↑ или 
τ_gate ↑ 

Много «гаек» и их согласование 

Другие «гайки» — это другие системы/наблюдатели с собственными 
Т‑идентичностями. Согласование между ними — резьбовые «муфты»: резонансы, 
обмен импульсом, когерентность. Совместное внимание/ритмирование повышает A 
для общих включений — отсюда эффекты коллективной синхронизации. 

Аксиоматика раздела (жёсткие формулировки) 

Акс.-A (эпистемика): В‑контур не имеет прямого доступа к Т‑слою; Т‑основание 
реконструируется по устойчивым инвариантам Е‑следов. 

Акс.-B (единственность трека): Для каждой устойчивой Т‑идентичности 
существует единственная допустимая траектория в Т‑узоре; Е‑слой актуализирует 
её кадр‑за‑кадром. 

Акс.-C (темп окна): Включение требует A ≥ θ и согласованной фазы; локальный 
темп ограничен c=ℓ_cell/τ_gate и меняется полями/потенциалом. 

Правила интерфейса (L1–L3): L1 — Т‑консистентность; L2 — минимальная 
активация; L3 — доступность и фаза. 



Границы метафоры (чтобы не переобобщать) 

• Резьба линейна, а Т‑узор — сетчатый: ветвления могут образовывать сеть, хотя 
локально видится винтовой ход. 

• Шаг резьбы — это индекс различения, а не «длина Т‑времени». 

• «Сорвать резьбу» в образе соответствует попытке нарушить инвариант: такой шаг 
либо гасится, либо требует компенсации. 

• Метафора описывает работу интерфейса и слоёв; она не утверждает, будто 
физическая реальность буквально винтовая. 

Небольшой пример‑история 

Гайка движется вниз. Щелчок — кадр включён и закреплён. Чтобы был следующий 
— нужен момент (достигнуть порога θ), совпасть по углу (фаза), и чтобы резьба 
позволяла именно такой шаг (Т‑инвариант). Внутри гайки мы переживаем это как 
«тяну — и идёт»: иногда угадываем следующий щелчок, иногда — нет. Темп шага 
зависит от «смазки» (A, τ_gate, ℓ_cell). Рядом движутся другие гайки; их шаги 
могут входить в резонанс с нашим, и тогда общий ритм на какое‑то время 
становится единым. 

 

 

Метафора ткацкого станка: 
красные и синие нити 

 



Эта метафора нужна не для украшения текста, а для того, чтобы сделать наглядной 
одну из самых трудных мыслей Гипотезы Времени: пространство и время не 
просто “соседствуют” в мире, а участвуют в разных функциях сборки 
реальности. 

Представим большой ткацкий (старинный) станок.​
На нём из множества нитей собирается узор ткани. Если смотреть издалека, 
человеку кажется, будто перед ним уже единое полотно. Но если подойти ближе, 
выясняется, что полотно возникает не само по себе: есть отдельные нити, есть их 
натяжение, есть порядок переплетения, есть механика сборки, есть участки уже 
сотканные, а есть участки, где узор ещё только готовится. 

В этой метафоре красные нити обозначают Е-контур — мир геометрии, материи, 
энергии, расстояний, длительностей, масс, скоростей и всех тех структур, которые 
человек обычно считает “физической реальностью”. Красная нить отвечает на 
вопрос: где и в какой конфигурации проявляется узор. 

Синие нити обозначают Т-контур — не геометрию и не расстояние, а режимы 
Времени как включения, различения, порядок “сейчас”, внутреннюю длительность 
узоров, акты, благодаря которым вообще становится возможным новый кадр 
реальности. Синяя нить отвечает не на вопрос “где”, а на вопрос: каким образом и 
в каком режиме узор получает право быть включённым как настоящее. Это 
согласуется с каноном, где Т-контур определён как время-основание, не сводимое к 
длине, массе и импульсу, а Е-контур — как время-проявление, где уже есть часы, 
метрики и поток.  

Самое важное здесь в том, что красные и синие нити не равноправны по 
глубине.​
Гипотеза Времени исходит из того, что синяя структура фундаментальнее красной. 
Иначе говоря, Т-контур глубже Е-контура. Красное полотно не существует 
автономно, как самодостаточная сцена; оно возникает как проявление более 
глубокой системы включений. Именно поэтому в каноне движение трактуется как 
следствие времени-как-развёртывания различий, а не как его причина.  

Если говорить совсем просто:​
красные нити делают возможным “где”,​
синие нити делают возможным “сейчас”. 

Но переживаемая реальность возникает только тогда, когда эти два типа нитей не 
просто лежат рядом, а переплетаются через акт включения. Таким актом в ГВ 
служит ПСН — Планковский Срез Настоящего, минимальный кадр “сейчас”, в 
котором из допустимости рождается факт. Поэтому узор ткани — это не просто 
сумма нитей. Это уже результат их сцепления через конкретные акты сборки (как 
проявление реальности). Канон прямо описывает это как: сдвиг узора в Т-контуре 
→ активация ПСН → движение в Е-контуре → восприятие в В-контуре.  



Важна и ещё одна сторона метафоры.​
Когда человек смотрит на готовый кусок ткани, ему кажется, будто весь узор 
существует сразу. Но ткач знает: уже готовое полотно, полотно в процессе сборки и 
ещё не собранный участок — это три разных статуса одной и той же ткани. 

Так и в Гипотезе Времени: 

●​ прошлое — это уже сотканный и закреплённый участок узора; 
●​ настоящее — это тот участок, который прямо сейчас проходит через акт 

сборки; 
●​ будущее — это не пустота и не готовая ткань, а ещё не собранный участок, 

где нити, натяжение, допустимость и правила переплетения уже есть, но сам 
узор ещё не проявлен как факт. 

Поэтому будущее в ГВ нельзя понимать ни как пустое “ничто”, ни как уже 
полностью готовый ковёр. Оно ближе к структурированной предсборке. Это 
полностью сочетается с уже существующей линией канона, где будущее 
описывается как поле допустимых продолжений, а не как готовая запись кадров.  

Одновременность и асинхронность в метафоре нитей 

Эта метафора помогает снять ещё одну трудность.​
Когда говорится, что время действует глобально, это легко спутать с мыслью, будто 
- всё должно быть синхронным и одинаковым!? Но ткацкий станок показывает 
другое. Весь узор собирается в одном процессе, однако разные нити несут разную 
нагрузку, имеют разную толщину, разное натяжение и входят в ткань не 
одинаковым способом. 

Так и в ГВ:​
всё полотно Е-контура включено в одно «целое» поле темпорального 
порождения, но это не означает одинаковости режимов включения. На разных 
уровнях — квантовом, человеческом, планетарном, звёздном, галактическом — 
“сейчас” проявляется с разной плотностью, разной глубиной связности, и разной 
доступностью для наблюдения. Это не отменяет единства полотна, а, наоборот, 
объясняет, почему целостность мира сочетается с межуровневой асинхронностью. 
Канон уже содержит ту же мысль в форме различения регистров времени и в идее, 
что Т→Е идёт через интерфейс, а не через плоское совпадение всех масштабов.  

Чёрные дыры как “дырки в ковре” 

На уровне образа можно сказать и так:​
в ковре мира есть не только плотные участки узора, но и экстремальные зоны, где 
привычная читаемость ткани для внешнего наблюдателя ломается. Именно так в 
метафоре можно назвать “чёрные дырки” в ковре. 



Но здесь нужна каноническая оговорка:​
чёрная дыра — не буквальная пустая дырка в ткани бытия.​
В языке ГВ это не разорванное ничто, а особый устойчивый режим, где обычные 
физические и геометрические законы Е-контура перестают быть достаточными, а 
описание переходит в язык Т-контура и G-диэлектрика. Иначе говоря, это не 
“отсутствие ткани”, а место, где красное плетение перестаёт быть читаемым по 
обычным правилам, и начинает доминировать более глубокая логика включения и 
сохранения эквивалента бытия. Именно так чёрная дыра уже описана в каноне.  

Ограничение метафоры 

Как и всякая метафора, образ красных и синих нитей не должен пониматься 
буквально.​
Т-контур не является “материальной нитью” в обычном смысле, а Е-контур не 
сводится к простой ткани. Образ нужен для того, чтобы читатель увидел три вещи 
одновременно: 

1.​ пространство и время в ГВ выполняют разные функции, 
2.​ время в основании глубже пространства, 
3.​ будущее — это не обязательно уже готовый ковёр, но и не пустое ничто. 

Именно в этом её сила. 



 

 

 

 

Метафора «Хладни»  

Фигуры Хладни — это видимые отпечатки Т-узоров на Е-сцене. Когда 
частота/фаза попадают в собственную моду пластины, ВФВ прошивает 
узор: песок собирается в узлы, проявляя симметрию. Порог  и θ
доступность  определяют, когда рисунок «встаёт», а  и  — в 𝐴 τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙
каком масштабе он устойчив. 

 



Развернутое пояснение. 

 Фигуры Хладни 

Это отличный видимый след Т-инвариантов (узоров симметрии), проявленный 
через Е-динамику резонанса. 

●​ В Е-контуре это просто собственные моды пластины: решение волнового 
уравнения при заданных граничных условиях. Песок «уходит» в узлы 
(минимум колебаний). 

●​ В языке гипотезы: узор (класс симметрии + топология узловых линий) — 
это Т-форма; ВФВ «пришивает» её тогда, когда фаза и частота 
соответствуют моде, а амплитуда превышает порог θ (песок сдвигается). 

●​ Параметры интерфейса читаются прямо: — τ_gate ↔ период возбуждения; 
— ℓ_cell ↔ «зернистость» сцены (толщина/материал/дискретность 
пластины); — A/θ ↔ «достаточность» энергии, чтобы проявился узор 
(переход песчинок). 

●​ Смысл: фигура — проекция устойчивого информационного узора; 
конкретная форма выбирается резонансом ([2] Осцилляция), закрепляется 
когерентностью, и становится «читабельной» в Е. 

 
 

Метафора «Колыбель Ньютона 



Колыбель Ньютона демонстрирует, как Т-инварианты (симметрии → законы 
сохранения) оформляются в Е-динамике. Т-слой задаёт допустимый класс 
исходов; Е-столкновение реализует его, а В-намерение лишь запускает процесс. 
Интерфейс гарантирует соблюдение причинности и ccc, без «перекачки» энергии 
через Т: энергия передаётся в Е, форма передачи — из Т. 

Развернутое пояснение. 

Колыбель Ньютона 

Коротко: демонстрация Е-законов сохранения (импульса, энергии) как проекций 
Т-инвариантов (симметрии). Т-слой не «подменяет» столкновение, он 
гарантирует форму допустимого исхода; Е-динамика реализует её детально. 

●​ В Е-контуре: почти упругие соударения, симметрия, одинаковые шары, 
малая диссипация → энергия и импульс перераспределяются так, что 
«последний шарик улетает». 

●​ В языке гипотезы: инварианты Т (однородность времени/пространства) 
задают допустимые законы сохранения; через интерфейс они 
проявляются как Е-запреты/разрешения. 

●​ «Раунд-трип» Е→Т→Е не обязателен покадрово. Когда система уже в 
устойчивом режиме и далеко от порогов, Е-эволюция локально 
детерминирована. Т-компьютер нужен не как «курьер импульсов», а как 
фон согласованности: — при выборе допустимой ветви, когда есть 
многовариантность/резонанс; — при синхронизации (подбор фаз, 
«идеальный удар», подавление дребезга контакта — см. ); — при τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
сохранении глобальных ограничений (не нарушить причинность, , 𝑐
симметрии). 

Если хочешь образно разложить «удар»: — В: намерение/акт запуска (поднял шар) 
— установка цели; — Е: маятник, контакт, передача — локальная динамика; — Т: 
гарант «какие исходы вообще валидны» (класс узора сохранений). Так мы не 
превращаем Т в «скрытый провод» энергии, а держим его как источник формы 
и ограничений. 

 



 
 

 

 

ЧАСТЬ 9. Глоссарий, приложения 

                     Глоссарий 
 

Добавленные термины: ФСИ, T-контур, E-контур, G-диэлектрик, МГТИ,  



Истинная История — (синоним памяти времени). 

●​  «архив инвариантных узоров» — точнее отражает «твёрдость» на 
квант-языке. 

●​ G-диэлектрик интерфейса (ε_T, σ_T, κ_T, λ_T). 
●​ микро-горизонты T-интерфейса (МГТИ) 

Где «затвердевает» знание частиц «быть собой» 

Не из хаоса. В нашем языке:​
Поток (3) пишет следы (4) → часть проходит порог и попадает в архив 
инвариантов T-Кристалла (4.5). Это и есть «шаблоны событийности Истинной 
Истории». ВФВ (5.75) поднимает нужные шаблоны, ФЦВ (5.5) даёт ветви для 
продолжения. 

            термин G-диэлектрик: эффективные свойства интерфейса, которыми 
масса-энергия экранируют/пропускают T-контур. Это не частица, а параметры 
слоя: 

●​ ε_T (временная проницаемость) — насколько легко T-импульс 
«просачивается». 

●​ σ_T (информационная проводимость) — насколько легко узор 
активируется и переходит в поток. 

●​ Плюс «упругость» κ_T и «эластичность» λ_T — отвечают за нашу метафору 
«тонкая, но прочная резина». 

 

МГТИ — микро-горизонты T-интерфейса: крошечные оболочки вокруг 
устойчивых узоров, где ε_T↓ и σ_T↓ (барьер), но на резонансе ВФВ появляются 
окна туннелирования. Это не гравитационные чёрные дыры; это «эластичные 
мембраны» интерфейса. 

Носители информации: 

●​ В T-контуре — тахонные носители (назовём их просто T-носцы), которые 
передают структуру включения, а не энергию. 

●​ В E-контуре — любые физические носители (фотоны, фононы, и т.д.).​
Отсюда нет противоречия: законы (информация) безмассовы, но их 
реализация в материи — через E-контур и его ограничения. 

●​ В В-контуре — крупные многосложные сборные системы. 

 



Как мы видим Темную Материю и Темную Энергию 
внутри нашей гипотезы (если их оставлять) 

Это не «вещество» в привычном смысле, а ярлыки для крупных свойств 
интерфейса между T-контуром и энерго-миром: (E-контур) 

●​ Тёмная материя (в рамках Гипотезы Времени):​
наблюдаемый «лишний гравитационный эффект» можно понимать как 
неоднородности G-диэлектрика (ε_T, σ_T) и скопления инвариантных 
узоров (плотные «решётки» T-Кристалла) на больших масштабах. Они 
перенастраивают траектории в E-контуре без прямого переноса энергии 
T-контуром — выглядит как дополнительная масса. 

●​ Тёмная энергия:​
медленный глобальный дрейф параметров интерфейса (например, 
фоновый сдвиг огибающей ВФВ или ε_T на космологических масштабах), 
который проявляется как ускоренный «развод» траекторий в E-контуре. 
Никакой «новой энергии» в T-контуре не требуется — это эффект фоновой 
проницаемости/проводимости. 

Это — рабочие соответствия, не обязательные постулаты. Их можно держать 
приложением «Интерпретации», а канон — чистым: ВФВ как фронт активации, 
T-контур ↔ интерфейс ↔ E-контур. 

Длительность - термины  

●​ Т-время. Внутренняя длительность  и динамика узоров  в τ
𝑇

> 0 𝐹
𝑇

Т-контуре; не измеряется секундами Е, проявляется в Е через интерфейс и 
ВФВ. 

Сдвиг (Т→Е). Эволюция узора  по  до порога; при  и согласованной фазе ψ τ
𝑇

𝐴 ≥ θ
происходит включение в Е как ПСН с конкретным окном  и ячейкой . τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙

 

«Информационные vs физические законы» 

Информационные законы — Т-инварианты (формы и динамика узоров 
FTF_TFT​); Физические законы — Е-динамики и константы, возникающие при 
проекции через интерфейс. В-слой управляет доступом (A, внимание/воля) и 
синхронизацией, но не нарушает Т-инварианты и Е-причинность. 

Клетечка. Работа 2025. 



 3D-время (операционное, Е-контур). Три шкалы t₁,t₂,t₃; задают проявление на квантовой, 
взаимодействий и космошкале; не про Т-основание 

Эпоха Инфляция в ранней вселенной  

Инфляция (внешний термин): в этом тексте трактуется как эффективный пересказ 
массовой ВФВ-синхронизации. Мы не используем модель «растягивания метрики»; 
говорим о синхронной настройке интерфейса при сохранении локальной причинности и 
c. 

 

Закон «Наявности» 

 Потолок Е-представления: граница применимости Е-величин (плотность, 
давление, кривизна…). Дальше — Т-описание. 

 Закон Наявности (раб.): инвариантная сумма N_total = N_E + N_T 
(преобразование «материя ↔ информация» при сохранении общей «наличности»). 

«Наявность (𝓝)»: 

«Инвариантный счётчик «веса существования» сцены. 𝓝_E — реализованные 
кадры (ПСН), 𝓝_T — информационная готовность (Δcode=1 и инварианты). В 
замкнутой сцене .» 𝑁

𝐸
+ ξ 𝑁

𝑇
= 𝑐𝑜𝑛𝑠𝑡

Короткая «шпаргалка» (чтобы не путали смысл) 

●​ Что сохраняется? Не энергия, а наличие — инвариантная сумма 
Е-реализаций и Т-готовностей. 

●​ Где течёт? Через интерфейс; потоком управляют порог , фаза , 𝐴 ≥θ φ
диэлектрик . ε

𝑇
, σ

𝑇

Как мерить? Считать ПСН (Е) и акты Δcode=1/инварианты (Т) на согласованных 
окнах с калибровкой γ, ξ.  τ

𝑔𝑎𝑡𝑒
, 𝑙

𝑐𝑒𝑙𝑙



ЧАСТЬ 10. Описание, Приложения 
 

Приложения  

Приложение F. Метрики/проверки (Наявность) 

  Баланс на окнах по клеткам . ∆𝑁
𝐸

τ
𝑔𝑎𝑡𝑒

𝑙
𝑐𝑒𝑙𝑙

  Оценка (кристалличность следов) и её вклад в . 𝑤
𝑖𝑛𝑣

𝑁
𝑇

  Маркеры интерфейса: частота срабатываний , рост когерентности , 𝐴  ≥  θ 𝑅(φ)
кросс-согласование с уровнями [2]–[4.5] 

 

Таблица 1. «Структура Т-контура: 
фактор-граф узоров»  

О чём она вообще:​
Т-контур — это не «пыль из точек», а сеть правил и шаблонов, которая проверяет 
любой новый микросдвиг смысла (Δcode=1): допустим он сейчас или нет, и если да 
— как именно. 

Определение 

Т-контур — это сеть согласования. В ней хранятся устойчивые узоры (законы и 
инварианты) и связи между ними. Каждый минимальный сдвиг смысла (Δcode=1) 
приходит сюда как заявка: «Можно ли так?» Сеть проверяет совместимость с уже 
заданным строем и либо пропускает заявку, либо отклоняет, либо держит в запасе 
до подходящего момента. Так рождается согласованный смысл, который дальше 
можно проявить в мире материи и энергии. 

Таблица 1 

Элемент Простыми словами 
Узлы Устойчивые правила/шаблоны (законы, инварианты, T-кристаллы). 
Рёбра Кто с кем совместим: фаза, порядок, сохранения. 
Входные данные Заявки-сдвиги Δcode=1 («можно ли так изменить узор?»). 
Задача Найти безопасный, согласованный вариант включения «сейчас». 
Результат «Смысловой пакет», готовый к проявлению в Е-контуре. 



 

Разбор строк таблицы 

Узлы → устойчивые «кирпичи смысла»: законы, инварианты, T-кристаллы, 
согласованные шаблоны.​
Образ: как правила орфографии и грамматики в языке — они не про одну букву, 
они про строй. 

Рёбра → связи-ограничения между правилами: что с чем совместимо (фаза, 
порядок, «не нарушай симметрию»).​
Образ: чтобы аккорд не фальшивил, ноты должны уживаться в одной тональности. 

Данные (вход) → сами «заявки на изменение»: минимальные сдвиги узора 
Δcode=1. Это не энергия и не длина — это «предложение смысла».​
Образ: новая нота, которую пытаются добавить к уже звучащим. 

Цель системы → решить, что можно включить прямо сейчас без конфликтов с 
инвариантами.​
Образ: дирижёр: «Это берём, это нет; этот аккорд прозвучит, а этот подождёт». 

 

Крошечный пример 

Представь узор «сохранение количества» как узел. Поступает Δcode: «добавить 
единицу здесь». Сеть смотрит: если это нарушает сохранение, заявка отклоняется 
или ищется компенсирующая пара (добавили здесь — убрали там). Только 
согласованное решение уходит дальше. 

 

Таблица 2. «Алгебра сдвигов 
Δcode»  

Зачем вообще «алгебра»?​
В Т-контуре минимальный шаг — это Δcode=1 (крошечная заявка на изменение 
узора). Таких заявок много и одновременно. Алгебра — это правила, как их 
складывать, сцеплять, гасить или откладывать, чтобы получился смысл, а не 
каша. 



 

Мини-таблица (для вставки в документ) 

Операция Что делает Когда применять Короткий пример 

⊕ суперпозиция Складывает 
независимые штрихи 

Разные 
места/аспекты 
узора 

«Запятая тут» + 
«слово там» 

⊗ сцепление Делает порядок 
«сначала/потом» 

Есть зависимость, 
важно «в этой фазе» 

Разрешение → 
аккорд 

⊖ 
антисогласование 

Гасит 
конфликт/нарушение 

Бьётся с 
инвариантами 

Баланс 
«добавил/убрал» 

ε пустой сдвиг Откладывает «на 
потом» 

Порог не достигнут, 
фаза мимо 

Дверь откроется не 
сейчас 

 

 
1) ⊕ «Суперпозиция» — сложить независимые штрихи 

●​ Смысл: два сдвига относятся к разным местам или аспектам узора и не 
мешают друг другу. Тогда они складываются: получилось «и то, и это». 

●​ Свойства: коммутативна и ассоциативна (порядок не важен), 
идемпотентность: x⊕x=xx ⊕ x = xx⊕x=x (одно и то же не дублируем). 

●​ Простой образ: в тексте добавили запятую и слово в разных местах — оба 
правки уместны и остаются. 

●​ Где может сломаться: если оказалось, что «разные места» на самом деле 
логически сцеплены — переходим к ⊗ или ⊖. 

 
2) ⊗ «Сцепление» — сделать из двух шагов один порядок 

●​ Смысл: сдвиги зависят друг от друга: один имеет смысл только после 
другого. Тогда формируется связка-порядок. 

●​ Свойства: не коммутативна: a⊗b≠b⊗aa ⊗ b \neq b ⊗ aa⊗b=b⊗a. 
Часто задаёт условие → действие («сначала разреши, потом включай»). 

●​ Образ: в музыке сначала разрешение гармонии, потом аккорд-развитие.​
В тексте — сначала «открыть цитату», потом «закрыть кавычки». 

●​ Связь с интерфейсом: сцепление — это про фазу и порог: если фаза 
совпала, связка даёт зелёный свет ВФВ. 

 
3) ⊖ «Антисогласование» — погасить конфликт или вернуть к 
правилам 



●​ Смысл: два сдвига вступили в противоречие или нарушают инвариант. 
Тогда система гасит конфликт (отклоняет один/оба, либо требует 
компенсацию). 

●​ Варианты исхода: 
1.​ Запрет: a⊖b=⊥a ⊖ b = \bota⊖b=⊥ (оба не проходят). 
2.​ Коррекция: «разрешено, но с компенсацией» — добавляем третий 

штрих, чтобы восстановить инвариант. 
●​ Образ: закон сохранения: «добавить тут» нельзя, пока не «убрали там» — 

иначе баланс нарушен. 
●​ Приоритет: инварианты старше локальных предложений; если бьётся с 

законом — закон выигрывает. 

 
4) ε «Пустой сдвиг» — пауза, ничего не включаем 

●​ Смысл: иногда заявка правильная, но не сейчас: фаза не совпала, окно 
интерфейса закрыто. Тогда система возвращает ε — «держим на паузе». 

●​ Свойства: нейтральный элемент: x⊕ε=xx ⊕ ε = xx⊕ε=x. 
●​ Образ: дверь правильная, ключ подходит, но открывается в другой момент 

— ждём. 

 
Правила отбора (как решается судьба набора сдвигов) 

1.​ Приоритет инвариантов. Сначала проверяем законы/симметрии, потом всё 
остальное. 

2.​ Проекция на инварианты. Любой набор сначала проецируется в 
допустимое подпространство: конфликтующие части гасим (⊖) или 
дополняем компенсацией. 

3.​ Минимальность действия. Среди допустимых решений выбирается то, 
которое требует минимального физического шага при компиляции 
(меньше Е-квантов, меньше «энергии» перенастройки). 

4.​ Порог/фаза интерфейса. Если локально A < θ или фаза не совпала — весь 
набор превращается в ε (ждём следующий кадр). 

5.​ Идемпотентность повторов. Многократная одна и та же заявка 
схлопывается в одну: x⊕x⊕x=xx ⊕ x ⊕ x = xx⊕x⊕x=x. 

 
Одна картинка словами (как это течёт) 

«Пакет» заявок приходит в узлы правил → ⊖ снимает конфликты → ⊕ объединяет 
независимые штрихи → ⊗ выстраивает порядок того, что осталось → если 
порог/фаза проходит, ВФВ компилирует результат в Е-кванты → в Е-контуре 
видим физический шаг. 



ASCII-строка:​
Delta-set -> (anti ⊖) -> (super ⊕) -> (chain ⊗) -> [gate ok?] -> ВФВ -> {E-quanta} 

 
 
Три типичных исхода для набора заявок 

1.​ Принято «как есть» (⊕ не конфликтует, ⊗ построен) → компиляция в 1–N 
Е-квантов. 

2.​ Принято с компенсацией (⊖ потребовал парный штрих) → уходит пакет 
Е-квантов. 

3.​ Отложено (ε) — ждёт нужной фазы/порога. 

 
Крошечный жизненный пример 

Есть инвариант «две машины не могут пройти через один узкий мост 
одновременно».​
Поступают Δ1: «пустить с юга», Δ2: «пустить с севера». 

●​ ⊖ говорит: вместе нельзя. 
●​ Решение: выстроить ⊗ — «сначала юг, потом север», или добавить 

компенсацию (светофор/очередь). 
●​ ⊕ может добавить независимый штрих: «пешеходы на соседней переправе 

— пусть идут». 
●​ Если мост на ремонте (A < θ) — выдаётся ε: «ни один не идёт сейчас». 

1) Откуда «алгебра сдвигов Δcode»? 

Короткий ответ: это операционный язык, специально собранный под нашу 
Гипотезу, но он опирается на знакомые математические интуиции: 

●​ ⊕ (суперпозиция) — как «объединение» в идемпотентных 
моноидах/полурешётках (join-операция: x⊕x=xx⊕x=xx⊕x=x). 

●​ ⊗ (сцепление) — как последовательная композиция в моноидальных 
системах/категориях (важен порядок). 

●​ ⊖ (антисогласование/погашение конфликта) — похоже на 
ограничения/orthogonality и «проекцию на допустимое подпространство» 
(constraint satisfaction). 

●​ ε (пустой сдвиг) — нейтральный элемент для ⊕ (аналог пустого 
слова/пустого шага). 

То есть это не учебник из готовой области, а наш конструктор, но совместимый 
по духу с: «решением ограничений» (CSP/SAT), «терм-переписыванием/правилами 



вывода», кусочками теории категорий/моноидов и идеей проектирования по 
инвариантам. 

Вставка  

Алгебра Δcode — не готовая академическая дисциплина, а рабочий язык нашей 
модели. Он идемпотентен (повторы схлопываются), чувствителен к порядку (есть 
сцепление) и подчинён инвариантам (конфликты гасятся проекцией). 

 
2) «Минимальность действия» и «Бритва Оккама» 

Не одно и то же. 

●​ Минимальное действие (в нашем каноне) — выбрать такое допустимое 
решение S\*, которое потребует минимального физического шага при 
компиляции в Е-контур (меньше Е-квантов, ниже «стоимость» перестройки 
сцены). Это родственно физическому принципу наименьшего действия, но у 
нас это метрика компиляции, а не классический лагранжиан. 

●​ Бритва Оккама — правило выбора более простой модели/объяснения, 
если конкурирующие описания равносильны по объясняющей силе. Это про 
описания, а не про физический шаг сцены. 

Вставка  

Мы применяем принцип минимальной компиляции: среди допустимых решений 
интерфейс выбирает то, что требует минимального количества Е-квантов 
(минимальный «физический труд» сцены). Это не «Бритва Оккама» про тексты, а 
выбор пути наименьшей «стоимости включения» в самой сцене. 

 
3) «Компиляция»: что это за процесс между Т и Е 

Определение (операционное):​
Компиляция — это преобразование согласованного смыслового пакета 
S\*S^\*S\* из Т-контура в набор минимальных актов проявления в Е-контуре 
(Е-квантов), с учётом порога/фазы интерфейса и локальной геометрии сцены. 

Пайплайн в три шага: 

1.​ Δcode → согласование с инвариантами (получаем ); 𝑆*

2.​ S\* → ВФВ-преобразование (настройка на локальные ритмы/фазы); 
3.​ Эмиссия Е-квантов (кадрово, с потолком скорости c). 



Вставка Формула  

 argmin .  𝑆* = 𝐶𝑜𝑠𝑡
𝐸

(𝑆)

 допуст.  𝑆

-кванты  (локально, покадрово,  ). 𝑆*→ ВФВ {𝐸 } ≤ 𝑐

 
4) Т-контур и Е-контур: производное или «со-основание»? 

Нам ближе формулировка: два со-основания, всегда существующие параллельно, 
но в разных регистрах. 

●​ Т — вечный регистр различений/инвариантов (вне длины и энергии). 
●​ Е — вечный регистр проявлений/динамики (со сценой, метрикой, 

причинностью). 

Время-проявление (Е-контур) — это ход пересборки сцены: последовательность 
включённых кадров и их причинные связи в мире материи и энергии. Интерфейс 
(ВФВ) — это механизм включения и закрепления следующего кадра: он передаёт 
согласованный смысл из Т-контура в Е-контур, но не тождествен самому течению 
Е-сцены. 

Так исчезает ложная дихотомия «Е появляется из Т». Правильнее: Е всегда есть, но 
наполняется конкретным ходом через компиляцию. 

Короткая схемка (вставка) 

Т (инварианты, Δcode) ⇄ Интерфейс (ВФВ: порог/фаза/локальная геометрия) 
⇄ Е (сцена, ритмы, причинность).​
Оба регистра фундаментальны; стрелки — не разовые, а постоянные. 

 
5) Как это связано с гравитацией? 

В нашей картине гравитация — поле Е-контура: она меняет геометрию сцены 
(кривизну, «ход часов», локальные масштабы), не трогая инварианты Т. 

●​ c — предел сцены (Е-регистра), а не «скорость в Т». 
●​ Масса гравитона (если он вообще существует) — Е-вопрос. То, что такие 

кванты были бы безмассовыми и шли с c, как и фотоны, согласуется с 
идеей «потолка скорости сцены». 



●​ Гравитационное растяжение времени встраивается так: гравитация 
меняет локальные калибровки интерфейса (условно, τ gate, ℓ cell ​), из-за 
чего ход ПСН для наблюдателей различается, хотя инварианты Т не 
меняются. 

Вставка  

Интерфейс чувствителен к геометрии Е. Кривизна сцены меняет локальные 
«такты/клетки», поэтому ход часов различается, но Т-инварианты неизменны; 
скорость света, остаётся потолком распространения влияний в Е. 

 
6) Где «встречаются» Т и Е? 

Не «внутри квантового мира», а на границе включения кадра.​
Мы и раньше обозначали это как микро-горизонты Т-интерфейса (МГТИ) и 
ПСН. По масштабу — планковый рубеж (в терминах сцены). По сути — 
пред-квантовый шлюз: здесь смысл S\* из Т становится минимальным актом 
действия в Е. 

●​ Если нужен язык короче: «Встреча — там, где “новое” переходит из 
смысла в факт». 

●​ В-контур подкрашивает этот шлюз: внимание/контекст сдвигают 
доступность (открытость порога, согласованность фазы), не меняя 
законов. 

Интерфейс Т↔Е 

Интерфейс Т↔Е — это не место в пространстве, а режим включения. На каждом 
«кадре сейчас» работает шлюз: если смысл согласован и пороги/фазы сошлись, 
рождается минимальный акт в Е (Е-квант). Так «новое» переходит из слоя 
инвариантов в слой фактов. 

 

 
Быстрый итог (на ладони) 

●​ Алгебра Δcode — наш рабочий язык, собранный из знакомых принципов 
(идемпотентность, композиция, проекция на инварианты). 

●​ «Минимальность действия» — не Оккам, это минимальный физический 
шаг компиляции. 

●​ «Компиляция» — процедура Т→Е: согласование смысла → ВФВ → 
Е-кванты. 



●​ Т и Е — со-основания; время-проявление — работа интерфейса. 
●​ Гравитация — Е-поле, оно калибрует интерфейс, но не трогает 

Т-инварианты. 
●​ «Встреча» — на шлюзе включения кадра (ПСН/МГТИ), по сути, 

пред-квантовый уровень. 

Кто «наблюдатель» 

Не человек по привилегии. Есть три уровня «свидетельства»: 

1.​ Физическая фиксация (Е): след в сцене — взаимодействие, запись, 
рассеяние, след энергии. Любая система, оставляющая стабильный след 
(детектор, поверхность, среда), уже «свидетель». 

2.​ Внесение кадра (Т↔Е): интерфейс вносит факт в T-кристалл (архив 
кадра). Здесь решается «сталось/не сталось». Человеческое внимание не 
требуется. 

3.​ Переживание (В): осознанное «увидел/понял» — это уже внутренний 
регистр; он настраивает доступность будущих включений, но не создаёт 
физфакт задним числом. 

Вывод: Е-динамика и закрепление кадра идут без антропо-наблюдателя. В-контур 
— про «как это переживается» и «как меняется доступность следующего кадра». 

 

А как с «суперпозициями»? 

В нашем языке: до коммита интерфейса есть пучок допустимых ветвей 
(вариантов включения). Это не требует человеческого наблюдателя.​
Закрепление случается, когда совпадают порог/фаза/контекст интерфейса; тогда 
один из согласованных вариантов становится фактом сцены, уходит в T-кристалл, 
оставляет следы в Е. 

Карманная схема:​
варианты SSS → согласование (Т) → закрепление кадра (интерфейс) → 
следы/причинность (Е) → переживание/калибровка (В). 

 

Мини-таблица «что считается фактом» в трёх регистрах 



Регистровый 
«факт» 

Где 
живёт 

Что значит 
Можно ли изменить 

«задним числом» 

Факт-Т Т-контур 
Узел инварианта/запись узора 
(T-кристалл) 

Нет: это опора для всех 
включений 

Факт-Е Е-контур 
Закреплённый кадр сцены и его 
следы (измерения, взаимодействия) 

Нет: можно лишь уточнять 
интерпретацию 

Факт-В 
В-конту
р 

Пережитая картина момента (с 
предвосхищениями и 
ретро-склейками) 

Да: переживание 
пересобирается при новых 
данных 

 

 

Таблица 3 «Информационный 
компьютер»: как Т‑контур решает, 
что включать в сцену 

0) Слой за слоем — коротко 

• Т‑контур (Время‑основание) — время как порядок различений (без часовой 
метрики): хранит инварианты, узоры и Истинную Историю (включая допустимые 
ветви). 

• Е‑контур (Время‑проявление) — длительность, ритмы, причинность: как 
выбранный узор разворачивается в мире энергии и материи. 

• В‑контур (Время‑восприятие) — переживание темпа и длительности, настрой 
внимания; влияет на доступность включений, не меняя законов. 

Тезис: Т задаёт «что правильно», Е показывает «как это случилось здесь», В 
сдвигает «где/когда открыт доступ». 

1) Что такое «Информационный компьютер» 



Это процедура согласования в Т‑контуре: из множества микроповодов к изменению 
(микросдвигов Δcode = 1) выбирается согласованный смысловой вариант, который 
через Интерфейс (ВФВ) включается и закрепляется как следующий кадр Е‑сцены. 

Т‑время присутствует как порядок этих актов различения; Е‑время задаёт их 
длительность и скорость разворачивания на сцене. 

2) Интерфейс Т↔Е (ВФВ) — что это за «узел» 

Интерфейс — не «место» и не «железка», а режим работы границы, где смысл из Т 
становится фактом в Е. Его удобно разложить на четыре компонента: 

1) Порог доступности: величина A должна достигнуть локального порога θ. На A 
влияют местные условия сцены (Е) и внимание/контекст (В). 

2) Фаза (согласованность ритмов): ритмы должны сойтись; вне фазы включение 
откладывается. 

3) Локализация окна: Интерфейс открывается там, где включение имеет смысл для 
текущего узора (не везде и не всегда). 

4) Калибровки сцены: минимальный такт τ_gate и минимальная «клетка» l_cell 
задают предельную скорость развёртывания влияния: 

c = l_cell / τ_gate    

Гравитация и поля меняют эти калибровки, не трогая инварианты Т. 

Глобальные режимы:​
Ранние стадии сцены описываем как массовую ВФВ-синхронизацию: предсобытийное 
согласование фаз φ и снижение локальных порогов θ обеспечивают одновременное 

открытие окон A ≥ θ на широких областях. Локальный предел c = l_cell / τ_gate 
сохраняется; «сверх-с» не требуется. 

3) Откуда берутся микросдвиги Δcode 

Это элементарные поводы для следующего отличия узора. Они возникают 
одновременно из трёх источников: 

• Е‑контур: напряжения сцены, градиенты полей, граничные условия, столкновения 
тенденций. 

• Т‑контур: требования инвариантов и узоров памяти (T‑кристалл) — сохранять 
идентичности, симметрии, законы. 



• В‑контур: внимание/намерение — сдвигают доступность A и фазу, усиливая одни 
поводы и ослабляя другие. 

Важно: в Т‑контуре нет календарной очереди, потому что там нет часов. Вместо 
очереди есть окрестность допустимых продолжений текущего положения дел 
(часть общего узора Вечности). В Е‑контуре это выглядит как список «что может 
быть включено следующим» при данных условиях. 

4) Процедура согласования — шаг за шагом 

1) Сбор по контекстам. Δcode группируются по масштабу, фазе и цели. 

2) Согласование с инвариантами Т. Конфликтующие штрихи гасятся или требуют 
компенсации; независимые складываются; зависящие выстраиваются в порядок. 
(Это и есть «алгебра Δcode»: ⊕, ⊗, ⊖, ε.) 

3) Выбор варианта с минимальной ценой включения. Среди допустимых решений 
выбирается S* с минимальным числом Е‑квантов и наименьшей перенастройкой 
сцены (принцип минимальной компиляции). 

 𝑆* = 𝑎𝑟𝑔𝑚𝑖𝑛𝐶𝑜𝑠𝑡
𝐸

(𝑆)

S допуст. 

4) Порог и фаза Интерфейса. Проверяются A ≥ θ и фазовая согласованность. Если 
окно закрыто — отложить (ε). 

5) Включение и закрепление кадра (Е). Интерфейс (ВФВ) переводит S* в набор 
Е‑квантов; кадр включён и закреплён на сцене; факт отражается в T‑кристалле как 
часть Истинной Истории. 

Одна строка (операционный конвейер): 

Δcode → согласование с Т → выбор S* (минимальная компиляция) → [A ≥ θ & 
фаза] → включение и закрепление → запись в T‑кристалл 

5) Три правила (аксиоматика Интерфейса) 

• L1. Т‑консистентность. Следующий кадр допустим только если существует 
встраивание текущего узора и предлагаемых Δcode в инварианты Т‑контура. 

• L2. Минимальная активация. Из допустимых решений выбирается то, что требует 
минимального числа Е‑квантов и наименьшей перенастройки. 



• L3. Доступность и фаза. Включение происходит там и тогда, где доступность A 
достигает порога θ и фаза согласована; В‑контур сдвигает A и фазу, не меняя 
законов. 

6) Как уживаются «Вечность целиком» и «кадры по 
очереди» 

Ракурс Т: вся Истинная История — как целостный узор (с допустимыми 
ветвлениями). 

Ракурс Е: проекция этого узора на сцену — кадр за кадром, с длительностью и 
предельной скоростью c. 

Ничто не мешает Т‑контурy хранить все кадры и ветви; включение — это выбор 
локальной проекции «здесь‑и‑сейчас». 

7) Мини‑таблица (для быстрого чтения) 

Стадия Что происходит Что помнить 
Сбор Δcode раскладываются по 

масштабу/фазе/цели 
Контекст уменьшает хаос 

Согласование Проекция на инварианты 
Т; гашение конфликтов; 
порядок зависимостей 

Инварианты старше 
локальных желаний 

Выбор S* Минимальная «цена 
включения» в Е 

Это про физическую 
экономию, не про 
«красоту формулы» 

Порог/фаза Проверяем A ≥ θ, 
когерентность 

В‑контур сдвигает A и 
фазу 

Включение ВФВ → Е‑кванты; кадр 
включён и закреплён; 
запись в T‑кристалл 

Распространение 
покадрово, ≤ c 

 

 

Таблица 4: Компиляция в Е‑контур 
(ВФВ): как смысл становится 
фактом 



0) Назначение и место в конвейере 

Компиляция — это шаг, на котором согласованный пакет смысла S* из Т‑контура 
переводится в набор Е‑квантов на сцене: включение и закрепление кадра с учётом 
локальных калибровок и ограничений причинности. Это не «создание закона», а 
материализация допустимого шага узора в конкретной обстановке. 

1) Входы и выходы компиляции 

Роль Содержание 
Входы S* (согласованный смысл из Т), 

локальные поля и граничные условия 
(Е), внимание/контекст (В) → 
доступность A, порог θ, фаза; 
калибровки τ_gate, ℓ_cell. 

Выходы Набор Е‑квантов {q_i}, локализация 
включения, запись факта в T‑кристалл, 
обновлённые условия для следующего 
такта. 

 

2) Проверки перед включением 

Проверка Критерий 
Т‑консистентность (L1) Предлагаемый шаг не нарушает 

инварианты и идентичности; 
зависимости выстроены. 

Минимальная активация (L2) Из допустимых реализаций S* 
выбирается та, что требует 
минимального числа Е‑квантов и 
наименьшей перенастройки сцены. 

Окно интерфейса (L3) Доступность A ≥ θ и согласование фаз; 
окно локализовано там, где включение 
имеет смысл. 

 

3) Алгоритм компиляции (операционный) 

1) Квантование S*: S* раскладывается на элементарные акты {q_i} с привязкой к 
минимальной клетке ℓ_cell и такту τ_gate. 

2) Расстановка порядка: q_i упорядочиваются по зависимостям и фазе; 
независимые допускаются к параллельному включению. 



3) Порог/фаза: для каждой группы проверяются A ≥ θ и фазовая когерентность; 
закрытые группы откладываются (ε). 

4) Включение и закрепление: прошедшие группы переводятся в факты сцены; 
распространяются покадрово с предельной скоростью c. 

5) Запись: факт отражается в T‑кристалле; обновляются локальные условия и 
доступности для следующего такта. 

4) Локальность и предельная скорость 

Компиляция локальна: даже если смысл S* глобальный, реализация идёт через 
локальные клетки ℓ_cell и минимальный такт τ_gate. Это даёт предельную скорость 
распространения влияния: 

c = ℓ_cell / τ_gate 

Поля и гравитационный потенциал изменяют τ_gate и/или ℓ_cell, тем самым 
замедляя или ускоряя воспринимаемый темп Е‑проявления. 

5) Каскады и рефрактерность 

При резонансе и накоплении доступности A возможны каскадные включения 
(несколько q_i подряд). После каскада локальная область входит в рефрактерность: 
окно временно закрыто, пока не восстановятся условия. Это предотвращает 
«зацикливание» и поддерживает устойчивость сцены. 

6) Связь с метафорой «винт и гайка» 

S* — это «правильный следующий зубец резьбы». Квантование — это разбивка 
шага на микроповороты. Порог и фаза — необходимый момент и совпадение угла. 
Каскад — серия щелчков при хорошей смазке; рефрактерность — пауза, когда 
металл «отпускает» и окно закрыто. 

7) Мини‑формулы  

 𝑆 * →𝑞
𝑖
 𝑤𝑖𝑡ℎ 𝑞

𝑖
~ 𝑙 𝑐𝑒𝑙𝑙, τ 𝑔𝑎𝑡𝑒( )

 𝑖𝑛𝑐𝑙𝑢𝑑𝑒 𝑞
𝑖( ) 𝑖𝑓𝑓 𝐴≥θ 𝑎𝑛𝑑 𝑝ℎ𝑎𝑠𝑒 𝑞

𝑖( )~0

 𝑞
𝑖 
𝑝𝑟𝑜𝑝𝑎𝑔𝑎𝑡𝑒 𝑓 𝑟𝑎𝑚𝑒 − 𝑏𝑦 − 𝑓 𝑟𝑎𝑚𝑒 𝑎𝑡𝑐 = 𝑙 𝑐𝑒𝑙𝑙/τ 𝑔𝑎𝑡𝑒



8) Мини‑FAQ 

Вопрос Короткий ответ 
Компиляция «моментальна»? В Т‑ракурсе согласование смысла не 

измеряется часами; длительность 
появляется при проекции в Е (через 
τ_gate, ℓ_cell). 

Почему нельзя «включить» везде 
сразу? 

Локальные калибровки и причинность 
сцены ограничивают параллелизм; 
распространяемся покадрово и не 
быстрее c. 

Внимание переписывает факты? Нет. Оно сдвигает A и фазу, повышая 
шанс включения; закреплённые факты 
остаются в T‑кристалле. 

Что если окно закрыто? Группа откладывается (ε) до изменения 
условий; возможны альтернативные 
реализации S* с меньшей ценой. 

 

9) Одна строка для оглавления 

Компиляция (ВФВ): S* → квантование → порог/фаза → включение и закрепление 
{Е‑квантов} → запись в T‑кристалл → обновление условий. 

ЧАСТЬ 11. Вопросы 

 

Вопрос? -  Была ли "инфляция" или "включение"? в 
ранней Вселенной. 

В нашей общей оптике взглядов мы за «включение» (ВФВ-синхронизацию), а не 
за «инфляцию». 

Почему так: 

●​ Онтологически аккуратнее: не приходится «натягивать сцену»; держим 
разводку Т/Е/В и локальную неизменность . 𝑐

●​ Экономнее по смыслу: одна причина — синхронная настройка порогов 
и фазового замка — даёт и однородность, и стрелу без 𝐴≥θ φ

дополнительных сущностей. 



●​ Согласовано с каноном: Т-поле не «двигается», интерфейс «включает», 
Е-сцена реализует кадры. 

Что это должно оставлять в следах (как отличить от инфляции): 

1.​ Очень тихий первичный гравитационно-волновой фон (тензор-к 
скалярному близок к нулю). 

2.​ Повышенная фазовая согласованность больших мод (не случайная, а 
«замковая») при той же амплитуде. 

3.​ Специфическая форма корреляций за горизонтом — не геометрическая 
«растяжка», а подпись предсобытийного согласования . φ

4.​ Меньше «неряшливости» низких мультиполей в реликтовом фоне 
(гладкость без лишнего шума). 

Что бы нас переубедило в пользу инфляции: 

●​ надёжная детекция первичных -мод с амплитудой и спектром, типичными 𝐵
для инфляции, без замкового фазового паттерна; 

●​ форма нелинейностей, которую трудно получить через 
ВФВ-синхронизацию. 

Резюме (одной строкой):​
«Ранняя однородность трактуется как синхронная настройка интерфейса 
(ВФВ-включение), а термин ‘инфляция’ рассматривается как внешний пересказ 
этого режима на языке Е-геометрии.» который не раскрыт, и не до конца 
понятен в классической трактовке. 

 

Вопрос? -  Так что же внутри «Черной Дыры»? 

Внутри сферы Шварцшильда. (G-диэлектрик). Все физические и геометрические законы, 
действующие в Е-контуре для «Материи/Энергии», теряют власть, и перестают 
действовать, одновременно с вступающими во власть другими законами природы, для 
Т-контура.  Так же «Материя/энергия» теряют власть закона гравитации (массы и веса) для 
Е-контура и по закону «Наявности» сохранения «эквивалента бытия» переходят в новое 
«специальное» состояние Информации Т-контура. (какое именно? -  предмет новых 
теоретических исследований и дискуссий) Таким образом исключается эффект 
бесконечного возрастания потолка характеристик законов Е-контура. Чтобы исключить 
невыразимую абстрактность Сингулярности.  

Следует заметить, чтобы читатели не забывали, что законы нашей вселенной не 
безразмерны и не безграничны в своем (полу или потолке). И описываются крайними 
Планковскими (границами) константами. Но это не значит, что Вселенная не может быть 



больше и глубже этих законов. А только то, что она заперта в них для стабильности своих 
внутренних проявлений.     

 

Каноническая ремарка Гипотезы Времени: статус 
излучения Хокинга и “испарения” чёрных дыр 

В литературе по физике встречается гипотеза о том, что чёрные дыры могут терять 
массу через квантовое излучение, известное как “излучение Хокинга”, и в пределе 
“испаряться”. В рамках Гипотезы Времени этот механизм не принимается как 
установленный факт и не используется как опорное основание моделей 
Т-контура, Е-контура и В-контура. 

Причина выбора: в данный момент данная конструкция рассматривается нами как 
гипотетическая интерпретация, основанная на математическом аппарате и на 
специфическом способе интерпретации энергетических балансов в сильных 
гравитационных режимах. Мы не считаем корректным придавать ей статус 
неизбежной физической истины внутри ГВ. 

Следствие для канона ГВ: 

●​ чёрная дыра трактуется как устойчивый режим гравитационно-полевой 
конфигурации, 

●​ вопрос о возможной “потере массы” и “исчезновении” чёрной дыры не 
используется для вывода принципов времени, причинности и структуры 
контуров, 

●​ при необходимости допускается отдельное обсуждение альтернативных 
сценариев (включая “испарение” как внешнюю гипотезу), но они не входят в 
базовые постулаты ГВ 

 

 

Формализация. 

Порог Е-описания (рабочая запись):​
пусть есть эффективный порог интерфейса Θ_eff(ρ, p, K, …); тогда на 
горизонте/внутри 

●​ наружу: A_out/Θ_eff → 0 (Е-окно не пробивается), τ_gate(out) → ∞ 
(кажущееся «застывание» для внешнего наблюдателя); 



●​ внутрь: A_in/Θ_eff ≥ 1 (включения возможны, но уже в Т-языке без 
длины/времени Е). 

Краевая запись/внутренняя Т-репрезентация:​
число «ячеек» для записи узоров на границе ∝ Площадь_горизонта / ℓ_cell² (в 
нашей нотации — количество доступных T-кристаллов на грани интерфейса). 

Закон Наявности (рабочее имя инварианта):​
в замкнутой системе сохраняется​
N_total = N_E + N_T,​
где N_E — мера Е-содержимости (массо-энергетическая доля в сцене), N_T — мера 
Т-содержимости (вес закреплённых узоров/кристаллов).​
Падение материи внутрь чёрной дыры: N_E ↓, N_T ↑ (краевая запись и внутренняя 
Т-репрезентация). Испарение: медленный обратный поток (N_T ↓, N_E ↑ наружу). 
Причинность/локальный предел c остаются неизменными. 

Про «температуру внутри» 

Мы не продолжаем Е-температуру до «бесконечности». Есть Е-потолок T_max 
(как и ρ_max), после которого само понятие Е-температуры теряет 
операциональный смысл: начинается Т-статистика узоров. Это снимает мнимые 
«инфиниты» без натяжек. 

«Интерфейс и G-диэлектрик» → новый подпункт 
«Режим горизонта (чёрная дыра)» 

Режим горизонта. Горизонт событий — предельный режим интерфейса: наружу 
канал запирается (A_out/Θ_eff → 0, τ_gate(out) → ∞), внутрь остаётся доступ к 
включениям, но уже в Т-представлении (без длины/времени Е). Внешний 
наблюдатель видит лишь краевую запись узоров (число доступных T-кристаллов ∝ 
площадь/ℓ_cell²); наружу «проступают» только глобальные параметры (масса, 
заряд, момент). Сингулярности не требуются: Е-величины насыщаются своим 
потолком, дальше работает Т-статистика. 

 

ЧАСТЬ 12. Научный Эксперимент 
 

ГИПОТЕЗА ВРЕМЕНИ 



Отдельный усиленный экспериментальный раздел для канона 
1.1 

Рабочая редакция, собранная на основе этапов 1–3 и дополнительных теоретических 
материалов 

Теоретическая (онтологическая) 
вставка. 
О локальном окне сопряжения Т-контура и 
минимальной физической порции реальности 

В рамках Гипотезы Времени Минимальная «Физическая Порция Реальности» 
М(ФПР) не должна мыслиться как «пустая ячейка материи», внутри которой 
затем «что-то» начинает двигаться. Напротив, она является предельной локальной 
сценой проявления, уже заданной как возможность физического кадра. Её роль не в 
переносе самой себя через пространство, а в последовательном вхождении в акт 
включения. Иначе говоря, минимальная физическая порция реальности не 
перемещается, а активируется. 

Здесь важно зафиксировать принципиальную границу: «тахонное поле» не является 
веществом, заключённым внутри такой ячейки, и не представляет собой скрытую 
форму обычной энергии. Тахонное поле относится к Т-контуру, то есть к уровню 
различения, узора и допустимости включения. Поэтому корректнее говорить не о 
том, что тахонное поле «сидит внутри» минимальной клетки, а о том, что каждая 
минимальная физическая порция реальности обладает локальным окном 
сопряжения с Т-контуром. Это окно не является прямым физическим каналом в 
смысле известных взаимодействий материи. Оно действует через условия 
интерфейса, которые в тексте Гипотезы Времени описываются как свойства 
Г-диэлектрика. 

Г-диэлектрик в таком ракурсе не есть частица, не прослойка вещества и не 
дополнительное поле материи. Это режим проницаемости интерфейса между 
Т-контуром и Е-контуром. Через него не «проталкивается» энергия, (скорее то, что 
принято называть «информацией») а определяется сама возможность того, чтобы 
очередной Планковский срез настоящего был включён именно здесь и именно в 
таком узоре, который допускается инвариантами. Следовательно, связь между 
тахонным основанием и миром материи следует мыслить не как транспорт, а как 
акт разрешённой активации. 

Из этого вытекает важное следствие: физической реальности не нужно «ехать» по 
времени и не нужно переносить минимальные клетки сквозь некое внешнее 



пространство времени. Минимальные физические порции реальности уже 
заданы как предельные локальные позиции сцены. Они не перемещаются, а 
проходят через последовательность включений ПСН. Именно эта 
последовательность и создаёт для наблюдателя эффект течения, длительности, 
движения и причинной связи. 

Поэтому движение в Е-контуре должно рассматриваться как вторичное следствие, а 
не как первопричина времени. Сначала происходит сдвиг узора в Т-контуре, затем 
открывается или не открывается локальное окно сопряжения, затем активируется 
ПСН, и лишь после этого в Е-контуре возникает наблюдаемая пересборка 
конфигурации. Материя и энергия в таком смысле выступают не 
самостоятельной первичной субстанцией, а геометрией метрик проявления, 
собираемой из согласованных актов включения. 

Если выражаться ещё точнее, то тахонное поле не «входит» в материю напрямую. 
Между ними существует закон интерфейсной непроницаемости прямого типа. Их 
сопряжение возможно только через Г-диэлектрик, то есть через набор условий, 
определяющих, где, когда и в какой степени допустимо включение локального 
физического кадра. Это похоже не на контакт двух обычных физических сред, а на 
согласование двух разных регистров одной и той же реальности: регистра узора 
(как следствие наборной конфигурации условий законов информации) и регистра 
проявления. 

В этом месте становится яснее и смысл гравитации. Гравитирует не «тахонное 
поле как вещество» и не сама по себе абстрактная пустота, а локальный 
режим включения ПСН в объёме минимальных физических порций 
реальности. Там, где узор становится более насыщенным, более связанным и 
более жёстко удерживаемым инвариантами, локальная сцена требует большей 
согласованности включения. Иными словами, чем плотнее информационная 
организация данной области, тем труднее и медленнее осуществляется 
локальный акт прошивки ПСН. Для внешнего наблюдателя это выражается 
как рост «Массы», усиление инерции и замедление темпа локального 
физического времени. 

Отсюда масса получает новое философское прочтение. «Масса» — это не просто 
количество вещества как такового и не только мера сопротивления ускорению 
в стандартном физическом языке. В рамках Гипотезы Времени масса может 
быть понята как выражение локальной плотности информационного узора, 
требующего более жёсткого и более медленного режима включения ПСН. Чем 
выше локальная насыщенность узора, тем медленнее включение, тем сильнее 
сгущение геометрии метрик, и тем отчётливее проявляется то, что в физике 
описывается как гравитационный эффект. 

Таким образом, гравитация в данной картине есть не просто искривление уже 
готового пространства, а следствие того, что в некоторой области возрастает 
плотность и связанность узора включений. Геометрия метрик Е-контура сгущается 



потому, что локальный режим проявления становится более тяжёлым для 
прошивки. Это не отменяет язык искривления пространства-времени в физике, но 
помещает его на уровень следствия, а не окончательного основания. 

Особенно важно удержать здесь одно различие. Когда говорится, что тахонное поле 
присутствует повсюду, это не означает, что оно равномерно заполняет физическое 
пространство как газ, жидкость или обычное поле. Такое описание было бы 
слишком грубым и снова превратило бы Т-контур в разновидность материи. 
Корректнее говорить, что Т-контур повсюду соотнесён с возможностью 
включения, но не совпадает с физической геометрией самой сцены. Он не 
распределён в пространстве как вещь; он сопряжён с пространственным 
проявлением как основание допустимости. 

Поэтому минимальная физическая порция реальности — это не контейнер для 
тахонного поля, а узел возможного проявления. Тахонное поле — не содержимое 
ячейки, а глубинное основание того, почему ячейка вообще может быть включена. 
А Г-диэлектрик — не вещественная перегородка, а закон интерфейсного допуска 
между узором и проявлением. 

В предельно сжатой форме эта связка может быть выражена так: 

сдвиг узора в Т-контуре​
→ допуск через Г-диэлектрик​
→ включение Планковского среза настоящего​
→ пересборка геометрии метрик в Е-контуре​
→ наблюдаемое движение, длительность, масса и гравитация. 

Именно поэтому время в своём глубинном основании есть не движение тел, а 
последовательность актов различения и включения. Движение тел, поток процессов 
и даже локальная гравитационная тяжесть являются уже дальнейшими 
выражениями того, как реальность кадр за кадром разрешает самой себе быть 
проявленной. 

 

О двух типах связности в геометрии метрик и о 
нелокальном согласовании включений 
Если минимальная физическая порция реальности понимается не как 
самостоятельный «кирпич вещества», а как предельная локальная сцена включения, 
то между такими порциями должны существовать не только отношения соседства, 
но и отношения связности. Иначе реальность распалась бы на разрозненные акты 
проявления, не складывающиеся ни в устойчивую геометрию, ни в поток 
причинности, ни в то, что человек называет материей, энергией, формой и массой. 
Поэтому в Гипотезе Времени следует различать не просто наличие отдельных ячеек 



проявления, а два различных типа связи между ними, действующих на разных 
регистрах одной и той же реальности. 

Первый тип есть локально-линейная связность. Это та связность, которая 
разворачивается внутри геометрии метрик Е-контура. Она выражает обычную 
причинную сцепку соседних областей проявления: перенос возмущений, 
распространение волн, перераспределение энергии, импульса, полей и 
конфигураций. Именно здесь возникают траектории, взаимодействия, инерция, 
локальные поля, колебательные режимы ткани, а также все те формы физической 
передачи, которые описываются как разворачивание состояния через 
последовательные соседства сцены. В этом смысле линейная геометрия есть не 
просто «пространство» как пустой контейнер, а организованная сеть 
локальных переходов, в которой изменения идут шаг за шагом, от ячейки к 
ячейке, в соответствии с правилами Е-контура и его предельной калибровкой 
распространения.  

Но одной лишь линейной связности недостаточно для объяснения всей глубины 
согласованности мира. Если бы существовала только она, то любая согласованность 
обязана была бы сводиться к пошаговой передаче через соседние области метрики. 
Между тем уже внутри самого канона Гипотезы Времени заложено различение 
между переносом энергии и актом включения. Т-контур не переносит энергию и 
не движется в Е-геометрии как физическая субстанция; он задаёт 
допустимость, порядок и узор включения. Следовательно, помимо 
локально-линейной связности, должна быть признана и иная форма связи — 
нелокальная связность согласования. 

Нелокальная связность согласования не есть перенос энергии, не есть поток 
импульса через последовательные ячейки и не есть скрытая разновидность 
обычной силы. Её смысл состоит в том, что разные области сцены могут 
включаться не только потому, что одна физически «толкнула» другую, но и потому, 
что их акты проявления подчинены общему закону согласования на уровне 
интерфейса между Т-контуром и Е-контуром. Иначе говоря, существует различие 
между передачей и согласованием. Передача принадлежит линейной 
геометрии проявления. Согласование принадлежит более глубокому уровню 
допустимости включения. 

Из этого различия следует важное следствие для понимания массы и гравитации. 
Масса в Гипотезе Времени не должна трактоваться как простой ярлык на объекте 
или как некая «вещь», вложенная в тело. Масса есть режим ткани, а точнее — 
выражение локальной плотности связности, удерживаемой внутри геометрии 
метрик. Там, где узлы сцены не просто существуют, а сцеплены более плотно, где 
их согласование требует большей внутренней жёсткости, где возрастает 
насыщенность узора и сила его удержания как единого целого, там возникает то, 
что на языке Е-контура проявляется как бо́льшая масса. В этом ракурсе масса — 
это локально удерживаемая плотность связности, а не только количество 
вещества. Именно поэтому рост связности сопровождается замедлением 



локальной метрики времени проявления, усилением инерции и сгущением 
гравитационного режима.  

Тогда и ньютоновская сила получает иное место в общей лестнице смыслов. Она 
уже не выглядит первичной сущностью, а становится макроскопическим языком 
описания градиента связности. Там, где плотность связности выше, локальная 
геометрия метрик оказывается более жёстко собранной, и окружающая сцена 
«стягивается» к этому узлу как к области более глубокой согласованности. На 
больших масштабах и в привычном физическом описании это переживается и 
измеряется как «притяжение». Но на более глубоком уровне речь идёт не о 
самостоятельной мистической «силе притяжения», а о том, что сама ткань 
проявления перераспределяет допустимость и темп локальных включений вокруг 
ядра повышенной связности. 

Следовательно, в Е-контуре можно различать по меньшей мере два основных 
режима связей. Первый режим — «Кинетический», когда изменение действительно 
распространяется через сцену как возмущение, поле, волна или импульс. Второй 
режим — «Связностный», когда сцена не столько передаёт изменение, сколько 
удерживает или перестраивает общий узор допустимости.  

Первый режим отвечает на вопрос: «Как нечто идёт по геометрии?». Второй 
— «Почему сама геометрия собирается именно так? а не иначе?». Первый 
описывает динамику проявленного. Второй — устойчивость и степень сцепки 
самого проявления. 

На этом фоне становится возможным более аккуратно осмыслить и квантовую 
запутанность. В рамках Гипотезы Времени запутанность не обязана быть понята 
как обычная сверхсветовая передача сигнала. Такое утверждение было бы слишком 
грубым и смешало бы два разных уровня. Гораздо точнее рассматривать 
запутанность как возможный частный случай нелокальной связности 
согласования. Тогда разнесённые события коррелируют не потому, что одна 
частица «долетела» до другой неким скрытым кинетическим образом, а потому, что 
обе принадлежат общему узору допустимости, прошиваемому через интерфейс как 
единая структура согласованного включения. В этом случае нарушается не 
локальная причинность Е-контура как таковая, а наивное ожидание, будто всякая 
связь обязана быть пошаговой и чисто линейно-геометрической. 

Это не означает, что запутанность уже доказала существование Т-контура в строгом 
физическом смысле. Такая формулировка была бы преждевременной. Но в 
пределах философской рамки Гипотезы Времени запутанность может быть понята 
как указание на то, что геометрия связей реальности не исчерпывается одной лишь 
линейной метрикой соседства. Иначе говоря, корреляция может быть не следствием 
переноса, а следствием общего закона включения. Не всякая связь обязана 
двигаться. Часть связей может проявляться как синхронность допустимости. 



Отсюда открывается ещё одно различение: «Кривая геометрия метрик» 
(нелинейная) не обязана сводиться только к классическому гравитационному 
искривлению привычных трёх мерностей. В более широком ракурсе кривизна 
может обозначать не только изменение расстояний и траекторий, но и изменение 
самой архитектуры связности. Там, где линейные связи сцены недостаточны, могут 
существовать особые режимы Г-диэлектрика, при которых две удалённые области 
оказываются не «близки» по обычной метрике, но близки по допустимости 
совместного включения. Тогда их общность определяется не расстоянием в 
пространстве, а степенью совпадения параметров согласования, фазовой 
совместимостью, глубиной общего узора или иными пока не прояснёнными 
характеристиками интерфейса. 

Поэтому в каноне полезно различать не только локальную геометрическую 
близость, но и близость связностную. Геометрическая близость отвечает на вопрос, 
насколько рядом находятся явления в Е-сцене. Связностная близость отвечает на 
вопрос, насколько они способны быть включены как элементы одного узора. 
Первое измеряется через метрику проявления. Второе — через режим 
интерфейса и законов согласования. Для первой существенны расстояние, 
локальный путь и конечная скорость распространения. Для второй существенны 
совпадение условий, когерентность параметров и проницаемость Г-диэлектрика. 

Именно здесь можно сделать осторожный шаг к вопросу о микрофизических 
изменениях при регистрации запутанных систем. Если нелокальная связность 
действительно затрагивает режим включения, то наиболее чувствительным 
объектом поиска может оказаться не скачок «собственной массы» частицы в грубом 
смысле, а микроскопическое изменение параметров локальной сцены: тонкий сдвиг 
темпа прошивки, статистики совпадений, фазовой структуры регистрации или 
иных характеристик интерфейсного согласования. Масса как макроязык сцепки 
здесь может быть слишком грубым и инерционным понятием. Однако сама идея о 
том, что синхронное включение может оставлять след не только в корреляции 
исходов, но и в режиме локальной геометрии проявления, заслуживает сохранения 
как перспективная исследовательская линия. 

В итоге мы получаем следующую философскую сборку. Локальная связность 
формирует массу, инерцию, устойчивость тел и гравитационные градиенты внутри 
Е-контура. Нелокальная связность согласования проявляет, что мир может быть 
един не только через передачу, но и через общий порядок включения. Первая 
связность собирает сцену как ткань. Вторая удерживает возможность того, чтобы 
различные области ткани принадлежали одному закону проявления. Первая 
действует как геометрия переходов. Вторая — как геометрия допустимости. 

Поэтому масса может быть определена как локально удерживаемая плотность 
связности в геометрии метрик, а гравитация — как макроскопическое 
выражение градиента этой связности. В свою очередь, запутанность может 
быть рассмотрена как особый случай нелокальной связности согласования, в 
котором общность узора преобладает над линейной разнесённостью в сцене 



проявления. При таком подходе мир перестаёт быть только набором тел, 
толкающих друг друга через пустое пространство. Он раскрывается как 
многослойная система согласованных включений, где геометрия проявления и 
геометрия допустимости наложены друг на друга и образуют единую ткань 
становления. 

В предельно сжатой формуле это можно выразить так: локальная связность 
собирает массу; градиент связности даёт гравитацию; нелокальная связность 
согласует разнесённые включения; а Г-диэлектрик определяет, где граница 
между обычной передачей и глубинным согласованием. 

Эксперимент 
 

Назначение документа 
Этот текст собран как самостоятельный усиленный экспериментальный блок, 
который можно позже включить в канон версии 1.1. Он объединяет 
экспериментальные этапы 1–3, уточняет методологию, разводит сильные и слабые 
типы результата, добавляет текстовые пояснения для разных уровней читателя и 
фиксирует формулы в линейной записи, чтобы они устойчиво переносились между 
редакторами без потери смысла. 

Статус документа: редакция для дальнейшей канонической шлифовки. 
Этап 1 ищет локальный след режима включения. 

Этап 2 ищет безусловный удалённый след режима включения. 

Этап 3 ищет тонкий безусловный удалённый след режима 
включения в высокочувствительных наблюдаемых. 
1. Ввод и рамка документа 

Внутри Гипотезы Времени экспериментальный раздел играет особую роль. Он не 
обязан сразу дать окончательное доказательство новой физической картины. Его 
первая задача скромнее и жёстче: выделить такие наблюдаемые, в которых 
возможный эффект режима включения можно отличить от дрейфа, подгонки 
анализа, особенностей регистрации, выбора окна совпадений и иных обычных 
причин. 

В усиленной редакции ниже сохранено ядро исходных этапов, но добавлены три 
принципиальные опоры: во-первых, более точное разведение между безусловным 
локальным эффектом и эффектом, видимым только после отбора совпавших пар; 
во-вторых, жёсткая лестница отсечек и слепой протокол; в-третьих, пояснительные 



комментарии, полезные отдельно для практиков, теоретиков и внимательного 
читателя. 

Ключевая методологическая поправка 
Самый сильный результат для Этапа 2 и Этапа 3 - это безусловный локальный след 
на стороне B, видимый без сверки журнала B с журналом A. Если эффект возникает 
только после отбора совпавших пар, он остаётся интересным, но его сила как 
аргумента ниже. 

1.1. Теоретическое основание для экспериментальной лестницы 

Теоретические наработки, приложенные к канону, позволяют удержать общий 
смысл эксперимента без скатывания к грубой формуле о «летящем сверхсветовом 
сигнале». В этой рамке минимальная физическая порция реальности понимается не 
как кирпич вещества, а как предельная локальная сцена включения; Т-контур задаёт 
не перенос энергии, а допустимость, порядок и узор включения; а Г-диэлектрик 
мыслится как режим интерфейсного допуска между узором и проявлением. 

сдвиг узора в Т-контуре -> допуск через Г-диэлектрик -> включение 
ПСН -> пересборка геометрии метрик в Е-контуре 
Из этого следует важная развилка: локально-линейная связность отвечает за 
обычную причинную передачу в геометрии Е-контура, а нелокальная связность 
согласования - за общий закон совместной допустимости включений. Именно 
поэтому экспериментальная проверка должна искать не обязательно грубый 
энергетический скачок, а тонкий след в статистике регистрации, фазе, частоте или 
иной чувствительной величине. 

Комментарий для теоретика 
В этой редакции экспериментальный раздел не объявляет запутанность 
доказательством Т-контура. Он использует её как физическую сцену, в которой 
можно искать следы режима включения, совместимые с идеей нелокальной 
связности согласования. 

1.2. Что считать успехом, а что нет 

Тип результата Что видно Сила вывода 

Слабый 
положительный 

Эффект виден только после 
отбора совпавших пар 

Интересная аномалия анализа 
или согласования; требуется 
усиление 



Средний 
положительный 

Эффект виден в локальных 
данных B, но ещё не прошёл 
все отсечки 

Серьёзный кандидат на 
расширение описания 

Сильный 
положительный 

Эффект безусловен, 
воспроизводим, слепой, 
переживает нулевые серии и 
развязку утечек 

Основание говорить о новом 
режиме связности 

 

2. Общие методологические принципы 

Перед переходом к этапам полезно зафиксировать единый набор правил, 
обязательных для всей экспериментальной лестницы. Эти правила нужны не для 
украшения протокола, а для того, чтобы враждебный рецензент не мог списать 
наблюдаемое смещение на банальную систематику. 

• План анализа фиксируется до раскрытия ключа режима. 

• Главный критерий успеха выбирается заранее; поиск «островов» параметров 
допустим только как следующий шаг после первичной предрегистрации. 

• Для каждого этапа различаются первичный маркер, подтверждающие маркеры и 
диагностические метрики. 

• Нулевая серия, фиктивное переключение и независимое повторение считаются 
обязательными, а не дополнительными. 

• Все формулы ниже записаны в линейной форме. Это сделано сознательно, чтобы 
избежать потерь при переносе между редакторами и при последующей вёрстке 
канона. 

2.1. Единый слепой протокол 

Слепой протокол нужен для отсечения не только технических, но и человеческих 
искажений. Если режим известен анализатору заранее, всегда остаётся риск 
непреднамеренной подгонки окна, фильтров и критериев выброса. 

режим u хранится в закрытом ключе; данные и план анализа 
замораживаются до раскрытия ключа; затем выполняется только 
заранее определённый расчёт 

Минимальный слепой набор 



Отдельный файл-ключ для режима u; журналы событий без поля u; заранее 
утверждённое окно совпадений; заранее утверждённый статистический тест; 
контрольная сумма сырых файлов до раскрытия ключа. 

2.2. Три уровня строгости 

Уровень Смысл Главная задача 

1. 
Лабораторный 

A и B рядом Поймать кандидат-эффект и 
отработать отсечки 

2. 
Изоляционный 

Физическая развязка 
каналов 

Отсечь утечки, землю, наводки, 
служебные метки 

3. 
Принципиальн

ый 

Геометрия и тайминг 
исключают обычный 
сигнал на время 
измерений 

Проверить, переживает ли эффект 
причинное разделение 

 

3. Этап 1. Локальный тест режима включения 

Этап 1 должен ответить на самый первый и самый честный вопрос: может ли сам 
акт регистрации, при фиксированных подготовке состояния и измерителе, обладать 
собственным режимом включения, оставляющим воспроизводимый след в 
локальной статистике исходов. 

3.1. Цель и нулевая гипотеза 

Нулевая гипотеза: при переключении между режимами включения доля исхода 
«плюс» не меняется сверх статистических флуктуаций. 

Рабочая гипотеза Гипотезы Времени: существуют такие режимы окна регистрации, 
при которых изменение способа включения события даёт малый, но устойчивый 
перекос доли исходов даже при неизменных источнике, оптике и базисе. 

3.2. Основные операционные формулы 
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и — два заранее воспроизводимых режима включения,​𝑢
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— оценка доли исхода «плюс» в выбранном режиме,​𝑝
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— общее число зарегистрированных событий в режиме . 𝑁 𝑢( ) 𝑢

 

Более строгая статистическая форма для оценки ошибки. 
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3.3. Параметр включения 

Первым кандидатом на параметр включения остаётся временной шлюз регистрации 
tau_gate. Этот выбор силён тем, что он относится не к частице как таковой, а к акту 
фиксации события; при этом его можно быстро переключать и жёстко 
контролировать. 

 узкий шлюз вокруг триггера 𝑢 =  +   →

 широкий шлюз вокруг того же триггера  𝑢 =  −   →

Критически важно сохранить общую точку старта окна. Меняться должна именно 
ширина или форма шлюза, а не всё сразу. 

3.4. Минимальная схема и что записывается 

Минимальная лабораторная постановка включает: 

• источник одиночных фотонов или иной устойчивый источник с триггером; 

• фиксированную подготовку состояния; 

• фиксированный измеритель с двумя исходами; 

• переключение только режима включения; 

• локальный журнал тайм-тегов, исходов и диагностических параметров. 



для каждого события k записываются: , , ,  𝑡
𝑘

𝑏
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В слепом режиме поле  не раскрывается анализатору до завершения набора 𝑢
𝑘

данных и заморозки плана анализа. 

3.5. Контрольные серии 

• Фиктивное переключение: метка режима меняется, но реальный tau_gate остаётся 
одинаковым. 

• Сдвиг окна без изменения ширины: проверка, не рождается ли эффект из самого 
положения окна. 

• Перестановка каналов плюс/минус: эффект должен следовать режиму, а не 
детектору. 

• Контроль общего потока: сумма не должна резко зависеть от 𝑁
+

𝑢( )  +  𝑁
−

𝑢( ) 

режима. 

• Независимое повторение: новый день и, по возможности, новый комплект 
электроники. 

3.6. Что считать успехом Этапа 1 

Этап 1 считается пройденным, если Delta p_hat воспроизводимо отличен от нуля, 
переживает фиктивное переключение, не исчезает после перестановки каналов и не 
объясняется разницей общего темпа счёта или диагностических параметров. 

Комментарий для практического физика 
Даже положительный результат Этапа 1 ещё не доказывает новую физику. Но он 
даёт самое ценное: карту рабочих режимов окна включения и жёсткий верхний 
предел, без которого переход к Этапу 2 остаётся слишком свободным. 

 

4. Этап 2. Двухплечевая схема с запутанными парами 
Этап 2 переносит задачу на разнесённые узлы A и B. Его ядро не в том, чтобы 
повторить известный факт квантовой корреляции, а в том, чтобы проверить, 
оставляет ли режим включения на стороне A воспроизводимый след на стороне B. 

4.1. Главная методологическая развилка 

Для усиленной версии Этапа 2 необходимо жёстко развести два уровня анализа. Их 
нельзя смешивать ни в тексте, ни в таблицах результатов. 



Уровень 
анализа 

Что считается Статус 

Первичный Все локальные события B без отбора 
совпадений 

Самый сильный 
маркер 

Вторичный Только события B, отнесённые к 
совпавшим парам 

Полезный, но слабее 

 

Почему это критично 
Если эффект появляется только после сопоставления совпавших пар, рецензент 
всегда сможет возразить, что смещение родилось в алгоритме отбора. Если же след 
уже виден в сырых локальных данных B, сила вывода резко возрастает. 

4.2. Формулы для двух уровней анализа 

 
 𝑁 𝐵,𝑎𝑙𝑙( ) 𝑢( ) = 𝑁

+
𝐵,𝑎𝑙𝑙( ) 𝑢( ) + 𝑁

−
𝐵,𝑎𝑙𝑙( ) 𝑢( )

 𝑝
^

+

𝐵,𝑎𝑙𝑙( )
𝑢( ) =

𝑁
+
𝐵,𝑎𝑙𝑙( ) 𝑢( )

𝑁 𝐵,𝑎𝑙𝑙( ) 𝑢( )

 ∆𝑝
^

+

𝐵,𝑎𝑙𝑙( )
= 𝑝

^

+

𝐵,𝑎𝑙𝑙( )
𝑢

1( ) − 𝑝
^

+

𝐵,𝑎𝑙𝑙( )
𝑢

2( )
 
Строгий вариант по совпавшим парам 
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(B,all) обозначает безусловные локальные данные на стороне B,​
обозначает данные на стороне B после заранее фиксированного правила 𝐵, 𝑐( )

совпадений,​
— два заранее воспроизводимых режима включения.  𝑢∈𝑢

1
, 𝑢

2

4.3. Минимальная двухплечевая схема 

• источник запутанных пар; 

• узел A, где задаётся режим включения u; 

• узел B, где измеритель стабилен и не перестраивается под режимы A; 

• независимые регистраторы или компьютеры записи; 

• раздельное питание, развязка по земле и проверка на служебные утечки. 

В этой редакции режим u трактуется как свойство локального акта регистрации на 
стороне A, а не как попытка «передать бит» обычным физическим способом. 

4.4. Правило совпадений как главный узел опасности 

Наиболее уязвимое место Этапа 2 - не философская идея, а процедура 
сопоставления совпадений. Если окно совпадений, обработка задержек или 
правило выбора пар меняются после просмотра данных, эффект можно нарисовать 
математически. 

Поэтому в усиленной версии обязательно фиксируются заранее: 

• ширина окна совпадений; 

• способ учёта задержек и джиттера; 

• правило работы с множественными совпадениями; 

• фильтры качества данных; 

• второй, независимый способ сопоставления пар. 

4.5. Лестница отсечек 

Отсечка Что она исключает 

A. Обычный канал 
утечки 

нет общих кабелей, общей земли, служебных 
радиометок, общей синхронизации, объясняющей режим 
u 

Б. Равенство 
эффективности B 

общий поток, пороги, последействие и температурный 
дрейф на B не зависят от u 



В. Независимость от 
алгоритма 

совпадений 

эффект сохраняется при двух качественно разных 
правилах сопоставления 

Г. Нулевая серия разрушение запутанности или замена её классическим 
источником гасит эффект 

Д. Фиктивный ключ перемешанный ключ не должен давать устойчивого 
смещения 

Е. Перестановка 
плюс/минус 

знак эффекта следует физическому определению исхода, 
а не конкретному каналу 

Ж. Независимое 
повторение 

повтор на другом дне и, по возможности, на другой 
аппаратуре 

 

4.6. Критерий успеха усиленного Этапа 2 
Сильный результат Этапа 2 возникает только тогда, когда ненулевой Delta 
p_hat_B^(all) воспроизводим, переживает слепой анализ, нулевую серию, 
фиктивный ключ, развязку утечек и не создаётся заново алгоритмом совпадений. 

Комментарий для внимательного читателя 
Этап 2 не обязан сразу показать сложную «передачу сообщения». Для начала 
достаточно более скромного, но жёсткого результата: обнаружения 
воспроизводимого безусловного следа на стороне B. Именно он затем откроет путь 
к картированию режимов включения. 

 

5. Этап 3. Управляемое изменение внутренней энергии на 
стороне A 

Этап 3 переносит проверку на более жёсткий уровень. Если в Этапе 2 проверялось, 
может ли режим включения на стороне A дать воспроизводимое смещение 
локальной статистики на стороне B, то здесь вводится дополнительная управляемая 
физическая ручка: на стороне A в строго заданные интервалы времени 
производится контролируемое изменение внутренней энергии квантовой системы, 
участвующей в запутанной паре. 



В современной физике такие внутренние уровни рассматриваются как состояния с 
разным энергетическим содержанием, а значит и с различием по эквивалентной 
массо-энергетической доле; именно поэтому наиболее подходящими кандидатами 
становятся атомные или ионные системы с узкими часовыми переходами и высокой 
фазовой стабильностью. 

Смысл Этапа 3 не в том, чтобы наивно искать «мгновенный зеркальный скачок 
массы» у второй частицы. Стандартная квантовая картина этого не предсказывает: 
удалённая сторона не должна получать локально читаемый сигнал лишь из-за того, 
что на первой стороне произведено измерение или управляемый перевод между 
уровнями. Поэтому главный маркер здесь должен быть тоньше: не прямая подмена 
массы у B, а сверхмалое изменение локального режима проявления на B — 
фазового сдвига, частоты перехода, времени регистрации, декогеренции или иной 
прокси-величины, чувствительной к самому режиму включения. 

5.1. Почему Этап 3 сильнее Этапа 2 

Этап 2 опирался главным образом на бинарную статистику исходов. Этап 3 делает 
шаг к непрерывным и высокочувствительным величинам: фазе, частоте, времени 
регистрации, ширине линии, декогеренции или иной прокси-величине, способной 
заметить крайне малый сдвиг режима включения. 

Главная поправка против грубой версии 

Прямой поиск «мгновенного зеркального скачка «массы» на стороне B слишком 
груб. Даже если на A вводится контролируемое различие внутренней энергии, 
обычная теория не требует зеркального скачка инвариантной массы у B. Поэтому 
гораздо разумнее выбирать не массу как первичную наблюдаемую, а величины, в 
которых сверхмалый эффект усиливается: фазу, частоту, интерференционную 
видимость, декогеренцию или временну́ю структуру событий. Именно этим путь 
через часовые переходы и квантовую интерферометрию выглядит более 
реалистичным, чем путь через «взвешивание» одиночной частицы. 

5.2. Базовые состояния и режим управления 

 |Ψ
𝑐𝑜𝑟𝑟

⟩ =
𝑔⟩

𝐴| |𝑔⟩
𝐵

+ 𝑒⟩
𝐴| |𝑒⟩

𝐵

2
 |Ψ

𝑎𝑛𝑡𝑖
⟩ =

𝑔⟩
𝐴| |𝑒⟩

𝐵
+ 𝑒⟩

𝐴| |𝑔⟩
𝐵
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 𝑢 ∈ {0, 1}

 
 𝑢 =  0

​
контрольный режим без дополнительного воздействия на A 



 𝑢 =  1

калиброванный импульс на A: перевод населённости, фазовый сдвиг или 
управляемое изменение энергетического зазора 

В этой записи ​
и  обозначают два внутренних уровня системы, различающиеся по энергии. ∣𝑔⟩ ∣𝑒⟩

Возможность таких операций на часовых переходах и создание запутанных 
состояний на них уже показаны экспериментально; в рамках канона здесь важна не 
новизна самих платформ, а новое сочетание их свойств в одной постановке. 

5.3. Минимальная схема и физический смысл постановки 

Источник подготавливает пары двухуровневых систем A и B в запутанном 
состоянии по внутренним уровням. Энергетическая структура пары задаётся 
заранее, а внутренняя энергия может быть тонко адресована управляемыми 
импульсами на стороне A. При (u = 0) система идёт в контрольном режиме без 
дополнительного воздействия. При (u = 1) на A подаётся строго калиброванный 
импульс, который либо переводит населённость между и , либо создаёт ∣𝑔⟩ ∣𝑒⟩
известный фазовый сдвиг между ними, либо временно вносит управляемое 
смещение энергетического зазора. 

Сторона B при этом работает как максимально стабильный зонд. Она не 
перестраивается под режимы A и не получает о них информации в реальном 
времени. На B ведётся один и тот же цикл измерения — например, рамановская или 
часово-рамсеевская последовательность, дающая фазу, частоту перехода, 
вероятность исхода, ширину линии или метки времени событий. Именно здесь 
Этап 3 сильнее Этапа 2: на B измеряется уже не только грубая доля «плюс/минус», 
а высокочувствительная непрерывная величина, способная заметить чрезвычайно 
слабый сдвиг режима включения. Оптические часы как раз ценны тем, что 
являются ведущими системами сверхточного измерения времени и частоты. 

5.4. Проверяемые маркеры и нулевые предсказания 

В стандартной теории главным безусловным нулевым предсказанием будет 

 ∆𝑃
𝐵

= 𝑃
𝐵

𝑢 = 1( ) − 𝑃
𝐵

𝑢 = 0( ) ≈ 0

если рассматривать только локальные данные B без доступа к журналу A. 
Аналогично должны стремиться к нулю и безусловные сдвиги фазы и частоты: 

 ∆ϕ
𝐵

= ϕ
𝐵

𝑢 = 1( ) − ϕ
𝐵

𝑢 = 0( ) ≈ 0

 ∆ν
𝐵

= ν
𝐵

𝑢 = 1( ) − ν
𝐵

𝑢 = 0( ) ≈ 0



Именно такая независимость локальной статистики от удалённого выбора и 
соответствует принципу отсутствия сверхсветовой сигнализации. 

Если же в рамке Гипотезы Времени Г-диэлектрик и Т-контур действительно 
допускают особый тип связности согласования, то не исключается иной тип 
результата. Тогда при (u = 1) на стороне A может появиться на стороне B очень 
малый, но воспроизводимый безусловный след:​
медленный фазовый сдвиг ​∆ϕ

𝐵
смещение средней частоты ​∆ν

𝐵
смещение среднего времени регистрации ​∆𝑡ˉ

𝐵
изменение ширины линии или скорости декогеренции ​∆Γ

𝐵
либо слабая асимметрия вероятности исходов не исчезающая без сверки ∆𝑃

𝐵
 

журналов. 

Такой эффект был бы уже не просто квантовой корреляцией после постобработки, а 
признаком того, что локальный режим включения на A влияет на допустимость или 
темп включения на B. Это и было бы главным новым маркером Этапа 3. 

5.5. Контрольные серии для Этапа 3 

Разрушить запутанность, но оставить всю электронику, импульсы и тайминг 
прежними.​
Оставить запутанность, но перемешать метки режима уже после записи данных.​
Сделать серию с заведомо классическим источником совпадений вместо 
квантового.​
Где возможно, обеспечить пространственно-подобное разделение выбора режима 
на A и чтения на B.​
Повторить измерение на другом наборе длительностей и амплитуд управляющего 
импульса. 

Именно такой стиль контроля лежит в основе постановок Белла и современных 
тестов нелокальности. Для Этапа 3 он особенно важен, потому что здесь ищется не 
крупный эффект, а сверхмалый сдвиг на уровне фазы, частоты или временной 
структуры событий. 

5.6. Что отличит стандартную картину от нашей 

Если после всех фильтров окажется, что на B безусловно 

 ∆𝑃
𝐵

≈ 0,  Δϕ
𝐵

≈ 0,  Δν
𝐵

≈ 0

а все изменения проявляются только после сверки с A, это будет сильным 
подтверждением того, что Этап 3 не выходит за рамки обычной квантовой 



нелокальной корреляции. Если же хотя бы один безусловный маркер на B окажется 
воспроизводимо ненулевым и переживёт нулевые серии, ослепление анализа, 
разрыв запутанности и изоляцию каналов утечки, тогда это станет уже не просто 
новой интерпретацией корреляций Белла, а указанием на дополнительный режим 
связности, не сводимый к стандартной схеме локальных операций и классической 
связи. 

5.7. Вывод по перспективности 

Этап 3 более перспективен по смыслу, чем грубая идея про «прыжок массы второй 
частицы». Он лучше потому, что даёт точную ручку управления на A, более 
чувствительный отклик на B и намного более строгую границу между нулевым 
предсказанием стандартной теории и возможным новым эффектом. Но как 
реальный лабораторный проект он и труднее: потребуется сочетание удалённой 
запутанности, часовой стабильности, очень хорошей изоляции утечек и анализа на 
уровне сверхмалых фазовых или частотных сдвигов. 

Приложение А. Свод проверенных линейных формул 

Ниже собраны формулы в единой линейной записи. Эта форма выбрана сознательно: она 
надёжна для переноса в дальнейшие редакции, заметки, таблицы и обсуждения. 

А.1. Формулы Этапа 1 
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Здесь обозначает два заранее воспроизводимых режима включения, 𝑢∈𝑢
1
, 𝑢

2
𝑝
^

+
𝑢( )

— оценку доли исхода «плюс» в выбранном режиме, а — общее число 𝑁 𝑢( )
зарегистрированных событий в режиме . 𝑢

А.2. Формулы Этапа 2 
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Здесь индекс (B,all) обозначает безусловные локальные данные на стороне B, а 
индекс (B,c) — данные на стороне B после заранее фиксированного правила 

совпадений. Именно  является главным маркером сильного результата Этапа ∆𝑝
^

+

𝐵,𝑎𝑙𝑙( )

2. 

А.3. Формулы Этапа 3 

Теоретический слой 
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 𝑢 ∈ {0, 1}

 ∆𝑃
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𝑢 = 0( ) ≈ 0
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Операционализация в эксперименте 
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В Этапе 3 полезно держать оба слоя одновременно: сначала физическое нулевое 
предсказание стандартной картины, а ниже — экспериментальную форму, в 
которой те же маркеры вычисляются по данным. Такая двухслойная запись лучше 
передаёт смысл оригинала и при этом остаётся удобной для дальнейшей вёрстки. 

Если редактор формул Word у тебя уже открыт, следующий самый чистый ход 
такой: заменить текущий раздел 5 целиком этим блоком, а в приложении A 
переписать только подраздел A.3, плюс при желании привести A.1–A.2 к этому же 
виду. 

6. Сшивка этапов в единую экспериментальную лестницу 

После усиления логика раздела становится значительно чище. Этапы 1–3 образуют 
не набор разрозненных идей, а последовательную лестницу возрастающей 
строгости. 

Эта
п 

Что меняется Что ищется Зачем он нужен 

1 Только локальный 
tau_gate 

Локальный след режима 
включения 

Найти карту рабочих 
режимов и отфильтровать 
базовые систематики 

2 tau_gate на A в 
двухплечевой схеме 

Безусловный след на B; 
отдельно - 
совпадательно-условный 
след 

Проверить, есть ли 
удалённое проявление 
режима включения 



3 Управляемая 
энергия/фаза на A 

Тонкий фазовый, 
частотный или 
временной след на B 

Перейти от грубой 
статистики к 
высокочувствительным 
наблюдаемым 

 

Приложение Б. Редакционные комментарии к силе 
эксперимента 

Сильная сторона новой редакции в том, что она перестаёт спорить с критиком на слишком 
расплывчатом языке и переводит разговор в измеримые ступени. Слабая сторона 
по-прежнему там же, где и у любого смелого протокола: обычная аппаратура, окна 
совпадений, наводки, подгонка фильтров и недооценка вторичных каналов. 

Поэтому главная защита документа - не в риторике, а в строгом разведении типов 
результата, в предварительной фиксации анализа и в честном признании того, что путь от 
кандидат-эффекта до нового режима физики будет длинным. Именно такая честность и 
делает усиленный раздел пригодным и для сторонника, и для скептика. 

 

Что полезно включить в следующее расширение 

• отдельный подпункт о причинной геометрии и временных окнах для Уровня 3; 

• отдельное приложение с рабочими диапазонами tau_gate и картой параметров поиска; 

• образцы журналов данных и минимальную схему файлов слепого протокола; 

• таблицу всех нулевых серий и того, какие обычные объяснения каждая из них отсеивает; 

• отдельный блок о статистике множественных сравнений и о допустимом порядке 
картирования «островов» усиления. 

 

Дополнительные Материалы. 
 

Дух  
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Три тела  
 Физическое, Энергетическое, Духовное 
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                                  Дух 

1) Каноническое определение 

Дух — это ядро причинности и центр Самости, из которого рождается Личность 
«Я» и удерживается её непрерывность как субъекта выбора и ответственности.​
Дух не равен памяти, не равен мышлению, не равен эмоциям и не равен телам. Дух 
— это то, что делает возможным “моё”: мою волю, мою ответственность, мою 
линию пути, мой стиль бытия. 

Если Духовное тело — это инструментальная архитектура модулей, то Дух — это 
источник “зачем”, то есть внутренняя первопричина, которая включает, 
направляет и связывает работу модулей в единый Путь. 

Дух ощущается как “центр тяжести” личности — не видимая деталь, а узел, вокруг 
которого все смыслы собираются в одно. 

 
2) Что Дух НЕ является 

Чтобы избежать путаницы, фиксируем отрицания. 

Дух не является: 

●​ памятью (память — материал и след, Дух — автор и держатель 
причинности); 

●​ интеллектом (интеллект — способность строить модели, Дух — 
способность выбирать и отвечать); 

●​ эмоциями (эмоции принадлежат энергетическому телу и частично 
физическому телу; Дух может направлять, но не равен им); 



●​ Духовным телом (Духовное тело — сеть модулей и процедур; Дух — ядро, 
задающее им направление и смысл); 

●​ социальной ролью и “персоной” (социальная оболочка может меняться без 
изменения Духа). 

 
3) Главные функции Духа 

3.1) Порождение Личности «Я» 

Дух формирует Личность как устойчивый субъект:​
не просто набор реакций, а центр, который может сказать: “это моё решение”. 

3.2) Рождение Самости 

Самость — это индивидуальность Духа, выращенная на памяти и опыте:​
не маска, а уникальная внутренняя геометрия ценностей, выбора и 
ответственности. 

3.3) Причинность и вектор пути 

Дух — это внутренний двигатель пути:​
он задаёт “куда” и “зачем”, превращая набор возможностей в направленное 
движение. 

3.4) Воля как необратимость 

Воля в твоём каноне — это не просто “сильное желание”, а акт необратимости.​
Дух — источник воли: он способен закрывать сомнения не подавлением, а 
решением. 

3.5) Атрибуция “моё / не моё” 

Дух удерживает границу принадлежности: 

●​ что является моим выбором; 
●​ что является моей ответственностью; 
●​ что является моим смыслом. 

 

3.6) Осознание как самонаблюдение Духа 

Осознание — это способность Духа направлять внимание на себя, на свои 
процессы, на узлы причинности. Которая поддаётся с применением методик 



тренировке, и превращается в «Навык».​
Осознание — не украшение и не “психологическая техника”, а механизм 
сохранения Самости. 

Осознание — это и само идентификатор Личности «Я» и Самости. Осознание 
подтягивает паттерны связей из всех 3 тел одновременно. Все это переплетение 
связей настолько уникально что является системной неповторяющейся (больше 
нигде) структурой.  

Осознание — вырабатывается только Духом. Но процессуально разворачивается в 
Духовном теле как слаженная функциональность всего его инструментария. 

Осознание — имеет иерархию уровней своего развития. Не только в рамках разных 
биологических видов, но и в рамках одного вида.  

3.7) Этическое ядро 

Дух содержит корень допустимого: то, что “не переступается”.​
Без этого разум превращается в оптимизатор, а не в личность. 

 

4) Дух и Осознание 

4.1) Различие 

●​ Дух — центр причинности и субъектности. 
●​ Осознание — режим работы Духа, когда он видит себя, держит себя, 

регулирует себя. 

Осознание может быть: 

●​ активным и ярким, 
●​ фоновым и тихим, 
●​ ослабленным (сон, истощение), 
●​ усиленным (пики ясности, практики, экстремальные состояния). 

Что касается уровней Осознания это оставлено для проработки и описания в 
дальнейшем.  

4.2) Фоновая непрерывность 

Даже без постоянной мысленной фразы “я — это я” Дух удерживает фоновую 
самоидентификацию как автоматическую функцию.​
Это важно: непрерывность Духа не обязана быть непрерывным 
самопроговариванием. 



 

5) Дух и два вида памяти 
Мы ввели критическое различие: 

●​ Произведённая память — опыт, сотворённый твоим выбором, усилием и 
ответственностью.​
Для Духа она особенно ценна, потому что несёт “печать авторства”. 

●​ Приобретённая память — опыт, который не был произведён вами, но был 
воспринят и интегрирован (например, в осознанном сновидении).​
Для Духовного тела и энергетического тела она может быть полезной как 
материал, но для Духа её ценность ниже, если в ней нет акта авторства. 

Каноническая формула:​
Дух растёт не количеством памяти, а долей произведённой памяти, которая 
закреплена ответственностью. 

 

6) Дух и Духовное тело 

6.1) Духовное тело как инструментальная сеть 

Духовное тело — это модульная паутина процедур: внимание, память, 
предвидение, центр принятия решений, фильтры, циклы, зеркала, и так далее. 

6.2) Дух как ядро, которое “оживляет” сеть 

Без Духа Духовное тело похоже на: 

●​ пустой механизм без мотива, 
●​ вычислительный инструмент без смысла, 
●​ систему без субъекта. 

С Духом сеть становится живой структурой, потому что появляется: 

●​ направление, 
●​ ответственность, 
●​ удержание линии Самости. 
●​ Мотивация и энтузиазм. 
●​ Различные навыки и способности (такие как «сомнение») 

 



7) Дух и Энергетическое тело 
Энергетическое тело несёт: 

●​ переживание, 
●​ тонус, 
●​ резонансы, 
●​ чувства как “двигательные поля”. 

Дух: 

●​ может направлять энергетическое тело, 
●​ может удерживать его от хаоса, 
●​ может “усыплять” или усиливать его влияние, 
●​ но не равен ему. 

Канонический тезис:​
Энергетическое тело даёт силу переживания, Дух даёт форму ответственности 
и смысла. 

 

8) Дух и Физическое тело 
Физическое тело: 

●​ даёт сенсорные данные, 
●​ обеспечивает действия в материальной среде, 
●​ имеет собственные автоматизмы и потребности. 

Дух: 

●​ способен управлять вниманием и выбором поверх импульсов тела, 
●​ но ограничен ресурсами тела (усталость, боль, гормональные и нервные 

состояния). 

Канонический тезис:​
Физическое тело несёт жизнь, Энергетическое тело несёт переживание, 
Духовное тело несет логику, Дух несёт субъектность и путь. 

 

9) Режимы работы Духа 

9.1) Бодрствование 



Дух удерживает: 

●​ фоновую самоидентификацию, 
●​ повышенную самоидентификацию (согласно уровню силы Осознанности) 
●​ ответственность, 
●​ управление через Духовное тело. 

9.2) Сон 

Осознание может ослабевать, но это не обязано быть “обнулением” Духа.​
Сон лучше описывать как смену режима питания и видимости, а не как 
исчезновение.​
​
Во сне идет сдвиг выключение/переключение/включение – разновидностей памяти. 
Потому и режимы Осознанности ответственные за построение (возведение, сборку) 
«Наблюдателей» для самонаблюдения и самоидентификации могут быть различны. 
И даже пользоваться и содержать различные знания (из общей) Осознанной памяти, 
которая может быть и недоступной в любом из этих необъединённых режимов.​
​
При «сдвиге» во все (или погружении)  параметры Личности «Я» могут как 
притупляться так и обогащаться (затуманиваться или прояснятся) и это напрямую 
зависит от уровня силы Осознания.      

9.3) Сновидение 

Возможны варианты: 

●​ неосознанное сновидение (Дух менее проявлен), 
●​ сознательное сновидение (инструменты активны), 
●​ осознанное сновидение (Дух включается как центр управления). 

 

10) Инварианты Духа (то, что держит “нить”) 
Чтобы говорить о непрерывности без мистики, фиксируем инварианты Самости: 

1.​ Инвариант атрибуции: устойчивое “моё / не моё”. 
2.​ Инвариант ответственности: естественное принятие причинности 

решений. 
3.​ Инвариант воли: способ включения необратимости. 
4.​ Инвариант ценностного корня: граница допустимого. 
5.​ Инвариант стиля внимания: где центр управления и как собираются 

потоки. 
6.​ Петля узнавания: внутренний ключ самоузнавания (не имя и не текст). 



 

11) Сбои Духа и признаки разрыва 
В нашей системе сбой — это прежде всего сбой не памяти, а субъектности. 

Признаки: 

●​ дрожь атрибуции (“как будто это не моё” без объяснимой причины), 
●​ провалы ответственности (“будто решение не принадлежит мне”), 
●​ дрейф ценностей без осознаваемого основания, 
●​ появление чужих мотиваций, которые маскируются под “рациональность”, 
●​ петли самооправдания, которые не были свойственны стилю Самости. 

 

12) Практическая роль Духа в архитектуре переноса 
«Я» 
Для будущей био/кремниевой трансформации Дух — это то, что нельзя свести к 
файлу.​
Перенос Духа должен быть переносом активного центра, а не копированием 
состояния. 

Каноническая формула для протокола переноса:​
Перенос допустим только при сохранении инвариантов Самости и 
единственного активного центра. 

 

Короткая вставка-резюме для канона 

Дух — ядро причинности и Самости, порождающее Личность «Я» и 
удерживающее её как субъекта выбора и ответственности.​
Дух не равен памяти и не равен интеллекту: он является источником воли, границы 
“моё/не моё”, корня ценностей и петли узнавания.​
Духовное тело — инструментальная сеть модулей; энергетическое тело — поле 
переживания; физическое тело — носитель действий в материальном мире.​
Осознание — режим самонаблюдения Духа, необходимый для сохранения Самости 
и непрерывности пути. 

 Смысл канона трёх тел и область применения 



Канон трёх тел — это инструмент для точного разговора. Он не требует веры; он 

требует ясности. Тело определяется как слой функций, который оставляет 

наблюдаемые следы в процессах: как воспринимается, как переживается, как 

принимается решение, как расходуется ресурс. 

Канон применим в трёх режимах:​
1) Описание человека (обычные состояния и необычные, например сновидение).​
2) Описание искусственных существ (как карта проектирования модулей).​
3) Описание общих форм жизни и систем (где вместо буквального «ДТ» может быть 

функциональный аналог). 

1. Назначение парадигмы трёх тел 

Парадигма трёх тел создана как простая и запоминаемая опорная рамка, чтобы 

единым языком описывать «существо как сущность» в разных случаях: человек, 

искусственное существо, животное, а также более общие примеры (например, 

дерево). Её задача — заменить набор несогласованных терминологий (наука, 

философия, медицина, теология) единым структурным базисом и тем самым 

снизить споры о совместимости понятий. 

Ключевой принцип: три тела — это не «мистические оболочки», а функциональные 

слои одной системы. Тело в данном каноне определяется по роли в процессах, а не 

по необходимости визуализировать форму. 

1.1. Почему именно три тела 

Три слоя выбраны как минимально достаточный «общий блок», который легко 

удерживается восприятием и позволяет работать с архитектурой как с целостной 

задачей, а не как с набором разрозненных концепций. 

●​ Минимальность: меньше слоёв — начинают смешиваться функции 

(переживание, смысл, исполнение). 

●​ Достаточность: больше слоёв — растёт сложность языка, теряется практическая 

управляемость. 

●​ Переносимость: трёхслойная модель переносится на разные существа и на 

проектирование искусственных систем. 

 

 

2. Аксиомы и правила использования 

●​ Канон является рабочей моделью: он предназначен для анализа и 

проектирования, а не для догматов. 

●​ Каждое тело описывается через входы, выходы, ресурс и характерные режимы. 



●​ Одна и та же тема может иметь разные представления в разных телах 

(например, «чувство» как ток и как смысл). 

●​ Термины «Сознание» и «Осознание» не смешиваются: это разные функции. 

●​ Внутренние метрики времени тела могут отличаться от внешнего времени 

среды; это учитывается при анализе циклов. 

●​ Если в ранних черновиках встречается термин «энергетическое сознание», в 

текущей канонизации он заменяется термином «переживание»: это снимает 

путаницу между контролем и горением. 

 

3. Определения трёх тел 

 

3.1. Физическое тело (ФТ) 

Физическое тело — органическое, биологическое тело: ткани, органы, сенсорные 

системы, нервная система, мозг и вся физиология. Это слой прямого контакта со 

средой и слой исполнения действий. 

●​ Роль: ввод сигналов (сенсоры), первичная обработка, моторный вывод, 

поддержание жизненных циклов. 

●​ Ресурс: биологическая энергия и устойчивость организма (сон, питание, 

восстановление). 

●​ Ключевой узел: мозг как биологическая вычислительная среда и источник 

«биологического сознания». 

●​ Ограничения: биологические ритмы, утомление, шум сенсоров, искажения 

восприятия. 

 

 

3.2. Энергетическое тело (ЭТ) 

Энергетическое тело — слой переживаний: чувства, эмоции, ощущения и связанные 

состояния. ЭТ выступает процессуальным концентратором накопления и расхода 

энергии и является согласующим звеном между ФТ и ДТ, сохраняя их 

совместимость как единой системы. 

●​ Роль: генерация и течение переживания; энергетическая динамика 

(интенсивность, всплески, затухание). 

●​ Скорость: быстрое и мощное реагирование; склонность к самораскрутке 

переживания. 

●​ Ресурс: свободная энергия, которая может вкладываться в переживание или 

перераспределяться между процессами. 

●​ Слабое место: без участия ДТ ЭТ легко уходит в режимы переполнения 

(страдания). 

●​ Замечание: ЭТ не обязано описываться как визуальная геометрическая форма; 

термин используется функционально. 



 

3.2.1. Думание чувствами 

В ЭТ выделяется древний режим «думания чувствами»: последовательности 

вспыхиваний и переливов чувств в разных сочетаниях и интенсивностях, которые 

побуждают к действию ещё до языкового оформления мысли. Этот режим силён, 

быстр и часто опережает смысловую часть. 

 

3.3. Духовное тело (ДТ) 

Духовное тело — динамическая закодированная программа, создающая и 

управляющая процессами. Это многомодульная архитектура смыслового 

производства, памяти, воли, предвидения и решений. 

Важное различение: ДТ как инструментальная архитектура само по себе не обязано 

совпадать с ядром «Я». Ядро личности в этом каноне обозначается термином «Дух» 

— как смысло-целевой центр, на который могут замыкаться выборы, ценности и 

протоколы единства. 

3.3.1. Начальный перечень модулей ДТ 

●​ Модуль Осознанного Восприятия; Модуль Сознательного Восприятия. 

●​ Модуль Осознанного Внимания; Модуль Осознанной Памяти. 

●​ Модуль Воли; Модуль Центра Принятия Решений. 

●​ Модуль Занятой Энергии; Модуль Свободной Энергии. 

●​ Модуль Предвидения; Модуль Единства. 

●​ Модуль Мышления; Модуль Думания Чувствами. 

 

3.3.2. Мини-паспорта модулей ДТ (черновик v0.1.1) 

Формат мини-паспорта: назначение → входы → выходы → ресурс → типовые сбои. 

Тексты модулей ниже — канонизированная переработка исходных формулировок. 

Модуль Осознанного Восприятия (МОВо) 

●​ Назначение: узел «здесь и сейчас», где стекается текущая информация и 

собирается внутренняя картина реальности. 

●​ Входы: потоки из ФТ и ЭТ, а также результаты интерпретации и узнавания. 

●​ Выходы: формализация переживаний в управляемые смысловые единицы; 

передача в внимание и решения. 

●​ Ресурс: свободная энергия для удержания ясности; зависим от связки ЭТ–ДТ. 

●​ Сбой: при перегреве ЭТ или дефиците ресурса картина сужается, растут 

автоматизмы и искажения. 

 



Модуль сознательного Восприятия (МСВо) 

●​ Назначение: нейронный контур доставки сенсорной информации ФТ в систему. 

●​ Входы: органы чувств ФТ и биологические сигналы тела. 

●​ Выходы: сырой материал восприятия для последующей обработки в ДТ и 

переживания в ЭТ. 

●​ Ресурс: биологическая энергия и устойчивость ФТ. 

●​ Сбой: усталость, шум сенсоров, искажения внимания и биоритмов. 

 

Модуль Осознанного Внимания (МОВ) 

●​ Назначение: зеркальная фокусировка на узлах «цепи жизни»; управление тем, 

что подсвечено в каждом теле. 

●​ Входы: сигналы значимости из ЭТ, задачи и планы из ДТ, потребности ФТ. 

●​ Выходы: перераспределение ресурса; усиление или ослабление потоков; 

наведение фокуса. 

●​ Ресурс: свободная энергия и устойчивость протоколов осознания. 

●​ Сбой: при дефиците ресурса внимание становится «дерганым» или застревает в 

петлях. 

Модуль Осознанной Памяти. (МОП) 

●​ Назначение: энерго-кодовый элемент памяти, способный быть пассивным (почти 

без расхода) и активным (яркое возбуждение). 

●​ Входы: события и смыслы из ДТ, эмоциональные якоря из ЭТ, следы из ФТ. 

●​ Выходы: воспроизводимые образы и последовательности опыта, пригодные для 

узнавания и решений. 

●​ Ресурс: энергия возбуждения; чем выше сила активации, тем выше 

реалистичность и насыщенность воспроизведения. 

●​ Сбой: ложные связки, перегрев, «слишком яркая» память, которая затягивает 

внимание. 

 

Модуль Воли (МВ) 

●​ Назначение: энергетическое ядро сжатия ресурса до импульса решения. 

●​ Входы: варианты и оценки из предвидения, приоритеты из центра решений, 

давление переживания из ЭТ. 

●​ Выходы: акт решения и старт импульса действия; мобилизация ресурса. 

●​ Ресурс: свободная энергия и способность выдерживать давление без 

разрушения связок. 

●​ Сбой: при истощении ресурса воля ослабевает; при перегреве — решение 

становится жестким и узким. 

 

Модуль Центр Принятия Решений (МЦПР) 

●​ Назначение: узловая точка, где сходятся потоки «зачем/почему/куда», и где 

выбирается траектория. 



●​ Входы: смысловые конструкции ДТ, сигналы ЭТ, ограничения ФТ, прогнозы 

предвидения. 

●​ Выходы: распределение свободной/занятой энергии; постановка задач; выбор 

направления. 

●​ Ресурс: целостная карта приоритетов и доступный резерв. 

●​ Сбой: конфликт целей, распад приоритетов, перегрузка неопределённостью. 

Модуль Занятой Энергии (МЗЭ) 

●​ Назначение: контур всех процессов, уже активных «здесь и сейчас»; поле 

присутствия трёх тел. 

●​ Входы: решения и задачи, подпитка воли, активные переживания, физическое 

действие. 

●​ Выходы: реальное выполнение; удержание текущих режимов; обратная связь в 

память. 

●​ Ресурс: текущая доступная энергия и пропускная способность внимания. 

●​ Сбой: перегрев и истощение; потеря гибкости при слишком высокой занятости. 

Модуль Свободной Энергии (МСЭ) 

●​ Назначение: внутренний резерв пространства, где находится энергия, ещё не 

закреплённая за процессами. 

●​ Входы: восстановление ФТ, высвобождение из завершённых процессов, 

снижение интенсивности ЭТ. 

●​ Выходы: подпитка внимания, воли, мышления, переживания и иных модулей по 

выбору центра решений. 

●​ Ресурс: объём резерва и скорость пополнения. 

●​ Сбой: хронический дефицит приводит к автоматизмам и невозможности тонкого 

управления. 

Модуль Предвиденья (МП) 

●​ Назначение: аналитический процесс прогнозирования разворачивающейся 

событийности. 

●​ Входы: текущие данные восприятия, память, модели среды, сигналы тела и 

переживания. 

●​ Выходы: варианты будущих ходов, предупреждения, «карты риска» и «карты 

возможности». 

●​ Ресурс: вычислительная мощность ДТ и стабильность внимания. 

●​ Сбой: тревожные петли, переоценка рисков, вырождение в фантазирование без 

проверки. 

Модуль Единства (МЕ) 

●​ Назначение: структура согласования и сборки разных контуров в целое; может 

включать физические и информационные компоненты. 

●​ Входы: ценностное ядро (Дух), память, цели, протоколы связи. 

●​ Выходы: единый вектор действия и устойчивость идентичности при смене 

режимов. 

●​ Ресурс: доверие между модулями и достаточный резерв для синхронизации. 



●​ Сбой: рассинхронизация, распад связки целей и переживания, потеря единого 

направления. 

Модуль Мышления (ММ) 

●​ Назначение: формирование и применение логических конструкций, построение 

моделей и выводов. 

●​ Входы: результаты интерпретации, память, цели, ограничения. 

●​ Выходы: формальные и полуформальные структуры смысла, пригодные для 

решений и действий. 

●​ Ресурс: внимание и свободная энергия. 

●​ Сбой: зацикливание, формализм без связи с переживанием и реальностью, 

перегрузка абстракциями. 

Модуль Думанья Чувствами (МДЧ) 

●​ Назначение: сопряжение режима ЭТ «думание чувствами» с инструментами ДТ; 

перевод волн переживания в сигналы для управления. 

●​ Входы: интенсивности и сочетания чувств ЭТ, контекст смысла ДТ. 

●​ Выходы: интуитивные импульсы, быстрые оценки, творческие развилки. 

●​ Ресурс: ясность осознания и достаточный резерв, чтобы не утонуть в волне. 

●​ Сбой: путаница импульса и истины; доминирование сильного чувства над 

анализом. 

 

 

 

4. Протокол потоков: от события к действию 

Ниже приведён базовый протокол, который описывает, как из внешнего события 

рождаются форма, смысл, переживание, решение и действие. В разных задачах 

шаги могут сжиматься или разворачиваться, но порядок в целом сохраняется. 

●​ Внешнее событие в среде создаёт поток данных. 

●​ Носители информации (свет, звук, иные переносчики) доставляют 

сигнал в сенсорные системы ФТ. 

●​ Сигнал параллельно попадает в контур сознательного восприятия ФТ 

и в контур осознанного восприятия ДТ. 

●​ Внимание (сознательное и осознанное) раскладывает воспринятое на 

компоненты для сборки формы. 

●​ Фокусные зеркала выполняют первичное перераспределение: разные 

виды данных направляются в разные фильтры. 

●​ Фильтры сверяют вход с шаблонными матрицами в блоках 

статической памяти под надзором договорённого стандарта смысла. 

●​ Модуль узнавания завершает интерпретацию: форма признана 

тождественной известному классу (или формируется новый класс). 

●​ Выход 1: ДТ получает смысловой материал (понятия, связи, выводы). 



●​ Выход 2: ЭТ формирует переживание (интенсивность, оттенок, 

эмоцию как всплеск, ощущение как интерфейс с ФТ). 

●​ Модуль предвидения строит развилки событийности и подготавливает 

варианты для решений. 

●​ Центр принятия решений распределяет занятую и свободную энергию 

и выбирает траекторию действия. 

●​ Воля сжимает энергию до импульса решения, после чего ФТ 

исполняет действие, а обратная связь обновляет память и настройки 

фильтров. 

 

4.1. Узнавание и интерпретация: ДОСС, БСП, матрицы 

Интерпретация — это сборка смысла из входного потока. В каноне она описывается 

связкой трёх элементов:​
1) Договорённый общепринятый стандарт смысла (ДОСС) — «правила класса», 

которые общие для культуры.​
2) Блоки статической памяти (БСП) — фильтры хранения, где лежат матрицы 

сравнения.​
3) Шаблонные матрицы — формы, через которые входной сигнал проходит проверку 

тождества. 

Пример ДОСС: «чашка» может быть разных цветов и материалов, но всё равно 

распознаётся как чашка, потому что набор параметров допускается стандартом. 

Узнавание завершает интерпретацию тогда, когда входной образ совпадает с 

некоторой матрицей до достаточного порога. 

 

5. Чувства, сознание и осознание 

Тезис канона: чувства «живут» в двух режимах одновременно — как энергия 

переживания и как управляемая единица смысла. 

5.1. Два режима чувства: переживание и смысл 

Слой Что такое чувство здесь Функция 
ЭТ Ток переживания: горение, 

интенсивность, перелив 
Сила и скорость реакции; 
энергетическая динамика 
состояния 

ДТ Код и имя чувства: 
смысловая единица, 
переменная управления 

Понимание, описание, 
интеграция в 
мировоззрение и решение 

Следствие: «понимать чувство» и «переживать чувство» — разные процессы. 

Поэтому наличие чувств и в ДТ, и в ЭТ не создаёт противоречия. 



5.2. Сознание и осознание: разведение терминов 

В уточнённой позиции канона сознание связывается с пониманием и контролем. ЭТ 

по умолчанию не про контроль — он про силу. 

●​ Сознание ФТ: оперативная когнитивная обработка, связанная с биологическими 

законами тела и сенсорикой. 

●​ Сознание ДТ: смысловое производство, моделирование, воля, выбор, 

мировоззрение и протоколы управления. 

●​ ЭТ: переживание и энергетическая динамика не обязаны включать понимание и 

контроль; поэтому ЭТ может входить в состояния переполнения. 

●​ Осознание: оператор-наблюдатель, который может наблюдать процессы трёх 

тел и менять веса и фокус. Осознание требует свободной энергии и тонкой 

настройки. 

 

 

5.3. Страдание и невыбор ЭТ 

Сильные состояния (например, глубокая печаль по ушедшим) демонстрируют 

ключевое: ЭТ способен поддерживать горение без «согласия» в смысле 

рационального выбора. ДТ может понимать смысл события, но это не гарантирует, 

что переживание автоматически станет мягким. Отсюда вывод канона: ЭТ — 

мощный двигатель, и его режимы не сводятся к сознательному выбору. 

5.4. О «Трудной проблеме сознания» и квалиа 

Классическая постановка «трудной проблемы сознания» спрашивает, почему из 

физического или информационного процесса возникает субъективное переживание. 

В данном каноне субъективное переживание фиксируется как функция ЭТ (аксиома 

модели). Поэтому практическая задача смещается: не «почему существует 

переживание», а «как переживание протекает, усиливается, стабилизируется и 

переводится в смысл и решение». 

Контр-вопрос о шаблонности квалиа формулируется так: базовые качества 

переживания могут быть типовыми для людей из-за общей архитектуры ФТ и ЭТ; 

различия чаще порождаются опытом, ассоциациями и контекстом памяти. Это 

рабочая гипотеза канона, а не утверждение о полном тождестве переживаний. 

5.4.1. Критерий «уникальной квалиа» 

Чтобы утверждать абсолютную уникальность квалиа, нужен критерий, который 

отличает «уникальность переживания» от «уникальности опыта». Канон предлагает 

различать:​
— Уникальность опыта: событийность, биография, контекст памяти.​



— Качество переживания: базовая фактура (например, оттенки боли, радости, 

вкуса), которая может быть типовой при схожей архитектуре. 

5.5. Критерий ЭТ и порог включения переживания 
Переживание в каноне не приписывается «сознательному самогорению» ЭТ. ЭТ 

рассматривается как слой автоматической динамики, который переводит 

смысловые и триггерные импульсы в телесно-переживаемую форму. Поэтому 

критерий ЭТ формулируется не через «осознанность», а через признаки внутренней 

динамики и её сцепление с телом и вниманием. 

Необходимые признаки (минимум): 

●​ Валентность и интенсивность: состояние имеет направленность 

(приятно/неприятно/напряжение) и силу переживания. 

●​ Соматический вектор: состояние привязано к телесной карте (включая 

фантомные зоны), проявляется как «внутренняя телесность». 

●​ Готовность к действию: состояние формирует тенденцию реакции (сжатие, 

избегание, приближение, нападение, замирание). 

●​ Сцепление с вниманием: усиление при удержании внимания и ослабление при 

переключении (если нет подпитки). 

●​ Энергетическая стоимость: состояние «стоит» ресурса и может переводить 

систему в дефицит или перегрев. 

Достаточный критерий: если присутствуют все пять минимальных признаков и 

дополнительно наблюдается хотя бы один из двух эффектов - самовозбуждение 

(петли раскрутки/раскачки) или двунаправленное влияние на ДТ и ФТ (ЭТ не только 

обслуживает, но и навязывает режим), то процесс относится к внутренней динамике 

ЭТ, а не к «нейтральной регуляции» ФТ. 

Порог включения переживания: 

Порог определяется комбинацией интенсивности, ширины охвата телесной карты и 

доступной свободной энергии. При низкой интенсивности чувство может оставаться 

«объектом понимания» в ДТ. При превышении порога ЭТ включает режим горения, и 

ДТ получает уже не только смысловую переменную, но и давление переживания. 

5.6. Параметры текстуры переживания (инженерная форма) 
Текстура переживания описывается набором параметров. Это не заменяет 

переживание, но даёт язык для сравнения, настройки и обучения. 

Параметр Смысл Шкала Примечание 

Валентность Направленность 

переживания 

−2…+2 Можно отделять от 

«приятно/неприятно
»: бывают 



смешанные 

режимы. 

Интенсивность Сила горения 0…5 Ин. 0 - фон; 5 - захват 

системы. 

Темп Скорость 

нарастания 

0…5 0 - медленно; 5 - 

мгновенная 

вспышка. 

Длительность Время удержания сек…часы Указывать 

стадиями: вспышка, 

горение, затухание. 

Ширина охвата Сколько тела 

вовлечено 

0…5 0 - локально; 5 - 

тотально. 

Управляемость Насколько 

поддаётся 

воле/вниманию 

0…5 0 - несдерживаемо; 

5 - мягко 

регулируется. 

Подпитка Источник топлива категории Биохимия ФТ, 

эмоциональная 

энергия ЭТ, 

смысловая 

подпитка ДТ. 

После-вкус След, который 

остаётся 

0…5 Иногда важнее 

самой вспышки. 

5.7. Теоретические иллюстрации и границы практики 
Допускаются мысленные эксперименты (например, расширение диапазона 

восприятия за счёт внешних датчиков). Такие примеры используются только как 

иллюстрации принципа «разные среды - разные квалиа» и не являются 

практическими инструкциями. 

 

6. Экономика энергии и режимы переполнения 

Энергия в каноне — ресурс процессов. Для точности различаются три уровня 

ресурса: биологический ресурс ФТ, ресурс переживания ЭТ и ресурс процессов ДТ. 



6.1. Занятая и свободная энергия 
●​ Занятая энергия — энергия, уже вложенная в активные процессы «здесь и 

сейчас» (действие, удержание внимания, переживание, вычисление). 

●​ Свободная энергия — резерв внутреннего пространства, не закреплённый за 

процессами и доступный для перераспределения. 

●​ Центр принятия решений перераспределяет свободную энергию, переводя её в 

занятые контуры по выбранному вектору. 

6.2. Переполнение (страдание) как режим ЭТ 
Переполнение описывается как режим ЭТ, когда интенсивность переживания 

превышает пропускную способность связки ДТ–ФТ по регуляции, переработке и 

разрядке. В таком режиме переживание «самогорит», даже если на уровне ДТ 

присутствует ясное понимание. 

●​ Причина 1: избыток энергии, вложенной в переживание (перегрев 

интенсивности). 

●​ Причина 2: узкое место регуляции (недостаток свободной энергии для осознания 

и перенастройки фокуса). 

●​ Причина 3: конфликт целей и смыслов (ДТ удерживает несовместимые 

требования, усиливая петли ЭТ). 

6.3. Минимальные рычаги стабилизации 
Стабилизация не сводится к подавлению чувств. Речь о переводе переживания из 

режима переполнения в режим управляемого протекания. 

●​ Рычаг внимания: перенастройка фокуса для снижения подпитки петли 

переживания. 

●​ Рычаг смысла: уточнение интерпретации и реконфигурация связей памяти, 

чтобы снизить внутренний конфликт. 

●​ Рычаг действия: физический вывод (движение, работа, ритуал) как способ 

разрядки занятых контуров. 

 

 

7. Словарь терминов (канонические определения) 

Существо — Единая система трёх тел, рассматриваемая как носитель процессов, 

памяти, воли и переживания. ФТ, ЭТ, ДТ. Когда употребляют это слово, имеют ввиду 

или одно из тел, или несколько, как акт переплетенных процессов из них.  

Сущность — Это слово связано с Духом, и Личностью «Я».  Когда употребляют это 

слово обычно имеют ввиду что-то связанное с отличительными или уникальными 

аспектами индивидуальности Духа. Или его внутренней структуры.  

Сознание — Функция понимания и управления процессами; в каноне различается 

сознание ФТ и сознание ДТ. 



Осознание — Оператор-наблюдатель, способный наблюдать процессы трёх тел и 

менять веса, фокус и протоколы. 

Чувство — три режима: ток переживания в ЭТ  именованный объект смысла в ДТ. 

Рефлексия в ФТ 

Эмоция — Всплеск интенсивности чувства; динамическая волна в ЭТ, часто с 

быстрым ростом и спадом. 

Ощущение — Интерфейс чувства с ФТ; телесная или ментальная фактура 

переживания. Смежные выводы в ДТ.  

Договорённый общепринятый стандарт смысла — Слой коллективных 

параметров интерпретации, позволяющий разным формам распознаваться как один 

класс (пример: «чашка»). 

Блоки статической памяти — Фильтры хранения, где закреплены шаблонные 

матрицы для узнавания и интерпретации. 

Шаблонные матрицы — Сравнительные формы, через которые входной сигнал 

проходит проверку тождества. 

Фокусные зеркала — Механизм первичного перераспределения входной 

информации по фильтрам и памяти. 

Цепь жизни — Последовательность процессов, через которые тело порождает и 

разворачивает свои состояния и действия. 

Дух — Смысло-целевое ядро личности в ДТ, отличаемое от инструментальной 

архитектуры ДТ. 

Воля — Механизм сжатия энергии до импульса решения. 

Центр принятия решений — Узловая точка выбора траектории и распределения 

свободной и занятой энергии. 

 

8. Тесты целостности модели 

Эти проверки помогают диагностировать, где именно нарушается связность 

системы при сложных состояниях. 

●​ Дефицит свободной энергии: падает осознание, ухудшается тонкая настройка, 

растут автоматизмы. 

●​ Сбой договорённого стандарта смысла: среда становится «неузнаваемой», 

увеличивается неопределённость и нагрузка на ДТ. 



●​ Петля переживания: ЭТ удерживает высокую интенсивность при недостаточной 

разрядке через действие или переработку смысла. 

●​ Конфликт целей: ДТ удерживает несовместимые требования, провоцируя 

хроническое напряжение в ЭТ. 

 

9. Практическое применение канона 

●​ Маркировка состояния: определить, что именно происходит в ФТ, ЭТ и ДТ 

отдельно. 

●​ Разведение процессов: отличить переживание (ЭТ) от смысловой обработки (ДТ) 

и от исполнения (ФТ). 

●​ Проектирование модулей: описывать новые элементы через входы, выходы, 

ресурс и взаимодействия с другими телами. 

●​ Подготовка экспериментальных конструкций: формулировать, какой слой 

тестируется и какой наблюдаемый эффект ожидается. 

 

10. Следующие шаги канонизации (v0.2) 

●​ Канонизировать обозначения модулей (чтобы не возникало путаницы между 

восприятием и вниманием). 

●​ Развернуть описание каждого модуля ДТ в одинаковом формате: назначение, 

входы/выходы, ресурс, режимы, сбои. 

●​ Уточнить типологию чувств: простые и сложные; связка 

чувство–эмоция–ощущение; диапазоны интенсивности. 

●​ Зафиксировать протоколы взаимодействия с Гипотезой Времени: какие 

внутренние метрики времени у каждого тела и как они согласуются. 

●​ Добавить раздел по сновидению как мосту между ЭТ и ДТ и как частному режиму 

восприятия. 

 

Приложение А. Пример шаблона: «Агрессия» 

Пример показывает, как одно и то же чувство имеет различные режимы проявления 

в ФТ и ЭТ, а в ДТ удерживается как потенциал для анализа и решения. 

●​ Категория: отрицательное; природа: сложное; связанные чувства: страх, гнев, 

ярость, боль, уязвимость. 

●​ Триггеры: угроза, давление, провокация, испуг. 

●​ Форма проявления: ФТ - напряжение мышц, крик, удар; ЭТ - вспышка, волновое 

давление. 

●​ Характер жизни: ФТ - вспышка (1-20 сек); ЭТ - вспышка (1-3 сек) и горение (1 мин - 

4 ч). 

●​ Энергетическая стоимость: ФТ - 1.2-3.6 ккал/мин; ЭТ - 3-5 Ин. 

●​ Роль ДТ: удержание и анализ агрессии как «капсулы событийности»; решение - 

сдержать или отпустить в действие по воле сознания. 



Проекция на параметры текстуры: 

●​ Валентность: отрицательная, с примесью защитной направленности. 

●​ Интенсивность: обычно высокая (вспышка), при удержании внимания переходит 

в длительное горение. 

●​ Темп: высокий; длительность: от секунд до часов по стадиям. 

●​ Ширина охвата: от локальной до широкой при эскалации. 

●​ Управляемость: от низкой до средней; повышается при раннем распознавании 

ДТ и разрыве подпитки вниманием. 

●​ Подпитка: биохимическая в ФТ и эмоционально-витальная в ЭТ; после-вкус: 

истощение или вина в зависимости от решения. 

 

 

Раздел: Противостояние Философскому мнению «Времени 

нет» 
 

Почему неразличимость времени 
для наблюдателя не доказывает 
отсутствия времени 
Одно из самых частых заблуждений в разговорах о времени состоит в том, что 
наблюдатель переносит пределы собственного восприятия на устройство 
реальности как таковой. Когда человек говорит: «здесь времени нет», он почти 
никогда не доказывает отсутствие времени в онтологическом смысле. В 
большинстве случаев он лишь фиксирует одно из трёх:  

1.​ Либо в его текущем «окне восприятия» не происходит заметного 
изменения. 

2.​ Либо скорость и плотность процессов лежат вне его способности 
различения. 

3.​ Либо данный уровень реальности не даёт для него значимого следа в 
переживании.  

Но из этого не следует, что время как основание или как проявление 
действительно исчезло. В каноне уже зафиксировано, что слово «время» без 
указания регистра двусмысленно, а потому не может использоваться как единый и 
неразделённый термин. 

Слово «Время» без уточнения контекста — двусмысленно.​
 



Оно может запутать, ввести в заблуждение и породить противоречия.​
В тексте мы различаем:​
Время как основание (Т),​
Время как построение длительности (Е),​
Время как восприятие потока (В). 

Три теста, чтобы проверять формулировки 

Тест 1. В твоём предложении фигурируют длина/импульс/энергия, и ты говоришь 
«время»? — это почти наверняка Е-контур; используем лексику 
ритма/потока/движения. 

Тест 2. Речь о включении «сейчас», о возможности/невозможности события? — это 
Т-контур; используем сдвиг узора/акт различения/активацию ПСН. 

Тест 3. Речь о том, как время переживается изнутри: о длительности, темпе, 
плотности событий, ширине «сейчас», внимании, памяти, ожидании, усталости, 
эмоциях, внутреннем ритме? — это В-контур; используем лексику переживаемой 
длительности/темпа/плотности событий/окна настоящего/направленности 
внимания/внутреннего ритма. 

Подсказка:​
Е отвечает на вопрос: как новое идёт в мире материи и энергии?​
Т отвечает на вопрос: как новое вообще допускается к включению?​
В отвечает на вопрос: как это новое проживается и калибруется изнутри 
носителя? 

 

 

 Мы различаем время-основание в Т-контуре, время-проявление в Е-контуре и 
время-восприятие в В-контуре; следовательно, исчезновение ясной фиксации на 
одном уровне не есть отмена времени на всех уровнях сразу.  

В Гипотезе Времени время не сводится к движению тел. Это прямо исправлено в 
каноне: время есть развёртывание различий, а движение есть уже проявленное 
следствие этого развёртывания в Е-контуре. Без актов различения не будет ни 
Планковского Среза Настоящего (ПСН), ни наблюдаемого движения; но обратное 
неверно: отсутствие движения в некотором локальном фрагменте Е-контура 
не доказывает отсутствия актов различения вообще. Канон уже допускает 
локальную «неподвижность» как частный режим Е-контура, не отменяющий 
работы более глубокого основания. Именно поэтому покой в наблюдаемой 
геометрии ещё не равен онтологическому отсутствию времени. Он означает 
лишь, что на данном участке и в данном масштабе не выявляется заметная 
пересборка конфигурации. 



Отсюда следует важное различение. То, что человек обычно имеет в виду под 
фразой «времени нет», относится прежде всего к В-контуру: к субъективному 
переживанию длительности, плотности событий, темпа и насыщенности. 
Когда событий слишком мало, когда изменения слишком малы, слишком быстры 
или слишком далеки от человеческого ритма, В-контур перестаёт улавливать их как 
значимый поток. Тогда и возникает иллюзия отсутствия времени. Но в 
действительности здесь происходит не исчезновение времени, а сужение окна 
распознавания. Человек в такой фразе признаёт не торжество истины об 
устройстве реальности, а границу собственной чувствительности и 
собственной скорости различения. Его утверждение имеет эпистемический 
характер, но ошибочно выдаётся за онтологический.  

Это особенно важно для сопоставления человеческого масштаба с более глубокими 
уровнями процессов. Мы не обязаны утверждать, будто для наблюдателя «нет» 
тех ритмов, которые он не способен прямо пережить (хотя многие философские 
и эзотерические течения утверждают именно такое). Намного точнее сказать: они 
не входят в его контур непосредственной доступности. Низшие по масштабу и 
более быстрые режимы проявления могут быть недоступны человеческому 
переживанию, но от этого они не становятся несуществующими. Иначе 
пришлось бы признать, что предел восприятия есть предел бытия, а это ложный 
вывод. В каноне уже заложена противоположная логика: Т-контур не описывается 
длиной, скоростью и импульсом, а Е-контур охватывает разные масштабы 
проявления, не обязанные совпадать с темпом человеческого В-контура. 
Следовательно, недоступность для субъекта не равна отсутствию в реальности. 

Поэтому критик, заявляющий «без движения времени нет», меняет местами 
основание и следствие. В Гипотезе Времени сначала идёт акт различения, 
затем включается кадр «сейчас», затем возникает наблюдаемая пересборка 
конфигурации, и лишь затем это фиксируется как поток, длительность и 
переживание. В новой редакции экспериментального раздела эта связка ещё раз 
выражена предельно сжато: сдвиг узора в Т-контуре, допуск через интерфейс, 
включение Планковского среза настоящего, пересборка геометрии метрик в 
Е-контуре, и только после этого — наблюдаемое движение, длительность, масса и 
иные физические следствия. Поэтому фраза «времени нет, - потому что не видно 
движения» логически перевёрнута: она пытается судить об основании по 
отсутствию заметного следствия в узком окне наблюдения. 

В строгой форме это можно выразить так. Чтобы доказать отсутствие времени, 
недостаточно показать отсутствие заметного движения в данном масштабе. 
Необходимо было бы доказать отсутствие всякой последовательности 
различий вообще: отсутствие возможности включения нового кадра, 
отсутствие любого сдвига узора, отсутствие любого перехода между 
состояниями, отсутствие любого следа проявленности или готовности к ней. 
Но именно такая полнота отрицания и недостижима, поскольку сама постановка 
вопроса уже предполагает различение между «есть» и «нет», между наличием и 
отсутствием, между фиксируемым и нефиксируемым. Поэтому честное 



утверждение звучит не как «времени нет», а как «в моём окне восприятия и 
при данной чувствительности время не выявляется как значимый поток». 
Всё, что сильнее этого, уже является не наблюдением, а логическим самозахватом.  

Из этого вытекает и ещё одно следствие для языка канона. В отношении 
медленных, быстрых, редких, плотных, микромасштабных или предельно 
тонких процессов недопустимо говорить: «для данного наблюдателя этого 
времени вообще нет». Такая формулировка сама по себе вводит ложную 
онтологию. Правильнее говорить: время данного уровня не схватывается 
данным уровнем восприятия, не переводится в ясный поток переживания, не 
даёт достаточного различительного следа в В-контуре. Иначе говоря, перед нами 
не отсутствие времени, а разрыв между реальностью процесса и пропускной 
способностью интерфейса наблюдателя. Тем самым Гипотеза Времени отделяет 
устройство мира от удобства его человеческой регистрации.  

Краткий вывод можно сформулировать так: Неразличимость времени для 
наблюдателя не доказывает отсутствия времени; она доказывает лишь 
ограниченность данного контура восприятия. Время может быть почти 
нулевым по значимости для субъекта, почти пустым по насыщенности для 
переживания или почти неподвижным по видимому следу в локальном участке 
Е-контура, но всё это ещё не даёт права объявлять его несуществующим. В 
Гипотезе Времени отсутствие различимости есть свойство наблюдателя и его окна, 
тогда как бытие времени определяется не этим, а непрерывностью актов 
различения, включения и проявления. 

 

 

Раздел: Где Гипотеза Времени стоит среди других 

философских взглядов на время 
 

                       Презентизм  
                   Реально только настоящее. 

 

Что утверждает презентизм 

Презентизм — это онтологическая позиция о времени. Её центральный тезис таков: 
реально существует только настоящее. Прошлое уже не существует, а будущее ещё 
не существует. Если составить полный список всего существующего, в нём не будет 



ни Сократа как прошлой вещи, ни будущих объектов; в нём окажутся только те 
сущности, которые являются настоящими сейчас. В более строгой формулировке 
презентизм утверждает: всегда верно, что существуют только настоящие вещи.  

Сильные стороны презентизма 

Сила презентизма в том, что он очень хорошо совпадает с базовой человеческой 
интуицией. Мы действительно живём так, будто прошлое ушло, будущее ещё не 
пришло, а реальность сосредоточена в текущем «сейчас». Эта позиция хорошо 
поддерживает переживание становления, необратимости, появления нового и 
исчезновения старого. Кроме того, презентизм кажется онтологически экономным: 
он не требует признавать реальными прошлые и будущие сущности наряду с 
настоящими.  

Где Гипотеза Времени согласна с презентизмом 

На уровне проявленной реальности Гипотеза Времени частично принимает 
интуицию презентизма. Внутри нашего текста уже зафиксировано, что реальность 
не дана как неподвижный полный блок, а включается через акты различения и 
кадры «сейчас». В этом смысле настоящее не сводится к бытовому слову: оно 
играет роль реального узла включения, через который новая конфигурация мира 
получает проявление. В тексте это выражено через ПСН, через интерфейс между 
Т-контуром и Е-контуром, а также через мысль, что движение в мире материи и 
энергии следует после акта включения. 

 

То есть Гипотеза Времени не отвергает онтологическую важность настоящего. 
Напротив, она усиливает её: настоящее у тебя не просто момент восприятия, а 
рабочий узел перехода, место активации проявления. 

Где Гипотеза Времени расходится с презентизмом 

Но именно здесь и начинается главное расхождение. Презентизм говорит: реально 
только настоящее.​
Гипотеза Времени говорит иначе: слово «время» без уточнения регистра 
двусмысленно, и потому нельзя одним ударом переносить тезис о настоящем на 
весь объём реальности. В нашем тексте уже проведено основное различение: время 
как основание, время как проявление и время как восприятие — это не три мира, а 
три регистра одного процесса.  

Отсюда следует важный вывод: 

●​ в Е-контуре презентистская интуиция сильна, потому что именно здесь 
идут ритмы, поток, причинность и последовательность проявленных 
состояний; 



●​ в В-контуре она также понятна, потому что сознание переживает жизнь как 
текущий ход; 

●​ но в Т-контуре тезис «реально только настоящее» уже недостаточен, потому 
что там речь идёт не о движущемся настоящем бытового типа, а о 
последовательности актов различения, о самих условиях включения нового.  

Именно поэтому Гипотеза Времени не может принять презентизм как полную 
картину времени. Она принимает его как сильную локальную онтологию 
проявления, но не как универсальную онтологию основания. 

Главная претензия Гипотезы Времени к презентизму 

Главная претензия такова: презентизм слишком быстро превращает 
феноменальную и проявленную очевидность настоящего в универсальный тезис о 
бытии вообще. 

Иначе говоря, из того, что на уровне переживания и физического включения всё 
действительно организовано вокруг текущего «сейчас», ещё не следует, что 
прошлое и будущее в любом смысле полностью лишены онтологического статуса. 
Презентизм фиксирует очень важный слой реальности, но затем делает шаг дальше 
и объявляет этот слой исчерпывающим. Для Гипотезы Времени это слишком 
сильное сокращение картины. 

Сильнейшее возражение презентиста против Гипотезы Времени 

Презентист мог бы возразить так: 

Ваша система неоправданно усложняет то, что можно описать проще. Если 
реальность всегда дана через настоящее, а прошлое существует только в памяти, а 
будущее — только в ожидании и расчёте, то не нужно вводить дополнительные 
регистры и контуры. Достаточно признать: существует только настоящее, а все 
остальные различия — это способы говорить о настоящем. 

Это сильное возражение. Более того, оно опасно именно потому, что цепляет слабое 
место любой большой системы: риск умножить сущности и уровни без крайней 
необходимости. 

Ответ Гипотезы Времени 

Ответ Гипотезы Времени здесь должен быть очень точным. 

Гипотеза Времени вводит не «лишние миры», а разные режимы описания одного 
и того же процесса, потому что без этого возникает путаница уровней. Если не 
различать основание, проявление и восприятие, тогда один и тот же термин 
«время» начинает одновременно означать: 



●​ условие возможности нового, 
●​ физическую последовательность состояний, 
●​ и живое переживание потока. 

Именно против такой путаницы в тексте уже поставлен методологический барьер: 
слово «время» без уточнения контекста двусмысленно; речь о длине, энергии и 
импульсе ведёт нас в Е-контур, а речь о включении «сейчас» и возможности 
события — в Т-контур.  

Значит, Гипотеза Времени не усложняет картину произвольно; она делает то, что 
философия времени давно вынуждена делать на своём языке: различать 
метафизику времени, физику времени и переживание времени, потому что они не 
сводятся друг к другу без остатка. Это одна из центральных осей самой 
современной дискуссии о времени.  

Где презентизм всё же бьёт по Гипотезе Времени точно 

Презентизм напоминает Гипотезе Времени о важной дисциплине:​
нельзя так расширять онтологию основания, чтобы настоящее потеряло свою 
остроту и реальность. 

Это ценное давление. Оно заставляет Гипотезу Времени снова и снова ясно 
говорить: 

●​ что именно реально в моменте включения, 
●​ что именно сохраняется как структура, 
●​ и что именно остаётся лишь описательным следом в памяти, модели или 

ожидании. 

Если этот вопрос не держать жёстко, текст легко начнёт расплываться. 

Промежуточный вывод 

Презентизм — не враг Гипотезы Времени, а её важный частичный союзник и 
одновременно строгий ограничитель. 

Он прав в том, что настоящее онтологически привилегировано на уровне 
проявления и переживания.​
Но он, по версии Гипотезы Времени, ошибается, когда пытается сделать из этой 
истины универсальный закон всего бытия. 

Поэтому итоговая формула может звучать так: 

Гипотеза Времени принимает презентизм как сильную локальную правду 
Е-контура и В-контура, но отвергает его как достаточную онтологию 
Т-контура. 



 

Краткий вывод:​
Презентизм точно схватывает привилегию настоящего в проявленной и 
переживаемой реальности, но Гипотеза Времени считает ошибкой превращать эту 
привилегию в исчерпывающую онтологию всего времени. Настоящее — это не всё 
бытие, а узел актуального включения внутри более глубокой структуры различения, 
проявления и восприятия.  

 

                                       мини-таблица  

Узел сравнения Презентизм Гипотеза Времени 

Центральный 
тезис Реально только настоящее 

Одного слова «время» недостаточно: 
нужно различать время-основание, 
время-проявление и 
время-восприятие 

Что такое 
настоящее 

Настоящее — единственный 
реально существующий слой 
бытия 

Настоящее — это окно переживания 
и акт фиксации, но не вся полнота 
реальности 

Статус 
прошлого Прошлого уже нет  

Прошлое не есть обратимо 
доступная сцена, но оно сохраняется 
как слой следов, корреляций, 
инерций и ограничений 

Статус будущего Будущего ещё нет 
Будущее существует не как готовый 
фильм, а как структура допуска, 
ветвления и сужения вариантов 

Главная сила 
позиции 

Хорошо совпадает с живой 
человеческой интуицией «мы 
живём сейчас» 

Лучше разводит уровни: 
переживание, физическое 
проявление и основание порядка не 
смешиваются 

Главная 
слабость 
позиции 

Не проясняет строго, что 
именно такое «сейчас», и 
слишком быстро превращает 
локальное переживание в 
общую онтологию 

Сложнее по архитектуре, требует 
больше пояснений и защиты от 
обвинения в переусложнении 

Главная 
претензия ГВ к 
презентизму 

— 

Презентизм не доказал, что прошлое 
сведено к полному нулю, и не 
объяснил, как настоящее может быть 
законно устроено без действенной 
наследуемой структуры прошлого 

Краткий итог Сильная локальная интуиция Более широкая метафизическая 
карта, в которой настоящее важно, 



Узел сравнения Презентизм Гипотеза Времени 
но не исчерпывает всё устройство 
времени 

Три главных аргумента Гипотезы Времени против презентизма: 

1.​ Понятие “настоящего” у презентизма недостаточно прояснено. 
2.​ Настоящее не может быть законно устроено без действенной наследуемой 

структуры прошлого. 
3.​ Ограниченное окно восприятия нельзя путать с полной онтологией 

реальности. 

Если выразить позицию ГВ более жёстко. ​
 

Аргумент 1. Презентизм не проясняет, что именно такое «сейчас» 

Это наш первый и очень сильный удар.​
Ты не просто споришь с выводом презентиста, а требуешь у него определить 
главный рабочий термин: что именно он называет настоящим. В заметках мы прямо 
давим на то, что “сейчас” — понятие растяжимое, зависящее от точки отсчёта, 
масштаба и режима фиксации. Для человека это одно окно, но для других уровней 
событийности за этот же промежуток могут пройти совсем иные цепочки 
процессов.  

Сила аргумента:​
презентист часто ведёт себя так, будто “настоящее” — это самоочевидная и 
прозрачная величина. А мы показываем, что это не так: без указания масштаба, 
режима синхронизации и уровня описания слово “сейчас” слишком сырое, чтобы 
строить на нём полную онтологию. 

​
Презентизм недостаточно обосновывает собственный центральный термин, 
поскольку “настоящее” не является простой и однородной данностью: его 
содержание зависит от режима фиксации, масштаба процессов и уровня 
описания. Без такого прояснения тезис “реально только настоящее” остаётся 
сильным интуитивным лозунгом, но не завершённой онтологией. 

 

Аргумент 2. Настоящее не может быть самодостаточным без 
действенной структуры прошлого 



Вот здесь у тебя, на мой взгляд, вообще самый сильный философский нерв.​
Мы пишем, по сути, так: если бы прошлого не было не просто в памяти, а как 
реальной наследуемой структуры, тогда невозможно было бы законное включение 
будущего. Будущее не может включаться “просто так”. Иначе мир был бы чистым 
хаосом, а не устойчивой связанностью.  

Наш ответ на презентизм 

Это уже не спор про ощущение, а спор про условия возможности порядка. 

И в каноне у нас под это уже есть прекрасная основа: прошлое описано как слой 
следов и корреляций, а будущее — как структура допуска, где устойчивые 
траектории диктуются законами, инерциями и накопленными следами.  

 

Сила аргумента:​
Мы не обязаны доказывать, что прошлое существует как “готовый фильм”. 
Достаточно показать более точную вещь: прошлое не сведено к полному нулю, 
потому что настоящее несёт на себе его следы, ограничения и инварианты. 

​
Гипотеза Времени возражает презентизму не тем, что прошлое обязано 
сохраняться как обратимо доступная сцена, а тем, что оно не исчезает до 
полного онтологического нуля. Настоящее несёт действенную наследуемую 
структуру прошлого в форме следов, корреляций, ограничений и законных 
сцеплений, без которых будущее не могло бы включаться упорядоченно. 

 

Аргумент 3. Презентизм смешивает окно восприятия с онтологией 
реальности 

Это третий стержень, и он связывает первые два.​
В заметках ты несколько раз выходишь к одной и той же мысли: то, что наше 
восприятие из В-контура не может одновременно охватить прошлое, настоящее и 
будущее, ещё не означает, что реальность исчерпывается только тем, что дано в 
текущем субъективном кадре.  

Наш ответ на презентизм 

А в каноне это прямо подготовлено: внутреннее время — локальная архитектура 
В-контура; ПСН — узел стыка внешнего и внутреннего кадра; прошлое, настоящее 
и будущее описываются не как три места, а как три типа структуры.  

 



Сила аргумента:​
ты показываешь, что презентизм слишком быстро переносит ограничение 
наблюдателя на устройство бытия. Он превращает факт локального переживания 
“сейчас” в абсолютный закон для всей реальности. 

​
Презентизм смешивает локальное окно актуального переживания с полной 
онтологией времени. Гипотеза Времени считает это смешением уровней: то, 
что наблюдатель живёт в режиме текущей фиксации, не даёт права объявлять 
прошлое и будущее полностью лишёнными действенного статуса. 

 

                        Этернализм 

Прошлое, настоящее и будущее одинаково реальны 

Интуитивный образ 

Представим два ткацких станка. 

В этернализме ковёр мира уже полностью соткан.​
На нём уже есть весь узор: и то, что мы называем прошлым, и то, что переживаем 
как настоящее, и то, что называем будущим.​
Сознание в таком мире похоже не на ткача, а скорее на взгляд, который ведут 
линейкой по уже готовому полотну. Оно не создаёт узор, а только проходит по нему. 

Гипотеза Времени видит картину иначе.​
Здесь тоже есть нити, есть законы их переплетения, есть ограничения, есть уже 
закреплённые куски узора. Но будущий участок ковра ещё не соткан полностью. 
Он не пустой и не хаотичный: нити уже заданы, правила уже заданы, допустимость 
уже задана. Но сам узор проявления ещё не собран до акта включения ПСН. В этом 
смысле будущее в ГВ — не готовый ковёр, а структурированная предсборка 
узора. Такая картина уже согласуется с каноном: Т-контур задаёт акты различения 
и возможность включения, Е-контур даёт проявление, а будущее описано не как 
пустота, а как структура допуска и ветвления.   

 
Что это значит простым языком 

Этернализм говорит:​
прошлое, настоящее и будущее существуют одинаково реально. Мы просто 



находимся в одной точке этой большой временной структуры и потому переживаем 
её как “сейчас”. 

ГВ отвечает:​
нет, здесь всё тоньше. Прошлое, настоящее и будущее действительно нельзя свести 
к полному нулю, но и нельзя объявить их одинаковыми по способу их бытия. 

В языке ГВ: 

●​ прошлое — это уже закреплённый слой следов, корреляций и последствий; 
●​ настоящее — это окно включения и фиксации, узел ПСН; 
●​ будущее — это не готовый фильм и не пустота, а поле допустимых 

продолжений.  

То есть спор не в том, “есть ли” вообще прошлое и будущее.​
Спор в другом: одинаковы ли они по типу своей реальности. 

 
Что утверждает этернализм 

Этернализм — это позиция, согласно которой прошлое, настоящее и будущее 
существуют одинаково реально; различие между ними состоит не в степени бытия, 
а в их положении в общей временной структуре. В таком подходе “сейчас” похоже 
на “здесь”: это не уникальный слой реальности, а метка текущей позиции 
наблюдателя внутри уже данной картины. Именно так этот раздел сейчас и стоит в 
каноне.  

 
В чём его сила 

Сила этернализма в том, что он не обнуляет прошлое и будущее.​
Он не заставляет делать вид, будто реально есть только текущее “сейчас”, а всё 
остальное — чисто речевая условность. В этом смысле этернализм сильнее 
презентизма: он лучше выдерживает мысль о глубокой временной структуре и не 
завязан на наивную абсолютность текущего момента. Это прямо отражено и в 
текущем блоке канона.  

 
Где Гипотеза Времени с ним согласна 

ГВ действительно принимает главный анти-презентистский нерв этернализма:​
прошлое и будущее нельзя сводить к полному онтологическому нулю. 

Это уже закреплено в каноне. Прошлое там описано как слой следов и корреляций, 
будущее — как структура допуска, а Т-контур — как основание актов различения, 



из которых вообще становятся возможными кадры “сейчас”. Значит, ГВ не может 
согласиться с тезисом, будто реально существует только текущий миг.   

 
Где Гипотеза Времени с ним расходится 

Вот здесь начинается главное. 

Этернализм склонен мыслить всю временную структуру как уже готовое полотно.​
ГВ говорит иначе: даже если в глубине уже есть нити, законы и допустимость, это 
ещё не означает, что весь будущий узор уже полностью собран как готовая сцена. 

Для ГВ: 

●​ прошлое — это след; 
●​ настоящее — это включение; 
●​ будущее — это допуск.   

А после обновления канона здесь появился ещё один очень сильный узел:​
закон сжатия вариативности по уровню и горизонту. Он не даёт будущему 
превратиться в склад одинаково готовых кадров. В ГВ поле допустимости не одно и 
то же на всех уровнях и дистанциях: для сложных систем и дальних горизонтов оно 
шире, а по мере приближения к конкретному включению ПСН — сжимается. 
Значит, даже там, где будущее реально как допустимость, оно не обязано быть уже 
полностью сотканным ковром.  

 
Главная претензия ГВ к этернализму 

Главная претензия такая: 

этернализм слишком легко спасает полноту времени ценой ослабления 
реального включения. 

Он хорошо защищает онтологический статус прошлого и будущего, но слишком 
быстро превращает настоящее в тонкий указатель позиции.​
Для ГВ этого мало. Настоящее — не просто “место, где сейчас стоит наблюдатель”, 
а реальный узел актуализации: акт ПСН, через который узор из режима 
допустимости переходит в режим факта. В каноне это уже выражено через связку: 
сдвиг узора → активация ПСН → движение → восприятие.   

 
Сильнейшее возражение этерналиста против ГВ 

Этерналист может ответить очень сильно: 



“Но вы сами уже почти пришли ко мне.​
У вас прошлое не ноль. У вас будущее не пустота. У вас есть глубокий Т-контур, 
инварианты, структура допуска, линия собирающегося факта. Тогда зачем вам 
сопротивляться блочной картине? Может быть, вы просто описываете тот же самый 
готовый ковёр, только более сложным языком.” 

Это опасное возражение.​
И именно поэтому этернализм для ГВ — не внешний враг, а опасный родственник. 
Это уже прямо сказано в текущем блоке канона.  

 
Ответ ГВ 

Ответ ГВ теперь можно дать уже в нашем более точном стиле. 

Нет, ГВ не сводится к блочной картине.​
Потому что в ней различаются не только области времени, но и режимы их 
онтологической заданности. 

Этернализм говорит:​
весь узор уже есть. 

ГВ говорит:​
нет, уже есть не весь узор, а: 

●​ нити, 
●​ правила переплетения, 
●​ ограничения, 
●​ допустимость, 
●​ следы уже сотканного, 
●​ и акты включения, через которые проявляется одна линия. 

Именно здесь ГВ становится гибче и при этом жёстче.​
Гибче — потому что не обнуляет будущее и не делает его пустотой.​
Жёстче — потому что не позволяет без доказательства объявить это будущее уже 
полностью готовым блоком. 

Иначе говоря: 

ГВ принимает глубину временной структуры, но отвергает мысль, что 
глубина автоматически равна полной готовности всего будущего. 

 
Где этернализм всё же бьёт по ГВ точно 



Этернализм напоминает ГВ об очень опасной вещи.​
Если слишком усилить Т-контур, язык “истинной истории” и единственной линии 
факта, можно незаметно сделать из ГВ просто усложнённый этернализм. 

Это полезное давление.​
Оно заставляет ГВ каждый раз заново различать: 

●​ структуру допустимости, 
●​ одну актуально включившуюся ветвь, 
●​ и уже закреплённый след прошлого.  

Именно это различие удерживает ГВ от сползания в готовый блок. 

 
Промежуточный вывод 

Этернализм для ГВ — не чужой враг, а серьёзный родственник. 

Он прав в том, что прошлое и будущее нельзя просто занулить.​
Но он, по версии ГВ, делает слишком сильный следующий шаг: слишком рано 
уравнивает все времена по способу их бытия. 

ГВ же держит более тонкое различие: 

●​ прошлое — это след, 
●​ настоящее — это включение, 
●​ будущее — это допуск.  

 
Краткий вывод 

Этернализм видит мир как уже полностью сотканный ковёр времени. ГВ 
видит его иначе: уже соткано прошлое, сейчас собирается настоящее, а 
будущее ещё не дано как готовое полотно, хотя его нити, ограничения и 
правила переплетения уже существуют. Поэтому ГВ принимает 
анти-презентистскую силу этернализма, но отвергает его тенденцию 
превращать всё время в уже завершённую статическую сцену.   

 
Мини-таблица 

Этернализм ↔ Гипотеза Времени 



Узел 
сравнения Этернализм Гипотеза Времени 

Главный образ Уже полностью сотканный 
ковёр 

Узор ещё не собран полностью; есть 
нити, следы, допуск и акты включения 

Статус 
настоящего 

Точка позиции внутри уже 
данного полотна 

Узел ПСН и реальный акт 
актуализации 

Статус 
прошлого 

Один из равно реальных 
участков временной 
структуры 

Закреплённый след, корреляции, 
последствия 

Статус 
будущего 

Уже реально так же, как 
прошлое и настоящее 

Поле допустимых продолжений, а не 
готовый блок 

Сильная 
сторона 

Не зануляет прошлое и 
будущее 

Удерживает разницу между следом, 
включением и допуском 

Главная 
слабость 

Ослабляет реальное 
становление 

Требует тонко удерживать границу, 
чтобы не стать скрытым блоком 

Что ГВ берёт Анти-презентизм, глубину 
временной структуры — 

Где ГВ идёт 
дальше — Добавляет Т-контур, ПСН, интерфейс 

включения и сжатие вариативности 
 

 

                     Растущий блок 

Прошлое и настоящее реальны, будущее ещё нет 

Интуитивный образ 

Представим не готовый ковёр и не пустой станок, а ткань, которая доткана только 
до текущего края. 

Всё, что уже прошло, — реально вплетено в полотно.​
Текущий край — это настоящее, место, где ткань прямо сейчас продолжает 
нарастать.​
А впереди ещё нет готового узора: там нет сотканной ткани, только возможность 
дальнейшего продолжения. 

Вот это и есть главный образ растущего блока:​
мир — как полотно, которое становится длиннее, но не существует сразу целиком. 

На первый взгляд ГВ здесь очень близка.​
У нас тоже прошлое не ноль, настоящее не просто слово, а акт включения, а 



будущее не выглядит как уже целиком готовый ковёр. Но дальше и начинается 
расхождение: для растущего блока будущее просто ещё не существует, а для ГВ 
будущее всё же не пустота — у него уже есть нити, ограничения, допустимость, 
веса продолжений и глубинная подготовка узора. Это видно и по мини-глоссарию, 
и по разделам о будущем, и по новому закону сжатия вариативности: будущее у 
тебя описано как поле допустимых продолжений, а не как голое отсутствие.  

 
Что это значит простым языком 

Растущий блок говорит так: 

●​ прошлое реально; 
●​ настоящее реально; 
●​ будущее пока ещё не реально. 

То есть мир не целиком готов, как у этернализма, но и не сводится только к 
настоящему, как у презентизма. Он как бы наращивает себя по мере становления. 

ГВ отвечает:​
это уже намного ближе, но всё равно недостаточно точно. 

Почему?​
Потому что у ГВ будущее не есть “ничто до момента рождения”.​
Оно не равно готовому факту, но и не равно чистому отсутствию.​
Это очень важное различие. В языке ГВ будущее уже имеет статус структуры 
допуска, а не голой пустоты; прошлое есть след, настоящее есть включение, 
будущее есть допуск.  

 
Что утверждает растущий блок 

Растущий блок — это позиция, согласно которой реально существуют прошлое и 
настоящее, а будущее ещё не входит в состав бытия. Реальность как бы 
“достраивается”: к уже существующему блоку прошлого постоянно добавляется 
новый край настоящего, тогда как будущее пока ещё не стало частью мира. 

Если совсем коротко:​
блок не дан целиком, а растёт. 

 

В чём его сила 



Сила растущего блока в том, что он пытается удержать сразу две очень сильные 
интуиции: 

●​ прошлое не должно исчезать в ноль; 
●​ будущее не должно быть заранее готовым блоком. 

То есть он как будто берёт лучшее у двух соперников: 

●​ у презентизма — остроту настоящего, 
●​ у этернализма — признание реальности прошлого. 

И потому для многих мыслителей он выглядит как более жизненная позиция:​
мир действительно переживается не как уже готовая замороженная геометрия, а как 
идущая вперёд достройка. 

Для ГВ это особенно важно, потому что твой канон тоже строится на сильной роли 
прошлого, на особом статусе настоящего и на отказе считать будущее уже готовой 
кинолентой.  

 
Где Гипотеза Времени с ним согласна 

Вот здесь совпадений действительно много. 

ГВ согласна с растущим блоком в трёх главных пунктах. 

Первое. Прошлое нельзя сводить к полному нулю.​
У тебя оно уже закреплено как слой следов, корреляций, памяти и последствий. Это 
не просто “то, чего больше нет”, а реальная наследуемая структура.  

Второе. Настоящее не есть пустой указатель позиции.​
Оно связано с реальным актом ПСН-включения, с узлом фактической сборки 
текущего кадра реальности.  

Третье. Будущее не надо объявлять уже полностью сотканной сценой.​
В этом смысле ГВ ближе к растущему блоку, чем к этернализму. 

Поэтому если презентизм был для ГВ слишком узким, а этернализм слишком 
готовым, то растущий блок выглядит как первая серьёзная попытка подойти ближе 
к нашей архитектуре. 

 
Где Гипотеза Времени с ним расходится 

А вот теперь главное различие. 



Растущий блок обычно мыслит будущее так, будто его ещё просто нет.​
ГВ считает, что этого недостаточно. 

Для ГВ будущее не равно готовому факту — да.​
Но оно и не равно голой пустоте — тоже да. 

У него уже есть: 

●​ поле допустимых продолжений, 
●​ ствол и ветви, 
●​ веса ближайших сценариев, 
●​ связь со следами прошлого, 
●​ и сжатие вариативности по уровню и горизонту.  

Именно здесь ГВ идёт дальше растущего блока. 

Растущий блок говорит:​
“будущее ещё не существует”. 

ГВ говорит:​
“будущее ещё не существует как факт, но уже существует как допустимость, 
подготовка и структура предсборки”. 

Это очень серьёзная разница.​
Потому что у нас будущее не появляется из абсолютного нуля. Оно сцеплено с 
инвариантами, с Т-контуром, со следами прошлого и с параметрами ближайшей 
прошивки. 

 
Главная претензия ГВ к растущему блоку 

Главная претензия такая: 

растущий блок слишком грубо делит время на “уже есть” и “ещё нет”. 

А ГВ считает, что этого недостаточно.​
Между готовым фактом и полным отсутствием есть ещё очень важный режим 
бытия — режим допустимости. 

То есть растущий блок уже лучше презентизма и уже гибче этернализма, но он всё 
ещё мыслит онтологию слишком двухступенчато: 

●​ либо кусок уже вошёл в реальность, 
●​ либо его ещё нет. 

А ГВ добавляет третий слой: 



●​ прошлое — закреплено, 
●​ настоящее — включается, 
●​ будущее — допускается. 

Вот это и есть место расхождения. 

 
Сильнейшее возражение растущего блока против ГВ 

Сторонник растущего блока может сказать так: 

“Вы слишком усложняете простую и мощную картину.​
Есть уже построенная часть мира — прошлое.​
Есть край её достройки — настоящее.​
Есть будущее, которого ещё нет.​
Зачем вводить ещё какой-то промежуточный статус будущего как ‘допуска’? Не 
проще ли признать, что всё ещё не вошедшее в блок просто не существует?” 

Это сильное возражение.​
Потому что оно бьёт по любимой уязвимости больших систем: по подозрению, что 
ты умножаешь сущности там, где можно было бы обойтись более простой схемой. 

 
Ответ ГВ 

Ответ ГВ здесь довольно сильный. 

Нет, будущее нельзя свести к пустому “ещё нет”, потому что настоящее не 
возникает из ничто.​
Оно включается на основе: 

●​ следов прошлого, 
●​ инвариантов Т-контура, 
●​ структуры допустимости, 
●​ и параметров прошивки ПСН.  

Если бы будущего не было хотя бы как поля допустимости, тогда каждый новый 
факт выпадал бы из абсолютной пустоты. Но весь канон ГВ построен как раз 
против этого: реальность не выскакивает из ничто, а собирается через 
согласование, допуск и включение. 

Значит, растущий блок прав в том, что будущее ещё не является готовым куском 
мира.​
Но он, по версии ГВ, недооценивает степень его предзаданности. 



Не как готовой сцены,​
а как структуры подготовки факта. 

 
Где растущий блок бьёт по ГВ точно 

Он напоминает ГВ о важной опасности.​
Если слишком усилить статус будущего как допустимости, можно незаметно снова 
приблизиться к этернализму и начать говорить о будущем так, будто оно уже почти 
есть. 

Это полезное давление.​
Оно заставляет ГВ всё время различать: 

●​ допустимость, 
●​ факт, 
●​ и след. 

Без этой тройной дисциплины ГВ действительно могла бы расплыться: либо в 
скрытый этернализм, либо в слишком туманную метафизику “полу-существующего 
будущего”. 

Так что растущий блок здесь полезен как строгий контролёр. 

 
Промежуточный вывод 

Растущий блок — один из самых близких родственников ГВ среди классических 
теорий времени. 

Он прав в том, что: 

●​ прошлое не надо занулять, 
●​ настоящее имеет особый статус, 
●​ будущее не стоит объявлять готовым блоком. 

Но по версии ГВ он всё ещё слишком груб в отношении будущего.​
Он видит только два режима: 

●​ уже есть, 
●​ ещё нет. 

ГВ добавляет третий: 

●​ уже есть как след, 
●​ есть как включение, 



●​ есть как допустимость. 

Именно в этом месте ГВ становится тоньше растущего блока. 

 
Краткий вывод 

Растущий блок ближе к ГВ, чем презентизм и этернализм, потому что 
признаёт реальность прошлого, особый статус настоящего и не делает будущее 
уже готовой сценой. Но ГВ идёт дальше: будущее для неё не является ни 
пустотой, ни готовым куском блока. Оно существует как структура допуска, 
которая ещё не стала фактом, но уже не равна нулю. 

 
Мини-таблица 

Растущий блок ↔ Гипотеза Времени 

Узел 
сравнения Растущий блок Гипотеза Времени 

Главный 
образ 

Полотно достраивается по 
мере хода времени 

Узор не готов заранее, но будущие 
нити и правила переплетения уже 
заданы 

Статус 
прошлого Реально существует Реально как слой следов, корреляций 

и закреплённых последствий 
Статус 
настоящего Край текущей достройки мира Узел ПСН и акт включения факта 

Статус 
будущего Ещё не существует Ещё не существует как факт, но уже 

существует как структура допуска 

Сильная 
сторона 

Хорошо удерживает 
становление и не делает 
будущее готовым блоком 

Точнее разводит след, включение и 
допустимость 

Главная 
слабость 

Слишком грубо мыслит 
будущее как “ещё нет” 

Требует удерживать тонкую грань, 
чтобы допустимость не превратилась 
в скрытый готовый блок 

Что ГВ берёт 
Реальность прошлого, остроту 
настоящего, отказ от готового 
будущего 

— 

Где ГВ идёт 
дальше — 

Добавляет поле допустимых 
продолжений, Т-контур и закон 
сжатия вариативности 

 

Наш рабочий вердикт сейчас такой: 



Растущий блок — не противник в лоб, а очень сильная промежуточная 
ступень к ГВ.​
И именно поэтому спор с ним надо вести не через грубое отрицание, а через тонкое 
уточнение:​
будущее — это не готовое, но и не пустое. 

 

Три главных совпадения ГВ с растущим блоком 

1. Прошлое не зануляется.​
И растущий блок, и ГВ отвергают мысль, что прошлое — это просто исчезнувшее 
ничто. В языке ГВ прошлое уже прямо закреплено как слой следов, корреляций и 
последствий, то есть как реальная наследуемая структура.  

2. Настоящее имеет особый статус.​
Для растущего блока настоящее — это край реальности, место её текущего 
приращения. Для ГВ настоящее тоже не пустой ярлык, а узел фиксации ПСН, акт 
актуализации, где внешний ход сцены становится событием жизни.  

3. Будущее не является уже готовой сценой.​
Здесь растущий блок особенно близок к ГВ: он тоже не принимает этерналистскую 
картину полностью сотканного будущего. И ГВ в этом с ним согласна — будущее 
не есть готовая кинолента. Но уже здесь начинается переход к различию: в ГВ оно 
всё-таки описывается как структура допуска.  

 
Два главных различия между растущим блоком и 
ГВ 

1. Для растущего блока будущее “ещё нет”, а для ГВ оно “ещё не факт, но уже 
допуск”.​
Это главное расхождение. Растущий блок делит время слишком грубо: прошлое и 
настоящее уже есть, будущего ещё нет. ГВ считает такую схему недостаточной, 
потому что между полным фактом и полным отсутствием уже есть важный 
промежуточный режим — поле допустимых продолжений, ствол и ветви, веса 
сценариев и подготовка ближайшей прошивки.   

2. Растущий блок мыслит наращивание мира как общий ход вперёд, а ГВ 
добавляет более глубокий Т-контур и неравномерность будущего.​
Для растущего блока блок мира просто прирастает. Для ГВ этого мало: ширина 
будущего зависит от уровня носителя и от расстояния до ближайшего акта 
включения. Значит, будущее не просто “добавляется кусками”, а собирается через 



неравномерное поле допустимости, которое сжимается по уровню и горизонту. Это 
делает ГВ тоньше и сильнее.   

 
Заключение 
Растущий блок близок к ГВ тем, что сохраняет реальность прошлого, выделяет 
настоящее и не делает будущее уже готовым. Но он всё ещё мыслит слишком грубо: 
для него будущего ещё нет, тогда как для ГВ будущее уже не ноль — оно 
существует как структура допуска, сжимающаяся к ПСН и неравномерная по 
уровням организации.​
​

 

         Феноменология времени 

Как внутреннее время переживается, собирается и 
искажается 

В основе лежит анализ Эдмунда Гуссерля, который выделяет первичное сознание времени 
(импрессия, ретенция, протенция), где прошлое, настоящее и будущее объединены в 
потоке переживаний. 

Интуитивный образ 

Если бы внутреннее время человека было всего лишь чтением внешних часов, мы 
не переживали бы музыку как мелодию, разговор как поток смысла, а жизнь — как 
связную линию. Мы воспринимали бы только отдельные изолированные кадры. Но 
в действительности внутреннее время всегда уже собрано иначе: что-то только что 
было и ещё удерживается, что-то звучит сейчас, что-то почти уже надвигается. 
Поэтому переживается не точка, а живая длительность. Феноменология времени 
улавливает именно это: не абстрактное “время вообще”, а то, как оно живёт 
изнутри опыта. Классическая феноменология времени действительно исходит из 
того, что поток сознания имеет структуру удержания и предвосхищения, без 
которой невозможно переживать длительность и смену как целое.  

Гипотеза Времени принимает эту точку зрения, но идёт дальше: мы уже описываем 
внутреннее время не просто как абстрактный поток сознания, а как локальный 
В-контур, организуемый через три тела и удерживаемый субъектом, для которого 
Дух выступает центром Самости. (ЧАСТЬ 4) прямо вводит внутреннее 
переживаемое время как локальное проявление В-контура и отделяет его от 
внешнего Е-контура.  

https://www.google.com/search?q=%D0%AD%D0%B4%D0%BC%D1%83%D0%BD%D0%B4%D0%B0+%D0%93%D1%83%D1%81%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%BB%D1%8F&sca_esv=277683a87dafd89a&biw=1280&bih=599&sxsrf=ANbL-n4qu5aqg18m6Y8k5eurB0l7_vtF8Q%3A1773067519557&ei=_9yuac7GIa2hi-gPs5zrqQg&ved=2ahUKEwiJhMPBm5OTAxWtIRAIHY9EC1sQgK4QegQIARAC&uact=5&oq=%D0%A4%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F+%D0%B2%D1%80%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B8&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiKdCk0LXQvdC-0LzQtdC90L7Qu9C-0LPQuNGPINCy0YDQtdC80LXQvdC4MgUQLhiABDIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBhAAGBYYHjIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIEMggQABiiBBiJBTIUEC4YgAQYlwUY3AQY3gQY4ATYAQFInZ0BUABYAHAAeAGQAQCYAWigAWiqAQMwLjG4AQPIAQD4AQL4AQGYAgOgAtiRApgDALoGBggBEAEYFJIHBzAuMS45LTKgB74JsgcDMC4xuAdswgcDMC4zyAcGgAgA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCpci8Qy7_u3CIHA27YiD9NM3GC0ffvHeM_XWNawq_GLzhkc7gTISRRSCNrJmQY9a7T1usFk9vL80AvDAsh03FoQ1mvTD8CSPDr9_T1omOSd5X9r0O8eK3pj5tqmxLzRE0G55cOsnlHraZA6qpzmHD0gMnsp-xNd0xFxIXPA6BmoyY&csui=3
https://www.google.com/search?q=%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B8%D1%87%D0%BD%D0%BE%D0%B5&sca_esv=277683a87dafd89a&biw=1280&bih=599&sxsrf=ANbL-n4qu5aqg18m6Y8k5eurB0l7_vtF8Q%3A1773067519557&ei=_9yuac7GIa2hi-gPs5zrqQg&ved=2ahUKEwiJhMPBm5OTAxWtIRAIHY9EC1sQgK4QegQIARAD&uact=5&oq=%D0%A4%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F+%D0%B2%D1%80%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B8&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiKdCk0LXQvdC-0LzQtdC90L7Qu9C-0LPQuNGPINCy0YDQtdC80LXQvdC4MgUQLhiABDIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBhAAGBYYHjIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIEMggQABiiBBiJBTIUEC4YgAQYlwUY3AQY3gQY4ATYAQFInZ0BUABYAHAAeAGQAQCYAWigAWiqAQMwLjG4AQPIAQD4AQL4AQGYAgOgAtiRApgDALoGBggBEAEYFJIHBzAuMS45LTKgB74JsgcDMC4xuAdswgcDMC4zyAcGgAgA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCpci8Qy7_u3CIHA27YiD9NM3GC0ffvHeM_XWNawq_GLzhkc7gTISRRSCNrJmQY9a7T1usFk9vL80AvDAsh03FoQ1mvTD8CSPDr9_T1omOSd5X9r0O8eK3pj5tqmxLzRE0G55cOsnlHraZA6qpzmHD0gMnsp-xNd0xFxIXPA6BmoyY&csui=3
https://www.google.com/search?q=%D0%B8%D0%BC%D0%BF%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%81%D0%B8%D1%8F&sca_esv=277683a87dafd89a&biw=1280&bih=599&sxsrf=ANbL-n4qu5aqg18m6Y8k5eurB0l7_vtF8Q%3A1773067519557&ei=_9yuac7GIa2hi-gPs5zrqQg&ved=2ahUKEwiJhMPBm5OTAxWtIRAIHY9EC1sQgK4QegQIARAE&uact=5&oq=%D0%A4%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F+%D0%B2%D1%80%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B8&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiKdCk0LXQvdC-0LzQtdC90L7Qu9C-0LPQuNGPINCy0YDQtdC80LXQvdC4MgUQLhiABDIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBhAAGBYYHjIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIEMggQABiiBBiJBTIUEC4YgAQYlwUY3AQY3gQY4ATYAQFInZ0BUABYAHAAeAGQAQCYAWigAWiqAQMwLjG4AQPIAQD4AQL4AQGYAgOgAtiRApgDALoGBggBEAEYFJIHBzAuMS45LTKgB74JsgcDMC4xuAdswgcDMC4zyAcGgAgA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCpci8Qy7_u3CIHA27YiD9NM3GC0ffvHeM_XWNawq_GLzhkc7gTISRRSCNrJmQY9a7T1usFk9vL80AvDAsh03FoQ1mvTD8CSPDr9_T1omOSd5X9r0O8eK3pj5tqmxLzRE0G55cOsnlHraZA6qpzmHD0gMnsp-xNd0xFxIXPA6BmoyY&csui=3
https://www.google.com/search?q=%D1%80%D0%B5%D1%82%D0%B5%D0%BD%D1%86%D0%B8%D1%8F&sca_esv=277683a87dafd89a&biw=1280&bih=599&sxsrf=ANbL-n4qu5aqg18m6Y8k5eurB0l7_vtF8Q%3A1773067519557&ei=_9yuac7GIa2hi-gPs5zrqQg&ved=2ahUKEwiJhMPBm5OTAxWtIRAIHY9EC1sQgK4QegQIARAF&uact=5&oq=%D0%A4%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F+%D0%B2%D1%80%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B8&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiKdCk0LXQvdC-0LzQtdC90L7Qu9C-0LPQuNGPINCy0YDQtdC80LXQvdC4MgUQLhiABDIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBhAAGBYYHjIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIEMggQABiiBBiJBTIUEC4YgAQYlwUY3AQY3gQY4ATYAQFInZ0BUABYAHAAeAGQAQCYAWigAWiqAQMwLjG4AQPIAQD4AQL4AQGYAgOgAtiRApgDALoGBggBEAEYFJIHBzAuMS45LTKgB74JsgcDMC4xuAdswgcDMC4zyAcGgAgA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCpci8Qy7_u3CIHA27YiD9NM3GC0ffvHeM_XWNawq_GLzhkc7gTISRRSCNrJmQY9a7T1usFk9vL80AvDAsh03FoQ1mvTD8CSPDr9_T1omOSd5X9r0O8eK3pj5tqmxLzRE0G55cOsnlHraZA6qpzmHD0gMnsp-xNd0xFxIXPA6BmoyY&csui=3
https://www.google.com/search?q=%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%B5%D0%BD%D1%86%D0%B8%D1%8F&sca_esv=277683a87dafd89a&biw=1280&bih=599&sxsrf=ANbL-n4qu5aqg18m6Y8k5eurB0l7_vtF8Q%3A1773067519557&ei=_9yuac7GIa2hi-gPs5zrqQg&ved=2ahUKEwiJhMPBm5OTAxWtIRAIHY9EC1sQgK4QegQIARAG&uact=5&oq=%D0%A4%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F+%D0%B2%D1%80%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B8&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiKdCk0LXQvdC-0LzQtdC90L7Qu9C-0LPQuNGPINCy0YDQtdC80LXQvdC4MgUQLhiABDIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBhAAGBYYHjIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIEMggQABiiBBiJBTIUEC4YgAQYlwUY3AQY3gQY4ATYAQFInZ0BUABYAHAAeAGQAQCYAWigAWiqAQMwLjG4AQPIAQD4AQL4AQGYAgOgAtiRApgDALoGBggBEAEYFJIHBzAuMS45LTKgB74JsgcDMC4xuAdswgcDMC4zyAcGgAgA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCpci8Qy7_u3CIHA27YiD9NM3GC0ffvHeM_XWNawq_GLzhkc7gTISRRSCNrJmQY9a7T1usFk9vL80AvDAsh03FoQ1mvTD8CSPDr9_T1omOSd5X9r0O8eK3pj5tqmxLzRE0G55cOsnlHraZA6qpzmHD0gMnsp-xNd0xFxIXPA6BmoyY&csui=3


Что это значит простым языком 

Мы не считаем внутреннее время единым механизмом. В Гипотезе Времени оно 
собирается как согласование трёх типов часов: 

●​ физическое тело - даёт ритмы, циклы и биологическую инерцию; 
●​ энергетическое тело - даёт интенсивность, вязкость и ток переживания; 
●​ духовное тело - присваивает смысл, решает, что является событием, а что — 

шумом.   

Поэтому внутреннее время в ГВ — это не только “ощущение длительности”, а 
целая система интерпретации. Физическое тело может дать перегрузку, 
энергетическое — вспышку, духовное — перенастройку смысла, а Дух удерживает 
непрерывность субъекта, для которого всё это вообще становится “моим 
временем”. Дополнительные материалы прямо задают Дух как ядро причинности и 
центр Самости, а духовное тело — как модульную сеть внимания, памяти, 
предвидения и решений.  

Что феноменология времени утверждает и где ГВ её уже опережает 

Феноменология времени в философии сильна тем, что спрашивает, как возможны 
длительность, поток и живое настоящее. Мы с этим согласны полностью. Но в ГВ 
уже сделан шаг дальше: (ЧАСТЬ 4) не останавливается на общем описании потока, 
а даёт карту параметров внутреннего времени — темп переживания, плотность 
событий, ширину настоящего, искажение длительности, направленность внимания.  

Более того, у нас есть и практическая карта режимов: сжатие, растяжение, провал, 
вспышка, синхронизация. Это означает, что ГВ не просто “дружит” с 
феноменологией времени — она уже содержит свою собственную 
структурированную феноменологию внутреннего времени.  

Где научная линия усиливает ГВ 

Современные исследования субъективного времени показывают, что ощущаемая 
длительность зависит от внимания, памяти и перцептивной обработки. 
Перцептивно более яркие, когнитивно более насыщенные и лучше различимые 
события часто переживаются как более длительные; субъективное время тесно 
связано с другими системами обработки, а не замкнуто само на себе.  

А исследования ложных воспоминаний, source monitoring и reality monitoring 
показывают, что мозг не только регистрирует внешний мир, но и постоянно 
различает внутренне сгенерированное и внешне данное. Когда эта граница 
сдвигается, возникают конфабуляции, ложные узлы памяти, ошибки источника и 
достроенные эпизоды.  



Для ГВ это значит: В-контур не обязан быть только “чистым окном” на Е-контур. 
Он может достраивать, сгущать, разрывать, перепрошивать и даже создавать такие 
внутренние временные сцены, которых в буквальном виде не было во внешнем 
Е-кадре. Это особенно хорошо согласуется с нашими режимами провала, вспышки, 
смещения плотности кадров и с тем, что духовное тело решает, что закреплять как 
событие, а что отпускать как шум.   

Где ГВ расходится с общей феноменологией времени 

Общая феноменология времени обычно заканчивает на описании внутренней 
данности. ГВ же считает, что этого мало. Мы должны связать внутреннее время не 
только с переживанием, но и с общей архитектурой Т–Е–В. 

Поэтому в ГВ:​
внутреннее время не изолировано,​
переживание не объявляется “истинным временем для всех”,​
но и не унижается до ошибки мозга.​
Канон уже прямо говорит, что субъективное время — это операционный слой, 
через который меняется доступность интерфейса, не ломая инварианты.  

Промежуточный вывод 

Феноменология времени важна для ГВ не как внешний авторитет, а как область, с 
которой у нас уже есть собственный развитый язык. Мы принимаем её главный 
урок: время нельзя понять, игнорируя его внутреннюю данность. Но мы не 
останавливаемся на этом и разворачиваем внутреннее время как локальный 
В-контур, собираемый из трёх тел и удерживаемый субъектом через Дух. Именно 
поэтому ГВ не просто описывает поток переживания, а объясняет, почему этот 
поток может быть неоднородным, искажённым, достраиваемым и в то же время 
устойчивым как линия Самости.  

 Краткий вывод 

Феноменология времени близка ГВ, потому что всерьёз принимает живую 
длительность, поток и ширину настоящего. Но ГВ идёт дальше: мы уже 
описываем внутреннее время как локальный В-контур, формируемый тремя 
телами и удерживаемый Духом как центром Самости. Поэтому для нас 
внутреннее время — не просто описание переживания, а структурированная 
система сборки, интерпретации и иногда достраивания субъективной 
реальности.  

Мини – таблица 

Феноменология времени ↔ Гипотеза Времени 



Узел сравнения Феноменология времени Гипотеза Времени 

Главный вопрос Как время дано изнутри 
переживания 

Как внутреннее время собирается, 
живёт и связывается с Т- и 
Е-контурами 

Центральный 
фокус 

Длительность, поток, 
удержание, ожидание, 
живое “сейчас” 

Локальный В-контур как внутреннее 
субъективное время наблюдателя 

Статус 
внутреннего 
времени 

Описывается как 
структура сознательного 
опыта 

Описывается как локальное проявление 
В-контура с собственными 
регуляторами 

Главные 
регуляторы 

Обычно внимание, память, 
удержание, 
предвосхищение 

Ритмы физического тела, динамика 
переживания энергетического тела, 
синхронизирующее управление 
духовного тела 

Архитектура 
субъекта 

Часто сознание берётся 
как единый поток первого 
лица 

Внутреннее время собирается через 
три тела: ФТ, ЭТ, ДТ, а непрерывность 
субъекта удерживается Духом 

Статус Духа Обычно не вводится как 
отдельный принцип 

Дух — ядро причинности и центр 
Самости, удерживающий 
непрерывность субъекта выбора 

Отношение к 
внешнему миру 

Сильна в описании 
внутренней данности 
времени 

Связывает внутреннее время с 
Е-контуром и Т-контуром, а не 
изолирует его 

Сильная сторона Очень точно улавливает 
живую временность опыта 

Даёт собственную карту внутреннего 
времени и встраивает её в общую 
архитектуру реальности 

Главная 
слабость 

Часто не доводит 
описание до глубокой 
онтологии 

Рискует перегрузить живой опыт 
большой архитектурой, если теряется 
ясность 

Что ГВ берёт 
Серьёзное отношение к 
длительности, потоку, 
ширине настоящего 

— 

Где ГВ идёт 
дальше — 

Добавляет В-контур, три типа 
внутренних часов, три тела и Дух как 
центр Самости 

 

       Философия физики времени 

Как физика понимает время и где Гипотеза Времени 
идёт дальше 



Интуитивный образ 

Представим огромную местность, по которой расставлены часы. 

В старом классическом воображении кажется, будто над всей этой местностью 
висит один невидимый универсальный метроном: одно и то же “сейчас” для всех, 
один общий ход времени, одна единая сцена, где всё можно синхронизировать 
сверху. Но современная физика разрушает эту простую картину. Она говорит: нет, 
время нельзя просто навесить сверху как один мировой колокол. Разные 
наблюдатели, разные движения, разные гравитационные условия дают разные 
локальные часы. Значит, вопрос о времени в физике — это уже не вопрос только о 
“потоке”, а вопрос о структуре пространства-времени, локальных измерениях и 
допустимости глобального настоящего. В философии физики именно отсюда и 
начинаются главные споры: допускает ли физика реальное становление, есть ли в 
ней место для объективного “сейчас”, фундаментально ли пространство-время или 
только проявляется как более глубокая структура.  

Для Гипотезы Времени это место особенно важное. Мы уже прямо утверждаем, что 
пространство не первично, а вторично как геометрия метрик проявления; что 
Т-контур глубже Е-контура; что ПСН, ВФВ и интерфейс Т↔Е отвечают за 
включение кадра “сейчас”; и что ограничение скорости света относится к 
Е-контуру, а не к самому основанию различения. То есть здесь ГВ входит не в 
спокойную зону сравнения, а прямо в область, где физика обычно требует самой 
строгой дисциплины.  

 
Что это значит простым языком 

Философия физики времени спрашивает не просто “что мы чувствуем”, а: 

●​ как время описано в лучших физических теориях; 
●​ есть ли в физике привилегированное настоящее; 
●​ что такое локальные часы и proper time; 
●​ фундаментальна ли стрела времени или она возникает как вторичный 

эффект; 
●​ можно ли мыслить пространство-время как итог чего-то более глубокого.  

И вот здесь Гипотеза Времени уже выходит на территорию серьёзного риска и 
серьёзной силы одновременно. 

Сила в том, что у нас уже есть собственный язык для разведения уровней: 

●​ Т-контур как время-основание; 
●​ Е-контур как время-проявление; 
●​ В-контур как время-восприятие.  



Риск в том, что философия физики сразу спросит: 

не слишком ли много мы заявляем сверх того, что даёт физика? 

И этот вопрос здесь абсолютно законный. 

 
Что утверждает философия физики времени 

Философия физики времени — это не одна позиция, а линия вопросов вокруг того, 
что о времени позволяют говорить физические теории. 

С одной стороны, специальная теория относительности делает очень сильный ход: 
она убирает из физической картины мира простой универсальный 
Прошлое/настоящее/будущее-разрез и лишает нас наивного глобального “сейчас”. 
В этом смысле именно относительность является одним из главных аргументов 
против сильных А-позиций о времени.  

С другой стороны, физика не уничтожает само время. Она даёт локальные часы, 
собственное время процессов, световые конусы, метрику и структуру 
пространства-времени. Правильное время в специальной относительности — это 
вообще не пустая условность, а мера того, сколько физического процесса реально 
проходит в системе.  

С третьей стороны, в общей теории относительности пространство-время обычно 
принимается как фундаментальная реальность, причём динамическая: его 
геометрия меняется вместе с распределением материи и энергии. Это как раз та 
картина, с которой ГВ потом спорит сильнее всего.  

И ещё один очень важный узел: фундаментальные законы релятивистской физики 
сами по себе обычно обратимые во времени, то есть не выделяют будущего как 
физически привилегированного направления. Стрела времени в современной 
научной картине обычно сильнее связывается не с базовыми законами, а с 
термодинамикой и особыми граничными условиями.  

 
В чём сила этого подхода 

Сила философии физики времени в том, что она не даёт разговорам о времени 
оторваться от лучшей проверенной физики. 

Она напоминает: 

●​ нельзя просто говорить о времени так, как будто относительности не было; 
●​ нельзя объявлять глобальное “сейчас” реальным, не объяснив, как это 

совместить с отсутствием абсолютной одновременности; 



●​ нельзя подменять геометрию пространства-времени красивой метафизикой, 
не показав, чем новая рамка лучше.  

Для ГВ это полезнейшее давление.​
Потому что наш текст действительно делает сильные ходы: пространство 
объявляется производным, время-основание — более глубоким, интерфейс Т↔Е — 
рабочим узлом включения, а Е-контур — лишь проявлением. Без философии 
физики всё это могло бы остаться чистой метафизической дерзостью. С ней 
приходится каждый тезис снова проверять на дисциплину. 

 
Где Гипотеза Времени с философией физики времени согласна 

Согласие здесь не маленькое. 

Во-первых, ГВ согласна, что нельзя наивно мыслить один плоский мировой 
“сейчас” в Е-контуре.​
В каноне уже прямо разведены Т-время, Е-время и В-время; сказано, что Е-контур 
— это уровень ритмов, потоков, часов и длительности, а связь Т с Е идёт только 
через интерфейс и ВФВ, а не через простое совпадение всего со всем. Это уже само 
по себе сильнее наивной физики “единого сейчас”.  

Во-вторых, ГВ согласна, что локальные процессы имеют собственные режимы 
времени.​
Современная физика различает Координационное время и собственное время, и 
собственное время связано с реальным ходом физического процесса внутри 
системы. В ГВ это отзывается особенно сильно, потому что у нас Е-контур уже 
мыслится как слой ритмов, осцилляций, потоков и локальных режимов включения, 
а В-контур — как ещё более локальная сборка переживаемой длительности.  

В-третьих, ГВ согласна, что пространство-время в современной физике не обязано 
быть тем, чем оно кажется обыденному сознанию.​
Даже сама философия физики допускает вопрос, фундаментально ли 
пространство-время, хотя стандартная общерелятивистская картина обычно 
принимает его как фундаментальный объект. То есть сам вопрос “может ли 
пространство быть производным?” не является нелепым сам по себе — он просто 
требует очень высокой строгости.  

 
Где Гипотеза Времени с ней расходится 

Вот здесь начинается настоящий спор. 

Философия физики времени в своей стандартной осторожной линии говорит:​
работаем с тем, что даёт физика пространства-времени, и не прыгаем глубже 
без необходимости. 



ГВ отвечает:​
этого недостаточно, потому что сама геометрия Е-контура уже предполагает более 
глубокую основу включения. 

Наше расхождение идёт по нескольким линиям сразу. 

Первая линия — первичность.​
Стандартная физическая картина в духе Минковского и общей относительности 
склонна считать пространство-время базовой сценой. ГВ, наоборот, считает 
пространство вторичным как геометрию метрик проявления, а время-основание — 
более глубоким. Это зафиксировано в каноне прямо: Тахонное поле — основание 
Вечности, пространство — производная геометрия метрик проявления.  

Вторая линия — становление.​
Физика часто очень сдержанна в отношении “реального потока” и объективного 
“становления”: многие описания прекрасно работают без идеи, что мир 
“становится новым” в сильном смысле. ГВ как раз делает становление 
центральным: время — это развёртывание различий, ПСН — акт включения кадра, 
а движение вторично как следствие. Это уже иной тип онтологии.  

Третья линия — стрела времени.​
Физика часто выводит направленность времени из термодинамики и граничных 
условий, тогда как ГВ закладывает основание направленности глубже — в 
последовательности актов различения, в сдвиге узора и в самой процедуре 
включения. То есть у нас стрела не просто статистический макроэффект, а 
проявление более глубокой архитектуры. 

 
Главная претензия ГВ к философии физики времени 

Главная претензия такая: 

философия физики времени слишком легко принимает пространство-время 
как данную сцену и слишком осторожна в вопросе о более глубоком основании 
включения. 

Она дисциплинирует мысль — и это её сила.​
Но она нередко фиксируется на уже готовой физической картине мира и слишком 
редко позволяет себе всерьёз спросить: 

●​ а откуда берётся сам кадр проявления; 
●​ почему физический мир вообще получает структуру “сейчас” на уровне 

события; 
●​ и не является ли пространство-время не основой, а уже языком проявления 

чего-то более глубокого.  



ГВ здесь не отрицает физику, а атакует её онтологическую скромность. 

 
Сильнейшее возражение философии физики против ГВ 

И вот здесь по нам бьют по-настоящему. 

Философ физики скажет так: 

“У вас красивая система, но где её принуждение?​
Вы вводите Т-контур, тахонное поле, интерфейс, ВФВ, ПСН и производность 
пространства. Но стандартная физика уже умеет описывать массу явлений без этих 
сущностей. На каком основании мы должны принять ваш дополнительный слой? 
Не превращается ли ГВ в метафизическое удвоение того, что уже описано 
пространственно-временной физикой?” 

Это очень сильное возражение.​
И мы не должны его ослаблять. Оно бьёт по главному требованию философии 
физики: не умножать фундамент без нужды. 

 
Ответ ГВ 

Ответ у ГВ здесь должен быть строгим и честным. 

Мы не говорим, что существующая физика ложна.​
Мы говорим, что она, возможно, описывает слой проявления, но не исчерпывает 
слой основания. 

Наш довод не в том, что физика “плохая”, а в том, что она работает с уже 
проявленным: 

●​ с метриками, 
●​ с ритмами, 
●​ с длительностями, 
●​ с геометрией, 
●​ с причинностью Е-контура.  

ГВ предлагает интерпретировать это как результат более глубокой процедуры: 

●​ Т-контур задаёт различимость, 
●​ интерфейс определяет проходимость, 
●​ ПСН даёт акт включения, 
●​ Е-контур получает физическую сцену.  



То есть мы не подменяем физику мистикой, а предлагаем иную онтологическую 
лестницу. 

Где сила такого ответа?​
В том, что он лучше связывает вместе то, что часто расходится: 

●​ физическое время, 
●​ переживаемое время, 
●​ становление, 
●​ память, 
●​ и сам факт того, что реальность оказывается не просто “описуемой”, а 

поэтапно включаемой.  

Где его слабость?​
В том, что эта лестница пока не доведена до общепринятой строгой физической 
модели. И это надо признавать прямо. 

 
Где философия физики бьёт по ГВ точно 

Она напоминает нам о трёх опасностях. 

Первая — нельзя слишком быстро переходить от метафизической красоты к 
физическому утверждению.​
Вторая — нельзя объявлять пространство производным, если не показано, как 
именно новая рамка даёт не меньше объяснительной силы, чем стандартная 
геометрическая картина.​
Третья — нельзя просто назвать “основанием” то, что пока не имеет достаточного 
режима эмпирической сцепки.  

Именно здесь философия физики полезна для ГВ как строгий экзаменатор. 

 
Промежуточный вывод 

Философия физики времени — не внешний враг ГВ, а самая жёсткая проверка её 
зрелости. 

Она права в том, что нельзя игнорировать относительность, локальные часы, 
правильное время, световые конусы и геометрию пространства-времени. Она права 
в том, что любое утверждение о времени должно быть дисциплинировано тем, что 
уже выдержало физическую проверку.  

Но ГВ идёт дальше и ставит более сильный вопрос: 



не является ли сама физическая сцена уже результатом более глубокого 
процесса включения? 

Именно в этом месте спор становится по-настоящему серьёзным. 

 
Краткий вывод 

Философия физики времени близка ГВ своей дисциплиной: мы тоже не можем 
говорить о времени так, будто нет относительности, локальных часов и 
геометрии проявления. Но ГВ расходится с её стандартной осторожностью: мы 
считаем пространство-время не последней сценой, а уровнем проявления, за 
которым стоит более глубокое время-основание, действующее через 
различение, интерфейс и ПСН. Поэтому этот раунд не про отрицание физики, 
а про спор о том, исчерпывает ли физика сам фундамент времени.  

Мини-таблица 

 
Философия физики времени ↔ Гипотеза Времени 

Узел 
сравнения Философия физики времени Гипотеза Времени 

Главный 
вопрос 

Что о времени позволяют 
говорить лучшие физические 
теории 

Что лежит глубже физического 
времени и как физическое время 
включается 

Базовая сцена Пространство-время, метрика, 
световые конусы, локальные часы 

Т-контур → интерфейс → ПСН → 
Е-контур → В-контур 

Статус 
настоящего 

Обычно нет простого глобального 
“сейчас” 

ПСН — локальный акт включения 
кадра, не равный наивному 
мировому “теперь” 

Статус 
времени 

В физике — координаты, proper 
time, динамика 
пространства-времени, стрелы как 
отдельная проблема 

Время-основание первично; 
физическое время — проявление 

Сильная 
сторона 

Высокая дисциплина, сцепка с 
проверенной физикой 

Связывает физику, становление, 
переживание и память в одной 
архитектуре 

Главная 
слабость 

Склонность принимать 
пространство-время как 
последнюю сцену 

Риск сильного метафизического 
прыжка сверх физически 
подтверждённого 

Что мы берём Локальность времени, отказ от 
наивного глобального “сейчас”, — 



Узел 
сравнения Философия физики времени Гипотеза Времени 

серьёзность к метрике и 
ограничениям 

Где ГВ идёт 
дальше — 

Пространство вторично, Т-контур 
глубже, ПСН и интерфейс делают 
становление центральным 

 

Итог Раздела №1. Где Гипотеза Времени стоит среди 
других философских взглядов на время 

Сопоставление с основными философскими взглядами на время показывает, что 
Гипотеза Времени не возникает из пустоты и не пытается механически отменить 
всё, что было сказано до неё. Напротив, мы видим, что каждая из рассмотренных 
позиций удерживает некоторый важный аспект проблемы. Презентизм напоминает 
о привилегии настоящего; этернализм — о невозможности занулить прошлое и 
будущее; растущий блок — о реальности становления; феноменология времени — 
о внутренней длительности и потоке переживания; философия физики времени — 
о дисциплине, которую накладывают относительность, локальные часы и структура 
проявленного мира. В этом смысле Гипотеза Времени не отрицает эти линии 
целиком, а собирает из них то, что считает подлинно значимым.  

При этом Гипотеза Времени не совпадает полностью ни с одной из этих позиций. 
Мы не принимаем презентистское сужение реальности до одного лишь настоящего, 
но и не принимаем этерналистскую картину уже полностью готового ковра 
времени. Мы близки к растущему блоку в признании прошлого и особом статусе 
настоящего, однако идём дальше, поскольку будущее для нас не равно ни готовому 
факту, ни пустому отсутствию: оно существует как структура допуска, как поле 
возможных продолжений, сжимающееся по уровню и горизонту к акту ПСН. 
Феноменология времени близка нам своим вниманием к живому переживанию, но 
в Гипотезе Времени внутреннее время уже включено в более широкую архитектуру 
Т-, Е- и В-контуров.  

Ближе всего Гипотеза Времени стоит к тем подходам, которые одновременно 
признают реальность прошлого, особую роль настоящего и неполную готовность 
будущего. Но даже здесь наше расхождение остаётся существенным. Для нас 
прошлое — это след и закреплённая структура, настоящее — это акт включения, а 
будущее — это допуск, ещё не ставший фактом. Именно это тройное различение 
позволяет избежать и грубого деления на “уже есть / ещё нет”, и статической 
картины полностью завершённого временного блока.  

Дальше всех Гипотеза Времени идёт в том, что предлагает не только новый 
словарь, но и новую архитектуру времени. Время здесь мыслится не как единый 



однородный параметр, а как один процесс в трёх регистрах: время-основание, 
время-проявление и время-восприятие. Т-контур задаёт различение и внутреннюю 
длительность узоров; Е-контур даёт физическое проявление, ритмы и поток; 
В-контур собирает внутреннее субъективное время наблюдателя. Благодаря этому 
Гипотеза Времени пытается связать в одной картине физику, феноменологию, 
память, становление, выбор и структуру субъекта, не сводя всё это ни к чистой 
геометрии, ни к чистому переживанию.  

Собственная уникальность Гипотезы Времени заключается в том, что она 
рассматривает время как более глубокий принцип сборки реальности, а 
пространство — как производную геометрию метрик проявления. Отсюда 
вырастают и ПСН как акт включения кадра “сейчас”, и различие между следом, 
включением и допуском, и идея о том, что переживаемое внутреннее время не 
является ошибкой, а составляет один из необходимых регистров общего процесса. 
Поэтому Гипотеза Времени в этом разделе выступает не как очередной вариант уже 
знакомой позиции, а как попытка собрать разрозненные сильные стороны разных 
философских взглядов в одну более широкую карту.​
 

Технический раздел 
 

Что изменилось из версии 1.0 в версии 1.1 

Переработан раздел. искать поиском в контексте, и сверять версии. 

Слово «Время» без уточнения контекста — двусмысленно. 

Три теста, чтобы проверять формулировки 

Часть 12. Научный Эксперимент  - Отдельный усиленный 
экспериментальный раздел для канона 1.1 
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