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FORMULARIO DE UNIDADES CURRICULARES OPTATIVAS
1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR
Problemas de Disefio
2. CREDITOS
7 créditos
3. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS
3.1 Conocimientos Previos Exigidos:

3.2 Conocimientos Previos Recomendados:

Mds alld de que el estudiante debe poseer los conocimientos correspondientes a su
formacion liceal, en este curso se propone aportar conceptos operativos e instrumentos para
incorporarse al abordaje universitario del Disefio de Comunicacion Visual (DCV), en general,
y para comprender el caracter complejo de la trama cultural/econémica/politica en la que
adquieren sentido los proyectos de DCV en sus diversas escalas. En ese marco se recomienda
disposicion por parte de los estudiantes para articular saberes previos asi como textos y
problemas abordados en los otros cursos.

4. TEMARIO

Es de disefio como una matriz generativa distribucional en la que cada unidad-problema del
programa despliega algunas d

Este curso se estructura en torno al eje Problemas las tematicas, debates y practicas que
atraviesan al disefio como disciplina académica. Su organizacién tiene como fundamento
gue se constituya en un instrumento que le permita a los estudiantes a organizar su
aprendizaje.

Cada unidad/problema de este programa jerarquizara una tematica y abordara casos pero al
mismo tiempo todas las unidades favorecerdn una perspectiva didactica que visibilice su
mutua afectacion.

Unidad/Problema 1: El disefio como espacio de conocimiento.

Actividad y pensamiento del disefio como campo disciplinar. Debates en la construccion
del disefio como disciplina y profesion a lo largo de los siglos XIX, XX y XXI. La construccion
critica de un nuevo saber. El rol profesional y social del disefiador. Responsabilidades
culturales en el entramado del discurso social. El debate entre modernidad vy
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posmodernidad en la constitucion del campo. Los disefiadores y el discurso del disefio. El
caracter situado del disefio

Unidad/Problema 2 Produccién de identidad, transmedialidad y construccion de
imaginarios a través del diseiio.

El disefio como mediador en la construccion de ciudadania. Disefiar el Estado. La
produccién de alteridad. Impacto de los cambios tecnoldgicos y sociales en las relaciones
entre los procesos de disefio y los usuarios. Visualidad-visibilidad. Sistemas de relevo y
construccion de referentes. La imagen y los imaginarios. La fotografia como concepto e
instrumento para pensar. Los conceptos de transmedialidad y convergencia: el caso Anina.
Los debates sobre el caracter socialmente construido del género.

Unidad/Problema 3: La perspectiva de género en y desde el disefio.

Los debates sobre el caracter socialmente construido del género: hacia una critica de los
objetos, servicios, procesos y practicas de consumo de disefio. La nocidn de violencia
simbdlica.

Unidad/Problema 4: Légicas de investigacidn, desarrollo, innovacion y sustentabilidad
desde el diseio.

Las agencias cientificas: LATU, ANII, CSIC. La articulacion entre proyecto, investigacion,
innovacién y desarrollo como plataforma para ampliar el universo de los saberes sobre los
gue los individuos asumen sus opciones. Sustentabilidad y complejidad: su historizacién e
institucionalizacion. Las economias emergentes.

Unidad/Problema 5: Disefio y Juego.
Los rasgos del juego. Juego y poética: zonas de contacto entre pedagogia y disefio.
Representacion, metafora y sistema en el espacio de lo ludico.

Unidad/Problema 6: El mapa no es el territorio. La transformacidn del territorio a través
del diseio.

Disefiar para la accién. El lenguaje, las representaciones y el disefio como mapeo
simbdélico del mundo. Visualizacién y diseiio de informacién.

Unidad/Problema 7: Culturas del Disefio. Hacia una perspectiva interdisciplinaria del
proyecto.

El diseno como mediador cultural. Ver para aprender. Aprender a ver: el rol del disefo en
las transformaciones de las experiencias museales y culturales. Didlogos entre
disefiadores y las comunidades impactadas por los proyectos de disefio. Etnografias e
investigacién-accién. Disefo para la salud. Inclusién: disefar para todos. Usabilidad y
normas ISO en el UX.

5) RESPONSABLE



Y CIENCIAS DE LA NATURALEZA
Y EL HABITAT

! AREA DE TECNOLOGIAS

UNIVERSIDAD
DE LAREPUBLICA

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo.
Licenciatura en Disefio de Comunicacion Visual.
Monica Farkas.

6) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Cupos minimos: -
Cupos maximos: 10 estudiantes
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ANEXO B
Se deberd completar un anexo B por cada carrera que tome la Unidad curricular.
B1) AREA DE FORMACION
El drea de formacion (materia, segun la anterior nomenclatura) identifica las grandes areas
tematicas ligadas a un sector de la ciencia o de la técnica. Cada comisién de carrera evaluara
a qué area de formacion corresponde la unidad curricular.
B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS
Curso:
Examen:
(Las unidades curriculares previas seran definidas por las carreras que tomen la unidad

curricular en cuestidn, teniendo en cuenta los conocimientos exigidos que figuran en el
programa.)



