
Tutorial do que você precisa fazer para participar 
da : 

Semcomp GameJam 23 Home Edition! 
1.​ Criar uma conta no itch.io 

a.​ Primeiro entre no site https://itch.io 
b.​ No canto superior direito, clique em registrar caso ainda não tenha uma conta: 

 
c.​ “Mas Sr.Tutorial, eu ja tenho uma conta!” Então parabés, pule para o passo 2 :D 
d.​ Preencha seus dados e crie sua conta(dá pra usar uma conta do GitHub ali nos 

outros métodos) 

 
e.​ E pronto, você ja está registrado! :D 

 

https://itch.io


f.​ Opcional: Você pode clicar na setinha do lado do seu nome, ir em settings e 
ativar modo certo do site, também conhecido como dark mode 

 
 

2.​ Entrar na página da Jam e clicar em Join 
a.​ Primeiro acesse o link https://itch.io/jam/semcomp-jam-home-edition 
b.​ E agora clique em Join Jam 

 
c.​ E pronto, você já está participando! 

 
3.​ Criar o projeto do seu jogo 

a.​ Agora é só clicar em submit your project! 

 
b.​ Mas espere! Para submeter seu projeto na página da jam, primeiro você precisa 

criar um projeto 

https://itch.io/jam/semcomp-jam-home-edition


 
c.​ Se você ja tiver o projeto, pode ir apenas selecionar ele, mas caso contrário vá 

em Upload game (Obs: O projeto precisa ser criado por você, caso outra pessoa 
do seu grupo tenha criado, ela que deve submeter) 

 
d.​ Nessa página tem muita coisa pra fazer, mas vamos por partes! E não se 

preocupe que dá pra editar tudo depois: 
i.​ Title: é só colocar o título do seu jogo 
ii.​ URL: ele gera sozinho, mas você pode editar também 
iii.​ Cover Image: vai ser o ícone que vai aparecer para os outros no site, 

coloque uma imagem chamativa e que mostra algo relevante para saber 
como é seu jogo 

iv.​ Short Description: É o que vai aparecer para os outros junto com a 
imagem e o título do jogo, precisa ser algo curto e direto 

v.​ Uploads: aqui você vai colocar os arquivos que as pessoas vão baixar 
pra jogar seu jogo, lembre-se de colocar pra windows e linux pelo menos 

vi.​ Description: uma descrição maior do seu jogo que vai ficar na pagina 
para as pessoas verem, aqui você pode colocar um pouco de como é o 
jogo, história, contexto e como jogar 

vii.​ Screenshots: põe umas fotos bonitas do gameplay ai 
viii.​ Visibility & access: assim que o jogo estiver pronto e a página arrumada, 

mude para Public, assim as pessoas podem ver seu jogo! 
e.​ Tem muito mais coisa na página, mas os que listei aqui são os mais importantes, 

mas sinta-se livre pra mudar os outro também 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

4.​ Enviar ele na pagina da Jam 
a.​ Se você seguiu o tutorial acima, assim que salvar vai ver a tag da Jam no canto 

da página, e seu jogo já está participando da Jam! 
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