SEBRAE

Maratona de Inovagao
TechSertao

Delmiro Gouveia

REGULAMENTO

1. APRESENTACAO.

1.1. Este regulamento apresenta as regras e os critérios estabelecidos pelo Sebrae-AL (Servigo Brasileiro
de Apoio as Micro e Pequenas Empresas do Estado de Alagoas) para o evento TechSertao Delmiro
Gouveia;

1.2. Um TechSertdo é uma maratona de inovagdo de carater multidisciplinar e colaborativa que visa
explorar e abrir espago para ideias criativas e solugdes inovadoras, que solucionem problemas e
desafios reais de determinada drea ou negécio;

1.3. No TechSertdo Delmiro Gouveia, as equipes multidisciplinares co-criardo solugbes para
transformar positivamente o interior de Alagoas;

1.4. O TechSertao Delmiro Gouveia é promovido pelo Sebrae-AL, demandado pelas instituicdes de
ensino superior.

2. DO OBIJETIVO E DESAFIOS.

2.1. O concurso tem como objetivo sensibilizar e promover uma cultura de inovacdo e
empreendedorismo nas instituicdes de ensino participantes, estimulando o desenvolvimento de
solugdes inovadoras para problemas e desafios reais do interior de Alagoas.

2.2. As solugGes deverdo ser desenvolvidas observando as tematicas:

2.2.1. EDTECHS - Ideias para resolver os problemas relacionados a Educagdo, de acordo com as

seguintes solucdes:

# Plataformas de ensino online: desenvolvimento de solugdes para a educac¢do a distancia,
gue incluem o uso de videos, podcasts, jogos educacionais e outras ferramentas para apoiar o
aprendizado.

#_Gamificacdo na educacdo: uso de jogos e mecanicas de jogo para tornar o aprendizado mais
envolvente e motivador.

#_Realidade virtual e aumentada na educacdo: uso de tecnologias imersivas para simular
experiéncias de aprendizado e oferecer uma experiéncia mais rica e interativa.

# Inteligéncia artificial e aprendizado adaptativo: aplicacdo de algoritmos de inteligéncia
artificial para criar sistemas que se adaptam automaticamente ao ritmo de aprendizado e as
necessidades individuais de cada aluno.

# Plataforma de gestdo educacional: desenvolvimento de solugdes para gerenciar o
desempenho dos alunos, avaliacGes, registros, comunicagdo entre pais e professores, etc.
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# Ensino personalizado: desenvolvimento de solu¢des que permitam aos alunos receber uma

educagdo personalizada, de acordo com suas habilidades e interesses.

# Avaliacdo educacional: desenvolvimento de solu¢des para avaliar o aprendizado dos alunos,
utilizando métricas objetivas e analises de dados.

# Avaliacdo educacional: desenvolvimento de solu¢des para avaliar o aprendizado dos alunos,
utilizando métricas objetivas e analises de dados.

# Educacdo corporativa: desenvolvimento de solugdes para treinamento e desenvolvimento
de funcionadrios e colaboradores, em empresas de diversos setores.

# Programacdo e robdtica no ensino: desenvolvimento de solugbes para o ensino de
programacao e robdtica, desde o nivel basico até o avangado.

# Tecnologias de acessibilidade: desenvolvimento de solug¢des para tornar o aprendizado
acessivel para pessoas com deficiéncia, incluindo solucdes de leitura de tela, reconhecimento
de voz e outras tecnologias assistivas.

# Educacdo financeira: desenvolvimento de solug¢Ges para a educacdo financeira, com o
objetivo de ajudar os alunos a desenvolver habilidades financeiras basicas e avancadas.

2.2.2 HEALTHTECHS - Ideias para resolver os problemas relacionados a Saude, de acordo com as

seguintes solugdes:
# Telemedicina: desenvolvimento de solugGes para permitir consultas e diagnésticos médicos
a distancia, utilizando tecnologias de videoconferéncia e comunicag¢do online.
# Dispositivos médicos conectados: desenvolvimento de solugdes para permitir consultas e
diagndsticos médicos a distancia, utilizando tecnologias de videoconferéncia e comunicacdo
online.
# Inteligéncia_artificial na saude: desenvolvimento de solugBes para permitir consultas e
diagndsticos médicos a distancia, utilizando tecnologias de videoconferéncia e comunicagao
online.
# Andlise de grande volume de dados na saude: desenvolvimento de solucGes para permitir
consultas e diagndsticos médicos a distancia, utilizando tecnologias de videoconferéncia e
comunicagao online.
# Plataforma de gerenciamento de saude pessoal: desenvolvimento de solug¢bes para
gerenciamento de saude pessoal, incluindo registros médicos eletrdnicos, agendamento de
consultas e lembretes de medicamentos.
# Diagnostico por imagem: desenvolvimento de solugdes para andlise de imagens médicas,
incluindo tomografia computadorizada, ressonancia magnética e radiografia.
# Saude mental: desenvolvimento de solucbes para o tratamento de transtornos mentais,
incluindo terapia online, aplicativos de meditacdo e plataformas de suporte emocional.
# Gerenciamento de dados de ensaios clinicos: desenvolvimento de solugdes para o
tratamento de transtornos mentais, incluindo terapia online, aplicativos de meditacao e
plataformas de suporte emocional.
# Saude digital em paises em desenvolvimento: desenvolvimento de solugdes para o
tratamento de transtornos mentais, incluindo terapia online, aplicativos de meditacdo e
plataformas de suporte emocional.
# Tecnologia assistiva para pessoas com deficiéncia: desenvolvimento de solugbes para
melhorar a qualidade de vida das pessoas com deficiéncia, incluindo dispositivos de
mobilidade, dispositivos de comunicacdo e outras tecnologias assistivas.

3. DAS DATAS E DO LOCAL.
3.1. O TechSertao Delmiro Gouveia acontecera nos dias 28, 29 e 30 de abril de 2023;



SEBRAE

3.2. Local do evento: Universidade Federal de Alagoas - Campus Sertdo / Delmiro Gouveia. AL-145,
3849 - Cidade Universitaria, Delmiro Gouveia - AL, 57480-000.

3.3. Nos dias 18 e 25 de abril acontecerdo Lives pré-ideathon, como eventos preparatérios para o
TechSertao Delmiro Gouveia;

3.4. A abertura oficial sera dia 28 de abril as 18 horas;

3.5. A Maratona imersiva (sexta, sabado e domingo) terad duracdo de 54 horas, englobando os seguintes
horarios: inicio na sexta-feira as 18h e término no domingo as 16 horas.

3.6. No dia 30 de abril sera realizado um Demoday, com a apresentacdo das solugdes pré-classificadas
para banca julgadora. A banca julgadora escolherd as 03 melhores solu¢ées desenvolvidas durante
o TechSertao Delmiro Gouveia.

DA INSCRICAO.

4.1. As inscricGes se dardo no periodo de 14 a 24 de abril ou até que as 120 (cento e vinte) vagas
disponiveis sejam preenchidas.

4.2. As inscricbes serdo efetuadas apenas por equipe, ndo sendo permitida a inscricdo individual no
evento.

4.3. As inscricdes serao realizadas por meio do preenchimento de todos os campos tidos como
obrigatdrios no formulario eletronico de inscricdo (Sympla).

4.4, N3o serd permitida a alteracdo e/ou inclusdo de participantes apds o encerramento das inscri¢ées.

DA HABILITAGAO PARA PARTICIPACAO NA COMPETIGAO.

5.1.

5.2

N3do poderdo participar do TechSertdao Delmiro Gouveia, colaboradores, prestadores de servigos,
estagidrios, membros de comissdes, conselheiros e membros da diretoria ou quaisquer
profissionais que mantenham vinculos de trabalho com o Sebrae, bem como seus dependentes
diretos: filhos e conjuges.

As equipes deverdo ser compostas de 2 (dois) a 5 (cinco) integrantes, preferencialmente de forma
multidisciplinar.

DA PARTICIPAGAO.

6.1.
6.2.
6.3.

6.4.

A participacdo no TechSertdo Delmiro Gouveia é voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel;
Os participantes competirdo em equipes formadas por até 05 (cinco) pessoas;

Os participantes terdo direito as refei¢cdes (café da manh3, almoco e jantar) gratuitamente durante
o evento.

Nao sera permitido em hipdtese alguma conduta desrespeitosa a qualquer integrante da comissao
organizadora, voluntarios, mentores ou participantes do evento. O infrator sera desclassificado e
convidado a se retirar do evento.

DA PROGRAMAGAO.

7.1.

7.2.

A programacdo do TechSertao Delmiro Gouveia compreende palestras, oficinas, brainstorming,
mentorias, acompanhamentos e avaliagdes para a sele¢do dos melhores projetos desenvolvidos.
A programacdo completa estd assim definida:
e Pré-Maratona - Lives de preparagao.
18/04 - Live 1 - O que é o TechSert3o e por que devo participar.

25/04 - Live 2 - Live sobre pitch.
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e TechSertao - Maratona de criatividade.

28/04 _Sexta-feira - Inicio TechSert3o.

16:00 - Credenciamento

18:00 - Abertura e boas vindas.

18:30 - Orientagdes gerais.

19:00 - Oficina: Problema x Solucgdo..

20:00 - Ma&o na massa: Participantes mergulham na tematica e iniciam a
criacdo/desenvolvimento da solugdo.

>> Mentorias liberadas.

29/04 _Sabado - Desenvolvimento dos projetos.

09:00 - Oficina: Validagao.

10:00 - M3o na massa: Participantes validam a ideia/solucdo.

14:00 - Oficina: Modelagem do negécio.

15:00 - M3do na massa: Participantes preenchem o Business Model Canvas do negdcio.

16:00 - Oficina: Pitch e Prototipagem.

17:00 - M3o na massa: Participantes iniciam a construg¢do do pitch e do protdtipo da solucdo.
>> Mentorias durante o dia todo.

30/04 - Domingo - Ultimo dia TechSert3o.

09:00 - Pré banca de Pitch.

10:00 - M3o na massa: Participantes ajustam a apresentacdo e gravam o pitch final.
12:00 - Prazo final para o envio do projeto (apresentacdo e video).

14:00 - Demoday - Banca avaliadora e premiagao.

>> Mentorias durante o dia todo.

8. DOS PROJETOS.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.
8.5.

8.6.

Cada equipe devera apresentar apenas um projeto ao final do TechSertao Delmiro Gouveia, no dia
30 de abril no hordrio definido na programacao oficial;
Este projeto devera ser composto por:

e 01 apresentacdo (PPT ou PDF);

e (1 video de até 3 minutos (pitch).
Os projetos deverdo ser desenvolvidos ao longo do TechSertdo Delmiro Gouveia, respeitando o
horario limite do dia 30 de abril, para que haja posterior avaliacdo dos projetos;
Os projetos deverdo ser desenvolvidos em equipes de até 05 pessoas, com base no item 5.2;
Durante toda a jornada do TechSertdo Delmiro Gouveia haverdo mentorias realizadas por
especialistas convidados e por parceiros;
N3o serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater ofensivo, com conteldo que
violem a privacidade e a seguranca do usuario final, de outros participantes da competicdo ou de
membros de empresas parceiras na realiza¢do do evento.

9. DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO.

9.1.

No dia 30 de abril (domingo) as 14 horas, acontecera o Demoday, onde os julgadores convidados
pela Comissdao Organizadora fardo a andlise das apresentacdes para avaliar as solugdes
desenvolvidas pelas equipes;
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9.2. Somente 01 (um) representante de cada equipe apresentara o projeto aos integrantes da banca
julgadora, no modelo de “pitch” (até 03 minutos);
9.3. Durante o pitch, cada equipe deverd apresentar:
e Qual problema serd resolvido;
Tamanho e perfil do mercado que sofre a “dor”;
O que é o protétipo/solucdo e como funciona;
Quais os diferenciais da solucdo mediante a concorréncia;
Resultados esperados com a implantacgao;
Limitacdes e potenciais implementacdes de melhoria;
Formas de monetizagdo e potencial econémico.

8.4. Serdo consideradas vencedoras as equipes com melhor avaliacdo pela banca julgadora em cada
desafio, tendo por base os seguintes critérios:
Eficacia do projeto na solu¢do dos desafios propostos;
Impacto social e econémico da solugdo;
Viabilidade técnica e operacional;
Inovacgdo e criatividade;
Administragao do tempo da apresentagao;
e Trabalho em equipe.
8.5. A decisdo da Comissdo Julgadora sera soberana, ndo cabendo qualquer recurso.

DO JULGAMENTO E DA ETICA

10.1. Como padrdo de ética e de forma a garantir a imparcialidade, os integrantes que fardo parte da
banca julgadora comprometem-se a informar a comissdo organizadora qualquer conflito de
interesse na avaliacdo da solucdo desenvolvida, assim que for identificado.

DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

11.1. No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, essa é de
responsabilidade Unica, exclusiva e intransferivel dos participantes (membros que integram as
equipes que desenvolvem as solucdes), cabendo apenas a eles préprios, eventual registro para a
protecdo dos seus direitos nos 6rgdos competentes, se for o caso.

DA COMUNICACAO

12.1. Em todas as etapas do TechSertao Delmiro Gouveia, a Comissdo Organizadora se comunicara
com os participantes inscritos por meios eletronicos, sendo eles e-mail e WhatsApp;

12.2. Os participantes inscritos serdo responsaveis pelo acompanhamento da programacao, dos
resultados e de eventuais alteragdes do concurso.

DAS CONSIDERACOES FINAIS

13.1. O TechSertdao Delmiro Gouveia sera coordenado por uma Comissdo Organizadora, integrada
por membros do Sebrae-AL e parceiros, a quem compete designar e convidar os palestrantes, os
mentores e os avaliadores que fardo parte da banca julgadora;

13.2. As datas que se referem ao periodo de inscricGes poderdo ser prorrogadas a critério da
Comissao Organizadora;

13.3. Ao se inscreverem no TechSertao Delmiro Gouveia, as instituicdes de ensino e os participantes
concordam com o inteiro teor do regulamento, autorizando a Comissdao Organizadora a utilizar,
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editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, televisdo, cinema, radio,
internet, ou em qualquer outro meio de comunica¢do, sem Onus e sem autorizagdo prévia ou
adicional, os seus nomes, vozes, imagens, projetos ou empresas, tanto no ambito nacional quanto
internacional, durante periodo indeterminado;

13.4. Os participantes também autorizam o acesso e a utilizagdo de todos os dados fornecidos no
momento da inscricdo, seguindo os preceitos da LGPD e normas éticas.

13.5. Todas as inscricdes estardo sob a guarda e a responsabilidade da Comissdo Organizadora;

13.6. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteldo por eles produzido no
ambito do presente regulamento, respondendo integral e exclusivamente por eventuais danos ou
onus a terceiros, excluindo e indenizando os integrantes da Comissdao Organizadora, em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacdao de violagao de direitos de
propriedade intelectual, imagem, voz e nome;

13.7. A Comissdo Organizadora nio se responsabiliza pelo uso de base de dados publicos e/ou
privados pelos participantes do TechSertao Delmiro Gouveia;

13.8. Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos espacos em que
ocorrera este concurso, além do desrespeito ao presente regulamento, serdo analisadas e julgadas
pela Comissdo Organizadora, podendo ainda resultar na desclassificacdo do respectivo
participante;

13.9. Na&o serdo aceitas solugdes tecnoldgicas copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de
outras fontes e/ou competicdes. A identificacdo de uma cdpia, total ou parcial, serd punida com a
desclassificacdo da respectiva equipe;

13.10. As decisGes dos integrantes da banca julgadora no que tange a selecdo e a premiacdo das
equipes participantes, além das decisGes que a Comissdo Organizadora venha a dirimir, serdo
soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo das mesmas, bem como dos
seus resultados;

13.11. Este regulamento estd disponivel na pagina de inscricdo do Sympla;

13.12. A Comissdo Organizadora, a seu exclusivo critério, podera, a qualquer tempo, se julgar
necessario, alterar as regras deste regulamento, mediante comunicagao prévia;

13.13. A participacdo neste concurso sujeita todos os participantes as regras e condi¢Ges estabelecidas
neste regulamento. Dessa forma, as instituicdes de ensino e os participantes, no ato de seu
cadastro/inscricido aderem a todas as disposi¢cdes, declarando que leram, compreenderam, tem
total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste regulamento;

13.14. Os casos omissos ndo previstos neste regulamento serao julgados pela Comissao Organizadora.

TechSertao Delmiro Gouveia - Sebrae-AL
Comissao Organizadora

Abril de 2023



