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DEPARTAMENT DE TECNOLOGIA 1r, 2ni 3r d’ESO

1. Competéncies especifiques i criteris d’avaluacio

Criteris d’avaluacio

Competéncies especifiques de Tecnologia i Digitalitzacio

Buscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada, de
manera critica i segura, tot aplicant processos de recerca,

1.1 Identificar i definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant la
informacié procedent de diferents fonts de manera critica i segura, fent Us dels
coneixements cientifics i tecnologics, avaluant-ne la fiabilitat i la pertinéncia.

C1 |métodes d'analisi de productes i experimentant amb eines de
simulacié, per delimitar problemes tecnologics i proposar |1.2. Analitzar i examinar productes tecnologics d’us habitual a través de I'analisi d’objectes i
solucions a partir de la informacié obtinguda sistemes, fent Us dels coneixements cientifics i tecnologics, utilitzant, si s'escau, eines de
simulacio, en la construccié de coneixement.
2.1. Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals a problemes plantejats, tot aplicant
el procés tecnologic amb conceptes, técniques i procediments interdisciplinaris amb actitud
emprenedora, perseverant i creativa, documentant la informacié en una memoria de
Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a problemes |projecte.
tecnologics amb autonomia i actitud creativa, tot aplicant el
C2 |procés tecnologic, coneixements interdisciplinaris i treballant de [2.2. Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els materials i les eines, aixi com les
manera ordenada i cooperativa, per resoldre problemes o |tasques necessaries per a la construccio d'una solucié definida en un projecte, treballant
necessitats de manera eficag, innovadora i sostenible. individualment o en grup de manera cooperativa.
2.3. Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de solucions tecnologiques considerant tot
el cicle de vida util de I'objecte.
3.1. Fabricar objectes o models mitjangant la manipulacié i la conformacié de materials, tot
. . . R . . emprant instruments de mesura, eines i maquines adequades, posant en practica els
Aplicar de manera apropiada diferents técniques i coneixements ) ; iy . - .
. . .. . . . __ . |fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica seguint les normes de
interdisciplinaris, tot utilitzant operadors, sistemes tecnologics i A
. . Y . . . seguretat i de salut.
C3 |eines, seguint la planificacio i el disseny sostenible previ per
construir solucions tecnologiques que donin resposta a|32 Avaluar el resultat d’'una construccio tot contrastant les seves funcions en relacié als
necessitats en diferents contextos. requeriments técnics del projecte, mitjangant I'observacio i I'tis d’instruments de mesura per
validar el resultat final.
4.1. Documentar el procés de la creacié d'un producte des del disseny fins a I'avaluacio,
elaborant la documentacio técnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els formats
Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a |iel vocabulari técnic adequats, de manera col-laborativa, tant presencialment com en remot.
problemes tecnologics o digitals, utilitzant els mitjans de
C4 |representacié, simbologia i vocabulari adequats, aixi com els [4.2. Representar objectes, diagrames i esquemes tecnics mitjangant eines digitals
instruments i els recursos disponibles, utilitzant les eines |col-laboratives, tot aplicant les normes técniques corresponents.
digitals per argumentar, comunicar i difondre informacié.
4.3. Utilitzar dispositius i recursos digitals per a comunicar-se amb els altres, per difondre
els propis aprenentatges i argumentar-los.
5.1. Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes informatics mitjancant
algorismes i diagrames de flux, tot aplicant els elements i les técniques de programacié de
manera creativa.
Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en L . . . L . . "
. p 9 . P . q 5.2. Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius (ordinadors, dispositius
diferents entorns, tot aplicant els principis del pensament| "~ ' L . )
. oo . mobils i altres) emprant els elements de programacié de manera apropiada, fent servir el
C5 |computacional i incorporant les tecnologies emergents, per . o L " N
. . |programari i els llenguatges de programacié adients i moduls d'intel-ligéncia artificial que
resoldre problemes concrets, automatitzar processos i L. . )
. R o afegeixin funcionalitats.
aplicar-los en sistemes de control o robética.
5.3. Automatitzar processos, maquines i objectes de manera autdbnoma, amb o sense
connexié a internet, mitjangant I'analisi, la construcci6 i la programacié de robots i sistemes
de control.
6.1. Fer un us eficient i segur dels dispositius digitals d’is quotidia en la resolucié de
problemes senzills, analitzant els components i els sistemes de comunicacid, per identificar
Utilitzar els fonaments del funcionament dels dispositius i de les els riscos i adoptar mesures de seguretat per a la proteccié de dades i equips.
aplicacions habituals de I’entorn digital d'aprenentatge . . e . .
f . . L ’|6.2. Crear continguts, elaborar materials i difondre'ls en diferents plataformes, configurant
C6 |analitzant-ne els components i les funcions i ajustant-los a les X . . ) ) .
. . . . . . |correctament les eines digitals habituals de I'entorn d'aprenentatge, ajustant-les a les
necessitats per fer-ne un us més eficient i segur, per detectar i ) X L \ X
- . necessitats i respectant les lliceéncies i els drets d'autoria.
resoldre problemes técnics senzills.
6.3. Organitzar la informaci6 de manera estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.
7.1 Identificar la influéncia de I'activitat tecnologica en la societat i en la sostenibilitat
ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions i les repercussions tot
Fer us étic, sostenible i ecosocialment responsable de la valorant-ne la importancia per al desenvolupament sostenible.
tecnologia, identificant les repercussions i les aportacions, per ., o . ) o
Cc7 7.2. Fer un Us responsable i étic de les tecnologies emergents, tot identificant les seves

valorar I'impacte del desenvolupament tecnologic a la societat i
a I’entorn.

aportacions al benestar, a la igualtat social i a la reduccié de I'impacte ambiental.

7.3. Valorar I'economia circular com una aportacié tecnologica i social a la sostenibilitat per
reduir la necessitat de materies primeres i aconseguir la reduccié de residus
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2. Sabers que es treballa en la mateéria

i

SABERS ir 2n 3r
Aplicacio d’estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes en diferents contextos i les « « «
seves fases.
Aplicacié d’estrategies de cerca critica d’'informacié per a la recerca i la definici6 de problemes X X "
plantejats.
Analisi de productes i de sistemes tecnologics per a la construccié de coneixement des de diferents X X X
enfocaments i ambits.
Analisi i disseny d’estructures per a la construccié de models. X
Procés de | Analisi i disseny de sistemes mecanics basics. Muntatges fisics i/o Us de simuladors. X
resoluciéo  de
problemes i de | Muntatge d’esquemes i circuits eléctrics o electronics, fisics o simulats. Interpretacié, calcul, disseny i x X
projectes aplicacié en projectes.
Identificar les caracteristiques dels materials d’'Us tecnologic i el seu impacte ambiental. X X X
Utilitzacié d’eines i técniques de manipulacié i mecanitzacié de materials per a la construccio
d’objectes i de prototips. Iniciacid a la fabricacié digital. Aplicacié de les normes de seguretat i| x X X
d’higiene.
Desenvolupament de I'emprenedoria, la resiliencia, la perseveranca i la creativitat per resoldre X X .
problemes des d'una perspectiva interdisciplinaria.
Us del vocabulari técnic apropiat. Desenvolupament de les habilitats basiques de comunicacié « « «
interpersonal. Us adequat de pautes de conducta propies de I'entorn virtual.
Us de les normes d’acotacio i aplicacié de les escales i les técniques de representacié grafica. X
Comunicacié i
ey
difusié d’idees |\ ysjjitzaci6 daplicacions CAD en 2D i 3D per a la representacié d'esquemes, circuits, planols i < | «
objectes.
Utilitzacié d’eines digitals per a I'elaboracio, la publicacio i la difusi6 de documentacié tecnica i X X "
informacio multimédia relativa a projectes.
Resolucié de processos mitjangant algorismica i representacié amb diagrames de flux. X X X
Implementacié d’aplicacions informatiques senzilles per a ordinador i dispositius mobils i iniciacié a la X X X
intel-ligéncia artificial.
Pensament . - L . S . .
. Disseny i implementacié de sistemes de control programat. Muntatge fisic i/o Us de simuladors i
computacional, s . . s X X X
.. . |programacio senzilla de dispositius. Internet de les coses.
programacio i
robotica — " , —
Iniciacio a la robotica. Muntatge i control programat de robots o dispositius programables de manera X « x
fisica o mitjangant simuladors.
Aplicacio de técniques de depuracio iteratives d’'un programa informatic per a la identificacié de I'error X X .

com a part del procés d'aprenentatge i afirmacié de I'autoconfianca.
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SABERS ir 2n 3r
Us de dispositius digitals, tant dels elements del maquinari com del programari. Identificacio i X X x
resolucié de problemes técnics senzills.
Utilitzacié de sistemes de comunicacio digital d’4s comu. Transmissié de dades. Tecnologies sense fil « « «
per a la comunicacio.
Utilitzacio d’eines i entorns virtuals d’aprenentatge. Configuracid, manteniment i Us critic. X X X
Digitalitzacio de
I’entorn
personal Utilitzacio d’eines d’edici6 i creacié de continguts. Instal-lacio, configuracié i Us responsable de les « X "
d’aprenentatge |aplicacions i de la propietat intel-lectual.
Implementacié de tecniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié. .
Copies de seguretat.
Implementacié de la seguretat a la xarxa: riscos, amenaces i atacs. Aplicaci6 de mesures de «
proteccio6 de les dades i de la informacio. Accions preventives per al benestar digital.
Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacid, obsolescéncia i impacte social i X X X
ambiental. Utilitzaci6 ética de les aplicacions i les tecnologies emergents.
Tecnologia Aplicacio de la tecnologia sostenible. Valoracio critica de la contribucio a la consecucié dels objectius X « .
sostenible de desenvolupament sostenible.
Valoraci6 de I'energia com a factor tecnologic clau del desenvolupament sostenible. Eficiencia X
energética, consum responsable i energies renovables.

3. Avaluacio

Assoliment d’avaluacio continua

A final de cada trimestre I'alumnat obtindra una qualificacié global que es calculara fent la mitjana
ponderada de les competéncies especifiques. Aquesta mitjana correspondra al 90% de la
qualificacié total. A més se sumara un 10 % de les competéncies claus del perfil competencial.

Dins del 90%, el 50% de la nota de les competéncies especifiques s’avaluara mitjangant proves
escrites algunes de caracter competencial i el 40% restant es tindra en compte la part
procedimental: activitats, projectes, activitats d’'informatica, etc.

Tot aixd es pot modificar segons el criteri del professor, cosa que s’haura de notificar al cap de
departament.

Competéncies claus del perfil competencial

Competéncies especifiques

Proves Procediments | Competéncia | Competéncia Competencia personal, Competencia
escrites digital emprenedora social i d’aprendre a ciutadana
aprendre
50% 40%
90% 10 %
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En el cas de tenir totes les competéncies assolides que s’han treballat en un trimestre, la nota
trimestral sera unica com a resultat de la mitjana ponderada del grau d’assoliment de les
competéncies:

e NA (No Assoliment)
e AS (Assoliment Satisfactori)
e AN (Assoliment Notable)

e AE (Assoliment Excel-lent)

A Tinici de la segona i la tercera avaluacio, per tal de garantir que l'alumnat assoleixi les
competéncies no assolides del trimestre anterior, es fara un seguiment de I'alumnat mitjancant els
instruments d’avaluacié: I'observacié i/o entrevistes, proves escrites (tedriques o practiques) o
rubriques o fitxes d’(auto-)(co-) avaluacié, dossiers d’activitats i/o petites activitats a casa. Es
realitzaran exercicis de repas en funcioé dels continguts a millorar, quan el professor ho consideri
convenient.

Assoliment CB ordinari

La qualificacid ordinaria final s'obtindra fent la mitjana ponderada de les competéncies especifiques
i les competéncies transversals. Aquesta mitjana correspondra al 90% de les competéncies
especifiques i el 10% de les competéncies claus del perfil competencial.

La nota final podra reduir-se a la gradacié immediatament inferior si I’aprenent, de manera
reiterada, no presenta les feines de casa, no fa les feines de classe, o no té un comportament
acceptable a 'aula.

Assoliment competéncies curs anterior

Per tal que els aprenents puguin assolir les competéncies basiques de les matéries no superades
en cursos anteriors, es convocara a l'alumnat a la realitzacié d’'una prova per tal d’assolir les
competéncies no assolides. La nota maxima en aquesta avaluaci6 de minims sera d'AS. El
seguiment individualitzat el realitzara el professor/professora del curs actual o bé la coordinadora
didactica.

4. Linies d’actuacions\metodologia

- Resolucié de problemes basada en el desenvolupament de projectes

- Implementacio de sistemes tecnologics (eléctrics, mecanics, robdtics, etc.)

- Construccié de prototips

- Us d'aplicacions digitals per al disseny, la simulacié, el dimensionament, la comunicacié o la
difusié d'idees o solucions.

- Diversitat de situacions d'aprenentatge que intervenen en la matéria

- Desafiaments i reptes tecnoldgics que planteja la nostra societat per reduir la bretxa digital i
de génere, vetllant per a la desaparicio d’estereotips que dificulten I'adquisicié de
competéncies digitals en condicions d’igualtat.
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5. Diversitati inclusio

En el cas d’adaptacions curriculars més concretes mitjancant I'elaboracié de projectes curriculars,

aquestes podran consistir en:

Adequacié dels objectius educatius, I'eliminacié o inclusié d’'uns determinats continguts.
Adaptacié de les activitats avaluatives i a vegades, si és convenient, amb I'ajut de materials
curriculars.

A l'avaluacié es tindran en compte els criteris d’avaluacio indicats al final de cada unitat,
donant especial importancia als aspectes procedimentals.

Incidir en el contacte visual per facilitar la seva atencié i comprensié dels continguts,
sobretot si 'alumnat presenta trastorns d’aprenentatges relacionats amb TDA, TDAH, entre
altres.

En casos de disléxia, no penalitzar les faltes d’ortografia en les analisis escrites d’'imatges.
Treballar mitjangant carpeta d’aprenentatge com a un recull dels aspectes tractats per a la
seva revisio.

En Pl basat en diagndstics, prioritzar les competéncies relacionades amb: recongéixer els
elements del mén sonor i visual que I'envolta; Interpretar els elements basics de I'entorn
audiovisual i utilitzar els recursos i els processos artistics consensuats amb una certa

coheréncia.

Per atendre la composicié diversa de I'alumnat a I'aula ordinaria i per complementar els criteris per

dissenyar les activitats didactiques cal considerar:

L'organitzacio flexible i el clima de treball a 'aula.

Els diferents graus de participacio, de resolucié de les tasques, d’atencié a I'aula.

La flexibilitzacié dels temps d’aprenentatge.

El foment del desenvolupament de les capacitats propies.

La capacitat de decisio.

La importancia de I'establiment d’habits de treball i de rutines.

La personalitzacio dels aprenentatges.

El disseny, el recull i 'is de materials didactics diversos per al tractament de dificultats
especifiques: aplicacions informatiques, jocs, simulacions o d’altres que es troben a la

xarxa, o bé manipulatius i experimentals.
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